Zapisnica ¢.16 DreamTeam 1.04.09

Cas: 19:00 — 20:00
Pritomni: Ing. Ivan Kapustik
Bc. Juraj Bellus
Bc. Tomas Backstuber
Bc. Viliam Ganz
Bc. Lukas Beles
Zapisovatel: Viliam Ganz
Téma: Pohyby
Priebeh

1. Uvod stretnutia tvorilo ozndmenie o nepritomnosti zvy$nych &lenov. Chybal MarekMardiak
a Tomas Bartalos.

2. Viliam Ganz hovoril o zavedeni triedy LowSkill a MovementPhase do toku programu a o
experimentovani s nimi. Zdoraznil zlepSenie tvorby a testovania pohybov.

3. Lukas Beles opisal vyvoj vstdvania. SnaZil sa o vstdvanie skokom, pri¢com nedosahoval
dostato¢nu uspesnost. Nasledovala pomerne dlhé diskusia o vstadvani. Viliam Ganz odporucil
vstavanie z brucha skréenim a prehupnutim sa do drepu. Tato mySlienka sa ujala a Luk4s
Beles sa rozhodol implementovat vstavanie zaloZené na tomto principe.

4. Juraj Bellus$ prezentoval fungujici XML parser, ktory nacitava nasatvenie jednotlivych faz a
LowSkillov z xml stboru. Ndsledne sme diskutovali formét tohto stiboru. Z toho vzisla
potreba tpravy formatu. Juraj Bellu$ sa dohodol s Viliamom Ganzom na upresneni formatu
pocas spoluprace. Zdoraznil potrebu konzultovania aj s TomaSom Bartalosom.

5. Tomd&s Backstuber prezentoval pohyby na ktorych pracoval. Snazil sa o vylepSenie chddze.
Narazil na rychlostné obmedzenia. Pri snahe o zrychlenie pohybu robot od urcitej rychlosti
zacal byf priliS nestabilny.

6. Ing. Kapustik ndm pripomenul termin prezenticie. Zdoraznil potrebu implementicie
viacerych verzii pohybov a vybere tych najlepsich. Spolocne sme sa dohodli na prezentacii
pohybov na najblizSom stretnuti.

7. Na zaver stretnutia sme si dohodli tlohy.

Ulohy z minulych stretnuti

ID |Riesitel Popis Détul-n Termin Stav
zadania
15.1 |Ganz Integrécia parsera do programu 25.03.09101.04.09 |Splnena
15.2 [BelluS |Implementicia XML readera 25.03.09(01.04.09 |Splnena
15.3 Bgretﬁ‘lll‘gs Implementécia tried skillov 25.03.09|01.04.09 |Prebieha




I:Tlohy

ID | Riesitef Popis Datum Termin
zadania

16.1 |Ganz Spolupraca na implementovani pohybov, porka¢ |01.04.09 |25.03.09

16.2 | Beles Implementécia vstdvania, otocenia do polohy na 01.04.09 25.03.09
chrbte/bruchu

16.4 | Backstuber | 2d0Konalenie implementicia pohybu vpred, 01.04.09 |25.03.09
Implementacia kopnutia do lopty

16.5 |Bellus Uprava parsera a formatu xml stiboru. 01.04.09 |25.03.09




