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Uvod stretnutia tvorilo oznamenie o nepritomnosti zvy$nych ¢lenov. Chybajtici Tomas
Backstuber vSak poslal dokument, ktory zhfiia jeho pricu.

Luk4s Beles hovoril o svojich pohyboch (vstdvanie). Robot uz je schopny obrétif sa na
brucho a zdvihnuf na ruky. Tiez hovoril o XML parsery, ktory by mal byf uz o tyzden
funkcny.

Viliam Ganz pokracoval v tvorbe fazy, takisto spominal XML integraciu.

Tomas BartaloS nadviazal na tému XML, konkrétne o Struktire samotného stiboru, kde sa
budu nachadzaf aj informadcie o highskilloch aj lowskiloch. Tiez hovoril o vytvoreni
SkillsFactory triedy, ktord zabezpeci pripravu skillov hraca. Je to abstraktn trieda ur¢end na
dedenie a prave ziskavanie konfigurécie skillov z xml bude odvodené od tejto triedy. Tomas
aj vytvoril do¢asnu implementéciu s dopredu definovanymi skillmi, ktora aj integroval s
dipecerom.

Predviedli sme vystup prace TomaSa Backstubera, ktory sa tykal rozfdzovaného pohybu
vpred, ktory pozostdva zo zaciato¢nych faz, z faz, ktoré sa mézu cyklicky opakovat (samotné
kroky) a z koncovych faz, ktoré uvedud robota do pdvodného stavu. Diskutovalo sa o
finaliza¢nych fazach, CiZe fazach, z ktorych je mozné ukoncif pohyb.

Po zvySok stretnutia sa rieSila hlavne Struktira XML a nasledna integracia do programu.
Priamo na stretnuti sa vytvoril prototyp siboru. Plan je taky, Ze parser vytvori potrebné
inStancie objektov, na uloZenie faz sa vytvori pool a jednotlivé skilly ich budd vyuzivat
podla nastavenych sekvencii. Riesilo sa, Ze pool moZno ani nebude potrebny, pretoze fazy
budu pravdepodobne jedinecnd. Lukas poznamenal, Ze aj tak modzZe dojst k duplicite,
napriklad v pripade pohybe oboch rik rovnako. Nakoniec ale padlo rozhodnutie, Ze duplicitu
faz nebudeme riesit, pravdepodobne budi aj tak Specifické.

Na zdver stretnutia sme si dohodli dlohy.

Ulohy z minulych stretnuti

ID | Riesitel Popis Ditum | Termin Stav
zadania
14.1 |Ganz Pokracovanie implementacie fazy 18.03.09 |25.03.09 |Ciasto¢ne
14.2 | Beles Implementacia vstavania, oto¢enia do polohy na 18.03.09 25.03.09 Ciastoéne
chrbte/bruchu
14.3 |Beles Implementdcia XML readera 18.03.09 |25.03.09 |Ciastone




14.4 | Backstuber |Zdokonalenie implementécia pohybu vpred 18.03.09 [25.03.09 |Ciastocne
I'Jlohy

ID | RiegiteP Popis Ditum | . ain

zadania

15.1 |Ganz Integricia parsera do programu 25.03.09 |01.04.09

15.2 |Beles Implementdcia XML readera 25.03.09 |01.04.09

15.3 | Bartalos, | lementacia tried skillov 25.03.09 |01.04.09

Bellus




