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Uvod

Tato Cast’ dokumentéicie sa zaobera riadenim timu. Obsahuje procesy a prostriedky
pouzivané pri riadeni timu. Dokument pozostava z nasledujtcich Casti:

V prvej Casti st opisané procesy ako aj ndstroje pouzivané pri riadeni projektu,
predovsetkym proces komunikécie a riadenie zmien.

Pred zaciatkom prac v projekte je potrebné stanovit' hruby plan, ktory sa pocas
semestra zjemnuje na uroven jednotlivych uloh a prispdsobuje aktudlnym poziadavkam.

V kapitole 3 s zhrnuté urcené ulohy podla priority a stanovend zodpovednost’ za
ich rieSenie. Najdeme tu aj podiely ¢lenov timu na jednotlivych vystupoch projektu, ¢o
moze posluzit pre analyzu vynalozeného usilia v timovom projekte

Pre efektivnost’ prace vtime je potrebna pravidelnd kontrola naplanovanych
¢innosti a tito Glohu plnia zdpisnice z kazdého stretnutia. V nich su zapisané vykonané
ulohy a délezité rozhodnutia a ndvrhy diskutované s vedticim projektu.

Pre uchadzanie sa o projekt bola vypracovana penuka v ktorej sa nachadza vizia a
hruby navrh toho ¢o by mohlo vzniknit' po dvoch semestroch. Predstavenie timu
obsahuje kratke zivotopisy clenov timu, scielom zhrnut vedomosti a schopnosti
vzhl'adom na poziadavky zadania projektu. Ponuku je mozné najst’ v prilohe A.

Posudky su v prilohach C, B a preberacie protokoly su v prilohe D.



Procesy riadenia

Pravidelné stretnutia k projektu na ktorych clenovia timu spolu s vedicim diskutuji
navrhy, ndmietky na zdvazné otazky stvisiace s projektom a jeho budiicim smerovanim.
Dolezité rozhodnutia na ktorych sa zhodli Clenovia timu su zapisané v zapisniciach.
Okrem oficidlnych stretnuti, clenovia komunikuji mailom a prostrednictvom ICQ.

Z kazdého stretnutia je vypracovand zapisnica niektorym z Clenov timu, ktory
potom otvara diskusiu. Zapisnice sa nachadzaji v tejto dokumentacii a aj na internetove;j
stranke timu [http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team19is-si/]. Spolo¢na e-
mailova schranka [tim19@googlegroups.com] sluzi na komunikaciu s veducim projektu

a timom pre posudzovanie.

Riadenie zmien
Proces riadenia zmien je dany nasledujicimi pravidlami:

1. Zmeny v charaktere projektu a zasadné¢ zmeny v Specifikacii, navrhu musia byt
odsuhlasené celym timom. Zvycajne sa predkladaji na stretnutiach.

2. Mensie zmeny navrhu moze robit’ kazdy ¢len timu vo svojej urcenej ¢asti, pricom
musia byt odstihlasené projektovym manazérom.

3. Zmeny v navrhu inych Casti musia byt vykonané iba v sucinnosti s dotknutym
¢lenom timu a s projektovym manazérom.

4. Zmeny v implementacii (projekte) sa vykondvaju nasledovne:

a. Kazdy c¢len timu pridava a aktualizuje vSeobecne iba subory, ktoré
prislichaji do jeho urceného a definovaného modulu (rozdelenie vid'.
inzinierske dielo).

b. Bezprostredne pred kazdou aktualizdciou projektu je potrebné mat
uloZenu najaktudlnejSiu lokalnu kopiu projektu. Do tejto nakopiruje svoje
zmeny a bezodkladne aktualizuje projekt.

c. Ak je potrebné menit’ subory iného ¢lena timu, dany ¢len timu dotknutého
¢lena timu o zmenu poziada.

d. Ak ¢len timu pridava v zdrojovych kodoch atribtty alebo metddy do tried

in¢ho ¢lena timu, musi dani zmenu predtym s dotknutym ¢Elenom timu



konzultovat. Tento bod sa aplikuje hlavne na spolocné triedy, resp.
moduly.

e. Informovanim  vSetkych  dotknutych ¢lenov  timu o zmenach
a dodrziavanim  vSetkych  uvedenych  pravidiel je  minimalna
pravdepodobnost’ vzniku incidentu subeznej zmeny suboru. Toto
minimalne riziko je mozné sledovat’ porovnanim verzie aktualizovaného

(lokéalneho) a prave meneného (zdiel'ané¢ho) stiboru.

Komunikacia v ramci timu

Komunikacia medzi c¢lenmi timu a vedicim projektu bola zabezpecena
nasledovnymi metédami.
1. Osobné stretnutia

e Organizované v Skole — Ide o stretnutia ¢lenov timu s veducim projektu,
ktorych nutnost’ vyplyvala z rozvrhu. Ich terminy boli dopredu urcené a
miesto vyhradené.

e Organizované¢ mimo Skoly — Stretnutia ¢lenov timu navzajom za ucelom
dohodnutia d’alSieho postupu v projekte, rieSenia problémov a pripravy na
stretnutia s veducim projektu.

2. Komunikacia prostrednictvom IM (Instant messaging) — Neformalna komunikacia
medzi ¢lenmi timu za ucelom rychleho rieSenia problémov, alebo vyjasnenia
nezrovnalosti a viaczna¢nosti.

3. Mail - Na zaCiatku semestra bola vytvorenda mailova  grupa
(tim19@googlegroups.com) za UCelom centralizovania a zjednoduSenia
posielania sprav medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.

Pre komunikdciu medzi timom a l'udmi mimo timu bola vytvorena
mailova adresa tim.cislo.19@gmail.com. Tato mailova adresa sluzila
predovsetkym na nasledujuce ulohy.

e Komunikdcia s vediicim timu
e Komunikdcia s timom rieSiacim nas projekt minuly rok (Lucku Number 7)
e Komunikécia s oponentskym timom (1337 — pol druhej aj nieco)

Prostriedky pre podporu riadenia

Pre podporu riadenia nasho riadenia projektu je pouzity systém, NetOffice
(http://sourceforge.net/projects/netoffice/). Jednd sa o web aplikdciu beziacu na serveri,
ktora umoziuje kazdému ¢lenovi timu okamzity pristup z l'ubovolnej lokality.

Nastroj je pristupny na http://zdeno.yweb.sk/netoffice/general/login.php.
Hlavnym vyzitim v projekte je moznost’ sledovania a evidencii jednotlivych tloh ¢lenov
timu a ich prepojenie s jednotlivymi fadzami projektu.

Obrazok €. 1 zobrazuje pouzivatel'ské rozhranie nastroja
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Plan projektu

1. tyzdeit

e vyber témy a Clenov timu
* vypracovanie ponuky

2. tyZdeit

* odovzdanie ponuky
» zaCiatok prac na web stranke
* vytvorenie priestoru pre projekt (sprava verzii)

e prieskum literatiry a informac¢nych zdrojov
3. tyzden

* vyhodnotenie ponuk, uréenie rozvrhu a ucitela pre tim

* rozdelenie uloh

e vytvorenie podrobného planu projektu

* koniec prac na web stranke

* uvodna konzulticia s veducim o problémovej oblasti, zistenie poziadaviek na
systém

» analyza existujucich podobnych rieSeni

4. tyzden

* 3pecifikacia poziadaviek na zdklade tivodnej analyzy
* hlbsia analyza problému

* dokumentécia: analyza, Specifikacia
5. tyzdeni

* revizia analyzy problému, Specifikdcie poziadaviek
* Konzultacia o analyze, Specifikacii s vediicim

* Zistenie moznosti navrhu vzhl'adom na analyzu a Specifikaciu



6. tyzdeit

* revizia analyzy problému, Specifikdcie poziadaviek
* konzulticia revidovanej verzie analyze, Specifikécii s veducim
* hruby navrh rieSenia, vytvorenie diagramov

¢ konzultacia o zakladnom navrhu rieSenia
7. tyzden

* podrobny navrh rieSenia, Upravy v Specifikacii

¢ konzultacie o navrhnutom rieSeni
8. tyZden

* odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek riesenia a

navrhu rieSenia
e vypracovanie posudku inému timu

9. tyZden

* odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
10. tyzden

* dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti
11. tyZdeni

* implementacia prototypu vybranych Casti
* kompletizacia dokumentacie pre odovzdanie

* tvorba pouzivatel'skej prirucky a jej revizia
12. tyZzden

* odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a

prezentacia prototypu



Ulohy élenov a Zaznamy zo stretnuti

Ulohy v time sa delia na kratkodobé a dlhodobé. Dlhodobé st stanovené na celé obdobie
projektu, teda oba semestre. Naopak kratkodobé sa ¢asom menia a k 19.10.2007 sme si
ich stanovili do konca zimného semestra, teda do 20.12.2007.

1.1 Kratkodobé ulohy

Jednotlivé roly v time sme rozdelili nasledovne (Tab. dr01):

Uloha Zodpovedny
Rozdelenie tloh ¢lenov tymu

Vytvorenie web sidla

Moznosti vyuzitia prehl'adavacich algoritmov v projekte
Analyza programu minuloro¢ného timu

Organizacia odovzdania vystupov projektu

Prezentacia projektu

IAnalyza problémovej oblasti

Analyza vyuzitia pravidlového systému Clips

IAnalyza vyuzitia pravidlového systému fuzzyClips /denko Porubc¢an
Implementécia prototypu
Scenar prezentacie projektu
Sekcia Dolovanie dat na webe
IDokumentator riadenia,
Tvorba posudku

IAnalyza znalostného systému minuloro¢ného timu Vladimir Mlynarovic¢
Analyza spdsobov spracovania dokumentov

Draft prezentacie prototypu

Zaznamy 7o stretnuti

Analyza problémovej oblasti

/Analyza vyhl'adavacieho systému dotLucene
Analyza vyuzitia vyhl'addvacieho systému dotLucene
IAnalyza vyuzitia dolovania dat

Implementécia prototypu

Revizia dokumentu

lAnalyza programu predchédzajiceho tymu

Spustenie programu minulorocného tymu

Hl'adenie novych moznosti rieSenia problému Daniel Princzkel
IAnalyza moznosti vyuZzitia socialnych sieti
Pouzivatel'ské a inStalacné prirucky

Tab. dr01 — Kratkodobé ulohy v time

[ukas Sim

Michal Pazitny




1.2 Dlhodobé ulohy

Jednotlivé roly v time sme rozdelili nasledovne (Tab. d0r2):

Rola Zodpovedny

Projektovy manazér,
ManaZzér kvality, [Lukas Sim
Spravca web sidla

Zastupca projektového manazéra,

manazér podpornych prostriedkov, /denko Porubc¢an
Analytik

Architekt,

ManaZzér dokumentacie, Vladimir Mlynarovic¢
DB vyvojar

Manazér planovania, Tester Michal Pazitny
ManaZzér vyvoja, Tester Daniel Princzkel

Tab. dr02 — Dlhodobé ulohy v time

Percentudlny podiel clenov timu na jednotlivych vystupoch projektu je
v nasledujucej tabul’ke (Tab. dr03):

=0
ES _ o . —
i} o1 50 23 £ S =
Vystup \ Clen timu £ S € x S Q S E 2o
S € S c © o = 0 =
45| 52| 82 | Ng | =R | +3
§ | 8% | g5 | g2 | 4% | g4
Praca v time 20% 20% 20% 20% 20% 0%
Ponuka 30% 5% 5% 30% 30% 0%
Web prezentacia 100% 0% 0% 0% 0% 0%
Sﬁiﬁfﬁfﬁé.ﬁ'ﬁﬁiﬁm 20% | 15% | 20% | 22% | 23% | 0%
Posudok | 0% 100% 0% 0% 0% 0%
Revizia Dpkumentécie
Analyza, Specifikacia a 10% 0% 10% 0% 80% 0%
Navrh
E:é‘gmjntac'a K 40% | 40% | 0% | 20% | 0% 0%




sl 30% | 10% | 30% | 15% | 15% | 0%
i 0% | 0% | 0% | 50% | 50% | 0%
Posudok Il 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Prezentacia 35% 35% 10% 10% 10% 0%
gﬁ:ﬁgggsemestra 21% | 16% | 20% | 21% | 22% | 0%
35';1’22‘;3 comestra | 29% | 17% | 17% | 23% | 23% | 0%

Tab. dr03 — Podiel ¢lenov na vystupoch

V tejto kapitole su uvedené aj zépisnice zo stretnuti v poradi, v akom sa stretnutia konali.
Zapisnice maju stanoveny format podla Sablony zapisnice. Kazda zépisnica obsahuje
hlavicku (zdkladné udaje o mieste acase konania, pritomnych), zapisovatela,

zhodnotenie riesenych uloh, obsah stretnutia s rozhodnutiami a pridelenie novych tuloh.



Zapis zo stretnutia ¢. 1

Nazov projektu:
Veduci projektu:
Téma stretnutia:

Miesto stretnutia:
Datum stretnutia:

Cas stretnutia:
Pritomni:

Nepritomni:
Vypracoval:

Znalostny manaZzment na baze technolégie .NET
Ing. Ivan Polasek, PhD.

Uvodné stretnutie s pedagogickym veducim, naértnutie vizii
Softvérové studio DO7b, FIIT STU

12.

10. 2007

14:00 — 16:30
Ing. Ivan Polasek, PhD

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

Be.
Be.

Vladimir Mlynarovi¢
Michal Pazitny
Zdenko Porubcan
Daniel Princzkel
Lukas Sim

Peter Lauro
Zdenko Porubc¢an

Priebeh stretnutia

1. Navrh a nasledné akceptovanie zmeny pracovného Casu stretnuti
2. Vyzva na obsadenie roli v time
3. Uvod do samotného problému

e analyza prace predchadzajiceho timu na projekte

e analyza vyvojového prostredia

e nacrtnutie vizie projektu

Noveé ulohy

ID Uloha Zodpovedny |Termin

1.1 | Obsadenie roli v time vsetci 19. 10. 2007
1.2 | Vytvorenie WEB sidla timu Lukas Sim 22.10. 2007
1.3 %volenie vhodného prostredia vSetci 19. 10. 2007
1.4 (S;c_uﬂlté,ltr;’llédc?:l.;n';ttsot\énpi;e)dchadzajuceho timu véetci 19. 10. 2007
1.5 | Hladanie inych alternativ (Ontoldgie) vsetci 24. 10. 2007

10




Zapis zo stretnutia C. 2

Nazov projektu:
Veduci projektu:
Téma stretnutia:

Miesto stretnutia:
Datum stretnutia:

Cas stretnutia:
Pritomni:

Nepritomni:
Vypracoval:

Znalostny manaZzment na baze technolégie .NET
Ing. Ivan Polasek, PhD.

Analyza rieSenia timového projektu LUCKY 7
Softvérové studio DO7b, FIIT STU

19.

10. 2007

13:00 — 15:30
Ing. Ivan Polasek, PhD

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

Priebeh stretnutia

Vladimir Mlynarovi¢
Michal Pazitny
Zdenko Porubcan
Daniel Princzkel
Lukas Sim

Peter Lauro
Vladimir Mlynarovi¢

1. Predstavenie timovych roli mentorovi:

Rola

Zodpovedny

Projektovy manazér, Manazér kvality, Spravca web sidla

Lukas Sim

Zastupca projektového manazéra, manazér popdpornych

prostriedkov, Analytik

Zdenko Porubcan

Architekt, Manazér dokumentacie, DB vyvojar Vi

adimir Mlynarovic

Manazér planovania, Tester

Michal Pazitny

Manazér vyvoja, Tester

Daniel Princzkel

2. Vyhodnotenie predoslych uloh (tab. Staré tlohy).

3. Analyza rieSenia timu LUCKY 7, na ktorych projekt nadvédzujeme.
4. PredbezZne akceptujeme prostredia Dot Lucene a Clips. Clips bude mat primarne
na starosti Zdeno a Dot Lucene MiSo.

5. Stanovili sme si ulohy (tab. Nové tlohy),

11




Staré ulohy

ID [Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
1.1 V%zfgde”'e roli v time véetci 12.10. 2007|19. 10. 2007 | splnen
1.2 |Vytvorenie WEB sidla timu Lukas Sim |12.10. 2007[22. 10. 2007 | splnena
1.3 |2volenie vhodnehg | setc 12.10. 2007 19. 10. 2007 | splnen
rostredia
Studium dokumentoy
1.4 |predchadzajuceho  timu vsetci 12. 10. 2007 |24. 10. 2007 | otvorena
(+ inStalacia a spustenie)
1.5 |Hladanie inych alternatii . 12. 10. 2007 | 31. 10. 2007 | otvoren
(Ontoldgie)
Nové ulohy
ID [Uloha Zodpovedny | Zadana Termin Stav
Stadium dokumentoy
1.4 |predchadzajuceho  timu vsetci 12. 10. 2007 |24. 10. 2007 | otvorena
(+ inStalacia a spustenie)
1.5 |Hladanie inych alternatii .. 12. 10. 2007 | 24. 10. 2007 | otvoren
(Ontoldgie)
Projektovy Mng. Posle mail
2.1 [nentorovi - aaktualizuid ) 45 gim | 19. 10. 2007 |22. 10. 2007 | otvorena
web sidlo (role, ulohy,
zapisnice)
Preverit licen¢né Lukag Sim
podmienky pre MS SQU L .
2.2 SERVER 2005 express Vladlmlr.v 19. 10. 2007 24. 10. 2007 | otvorena
s Mlynarovic
edition
2.3 [Stanovit DB vyvojara vsetci 19. 10. 2007 (24. 10. 2007 | splnena
2.4 PtanOVit - oznacenigq  xoi 19. 10. 2007 | 24. 10. 2007 | otvorena
@ spésob vyvoja systému
2.5 [pranovit sposob archivacie véetci 19. 10. 2007 | 24. 10. 2007 | otvorena
Systemu
2.6 [Studium zdrojového kodu vsetci 19. 10. 2007{24. 10. 2007 | otvorena
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Zapis zo stretnutia ¢. 3

Nazov projektu: Znalostny manaZment na baze technologie .NET
Vedici projektu:  Ing. Ivan PolaSek, PhD.
Téma stretnutia: Riesenie problémov s instalaciou produktu timu LUCKY 7

Miesto stretnutia:  Softvérové stadio DO7b, FIIT STU
]?étum stretnutia:  24. 10. 2007
Cas stretnutia: 15:00 - 17:30

Pritomni:

Nepritomni:
Vypracoval:

Ing. Ivan Polasek, PhD
Bc. Vladimir Mlynarovic
Bc. Michal Pazitny

Bc. Zdenko Porubcan
Bc. Daniel Princzkel

Bc. Lukas Sim

Bc. Peter Lauro

Bc. Vladimir Mlynarovic¢

Priebeh stretnutia

1. Vyhodnotenie predoslych tloh (tab. Staré tilohy):

a.

b.

Nie je mozné aby niekto, kto sa na timovom stretnuti nezicastni neposlal
vysledok ulohy projektovému manazérovi.

Uloha 1.4: Instalacia produktu stile nie je uzavreta, je potrebné overit
sucinnost’ aplikaéného servera s klientom a modulmi (Vyhladavaci,
Znalostny).

Uloha 2.2: Verzia Express umoziiuje webovym vyvojarom, $tudentom a
domacim softvérovym nadsencom vyvijat’ aplikacie pre web a Windows v
profesiondlnom vyvojarskom prostredi dostupnom zdarma.

Uloha 2.4: Produkéné prostredie (P) bude na poéita¢i SAPH (Lukéa§ Sim),
z dovodu lahkého pristupu k serveru (LukaS Sim, Zdenko Porubcan,
Michal Pazitny, Daniel Princzkel). Na niom bude umiestneny Databazovy
server, Aplika¢ny server, Vyhl'adavaci modul, Znalostny modul a Klient
(plugin Krtko). Vyvojové prostredie (V) bude inStalované na jednotlivych
pracovnych staniciach vyvojarov.

Uloha 2.5: Vzhladom na zloZitost' archivicie a nedostupnosti Version
Control systémov, v momentélnej situdcii nerieSime tento problém.

2. Stanovili sme si Glohy (tab. Nové tlohy)
3. Najblizsie stretnutie je v stredu 31. 10. 2007 o 15:00 v softvérovom stadiu DO7b,

FIIT.
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Staré ulohy

ID | Uloha Zodpovedny | Zadana Termin Stav
Studium dokumentov
1.4 |predchadzajuceho timu vsetci 12. 10. 2007 |24. 10. 2007 | otvorena
(+ inStalacia a spustenie)
1.5 |Hladanie inych alternativ vietci 12. 10. 2007 | 24. 10. 2007 | otvorena
(Ontoldgie)
Projektovy Mng. Posle mail
2.1 [mentorovi a aktualizuje Lukad Sim | 19. 10. 2007 | 22. 10. 2007 | splnené
web sidlo (role, ulohy,
zapisnice)
Preverit licen¢né LuK&E Sim
podmienky pre MS SQL L .
2.2 SERVER 2005 express Vlad|m|r_v 19. 10. 2007 | 24. 10. 2007 | splnena
e Mlynarovic
edition
2.3 [Stanovit DB vyvoijara vSetci 19. 10. 2007 | 24. 10. 2007 | splnena
2.4 [tanovit oznacenie véetci  |19.10. 2007 |24. 10. 2007 splnena
@ spOsob vyvoja systému
2,5 [pranovit sposob archivacie vietci 19. 10. 2007 |24. 10. 2007 | odoZena
svystemu
2.6 [Studium zdrojového koédu vsetci 19. 10. 2007 |24. 10. 2007 | otvorenad
Nové ulohy
ID [Uloha Zodpovedny | Zadana Termin Stav
Stadium dokumentov
predchadzajuceho timu.
[nStalacia a spustenig
1.4 [systému. Overit sudinnost vSetci 12.10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena
app. servera s klientom
@ modulmi (Vyhladavaci,
Znalostny).
Hladanie inych alternativj . .
1.5 . - vsetci 12.10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena
(vOntoIogle)
studium zdrojoveho kodu. véetci 19. 10. 2007 | 31. 10. 2007 | rozdelen
Rozdelenie ulohy:
. o Lukag Sim,
src\BuilderAdministrationA |~y qimi- " |24, 10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena
pplication Ly
2.6 Mlynarovic
Michal Pazitny,
src\server_side Zdenko 24, 10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena
Porubcan
src\client_side Daniel Princzkel| 24. 10. 2007 | 31. 10. 2007 | otvorena
Doplnit dokumentaciu o
3.1 [spOGsobe instalacie celéhg vSetci 24. 10. 2007 (17. 12. 2007 | otvorena
systému.
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Preverenie existencig otvorena
3.2 ja vhodnosti debugovaciehg vsetci 24. 10. 2007 |31. 10. 2007

panelu.
3.3 [Stadium  knihy  Studie rozdelend

vybranych tém

softvérového  inZinierstva

(2)

http://www?2.fiit.stuba.sk/~

bielik/publ/abstracts/2006/ |\ xarci |24, 10. 2007 [31. 10. 2007

bielik-navrat-text-

studie2.pdf a knihy Data

Mining. Clen timu zreferuje

pridelend tému a navrhng

moznost jej rozvoja.

Rozdelenie Ulohy:

Kapitola 2 Vladimir 154 10. 2007 |31. 10. 2007 Otvorena

Mlynarovic
Kapitola 3 zdenko 154 410 2007]31. 10. 2007 Otvorena
Porubcan

Kapitola 4 Daniel Princzkel[ 24. 10. 2007 [31. 10. 2007 | otvorena

Kapitola 5 Lukas Sim | 24. 10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena

Kniha Data Mining Michal Pazitny | 24. 10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena

Vyhladat vhodné zdroje na otvorena
3.4 www.acm.org vSetci 24. 10. 2007 |31. 10. 2007

www.computers.org
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http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/publ/abstracts/2006/bielik-navrat-text-studie2.pdf
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/publ/abstracts/2006/bielik-navrat-text-studie2.pdf
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/publ/abstracts/2006/bielik-navrat-text-studie2.pdf
http://www.computers.org/
http://www.acm.org/

Zapis zo stretnutia €. 4

Nazov projektu: Znalostny manaZment na baze technologie .NET
Vedici projektu:  Ing. Ivan Polasek, PhD.
Téma stretnutia: RieSenie problémov s inStalaciou produktu timu LUCKY 7

Miesto stretnutia:  Softvérové Stadio DO7b, FIIT STU
Datum stretnutia:  31. 10. 2007
Cas stretnutia: 15:00 - 17:30
Pritomni: Ing. Ivan Polasek, PhD
Bc. Vladimir Mlynarovi¢
Bc. Daniel Princzkel
Bc. Lukas Sim
Nepritomni: Bc. Peter Lauro
Bc. Michal Pazitny
Bc. Zdenko Porubcan
Vypracoval: Bc. Vladimir Mlynarovic¢

Priebeh stretnutia

1. Bolo konstatované, ze clanky v knihe (VS2) st pouziteI'né (napr. Nepriame
asociacie, relevancia, dolovanie dat).
2. Uloha 3.3 Stddium knihy Stddie vybranych tém softvérového inZinierstva 2
(VS2) bola rozsirena do novej tlohy, kazdy ¢len timu spracuje referat
(¢lanok) svojej pridelenej kapitoly. Ohrani¢enia:
f. Referuje sa len to, Co by bolo pripadne mozné pouzit v d’alSej casti
projektu,
g. Doplnit’ o ndvrhy na rozsirenie, vylepSenie modulu
h. Clanok bude pristupny na webovej stranke timu
i. Clanok po naforméatovani bude v dokumente Analyza a Navrh
3. Kazdy ¢len timu spracuje referat aj o kusoch kodu, ktoré mu boli pridelené
v ulohe 2.6.
4. Dot lucene nam bude sluzit’ len na indexaciu a vyhl'adavanie. Do Clipsu je
potrebné pridat’ viac inteligencie.
5. Treba overit, ¢i vie Clisp pracovat’ s pravdepodobnost’ou (I'ava strana | prava
strana).
6. Je potrebné preskumat’ pouzite'nost’ GnoneDataMine a pravidiel z kapitoly 3.
7. Objasnit’ sposob, akym su vkladané relevancie zvizkov dokumentov. Ak
pomocou suboru (nie je dobré rieSenie), tak treba zvazit moznosti ako pomocou
databazy alebo doplnenim pravidiel.
8. Identifikovali sme tieto moznosti dolovania v datach (s ohl'adom na na§ zamer):
j. Priame odkazy (Odkaz na subor na disku)ii
k. KTlucoveé slova (zretazenie)
1. Typy roli pouzivatela
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m. Priradenia k projektom (vid’ bod 8.)
9. Vyhladavanie dokumentov podl'a prislusnosti k projektu sa spusti az po
nenasyteni po vyhl'adavani klI'ai¢ovymi slovami.
10. Doplnit’ systém o pridanie sekundarnych kIi¢ovych slov podla typu projektu.
11. Stanovili sme si ulohy (tab. Nové¢ ulohy)
12. Najblizsie stretnutie je v stredu 6. 11. 2007 o 14:45 v softvérovom §tadiu DO7b,

FIIT.

Staré ulohy

ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
Studium dokumentov
predchadzajuceho timu.
[nStalacia a spustenie
1.4 lsystému. Overit suc¢innost vsetci 12. 10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena
app. servera s klientom
a modulmi (Vyhladavaci,
Znalostny).
1.5 |Hladanie inych alternativ vietci 12. 10. 2007 |31. 10. 2007 |dokon&ens
(vOntologle)
Studium zdrojoveho kodu. vietci 19. 10. 2007 |31. 10. 2007 | rozdelen
Rozdelenie ulohy:
. - Lukag Sim,
src\BuilderAdministrationA |~y qimir | 24. 10. 2007 |31. 10. 2007 |dokongena
pplication iy
2.6 Mlynarovic
Michal Pazitny,
src\server_side Zdenko 24. 10. 2007 | 31. 10. 2007 |dokoncena
Porubcan
src\client_side Daniel Princzkel| 24. 10. 2007 [ 31. 10. 2007 |dokoncena
Doplnit dokumentaciu o
3.1 [sposobe instalacie celého vSetci 24.10. 2007 |17. 12. 2007 | otvorena
systému.
Preverenie existencie
3.2 fa vhodnosti debugovacieho vsetci 24. 10. 2007 |31. 10. 2007 |dokoncena

panelu.
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3.3 [Stadium knihy Stidie rozdelend
vybranych tém
softvérového inZinierstva
(2)
http://www?2.fiit.stuba.sk/~
bielik/publ/abstracts/2006/ véetci 24. 10. 2007|31. 10. 2007
bielik-navrat-text-
studie2.pdf a knihy Data
Mining. Clen timu zreferuje
pridelend tému a navrhne
moznost jej rozvoja.
Rozdelenie Ulohy:
Kapitola 2 Vladimir 154 10. 2007 |31. 10. 2007 |d0koncena
Mlynarovic
Kapitola 3 zdenko 154 410 2007]31. 10. 2007 |dokoncena
Porubcan
Kapitola 4 Daniel Princzkel| 24. 10. 2007 [31. 10. 2007 |dokoncena
Kapitola 5 Lukas Sim |24. 10. 2007 (31. 10. 2007 [dokoncena
Kniha Data Mining Michal Pazitny | 24. 10. 2007 |31. 10. 2007 | otvorena
Vyhladat vhodné zdroje na otvorena
3.4 www.acm.org vSetci 24. 10. 2007 (31. 10. 2007
Www.computers.org
Nové ulohy
ID [Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
Stadium dokumentoV
predchadzajuceho timu.
[nStalacia a spustenig
1.4 systému. Overit sucinnost vsetci 12. 10. 2007 |06. 11. 2007 | otvorena
app. servera s klientom
a modulmi (Vyhladavaci,
Znalostny).
Referat zdrojoveho  kodu. véetci 19. 10. 2007 |06. 11. 2007 | rozdelen
Rozdelenie ulohy:
. i . Lukas Sim,
src\BuilderAdministrationA| - =y qimir | 24. 10. 2007|06. 11. 2007 | otvorena
pplication iy
2.6 Mlynarovic
Michal Pazitny,
src\server_side Zdenko 24. 10. 2007 |06. 11. 2007 | otvorena
Porubcan
src\client_side Daniel Princzkel[ 24. 10. 2007 | 06. 11. 2007 | otvorena
Doplnit dokumentaciu o
3.1 [spOGsobe instalacie celéhg vSetci 24. 10. 2007 (17. 12. 2007 | otvorena
systému.
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http://www.computers.org/
http://www.acm.org/
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/publ/abstracts/2006/bielik-navrat-text-studie2.pdf
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/publ/abstracts/2006/bielik-navrat-text-studie2.pdf
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/publ/abstracts/2006/bielik-navrat-text-studie2.pdf

3.3 [Referovaniedo do research rozdelena
Clankov  kapitoly  knihy
Studie  vybranych  tém
softvérového  inZinierstva
(2) a knihy Data Mining. vSetci 24. 10. 2007 (06. 11. 2007
Clen timu zreferujg
pridelend tému a navrhng
moznost jej rozvoja.
Rozdelenie Ulohy:
Kapitola 2 Viadimir 54 10. 2007 |06. 11. 2007 Otvorena
Mlynarovic
Kapitola 3 zdenko 15, 10.2007|06. 11. 2007 | Otvorena
Porubcan
Kapitola 4 Daniel Princzkel| 24. 10. 2007 [06. 11. 2007 | otvorena
Kapitola 5 Lukas Sim | 24. 10. 2007 |06. 11. 2007 | otvorena
Kniha Data Mining Michal Pazitny | 24. 10. 2007 |06. 11. 2007 | otvorena
Vyhladat vhodné zdroje na otvorena
3.4 www.acm.org vSetci 24. 10. 2007 | 06. 11. 2007
www.computers.org
Overit, ¢i vie Clisp pracovat Zdenko otvorena
3.5 s pravdepodobnostou (lavj p v 31. 10. 2007 |06. 11. 2007
, orubcan
strana | prava strana)
Objasnit’ spdsob, akym su otvorena
3.6 vkladané relevancie zvizkov vSetci 31.10. 2007 (06. 11. 2007
dokumentov.
Preskimat’ pouzitelnost] ~denk otvorena
3.7 [GnoneDataMine ~a pravidie] 5 "= <> |31.10. 2007 | 06. 11. 2007

z kapitoly 3.
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Zapis zo stretnutia ¢. 5

Nazov projektu:
Veduci projektu:
Téma stretnutia:

Miesto stretnutia:
Datum stretnutia:

Cas stretnutia:
Pritomni:

Hostia:
Nepritomni:

Vypracoval:

Znalostny manaZzment na baze technolégie .NET
Ing. Ivan Polasek, PhD.

Analyza myslienok, ktoré budu pouzité v projekte
Softvérové studio DO7b, FIIT STU

07.11.2007

15:00 - 17:30

I. Ivan Polasek, PhD.

Bc. Daniel Princzkel

Bc. Lukas Sim

Bc. Michal Pazitny

Bc. Zdenko Porubcan

Jaroslav Kostial

Juraj Kojda

Bc. Vladimir Mlynarovi¢

Bc. Peter Lauro

Bc. Michal Pazitny

Priebeh stretnutia

Kedze projekt Lucky Number 7 stale nie je pouziteIny, rozhodli sme sa zacat’
v tvorbe nového systému.

So Studentmi, ktori riesia tému Dolovania dat vo svojich Bakalarskych projektoch
zrejme nebudeme spolupracovat’.

V novom systéme bude pouzity Clips aj Lucene (¢i uz pre .NET alebo Javu).
Clips nepracuje s pravdepodobnostou, zodpovedny c¢len timu dostal za Ulohu
premysliet’ implementéciu.

Clenovia timu zreferovali svoje kapitoly z Vybranych $tadii:

Kapitola 2 - Vlado - nepritomny

Ostatni sme prebrali:

Odkazovanie na iné dokumenty na zaklade podobnosti, ktoré budii medzi sebou
asociované — podl'a d’al§ich bodov (zhluky, projekty, 'udia a pod.).

Objasnené o su obalovace, ale ak ich pouZijeme, tak maximalne na delbu
dokumentu na kapitoly.

Kapitola 3 - Zdeno objasnil page ranking, existujice vzorce na vypocet
relevancie, ale je to urCené pre priestor, v ktorom su stranky prepojené cez
odkazy.

Algoritmy — rankovacie a prepojovacie.
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Zhlukovanie — kategorizacia, dvojrozmerné mapy.
So zhlukovanim spominané neurénové siete.
Opisal néstroje na vytvaranie ontologii.

Uvazovali sme, ¢i pouZijeme neurdnovu siet, ale zatial sme tento népad ani
neakceptovali ani nezamietli.

Kapitola 4 - Dano

Uchovavanie vyhladavanych dokumentov pouzivatela, vytvoril by sa nejaky
profil, na zaklade ktorého by inteligentny systém vyberal vhodné dokumenty.
Hlasovanie.

V druhej sekcii bola nacrtnutd predpriprava — ¢o pouzivatel' pouziva, to je
v systéme natiahnuté, aby to bolo hned pouzitelné, ale tato funkcionalitu
nebudeme implementovat’, pretoze tento princip nepovazujeme za hlavny.

Kapitola 5 - Simo

Socidlne siete, komunity na webe — je to podobné ako so zhlukovanim. Opét’ je to
uréené pre web, ale my by sme mohli uvazovat’ nejaké dokumentacie, l'udia, timy,
projekty.

Ponuky na zdklade podobnosti typov projektov, dokumentacii a podobne.

Node ranking — ohodnotenie vizieb (vzt'ahov) medzi jednotlivymi objektmi —
kapitoly, dokumenty, a pod.

Kniha o data mining-u — Miso
Po prestudovani zistil, Ze zatial nam v tvorbe projektu nepomdze, je tam
vysvetlené indexovanie a vyhladédvanie na mnohych modeloch a vzorcoch.
Pouzitim Lucene sa vyhneme potrebe implementovat vlastné indexovanie
a vyhl'adévanie dokumentov.

GnomeDataMine sme odmietli, pretoze systém ma podporu v oblasti data mining-
u v triedach Lucene.

Dohoda, ¢o bude v analyze, Specifikacii a navrhu.

Stanovili sme si tlohy (tab. Nové ulohy)

Najblizsie stretnutie (6) je v stredu 14. 11. 2007 o 14:45 v softvérovom $tadiu DO7b,
FIIT.

Staré ulohy

ID |Gioha Zodpovedny Zadana Termin Stav
Stadium dokumentov
predchadzajuceho timu.
Instalacia a spustenie .
1.4 systému. Overit sG&innost véetci 12.10. 2007 | 06. 11. 2007 | 2fusena
app. servera s klientom
a modulmi (Vyhladavaci,
Znalostny).
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Referat zdrojového kodu.

zrusena

2.6 T, ; vsetci 19. 10. 2007 |06. 11. 2007
Rozdelenie ulohy:

. - . Lukas Sim, zrusena
\src\BuilderAdministrationA o qimic© | 24. 10. 2007 | 06. 11. 2007
pplication Ly

Mlynarovic
Michal Pazitny, zrusena
\src\server_side Zdenko 24. 10. 2007 |06. 11. 2007
Porubcan
\src\client_side Daniel Princzkel 24. 10. 2007 | 06- 11. 2007 zrusena
Doplnit dokumentaciu zrusena
3.1 |spOsobe instalacie celého vSetci 24.10. 2007 |17. 12. 2007
systému.
Referovanie do research splnena
Clankov  kapitoly  knihy,
Stidie  vybranych
softvérového  inZinierstva
3.3 (2) a knihy Data Mining. vSetci 24.10. 2007 |06. 11. 2007
Clen timu zreferuje
pridelend tému a navrhne
moznost jej rozvoja.
Rozdelenie ulohy:
Kapitola 2 Viadimir 154 10. 2007 06. 11. 2007 SPInena
Mlynarovic
Kapitola 3 Zdenko 15, 10,2007 06. 11. 2007 SPINeNa
Porubcan
Kapitola 4 Daniel Princzkel 24. 10. 2007 06. 11. 2007 spinena
Kapitola 5 Lukas Sim | 24. 10. 2007 | 06- 11. 2007 spinena
Kniha Data Mining Michal Pazitny | 24. 10. 2007 | 96+ 11. 2007 splnena
Vyhladat vhodné zdroje na zru$end
3.4 www.acm.org vsetci 24. 10. 2007 |06. 11. 2007
www.computers.org
Overit, ¢i vie Clips pracovat Zdenko splnena
4.1 s pravdepodobnostou (lava P v 31. 10. 2007 | 06. 11. 2007
. orubcan
strana | prava strana)
Objasnit’ sposob, akym su splnena
4.2 |vkladané relevancie zvéizkov vSetci 31. 10. 2007/ 06. 11. 2007
dokumentov.
Preskamat’ pouzitelnost] « splnena
4.3 GnomeDataMine a pravidiel PZdenvo 31. 10. 2007 | 06. 11. 2007
. orubcan
z kapitoly 3.
Doplnit’ systém o pridanie , zrusena
4.4 sckunddrmych  kPuovych  vdetci | 31.10.2007 St
: semester
slov podla typu projektu
Nové ulohy
ID (gioha Zodpovedny Zadana Termin Stav
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http://www.computers.org/
http://www.acm.org/

5.1

Premyslenie implementacie
pravdepodobnosti v Clipse
(pouzitie funkcii and, or, not
r1 zadavani dotazov).

Zdenko
Porubcan

7.11. 2007

14. 11. 2007

otvorena

5.2

Nastudovat’ si
parametrizovanie indexacie
dokumentov v Lucene
(hlavne ¢i  je  mozné
obmedzit' pocet klucovych
slov z jedného dokumentu)

Michal Pazitny

7.11.

2007

14. 11. 2007

otvorena

5.3

Z vybranych S§tadii vybrat]
niekol’ko myslienok (6-8
a zvolit  koncepciu  pre
kvalitnejSie ~ vyhl'adavanie
ako mali LN7 (nové vzorce,
metriky), vytvorit]
domyselnejsi algoritmus
na vypocet relevancie
dokumentov

vsetci

7.11.

2007

14. 11. 2007

otvorena

5.4

Definovanie  dynamickych
ontologii jednotlivych
dokumentov, ktoré
pouzijeme v znalostnom
systéme (ndzov dokumentu,
autor, obsah; zdrojové kody,
technicka dokumentacia,
pouZzivatel'ska prirucka
a pod.).

Zdenko
Porubcan

. 2007

14.

11.

2007

otvorena

5.5

Analyzovat a navrhnut
modul pre spracovanie
a vyhodnocovanie
relevancie dokumentov na
zaklade node ranking-u.

Lukas Sim

. 2007

14.

11.

2007

otvorena

5.6

Analyzovat a navrhnut
modul pre spracovanie
a vyhodnocovanie
relevancie dokumentov na
zaklade profilovania
pouzivatelov (socidlne
siete).

Daniel Princzkel

. 2007

14.

11.

2007

otvorena

5.7

a navrhnut
indexaciu

Analyzovat
modul pre
a vyhodnocovanie
relevancie dokumentoyv,
pouzitim kniznic Lucene.

Michal Pazitny

7.11.

2007

14.

11.

2007

otvorena

5.8

Spracovat’ analyzu projektu

Vladimir

7.11.

2007

14.

11.

2007

otvorena
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Lucky Number 7.

Mlynarovic

5.9

\Vytvorenie analyzy,
Specifikacie a navrhu
projektu — kazdy ¢len timu
prispieva textom o jemu
pridelenej Casti systému.
Vytvorena dokumentécia
musi byt odovzdang
vedicemu...

vSetci

7.11. 2007

14. 11. 2007

otvorena

5.10

\Vytvorenie architektury
pouzitia Clipsu a Lucene
v projekte.

Zdenko
Porubcan,
Michal Pazitny

7.11. 2007

21.11. 2007

otvorena
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Zapis zo stretnutia €. 6

Nazov projektu: Znalostny manaZment na baze technologie .NET
Vedici projektu:  Ing. Ivan PolaSek, PhD.
Téma stretnutia: Kompletizacia dokumentu Analyza, Specifikacia, navrh.

Miesto stretnutia:  Softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Datum stretnutia: 14. 11. 2007
Cas stretnutia: 15:00 — 17:30
Pritomni: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Bc. Daniel Princzkel
Bc. Lukas Sim
Bc. Michal Pazitny
Bc. Zdenko Porub¢an
Bc. Vladimir Mlynarovic
Nepritomni: Bc. Peter Lauro
Vypracoval: Bc. Vladimir Mlynarovic¢

Priebeh stretnutia

1. Vsetky ulohy boli identifikovana ako splnen¢ (tab. Staré ulohy).

2. Presli sme spolone naSou dokumenticiou Analyza, Specifikdcia a navrh
a dohodli sme spdsob odovzdania vedicemu projektu (Lukas posle mail). Spdsob
(komu a ako) odovzdania timu pre postidenie musi byt’ stanoveny najneskor zajtra
(Lukas poslal mail Prof. Bielikovej). Do zajtra vytvori Lukas preberaci protokol
a zabezpeci jeho podpisanie.

3. Dohodli sme, ze navrhnuté moduly budu nezavislé, samotny pouzivatel’ vyberie,
ktort technologiu mé systém pouzit’.

4. Stanovili sme si tlohy (tab. Nové ulohy)

Najblizsie stretnutie (7) je v stredu 21. 11. 2007 o 14:45 v softvérovom Studiu

DO7b, FIIT.

e
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Staré ulohy

ID

Uloha

Zodpovedny

Zadana

Termin

Stav

5.1

Premyslenie implementacie

pravdepodobnosti v Clipse

(pouzitie funkcii and, or, not
r1 zadavani dotazov).

Zdenko
Porubcan

7.11. 2007

14. 11. 2007

splnena

5.2

Nastudovat’ si
parametrizovanie indexacie
dokumentov v Lucene
(hlavne ¢i je mozné
obmedzit’ pocet kI'i¢ovych
slov z jedného dokumentu)

Michal Pazitny

7.11. 2007

14. 11. 2007

splnend

5.3

7. vybranych $tadii vybrat’
niekol’ko mySlienok (6-8)

a zvolit’ koncepciu pre
kvalitnejSie vyhl'ad4avanie
ako mali LN7 (nové vzorce,
metriky), vytvorit’
domyselnejsi algoritmus

na vypocet relevancie
dokumentov

vsetci

7.11. 2007

14. 11. 2007

splnena

5.4

Definovanie dynamickych
ontologii jednotlivych
dokumentov, ktoré
pouzijeme v znalostnom
systéme (nazov dokumentu,
autor, obsah; zdrojové kody,
technicka dokumentacia,
pouzivatel'skd prirucka

a pod.).

Zdenko
Porubcan

7.11. 2007

14. 11. 2007

splnena

5.5

Analyzovat a navrhnut
modul pre spracovanie

@ vyhodnocovanie
relevancie dokumentov na
zaklade node ranking-u.

Lukas Sim

7.11. 2007

14. 11. 2007

splnena

5.6

Analyzovat a navrhnut
modul pre spracovanie

@ vyhodnocovanie
relevancie dokumentov na
zaklade profilovania
pouZivatelov (socidlne

siete).

Daniel Princzkel

7.11. 2007

14. 11. 2007

splnend
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Analyzovat a navrhnut splnena
modul pre indexaciu
5.7 fa vyhodnocovanie Michal Pazitny | 7. 11. 2007 |14. 11. 2007
relevancie dokumentov
pouzitim kniznic Lucene.
) ’ . . , I 7
5.8 Spracovat’ analyzu projektu VIad|m|r_v 2.11. 2007 |14. 11. 2007 spinena
Lucky Number 7. Mlynarovic
Vytvorenie analyzy, splnena
Specifikacie a navrhu
projektu — kazdy ¢len timu
5.9 prispieva textom o jemu véetci 7.11. 2007 |14. 11. 2007
pridelenej Casti systému.
Vytvorena dokumentacia
musi byt odovzdana
veducemu...
Vytvorenie architektury Zdenko splnena
5.10 jpouzitia Clipsu a Lucene Porubcan, 7.11.2007 |21. 11. 2007
Vprojekte_ Michal Paiitn{/
Nové ulohy
ID [Uloha Zodpovedny | Zadana Termin Stav
6.1 Stidium fuzzyClips vSetci 14. 11. 2007 |21. 11. 2007 | otvorena
Vytvorenie a odovzdanig  Vladimir 23. 11. 2007 .
6.2 . . |14.11. 2007 | otvorena
Posudku pre tim ¢. 2. Mlynarovic 14:00 vor
Stanovit’ role Test designer]
6.3 [a Test reviewer. vsetci 14. 11. 2007 | 23. 11. 2007 | otvorena
Kompletizacia a kontrola
6.4 {gramatiky  Dokumenticig  Zdenko 14.11. 2007 |15. 11. 2007 | splnena
Analyza, Specifikacig ~ Porubcan
A navrh.
Odovzdanie Dokumentacie
mentorovi a timu pre jej (e 15. 11. 2007 .
6.5 , . , 5 Lukas Sim 14. 11. 2007 splnena
posudenie  +  podpisané 14:00 P

reberacie protokoly.
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Zapis zo stretnutia ¢. 7

Nazov projektu: Znalostny manaZment na baze technologie .NET

Vedici projektu:  Ing. Ivan PolaSek, PhD.

Téma stretnutia: Posudenie a vyhodnotenie dokumentu Ananyza, Specifikicia,
navrh

Miesto stretnutia:  Softvérové Stadio DO7b, FIIT STU
Datum stretnutia:  21. 11. 2007
Cas stretnutia: 15:00 - 17:30
Pritomni: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Bc. Daniel Princzkel
Bc. Lukas Sim
Bc. Michal Pazitny
Bc. Zdenko Porubcan

Nepritomni: Bc. Peter Lauro
Bc. Vladimir Mlynarovic¢
Vypracoval: Bc. Daniel Princzkel

Priebeh stretnutia

1. Zhodnotili sme dokumentéciu analyza, Specifikdcia a navrh, tieto pripomienky by sme
vyzdvihli ako najdolezitejsie:
* Rozsirit’ kapitoly kategorie dokumentu a grafové algoritmy, najst’ iné nazvy pre
moduly
e Pri architektare systému slovo vrstvova nahradit’ pojmom viacvrstvova
* Mali by sme rozlisit’ znalostny manazment od manazmentu znalosti
* Treba sa vyjadrit k atribitom DB tabul’ky: metadata stiboru, hash
* Nutnd zmena rela¢ného vztahu dokument — pouzivatel’, preverit’ kardinalitu
v kapitole 3.2 fyzicky model
e QObr. 16 — zmenit’ nazov(pouzit’ slovnik.cz, slovnik.sk)
* doplnit  analyzu grafovych algoritmy
* Nabhradit slovo hra¢ za pouzivatela, alebo aktora
* Synonymad, a homonyma ako dobry sposob obohatenia pravidiel

2. Nasledujacou témou bolo navrhnutie prototypu aplikdcie. Rozhodli sme sa ako ma

vyzerat GUI, ktoré komponenty sa majl integrovat’. Pre aktivne moduly prototypu sme si
vybrali: DotLucene modul, Grafy, Kategorie. Implementécia bude v jazyku C#.
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3. Stanovili sme ulohy na nasledujtci tyzden.

4. Najblizsie stretnutie (8) je v stredu 28. 11. 2007 o 14:40 v softvérovom studiu DO7b,

FIIT.

Staré ulohy

ID Uloha Zodpovedny |Zadana Termin Stav
S . v .. 14, .
6.1 Studium fuzzyClips vsetci 11.2007 21.11.2007 | otvorena
- Vytvorenie Viadimir 14. 23.11.2007,| .
: ne Mlynarovi& 11.2007 14:00 P
Posudku pre tim C. 2.
Stanovit role Test 14
6.3 designer vSetci . 23.11.2007 | Splnena
: 11.2007
a Test reviewer.
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny Termin
7.1 Prepisanie vybranych casti dokumentacie vsetci 28.11.2007
7.2 Navrhnutie GUI vsetci 28.11.2007
7.3 Implementovanle,rozhranl a zakladnych funkcii véetci 28.11.2007
aktivhych modulov
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Zapis zo stretnutia ¢.8

Nazov projektu:
Veduci projektu:
Téma stretnutia:
Miesto stretnutia:
Datum stretnutia:
Cas stretnutia:
Pritomni:

Nepritomni:
Vypracoval:

Znalostny manaZzment na baze technolégie .NET
Ing. Ivan Polasek, PhD.

Navrh dizajnu prototypu, zhodnotenie posudkov
Softvérové studio DO7b, FIIT STU

28.11.2007

15:00 — 17:30

Ing. Ivan Polasek, PhD.

Bc. Vladimir Mlynarovic

Bc. Daniel Princzkel

Bc. Lukas Sim

Bc. Michal Pazitny

Bc. Zdenko Porub¢an

Bc. Peter Lauro

Bc. Michal Pazitny

Priebeh stretnutia

1. Definitivne sme navrhli ako bude vyzerat GUI. Dali sme si za ulohu
implementovat’ obrazovky.

2. Zhodnotili sme nas posudok na projekt timu €. 2.

3. Zhodnotili sme posudok timu €. 2 na na§ projekt, analyzovali sme chyby, ktoré
nam oponentsky tim vytkol, dohodli sme sa na vypracovani revizie dokumentacie.

4. Stanovili sme ulohy na nasledujtci tyzden.

5. Najblizsie stretnutie (9) je v stredu 5. 12. 2007 o 14:40 v softvérovom §tadiu

DO7b, FIIT.

Staré ulohy

ID Uloha Zodpovedny | Zadana Termin Stav

7. Ptepllsanie vybrapy_ch véetci 21.11.200 28.11.2007 splnena
1 Casti dokumentacie 7

7. Navrhnutie GUI véetci 21.11.200 | 28.11.2007 | SPInena
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2 7
Implementovanie otvorena
7. | rozhrani a zékladnych “ 21.11.200
3 funkcii aktivnych vsetcl 7 >.12.2007
modulov
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny |Termin
7.3 Implementovanle,rozhranl a zakladnych funkcii véetci 5.12.2007
aktivhych modulov
8.1 Implementovanie obrazoviek vsetci 5.12.2007
8.2 Revizia doterajsej verzie dokumentacie Michal Pazitny 5.12.2007
8.3 Ozvat sa v utorok (4.12.2007) mailom a poziadat Zdenko 4.12.2007
' 0 CD obsahujice FuzzyClips Porubcan
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Zapis zo stretnutia ¢.9

Nazov projektu: Znalostny manaZment na baze technologie .NET
Vedici projektu:  Ing. Ivan PolaSek, PhD.
Téma stretnutia:  Zhodnotenie implementicie obrazoviek, rozdelenie uloh na

dokoncenie prototypu (implementacia, dokumentacia, prezentacia)
Miesto stretnutia:  Softvérové Stadio DO7b, FIIT STU
Datum stretnutia: 5. 12. 2007
Cas stretnutia: 15:00 - 17:30
Pritomni: Ing. Ivan Polasek, PhD.

Bc. Vladimir Mlynarovi¢

Bc. Daniel Princzkel

Bc. Lukas Sim

Bc. Michal Pazitny

Bc. Zdenko Porub¢an
Nepritomni: Bc. Peter Lauro
Vypracoval: Bc. Michal Pazitny

Priebeh stretnutia

1. Zhodnotili sme implementované obrazovky v prototype.

2. Vyjadrenie sa k revizii. Schvélenie vykonanych uprav.

3. Programu FuzzyClips sa budeme venovat’ az v letnom semestri.

4. Rozdelili sme si ¢innosti, ktoré je potrebné splnit’ pre uspesné odovzdanie
prototypu (implementaciu maji na starosti Michal Pazitny a Zdenko Porubcan;
dopracovanie analyzy Luka$S Sim, Daniel Princzkel, Zdenko Porubcan;
pouzivatel'skii priru¢ku, insStalaénti prirucku a prezentaciu vytvori Vladimir
Mlynarovi¢)

5. Stanovili sme ulohy na nasledujuci tyzden.

6. Najblizsie stretnutie (10) je v piatok 14. 12. 2007 o 13:30 v softvérovom Stadiu
DO7b, FIIT.
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Staré ulohy

ID Uloha Zodpovedny |Zadana Termin Stav
Implementovanie rozhrani dizens
7.3 a zékladnych funkcii vietci 28.11.2007 | 5.12.2007 | Predizena
aktivnych modulov
8.1 Implementovanie vietci 21.11.2007 | 5.12.2007 |SPInena
obrazoviek
g.p | Revizia doterajsej verzie | i pasitny | 28.11.2007 | 5.12.2007 |SPInend
dokumentacie
Ozvat sa v utorok
8.3 (4.12.2007) mailom Zdenko 28.11.2007 | 4.12.2007 |SPInena
a poziadat o CD Porubcan
obsahujluce FuzzyClips
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny |Termin
Implementovanie rozhrani a zédkladnych funkcii Michal Pazitny, | 14.12.200
7.3 , Zdenko 7
aktivnych modulov v
Porubcan
Doplnenie analyzy o nespracované myslienky Lukas Sim, 14.12.200
9.1 pouzitelné v grafovych algoritmoch a pri Zdenko 7
kategorizaciach dokumentov Porubcan
Vyjadrit sa v analyze k pouZitiu homonym .., |14.12.200
9.2 ; Michal Pazitny |7
a synonym
o , . Vladimir 14.12.200
9.3 Vytvorit pouzivatel'sku prirucku k prototypu Mlynarovic 7
) Viadimir 14.12.200
9.4 Vytvorit instalacnu prirucku k prototypu Mlynarovic 7
9.5 Vytvorit prezentaciu urc¢ent na obhajobu Vladimir 14.12.200
' prototypu Mlynarovic 7
, I, .. , , 14.12.200
9.6 V analyze ,dopraccv>vat Cast, v ktgreJ je popisany Daniel Princzkel | 7
znalostny manazment a manazment znalosti
. .. L . . . 14.12.200
9.7 Spracovanie revizie dokumentacii do novej verzie Daniel Princzkel | 7

dokumentacie
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Ponuka

Kvéli prehl'adnosti je ponuka v prilohovej ¢asti dokumentacie (Priloha A).
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Stabna kultara

Tato kapitola obsahuje definovanie pouzitych Stylov a formy dokumentacie, vzorové
dokumenty zapisnice a preberaciecho protokolu. Takisto obsahuje pravidla pre
pomenovavanie premennych v programe a vzorova hlavicku pre subory zo zdrojovymi
kédmi.

5.1 Definovanie pouzitych stylov a formy dokumentacie

X Nadpis prvej urovne <Arial 18b B>

X.1 Nadpis druhej urovne <Arial 14 B>
X.1.1 Nadpis tretej urovne <Arial 13 B>

X.1.1.1 Nadpis Stvrtej urovne <Times New Roman 14 B>

Nadpisy viac ako Stvrtej urovne nebudeme pouzivat'. Tu bude napisany obycajny
text <Times New Roman 12>, ktorym budeme pisat’ hocico a hocikde a ktory bude
zarovnany do bloku a odsadeny o 6b. zhora i zdola. Odstavce textu (okrem prvého
v hlavnej kapitole) bud odsadené zl'ava o 1,25cm.

Pod textom je vlozeny obrazok a popis k obrazku. budeme pouzivat' zarovnanie
na stred.

Ohrazok

Obrazok 1.1: Toto je popis k ilustraénému obrazku <Times New Roman 11>

» takto budi vyzerat vSetky naSe odrazky, budi zarovnané do bloku apod
odrazkami je vidno ako budu vyzerat’ odkazy na pouzitu literatiru.

* Ak je dielo z webu (priklad [1]), tak na prvom riadku je autor: dielo. Na druhom
riadku je linka spolu s datumom, kedy naposledy té stranka este urcite fungovala.
Mozete tam pripisat’ aj kI'aicové slova a vyhladavac, ktory ste pri ndjdeni odkazu
pouzili. V tretom riadku bude kratka poznamka k tomu, ¢o toto dielo vlastne je.

* Ak je dielo tlacen¢ (priklad [2]), tak napiSeme najprv autora (viac mien autorov
budeme oddelovat pomlckou): dielo. Vydanie. Vydavatel'stvo (miesto:
vydavatel, rok). Poget stran. Standardné &islo. Do nového riadku napiSeme kratku
poznamku.
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Y Pouzita literatura (vzor)

[ 1] Charnwood dynamics Ltd.: Codamotion analysis
http://www.charndyn.com/Products/Products_Software.html (november 2007)
stranka predstavujica systém Codamotion Analysis

[ 2] BIELIKOVA, Maria. Ako uspesne vyriesit’ projekt. 1.vydanie. Bratislava:
Vydavatel'stvo STU, 2000. 158 stran. ISBN 80-227-1329-5
Praktické rady k timovému a inym projektom

Specidlne pojmy v texte a slovo Pozndmka budeme pisat’ v dokumente kurzivou.
Kod alebo vynatky z neho, format siborov, ndzvy suborov, maska stiboru alebo pripony
suborov budeme pisat’ fontom Courier New.

5.2 Konvencie kodovania

Pomenovavacie konvencie

Pri vytvarani ndzvov pre jednotlivé Casti programu vychadzame z konvencie,
ktora je charakterizovand nasledovnou tabulkou.

Typ Popis Priklad

Trieda Nazvy tried zacinaju velkymi pismenami, pri|MainClass
nazve skladajucom sa z viacerych slov sa|MyNewClass
kazdé nové slovo zacina velkym pismenom.
Zakladom nazvu triedy je podstatné meno.
Nazov triedy sa sklada z pismen. Medzery
medzi slovami sa vynechavaju

Metdda Nazvy metdd zacinaju malym pismenom. Pri|doThisMethod
nazve skladajucom sa z viacerych slov sa | returnValue
kazdej nové slovo zacina velkym pismenom. |setVariable
Nazov kazdej metddy sa zacina slovesom.
Nazov metddy pozostdva z pismen. Medzery
medzi slovami sa vynechavaju.

Premenna Nazvy premennych zacinaju malymi| my_variable
pismenami. V pripade, Ze nazvy pozostavaju z|variable2
viacerych slov, medzery v nazvoch su
nahradené znakom “_“. Ndazov premennej
pozostava z pismen a dislic.

Instancia triedy | Nazvy instancii tried grafického rozhrania|btn_open
grafického zaCinaju  retazcom “xxx_“, kde xxx je
rozhrania trojznakovy identifikator triedy, z ktorej je
inStancia vytvorena. Identifikator triedy je
odvodeny od ndzvu triedy a skladd sa
vyhradne z malych pismen. Pri vytvarani
zvySku nazvu sa postupuje rovnako ako pri

vytvarani nazvu premennych.

Tab. dr04 — Pomenovavacie konvencie
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Hlaviéky suborov
Hlavicky suborov st vytvarane podla nasledovnej Sablony

/***********************************************************************

* Nazov suboru: nazov suboru

* Autor: meno autora

* Datum vytvorenia:  dd.mm.yyyy

*

* Popis: popis suboru, jeho ucel, pozicia implementovanej casti v systéme,
*spoluprdaca s okolim

* Funkcie: popis jednotlivych funkcii, ktoré subor poskytuje

***********************************************************************/
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Zapis zo stretnutia ¢. X (vzor)

Nazov projektu: Znalostny manaZment na baze technologie .NET
Vedici projektu:  Ing. Ivan PolaSek, PhD.
Téma stretnutia: XXX

Miesto stretnutia:  xxx

Datum stretnutia:  xxx

Cas stretnutia: od kedy do kedy

Pritomni: zoznam vs$etkych pritomnych z timu vratane vediceho

(Pritomni hostia:)
Nepritomni: XXX
Vypracoval: meno toho, kto robi tento zapis

Priebeh stretnutia

Staré ulohy

ID Uloha Zodpovedny |Zadana Termin Stav
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny Termin
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Preberaci protokol(vzor)

c
@ FOOBE

Potvrdene o preberani dokumentu

Tim Cislo XX (ndzov tymu) V ZASTAPENT .....eoviieiiieiieeiieie ettt ebeeaee e
tymto potvrdzuje prebratie dokumenticie od timu Ccislo 19 (FOOBE). Obsahom
dokumentécie je obsah preberaného dokumentu.

Zastupca timu ¢islo xx Zastupca timu ¢islo 19

Miesto preberania, datum preberania
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Posudky

Kvoli prehl'adnosti si posudky umiestnené ako prilohy:

* Priloha B: Posudok analyzy a hrubého navrhu Timu 02 (zhodnotenie kazdej Casti
dokumentécie).

* Priloha C: Posudok analyzy a hrubého navrhu tohto projektu vypracovana Timom

02.
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Prilohy
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A. Priloha - Ponuka
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B. Priloha — Posudok prace timu 2
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C. Priloha — Posudok nasej prace timom 2
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D. Priloha — Preberacie protokoly
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