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Zápisnica zo stretnutia tímu

Číslo stretnutia: 12.

Dátum stretnutia: 11.3.2008

Čas: 11:00

Miesto: Softvérové štúdio

Prítomní: všetci

Stretnutie viedol: Bc. Juraj Šimon

Zápisnicu vypracoval: Juraj Šimon

Kontrola a hodnotenie úloh

Z minulého stretnutia boli úlohy rozdelené nasledovne:

Znenie úlohy
Poverený

Vytvorenie jadra testovacieho systému pre správania
Aleš Katona

Dokončovanie implementácie evolučného algoritmu a prispôsobenie pre paralelizáciu
Ján Kolesár

Vytvorenie paralelizačného systému
Gabriel Braniša

Vytvorenie matematického modelu pre fitness
Tomáš Labuda

Prevzatie statických správaní a zmapovanie možností spustenia klienta.
Juraj Šimon, Peter Čimo

Zhrnutie vypracovania úloh

Ján Kolesár vykonal niekoľko úprav a opravil niekoľko chýb v evolučnom algoritme. Ten už prebieha korektne, vykonávajú sa kríženia aj mutácie pri tvorbe novej generácie. Sily boli obmedzené aby nedošlo k rozpadu hráča (z dôvodu chýb v serveri). Peter Čimo implementoval serializáciu objektov . Aleš Katona zostavil základ testovacieho frameworku pre testovanie jednotlivých základných správaní. Gabriel Braniša pokračoval v zostavovaní sieťového serveru pre potreby evolúcie. Testoval použitie threadov pre obsluhu klientov s multiplatformovou knižnicou. Juraj Šimon zostavil DVD (lebo na CD sa nevošlo) so skompilovaným serverom a jedným ukážkovým hráčom. DVD je bootovateľné (ubuntu linux) a po nabootovaní je spustené prostredie Gnome kde je následne možné spustiť server ako aj hráča. Tomáš Labuda čiastočne zostavil fitness funkciu pre ohodnotenie polohy hráča na ihrisku v súradnicovom systéme ihriska. Fitnes je váhovaná. Každá váha zodpovedá určitému parametru hráča (poloha, natočenie, poloha kĺbov atď).

Záznam zo stretnutia

Na stretnutí sme si porozdeľovali úlohy na nasledujúce týždne.  Rozobrali sme niektoré dôležité otázky a snažili sa na ne nájsť odpovede. Navrhli sme nasledovné úpravy a riešenia.

Server  - možnosť kontrolovať postup na diaľku. T.j. monitoring činnosti evolučného servera prostredníctvom internetu. Bude tak jednoduché overovať postup evolúcie u klientov (či nespadli, príp číslo generácie a pod.).

Ostatné
- Napísať na mailing list otázku či existuje nastavenie servera, ktoré nespustí grafický monitor pri štarte. 

· opraviť chybu mutácií v evolúcií

Rozdelenie úloh

Znenie úlohy
Poverený

Ján Kolesár
Ladenie evolúcie

Tomáš Labuda
Dokončenie fitness funkcie

Gabriel Braniša
Pokračovanie v implementácií evolučného servera

Juraj Šimon, Peter Čimo
Statické správania

Aleš Katona
Implementácia testovania pre jednotlivé správania

Zhrnutieie

Na stretnutí sme si určili ako bude prebiehať pokračovanie riešenia úloh. 

