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Zápisnica č. Dátum Miesto Čas 

18 9.4.2008 Softvérové štúdio 18.00 

 

Zúčastnení  

členovia 

Ján Kohut   JK 

Vladimír Janov  VJ 

Martin Petráš   MP 

Marek Koperdák  MK 

Ladislav Borženský               LB 

Pedagóg Ing. Ivan Kapustík  IK 

Zapisovateľ Martin Petráš 

Chýbajúci 

Členovia 

Peter Brtáň   PB 

 

Program stretnutia 

1. Ospravedlnenie neúčasti PB 

2. Zhodnotenie úloh z posledného stretnutia tímu 

3. Diskusia 

 

Priebeh stretnutia 

1. Ospravedlnenie neúčasti PB 

 LB ospravedlnil neúčasť PB, ktorý sa nemohol zúčastniť stretnutia kvôli 

chorobe. 

 IK prijal jeho ospravedlnenie 

2. Zhodnotenie úloh z posledného stretnutia tímu 

 17.1, 17.2, 17.3 sme presunuli na ďalší týždeň z dôovodu časovej 

zaneprázdnenosti a nižšej priority úloh 

 17.4 keďže ide o nábežnú prihrávku, zmenili sme implementáciu 

isPassBlocked 

 17.5 spravíme neskôr, keď bude ukončený vývoj na nejakom celku 

3. Diskusia 

 Podarilo sa nám naimplementovať pomocné funkcie – ešte ich treba 

otestovať.  IK odporúčal zohnať si ďalších hráčov, aby sme mohli lepšie 

vyladiť hráča 

 18.1 dokončiť nejaký testovací modul, nech sa to dá lepšie testovať.  

 Nájsť a zbuildovať ďalších hráčov. (17.3). 

 

Plnenie úloh z predchádzajúcich stretnutí 

Id Opis Zodpovedný Termín Stav 

17.1 Pozrieť si prezentáciu pre ŠVK ALL nasledujúc

e stretnutie 

Pokrač

uje 

17.2 Analýza zmien formácií  zvhľadom na 

pozíciu lopty 

VJ nasledujúc

e stretnutie 

Odlože

ná 

17.3 Nájsť ďalších hráčov VJ nasledujúc

e stretnutie 

Pokrač

uje 

17.4  isPassBlocked – zmeniť obdĺžnik na 

lichobežník, prípadne zaviesť kruh na 

VJ, JK nasledujúc

e stretnutie 

Splnen

á 
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recievera (brať do úvahy aj vzdialenosť). 

17.5 Napísať svoje časti ALL nasledujúc

e stretnutie 

Pokrač

uje 

 

 

Nové úlohy 

Id Opis Zodpovedný Termín Stav 

18.1 Testovací modul MP nasledujúc

e stretnutie 

Začatá 

 

 

 


