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1 Uvod Timé islo 13: Svabi

1 Uvod

V kazdom projekte, na ktorého rieSeni spolupracuje lviac udi ako jedeoddelitt nou sU &is ou
projektu riadenie. Riadenie projektu, ktory vytvarame v predmeteb@veoftvérového systému
v time je opisané v nasledujucom texte. T&td' as dokumentaaedelena do viacerych asti.
V prvej su predstaveng lenovia timu. Drulda t as opisuje ako bolamagind praca go as
zimného semestra. V tretéj asti su opisané ulbhy lentine a ich podiel prace na vytvoreni
dokumentacie. Tiez su tu popisané formy komunikicie vtime a powiyamipornych
prostriedkov pre riadenie(dotProject, SVNXS{ as ou t&jto asti dekiamie su aj prilohy, ktoré sa
tykaju riadenia.
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2 ZloZenie timu Tint islo 13: Svabi

2 Zlozenie timu

Nas3 tim (timg islo 13 — Svabi) tvoria Siegti lenovia. Tim bisldeny pre potreby predmetu Tvorba
softvérovych systémov v time. VSet€i lenovia su absolventmi &akaho stup a Stadia na
Fakulte informatiky a inform@ nych technolégii (FIIT) v Bratislave odbore Informatika.
Momentalne s(€ lenovia timu Studentami FIIT v inZinierskom st8pmiu v odbor Softvérové
inZinierstvo.

Clenovia timu:
Bc. Matus SwvE ek,
Bc. Alexander Simko,
Bc. Michal Steklag,
Bc. Miroslav Stolc,
Bc. Jaroslav Teslar,
Bc. L ubomir Varga
BliZSie informacie o jednotlivycki lenoch timu su v prilohe Ponuka.
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3 Projektovy plan

Plan projektu na zimny semester sme vytvorili vo Stvrtom tyZzininého semestra podla
harmonogramu pre predmet Tvorba softvérovych systémov v time. 8amvzahrnuté také
¢innosti, ktorych splnenie sme si stanovili za ciele pre jedrotiedne semestra. Projektovy plan
sme sa snazili nép ta v plnom zneni, aby nevznikali Zbyto né nezrovreléasovy skiz v

projekte.

3.1 Hruby plan na zimny semester

B

Tyzden . . .
semestra Napldnovan€ innosti a ciele
4.-5. 1. naj§ pokrd ilé techniky a stratégie pre hry reversi a go
2. zistit', ako bolo vyrieSené reversi pre hraciu plochu rozmerov 6x6
3. zistit’, ako bolo vyrieSené go pre hraciu plochu rozmerov 5x5
4. preStudovA vylepSené algoritmy pfeh adavania MiniMax stromu: ala bet
usekavanie, NegaMax, NegaScout, MTD(f), PVS (principal variagearch),
selektivne vyh adavanie, transgbzi na fabu ka, heuristika zaloZenstdrd, hi
Multicut alpha-beta pruning, PV splitting, Tree splitting with workading,
Young brother wait concept
5. zanalyzové ¢ i bude mozné BOINC-om vyrigSi komuriika ny mechanizm
ktory potrebujeme
6.-7. 1. névrh rieSenia
2. navrh modulov systému
3. rozhodnutie vyberu algoritmu pre MiniMax strom hry
4. analyza spdsobov, ako rozdeli generovanie MiniMax stromu na workunit
5. konkretizacia zdie ania zdrojov, architektira klienta a servera
6. tvorba dokumentécie — vytvéri Sablénu, rozdeli kapitoly a zdokumetitovz
Specifikaciu poziadaviek, analyzu problematiky a hruby navrh systému
8. 1. odovzdanie dokumentécie
2. vypracovanie posudku pre konkugen ny tim
9. e odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu konEuren ného timu
10. e dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych asti sy
11. e implementacia prototypu
12. 1. odovzdanie prototypu vybrany€h asti systému spadbksmentaciou
2. pouzivaté ska prezentacia prototypu
3. testovanie vytvorenych prototypov v skisobnej prevadzke
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3 Projektovy plan Ting fislo 13: Svébi

3.2 Hruby plan na letny semester
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Tyzden Naplanovan€ innosti a ciele

semestra

1.-2. Analyza vykonanej prace cez zimny semester, prvé stretrdridem tyZdni

3. Jaroslav a Matus - spojazdnenie pripojenia na DB, najprv na viast@pm
neskor na serveri -> die rozchbdi asimilator a generator
Lubomir - kompilacia celého projektu v eclipse, Uprava .makefile, ktory
vygeneruje spustite ny subor, s tym sivisiace
Alexander - kontrola 10 funkcii
Michal - konverzné funkcie pre ukladarie/ itanie hracej plochy do/z DB
Miroslav - vytvorenie komplexného planu na letny semester

4, VSetci (rozdelenie Uloh bude eSte Specifikované)

- odhad ké ko prace zvladne klient, testovanie réznych algoritmov, testy

mala hracie plochy
optimalizacia kddu (najma na strane klienta) implementaciou osekaani
prechode stromom
podobne asimilator - prisp6sobené osekavanie pre efektivne spracovavanie
uzlov
priprava inteligentného logovania priebehu Wypo tu, pre sledovanie v 0
prevadzke

5. Lubomir - modifikacia stranky nasho servera BOINC
Alexander, Miroslav, Matus - refactoring zdrojového kodu
Jaroslav - priebezny update projektovej stranky
Michal - navrh kostry vyslednej dokumentacie

6. Vsetci

- integracia vSetkych asti

spustenie realnej aplikacie na serveri pré va Siu hraciu plochu sepiiipoj
minimalne desta klientov

7. predpokladany priebeh vypo tu, alebo
analyza vysledkov z prvej "Ve kej" prevadzky systému, Statistiky,
aktualizovd plan na' alSie (posledné) tri tyZdne

8. Realizéacia - priebeh vypo tu, intenzivna praca na vyslednej dokumentécii

9. Analyza, overovanie vysledkov, spracovanie Statistik, finalizkakamentécie

10. Odovzdanie produktu a projektovej dokumentéacie

11. Udrzba, kon& né modifikacie, analyza a zhodnotenie dosiahnutych vysledkoy

doladenie dokumentécie k vysledkom
12. Odovzdanie celkového vysledku produktu
jun Vypracovanie posudku druhého timu, priprava prezentacie nasho produktu



4 Rozdelenie tloh v time Tith islo 13: Svabi

4 Rozdelenie Uloh v time

V tejto kapitole su popisané ulohy jednotlivy€h lenov v time radb. Tiez sa tu nachadza ktoré
kapitoly su dielom jednotlivycli lenov.

4.1 Ulohy¢lenov

Na z& iatku prace na projekte sme kazdému lenovi timu pridgiii hlavna Glohu v ramd¢imu.
Toto rozdelenie sa nachadza v Tabu ka 1

Clen timu Uloha

Bc. Matus$ Svrdek Manazér podporny€h innost
Bc. Alexander Simko Vedci timu

Bc. Michal Steklac ManaZzér dokumentacie

Bc. Miroslav Stolc ManaZér vyvoja

Bc. Jaroslav TeSlar ManaZzér planovania

Bc. Lubomir Varga ManaZzér kvality

Tabu kal: Ulohy¢lenov v time

Kazdy z ¢ lenov dostaval @o as prace na projekté aj iastkové kadng su podrobne opisané
v zapisoch zo stretnuti. Na stretnuti boli stanovené ulohycpre lanish splnenie sa na
nasledujucom stretnuti vyhodnotilo.

4.2 Autorstvo jednotlivych kapitol

| Dokumentacia
. Uvod - Bc. Alexander Simko

. Specifikécia - Bc. Michal Steklag
. BOINC - Bc.LL ubomir Varga

. Hry - Bc. Jaroslav TeSlar

1
2
3
4
5. Teoreticky zaklad pre riedenie hier - Bc. Alexander Simko
6. Existujice rieSenia - Bc. Michal Steklag

7. MozZnosti ukladania stromu na disk - Bc. Matus Svréek

8. Navrh systému - Bc. Miroslav Stolc

9. Prototyp

9.1 Prototyp hry na jeden PC - Bc. Miroslav Stolc

9.2 Prototyp aplikacie pre BOINC - BE. ubomir Varga

9.3 Prototyp BOINC projektu — Bc. Alexander Simko
9.3.1 Néavrh databazy — Bc. Matus Svr &k
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4 Rozdelenie tloh v time Tith islo 13: Svabi

Modul komunikécie s databazou — Bc. Jaroslav TeSlar
9.3.2 Klient — BcL. ubomir Varga
Algoritmus rieSenia hry — Bc. Alexander Simko
Vstupne vystupné stbory — Bc. Michal Steklac
9.3.3 Generétor Uloh — BE. ubomir Varga
9.3.4 Asimilator — Bc. Miroslav Stolc

10. Zmeny oproti navrhu - Bc. Miroslav Stolc
11. Implementécia
11.1 Ktory hré& je ktory — Bc. Alexander Simko
11.2 Pouzita heuristika — Bc. Alexander Simko
11.3 Implementované algoritmy na klientovi — Bc. Alexander Simko
11.4 Datab&za — Bc. Jaroslav TeSlar
11.5 Implementéacia asimilatora - Bc. Miroslav Stolc
12 Testovanie
12. 1 Testovanie algoritmov a vykonnosti heuristik — Bc. Alexander Simko
12.2 Testovanie klienta — Bc. Michal Steklag
12.3 Testovanie asimilatora - Bc. Miroslav Stolc
12.4 Testovania generatora — Bc. ubomir Varga

13. Vysledky — BcL. ubomir Varga
14. Zhodnotenie — B& ubomir Varga

15 Literattra - Bc. Alexander Simko
Priloha A - Slovnik pojmov - Bc. Michal Steklag
Priloha B - Notécia - Bc. Miroslav Stolc
Priloha C -
1. InStalacia BOINC servera a jeho nastavenie — Bc. Mat(®IS
1.1.Postup pri inStalécii — Bc. Matus Svr &k
2. Wytvorenie nového projektu — Bc. Matus Svr &k
2.1 Postup pri vytvoreni nového projektu — Bc. Matus Svr &k
3. Konfiguracia BOINC servera - Bc. Miroslav Stolc
3.1 Klientska aplikacia na serveri — Bc. ubomir Varga
4. Workgenerator - B& ubomir Varga
5. InStal4cia a praca s BOINC klientom pre windows — Bch#liSteklag
6. Popis adresarovej Struktary Bc. ubomir Varga

7. Administratorska konzola - BE. ubomir Varga
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Priloha D
1. Implementécia novej hry — Bc. Alexander Simko
2. Testovanie klienta a algoritmov — Bc. Michal Steklac¢
3. Testovanie asimilatora - Bc. Miroslav Stolc
4. Testovanie databadzového modulu — Bc. Jaroslav TeSlar
5. Testovanie generatoru uloh Bc. ubomir Varga
6. Testovanie ukladania uloh pre BOINC serverlBc. ubomir Varga
7. Zmena algoritmu préh adavania na serveri - Bc. Miroslav Stolc

8. Vizualizacia BcLL ubomir Varga

[l Riadenie
1. Uvod — Bc. Michal Stekla¢

2. ZloZenie timu — Bc. Michal Steklag
3. Projektovy plan — Bc. Jaroslav Teslar, Bc. Michal Steklag
4. Rozdelenie dloh v time — Bc. Michal Stekla¢
5.Komunikécia v time — Bc. Alexander Simko
6. Podporné nastroje pre pracu v time

6.1. dotProject — Bd. ubomir Varga

6.2.SVN — Bc. Matus Svr ek

7. Testovanie — Bc. Michal Steklaé

Prilohy:
Ponuka — Tim
Zapisy zo stretnuti — Tim, zavére na Gprava Bc. Jaroslav ;TkeBtdral Steklé
Programatorské konvencie — Bc. Miroslav Stolc
Percentuélne rozdelenie bodov - Tim
Preberacie protokoly - Bc. Michal Stekl&c

Konegné Uprava — Bc. Michal Stekla
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5 Komunikacia v time

Komunikacia je v mi dolezitd zlozka prace v time. Bez nej byeti tim nemohol fungova .
Pagas nasho spato ného fungovania sme pouzivali rozne formy komunikéacie.

Pravidelné stretnutia

Pravidelné stretnutia v utorok rdno 7:00 v softvérovom Stidiu na D hlogtestoroch FIIT
STUBA v Bratislave za pritomnosti vSetky¢h lenov timu a gedakého veduceho, ktory bol v
pozicii zdkaznika. Z tychto stretnuti sme vytvarali zapisy, ldéred’' ne dostupné k nahliadnutiu.

Ich dlohou je zachyti vykonané rozhodnutia, prideli Glohycha alSi tf§2zde a zhdgnitu za
uplynulé obdobie.

Email

Komunikéacia prostrednictvom elektronickej posty sa pouzivala v pripkdml@ potrebné, aby sa
vSetci ¢ lenovia timu oboznamili movymi skut@ nos ami alebo ak bolo potrebné aby sa vSetci
vyjadrili k otazke, ktora nebola naliehava.

Skype

Tato konkrétnu sluzbu hlasovej komunikacie prostrednictvo® @b ita ove sieé pouZzivali
v pripade potreby vyrieSenia naliehavych otazok. Doteraz sme ju ptaili priebehu prvého
tyZdha na vykonanie nieko kych rozhodnutswislosti s ponukou. Odvtedy vSetka praca beZi na
zaklade tyZdennych planov, ktoré sa stanovia na pravidelnych stretnutiach.

Komunikécia v redlnom dse prostrednictvom textovych sprav(angl. instant
messaging)

Tento typ komunikacie sa vyuZil na drobné konzultacie medzi jednotlidymmiléimu alebo
na pripomenutie, Ze ma niekto éie o uibi .

dotProject

Tento nastroj na manazment projektu sluzil na fride ovanie Uloreleanié vSetkej dokumentéacie,
zapisov, sprav o vykonani uloh. Sldzil nam na komunikaciu prostrednictyonieniania si
dokumentov.

Osobné neformalne stretnutia

Velkd €a$ (vah, brainstormingu a rozhodnuti sa uskuto nila na osobnych istcbtnod
internatnej izbaf as timu byva spolu na jednej izbe) alebo pri&palo obedoch. UVo nenejSie
prostredie sa ukazalo ako vydatny zdroj napadov.
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6 Podporné nastroje pre pracu v time

6.1 dotProject

Webova aplikacia dotProjécfe nastroj na projektovy manaZment. J& ur eny pre pouZzivanie
projektovymi manazérmi a ich podriadenymi pracovnikmi. Jedna inStégjtiaaplikacie méze
obsahové viacero spato nostivaacero projektov. Existuje v roznych jazykovych mutaciach a j
dostupna (od verzie 2) pod licenciou GPL, teda zadarmo. Tentoojngstrvhodny & asto

i nasadzovany v malych firméch a timoch.

V naSom time pokryl nastroj vSetky naSe potreby. Funkcionalitu tohto vybon@&simja naplno,

vyuziju az timy a firmy, ktoré maju okreth udskych zdrojané zdroje. Napriklad moznost
sledovd vy aZzend5 miestnosti bola pre nas prijemnym prekvapenirk, ssw8au nemali ako
vyuzit. V time sme si W ili niekb ko roli. Kazda rola mala vymedz@ovinnosti grava, ktoré

bolo moZzné za pomoci ACL (Access Control List) pritadi priamo p@iéiom systému.
Koordinacial' udskych zdrojov je za pomoci tohto systému jednodusétiiannoho problémov.

Po kazdom stretnuti vytvori za to zodpovedny len timu zapisda, upravi, pripadne preplanuje
tlohy v aplikacii dP (dotProject) pbd a dohodnutych zaverov zo stietnigkto € lenovia timu
hned ve& er po stretnuti vidia zoznam svojich udloh, ich terminy odowdapiedpokladané
rozsahy. K tloham sa m6Zzu vyjairi , popripade si ich v pripade nutnoatitufBystém voripade
Uprav je schopny rozodla vsetkym dotknutgm lenom timu medmej zmene.

Ulohy nie st v3ak anidz aleka jedinou podpornou funkciou, ktord nas timnekwyuziva.

K tulohdm je pri ich postupnom plneni mozné priddva zapisynmmostiach naiich. Z tychto
zapisov (logov) je potom mozné takmer plne automaticky vygenérova pnojeténnik. Takisto
je mozné ztychto informacii vyvatli ¥y aZenie jednotlivyah lenov utinich efektivnog

a podobne.D aldou intenzivne vyuZzivanou funkcionalitalPvie moznos k Gloham pridéva
subory. Subory moézu Iy viacerych typov. Napriklad dokumenty alebo aiplikézH adom n#o,

Ze ako tim pouzivame timovy repozitar na svn serveri, @plikallméns dodP neukladame. V dP
aplikacii vSak udrzujeme dokumentaciu projektu, ktora vznik& zva Zaklade priradenych uloh
atak je mozné vzdy k ulohe vytvbric tas dokumentécie prifadiozpracovany a nasledne
vysledny subor. Pri praci viacerych lenov timu jednom dokumente vyuzivame moznost
.check out" a ,check in“. Prikazom chceck out po zadani dévodu zam&ki@ny subor pri Uprave
a nasledne cez chceck in, uverejnime novd, upravend, verziu dokumentu.

Aplikacia dP nam u ah ujetimovd komunikaciu za pomoci fora. Tato mozthos vSak nevyuzivame
v takej miere, ako iné funkcie, #e Ze sa ako tim pravidel@ast stretdvame. Celkovo
bez pouZivania tejto aplikacie by bol manazment ndsho timu o pozizaSiea vyZadoval by si
ovd' a v& Sie Usilie. \@& kol ko€ asu sme bohatSi,ke nemusime v mailovej komunikicii th ada
¢o mame spravi , ké nam prkh ad ganttovho diagramu povi&€ o0 navazujeahka ulohu

a podobne.

1 http://www.dotproject.net/
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6 Podporné nastroje pre pracu vtime Tim islo 13: Svabi
6.2 Popis SVN

V naSom time sme sa rozhodli pre systém na manazment vezirSiort (SVN). Tato kapitola
obsahuje vyhody, ktoré pre nas tim prinasa pouZzivanie SVN.

SVN, ako uZz napoveda nazov, je systém na spravu verzii subaiow. hlavnouc rtou je
centralizovana architektira typu server-klient. Hlavnymi vyhodami jpbozivania je dobra
podpora spoluprace viacery¢h udi na jednom projekte. TieZrumoz uje archiwpxu@ové a
produl€ né verzie projektov. V podstate to je jedno centrdlne uUlo&8korov, ktoré sa stard o
spravu verzii tychto dokumentov. Jednd z alSich vyhod je aj jednoduclidievanie zdrojovych
kédov, ktoré su ulozené na jednom mieste a nie distribuované énetni timu.

2 http://subversion.tigris.org/
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7 Testovanie

Testovanie je jednou z najdélezitejSich faz vyvoja kazdého produkia,sd vyvija hardware alebo
software. Pre to sme sa aj my pri vyvoji nasho systémuilishzd fazu €o najzodpovednejSie
vykonavat.

Testovali sme jednotliv€ asti ndSho produktu najskor oddelend. Ke nsgpodarilo odladi
spravno$ prace jednotlivyah asti nasho systému oddelene, tak potom dirletpsédvaniuc asti
systému zloZenych z viaceryCh asti. Na zaver sme tespraali systému ako celku.

Spravno$ prace jednotlivych asti sme testovali dvoma réznymi pdstBpmm z testovacich
postupov bolo, Ze autor danéj asti vykonal zahove aj testovanie mjennentovanejC asti
systému. Druhym testovanim bolo také, Ze jedén z lenom timenmepktoval uE itGC a8 a iny ju
testoval. Kazdy z opisanych spdsobov testovania mal svoje vyhody i nevifiopggvom spdsobe
boli testy rychlejSie vyhodnotené a oprava nedostatkov zistenychanBtowola tiez rychlejSia.
Naproti tomu pri druhom spdsobe sa podarilo odhali r6zne chyby, ktoré by jedravaku | ahko
unikli. Pri tomto postupe sa testovanie viac predlZzovalo a to z dévéde, ktord vznikala
komunikaciu medz¢ lenmi timu.

Distribuované rieSenie symetrickej hry 11-11
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Priloha A Timé islo 13: Svabi

Slovenskd technickd univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii

Oznamovanie poziarov dobrovolnym hasicom

(Vyvoj softvérového systému v time - ponuka)

Tim &. 13:
Bc. Matus Svr&k
Bc. Alexander Simko
Bc. Michal Steklac¢
Bc. Miroslav Stolc
Bc. Jaroslav TeSlar

Bc. L ubomir Varga
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Priloha A Timé islo 13: Svabi

1 Uvod

Ohai sprevadza loveka uz odpradavna. Od momentll, ke sa o nau il YyuZive] pospech,
predstavuje jeho kaZzdodenného spolo nika. Ako sa vravi, je dobry sluhg, penzlUmozni ndm
pripravovd pokrm, spracovava material, umozni vozidlam pohyb. AvSak melkmainy ohé
mobze nE t' a zabijé .

Historia I udstva je popretkavand mnohymi poziarmi, ktoré si vyZiasaiovské Skody. Tak
materialne, ako aj nla udskych Zivotoch. Pud sebazachovy a zdravy samomrejmé udi dondatil
zamy$ & sa nad spbdsobmi, ktorymi by sa dalo tymto Skodani @&spo téastdnlt’. Najprv si
kazdy ratoval svoj majetok sam. Postupdm asu sa #Sak lovekossslojom boji proti tomuto
Zivlu lepSie pripraveny a viac organizovany. Vznikali skudiny udi ochbtaét a chrani Zivoty
a majetok seba aj ostatnych — hasici.

Hasii boli ochotni v pripade poZiaru vytizi dostupné prostriedkyonaaby poZiar uhasili
a zabranili jehod alSiemu Sireniu, pripadne portidhal u om tdosta hgdazich objektov. Ich
zbrai ami bolo spd iatku odhodlartos , @by ajné vedro s vodou a ritchlos . V priebiehpodéikal

technicky pokrok nové moznosti, a tak postupne pribudali strieka ky, najsk@néakai mi

a poh& and di mi, neskér automobilmi. Vybavu &asi ov doplnili zdvizné ploSioyniky aina

moderna technika.

Technické zariadenia vSak nie su v tomto boji to najhlavndf$ieradé nd alej ostavaju rychle,
presné a dostupné informécie. PretoZe prave oni, pri dobrej koordiacii tiirnefektivnej
spolupraci hasi ov, mézu vies K asnému zasahuepSiemu zvladnutiu vaznej situacie.

2 Motivacia

Azda kazdyc lovek vo svojom Zzivote dospeje k bodud ke si uvedomiivderie je len otom
zabavd sa &ra’ . Rovnakou mierou je potrebné aj dava . Sposobov, ktorymi hdZupnildiat
ruku k dielu, je mnoho. My sme si v naSich Zivotoch vybrali softw&rinZinierstvo. To usmer uje
spOsob, ktorym mbzZzeme pontéc my. NaSa sila tkvieyeh schopnostiach, ktoré by v priamom
boji zo€i vo€i splamé& om neboli We mi platné. Chceme pothdaismerni svoju tvoriva silu
smerom, ktory bude prospesny okoliu a celej spolo nosti. Chcepudsdid aspd malod #&s ou
na spol@ nom boji proti nepridte ovi, ktory je mocnejSi nez Ktoko ve&ksz Chceme poméc pri
organizacii a koordinacii zasahovych skupin &asi ov-dolfrovo nikov. Radi éyps#to vtomto
projekte vytvorili systém, ktory bude tiefo innosti umoz tva .

Na druhej strane je tento projekt pre nas vyzvou. Predstavuje @ealamma prakticka furtk nd's ,
na ktorej ndm umozni zdokontli sa viacerych technologiach. Mnoho z nich pozname na Urovni
jednoduchého pouZzitia pre testovacie U ely, ale teraz bude potrebitékaakrétne poziadavky
na vykon, vysoku dostupnost a podobne. NavySe sa teSime na samotnu spolupraedi, S si

na vlastnej kozi vyskuSame, ako funguje rozdelenie a koordidacia innogtiaprina timovom
projekte.
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3 Stru tny popis funkcii systému

Jednotlivé dobrovb né poziarne stanice sa budu registrovaaktade pridelenia licencie DPO SR.
Nasledne budu tieto staniceCslt'as ou systéemu. Ak sa vyskytne pakde naSlovensku, tak
operator integrovaného zachranného systému oznami pomocou jednoduchého rklegita
poZiaru. (mozZnas automatizovaného hlasenia, ak takéto hlasenie vgkeidom systéme)
Na zaklade suradnic tohoto miesta a mapy SR, ktora butlet'slu sgstaimu, bude vybrana
najvhodnejSia stanica alebo stanice. NajvhodnejSia je v zasad&S3iajbtesp. ta, ktora moze
najskor zasiahnut.

Pri vybere sa m6zu upfat oval alSie pravidl4, ktorymi sa DPO $IR @aich existencii nemame
momentalne Ziadne dostupné znalosti.

V pripade, Ze by zasahovalo viac zborov naraz, méze operatokladezanformécie o rozsahu
poziaru ohodnoti poziar | adiska Ve kosti. Na zaklade tejtd ve kosti je nasledne infamnyov
prislusny pé et zborov hdsi ov.

Ozndmenie ha8i skému zbord, iZe informovani@odiare vjeho blizkosti, méze prebehnut
prostrednictvom mobilnej telekomunika nej sietéoasms spravou alebo telefonatom. Taktiez
to mb6ze by prostrednictvom desktopového klientgoatatli, ktory je vcentrale ha8i ského
zboru, pagerom, alebo inym existujicim komugika nym prostriedkom.

Spatna vazba od hési ského zboru méze ragna I, ko ké hasi skych jedaotie&tavi, aeda,
Ci je potrebné oznami nutnbs zésahu viacerym jednotkam. Dynamické zpogingdavok
na hagsi sku techniku bude mozné operativnetriesi .

Ako pridant hodnotu by nas systém mohol obsatiova aj web pre vdrejnaszrsamom vsetkych
DZZ a ich¢ lenov. Druhou alternativou by bola spoluprab@®® SR v oblasti verejnej web stranky.
Pre rieSenie nad ramec projektu by sme boli schopni integrovaradovnych motorovych vozidiel
dobrovd nych ha8i ov sledovacie zariadeniggkaumozni operatorovi nih ad aktualnu situaciu
z Vt& ej perspektivy.

4 Hruby navrh

V tejto sekcii by sme chceli ponukihu hruby navrh projektu (technickié$enia), ktory je ale
zn&ne obmedzeny malou mnoZzinou informéaciikookrétnej problémovej oblasti, resp.
o poziadavkach na projekt.

Ponukame celkovy projekt zaloZeny na platforme JEE, ktora patd steasé knajpouzivanejSim
biznis rieSeniam na trhu. Aplik4cia by pozostavala zo Standardného-kigenerieSenia.
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Server

Obsahuje cell biznis logiku, ktord bude umiestnena v dplika nom sekemapriklad JBoss,
Apache Geronimo, GlassFish.

Middle

Prenosné (preklapacie) objekty medzi klientom a serverovskymi objekpadia J2EE vzoru
Transfer Object, inak nazyvané DTO (data transfer objectuisd@ vrstva (pokl a J2EE vzoru
Service Locator) zaloZzena na EJB, a Spring framework-u, v pripatiadavky na komunikaciu
sinymi systémami ako Integrovaného Zachranného systému pouzitie S¥evices (cez
Apache/Axis).

Této vrstva obsahuje aj trangak B0 t'as tvorenu framework-om ridigerktory zabeze &j
prepojenie s databazou, kde jednotlivé konekcie su zaobalené samotnym Hibernat

Databaza, v zasade bude obsaltiova udaeboovd nych zboroch(alaje o hlasenych poZiaroch
(preferované su PostgreSQL, MySQL).

End user
V pripade, Ze oznamovanie ka@ne nym osobdm bude prebiebhaz nami vyvinuty softwér,
mbézeme dodad desktopové Java aplikaciginehodnotnym GUI a pripadnym signafiza nym

mechanizmom (zvukova karta PC, sériové i paralelné vystupy, usafickeé rozhranie by bolo
navrhované ako tenky klient zaloZzeny na JSP alebo JSF.
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5. Zlozenie timu

Sme presvedl eni, Ze pre zadanu tému sme vhodnymi lrieSite miinN&& sklada fudi ktori
pracuju/pracovali v komér nej oblasti,n@ju skisenosti s pracou v time. NaSe zlozenie pokryva
jednotlivé problémoveé oblasti, vrstvy architekt(y, itechnologie.

Matus Svr &k

Je absolventom bakalarskeho Studia v odbore Informatika na FIITuCassosti pracuje ako

administrator. Ma viac® nu prax v oblasti spravy systémov. daviazyky Java, C, C++, C#,

Delphi, Bash. Sastte uje sa najma na jazyk Java, v ktorom vywjosloju bakalarsku pracu

zaoberajucu sa evalu nymi algoritmami. M& skusenostidsenim chyb pomocou SMS sprav.
Ovlada UML.

Alexander Simko

V rokoch 2006 a 2007 pracoval vo firme Monogram Technologies savaw.fmonogram.skna
pozicii web developer. Pracovné zameranie bola hlavne prézenta veA Wdtas svojej prace
v tejto firme sa podie al na vyvoji dvochlve kych projektoch:

e web aplikacie vyh adavania leteniek a ubytovani nasadenych pre:

e Ceské Aerolinie (flight-hotel.czechairlines.com)

e ZeleznEnu spold nas slovenskevw.slovakrail.sk

e web aplikacia zberu a vyhodnocovania dotaznikov pre polté nos Armstrong Corapetenc
Consulting

Za rok 2006 bol firmou oceneny za najlepSie zdokonalenie sa.

Bakalarske Stadium ukaén il na FIIT STU v Bratislave s udeledifltomu Magna Cum Laude za
vynikajuce Studijné vysledky.

V s(€asnosti pracuje rovnako v oblasti webu, ovlada:

C, C++, C#, ASP.NET (v Monogram Technonogies) , PHP, Java, JB#& Server Faces
(st€asnos ), SQL, XML, XHTML, JavaScript, CSS, praca s GMix, Windows

Michal Steklac

Bakalarske Studium ukén il na Fakulte Informatiky a InfoEma nychneldgii STU v odbore
Informatika. Skdsenosti z praxe zditia nema.
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Pcgitad ové znalosti: C, C++, Java, HTML, UML, Linux, Windows.

Miroslav Stolc

Je absolventom bakalarskeho Studia na Fakulte Informatiky a Irfioyotatechnologii vodbore
Informatika. Ma prax vySe poldruha roka vdve kej softvérovej firmepazécii programator.
Sustrel uje sa nayvoj na platforme Java. Ma skudsenosti s r6znorodymi technolégiamé &&or
pouzivaju na vyvoj J2EE aplikécii. A to konkrétne Apache (a jeho rpoaprojekty ako napr.
Tomcat, Axis), JBoss, JDBC, objektovo &la ny framework Hiatr, WebServices, EJB, Spring.
Je pokré ilym pouzivate om vyvojového prostredia Eclipse, ovlada jehotektcinu pluginov
aCad vnutonej reprezentéacie jednotlivych objektov Eclipse. Medzipesiedné oblasti skimania
patria prave frameworky pod zastitou Eclipse, ato Eclipsmleéling Framework, Graphical
Modelling Framewor. Ovlada notaciu UML na po&ro ilej Urovni, ma skdasg stvorbou
jednotlivych diagramov.

Jaroslav Teslar

Absolvoval bakalarsky stupe vysokoSkolského Studéudijnom odbore Informatika na Fakulte
infromatiky a inform& nych technolégii STU. Qala 2007 pracuje v spato nosti Cosmotron.
Venuje sa vyvoju databazovych aplikacii posttela ného systému CAgirégramovaniad alej
ovlada: C, Java, J2EE (JSP), JavaScript + Google Maps API.

Lubomir Varga

Rozsiahle skusenosti v réznych oboroch. Pésobil jeden rok v automatizéiskej ako
programator desktopovych aplikéacii v .NET, kde preh bil svoje elektinieké astrojarske
znalosti nadobudnuté na strednej Skole. Bakalarsku pracu vypracovatfoenpd Java d alej
pokref uje vovyvoji SW pod kridlami Javy. Skusenosti s GPS a GPRS zarrademienym
na online sledovanie pohybu motorovych vozidiel. V oblasti servemavpraktické skusenosti
sWMS (web map server) aPostGIS na Postgresql, ako i progamie vlastnych sluzieb
komunikujacich cez Internet na arovni soketov.

6 Pozadované zdroje

NaSe preferované prostredie je Java, konkrétne platforma (EEsa dyka jednotlivych
podsystémov preferujeme OpenSource projekty ako Apache, GlassBslss, Hibernate,
PostgreSQL, MySQL, JSF, Ajax4JSF, RichFaces Vyhodou tychto rigSehivd na dostupnts .

Jedinou nevyhnutnou poZiadavkou na softvér (hardwér) je SMS branadalbbda s mobilnym
operatorom, ktory by poskytol vyvojové prostriedky na odosielanie SMS spri@dadne volani.
(moznog i ,dummy” serveru)

PoZiadavky na miestnosti nemame. Mame k dispozicii server ngj aytestovanie. Na tomto
serveri je nasadenych nidko ko aplikécii, ktoré vyuZzivame na organa&éadenie nasho timu:

e DotProject (web néstroj na riadenie projektov a timov)

e DokuWiki (projektové dokumentacie, know-how)
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e SVN (nastroj na spravu verzii)
e TeamSpeak (hlasova komunikacia)
Dalej sa tam nachadzaju aplikacie na vyvoj:
e Tomcat (Java web servlet container)
e Apache (Web server)
e Viacero druhov databaz (PostgreSQL, MySQL)
Po vytvoreni aplikacie bude potrebné dbda server, na ktorom budeeiagsadené.

7 Preferované témy

1. Oznamovanie poZiarov dobrdvo nym Basi om

2. Simulécia a vizualizicia osvetlenia budov pre architektbwameranim na samostatne
stojace budovy v horach

Distribuovany systém na rieSenie symetrickej hry

Tvorba testov s vyuZitim LaTeXu

8 Emailovy kontakt

shanki@ynet.sk

9 Rozvrh
07:00 | 0800 { 09:00 | 10:00 | 11:.00 | 12:00 | 13:00 | 14:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 [ 1800 | 19:00 | 20:00
Pondelok
Utorok
Streda
Sturtok
Piatok

B ko
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 1
Datum a¢ as: 9.10.2007, 7:30 - 9:15
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastneng lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Mat(s Svr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Telar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia

Prvé stretnutie timu spolu s veducim projektu. Najprv bola¢ struhmelrotend ponuka timu.
Prebehla konkretizacia zadania a boli identifikované hlavné probigonyotné ulohy pr& lenov
timu.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Jednalo sa o prvé stretnutie, neexistovali prebiehajlce ulohy.

Samotné stretnutie

Bol predneseny stéu ny popis prostredia BOINC (http://boinc.berkeley.eduadmen bude projekt
nasadeny. Ten pozostava z dv@ch asti klient server.
Zasadné stanoviska:

projekt ma by modularny t.j. pouzite ny pre r6zne distribuované hry

dolezitog’ navrhu pracovnej jednotky (work unit) pre klientski stranu @gigat

rozdd ovania uloh pre klientov

Aktualny plan dloh

= . - Termin Termin
Cletn i Ll zaCiatku ukorcenia
. Nasadenie softvéru BOINC, Studium alfgs
Mat(s beta CSokavania %.10.2007 13.10.2007
Lubomir Analyza hry GO, prvotny navrh klienta 9.10.2007 13.10.200/7
Michal Analyza hry Reversi 9.10.2007 13.10.2007
Algoritmus rieSenia, preskimanie
Alexander existujticich 9.10.2007 13.10.2007
Jaroslav Navrh webovskej stranky timu 9.10.2007 13.10.2007
Miroslav Viytvorenie Sablon pre timové dokumenty  9.10.2007 12.10.2007
Vsetci Navrh pre work unit 9.10.2007 13.10.2007
Zapisoval: Bc. Miroslav Stolc
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Stretnutied islo:
Datum a¢ as:
Miesto:

Tim¢ islo 13: Svabi

2
16.10.2007 7:00 — 10:00
Softvérové Studio

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Zucastnent lenovia timu: Bc. Michal ételglé , Bc. Mats Syr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. Miroslavtol

Veduci projektu:
Hostia:

Ing. Peter Lacko

Téma stretnutia

Na druhom stretnuti timu sa prezentovali v skratke dosiahnuté vysksidyz a nasledne sa
analyzovalod alej. Stéu ne gaebral algoritmus alfa-beta osekavania a jeho mozné impléoent
v distribuovanom prostredi a®a rtli sa mozné rieSenia ukladaviavetho grafu problému rehsk.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Koordinator stretnutia na €a iatku stretnutia postupne predstavihéigfeblémy ach rieSitd ov,
ktori uviedli vysledky svojich analyz a praktickych pokusov.

= . . Termin Termin .
Clen timu Uloha satiatku ukonkenia Splnena
Michal Predstavenie vysledkov Revers 9.10.2007 13.10.2007 Ano
Matus Predstavenie okruhu algoritmov9.10.2007 13.10.2007, Ano
vyhladavania a predstavenie
nainStalovaného boinc serveru
Lubomir Predstavenie vysledkov GO 9.10.2007 13.10.2007, Ano
a predstavenie boinc platformy
Jaroslav Vytvorenie webu 9.10.2007| 13.10.2007 Ano
Alexander Skumanie algoritmov 9.10.2007 13.10.2007 Ano
Miroslav Sabl6ny dokumentov 9.10.2007| 13.10.2007 Ano
Vsetci Navrh pre workunit (potrebna | 9.10.2007 13.10.2007, Ano
dalSia analyza oblasti)

Samotné stretnutie

Popis prednesenych vysledkov nieje potrebné uvadza , ich obsaklggtwych dokumentoch
v time.

Ujasnilo sa, Ze vysledkom nasho skumania (projektu) nemusi by stedeni;i ale ako
post& ujaci (ltra-weak) vysledok je iodpode ¢ i existuje vyherna stratégia lpedeho
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(za€inajuceho) hi& a. Ak neexistuje, bolo by vhodnétzisti pomer vyhier bieteleoreho.

Vel'kou€ as$ ou diskusie bolo rozoberanie fungovania algoritmu atvypo turipualistanom

prostredi. Dospelo sa k zaveru, Ze bude nutné presttidova viadatoatérdanej téme¢ o sa

odrazilo v plane uloh. Navrhnuté rieSenia boli fink né, avSak bola diskutovaefektivnos .

Pri diskusii o spésobe vypo turazdd ovania prace sa dospelot&zke, ké ko panmia ového
priestoru budeme potrebdva pre udrziavanie si stromu. Po répdyadoch sa dospelo k potrebe
128 bitov na reprezentaciu Sachovnice a potrebu hieko kych ukdzovafeden minimalne
narod€a (i kel mbéze vznikidl situacia, Ze do jedného stavu sa dd destaa spbsobmi, toto
budeme zanedbédva a za pomoci trangpozi nej'tabu ky priamo ohodnotimeieeskmserovany
stav a nechAme ho v pamati dvojmo) a nieko ko potomkov a/aleboosust@snejSi spdsob

uloZenia ukazu potrebné analyzy.

Aktualny plan dloh

= . - Termin Termin
S Hlein zaCiatku ukorc enia
. PreStudovfh moZznosti nejakych
Matus filesystémov pre ukladanie stromu stavo%es'lo'2007 22.10.2007
Matus vytvort’ konto pre veduceho projektu | 16.10.2007 22.10.2007
Matas, Miroslav, PreStudov& v ACM kniznici nejaké
Michal, Jaroslav, |algoritmy pre alfa-beta préh adavanimé@ 16.10.2007 29.10.2007
Alexander vylepSenia
Jaroslav \I;’Vrelgava pravidelne zapisy zo stretnutia P8 10 2007 priebezne
Lubomir Rozbehd skasobny sample boinc projeki6.10.2007 22.10.2007
Pridat’ tému ACM algoritmy, do féra
Alexander na dotProject-e 16.10.2007 22.10.2007
Zapisoval: Bcl ubomir Varga
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Stretnutied islo:
Datum a¢ as:
Miesto:

Tim¢ islo 13: Svabi

3
23.10.2007 7:00 — 10:00
Softvérové Studio

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Zucastnent lenovia timu: Bc. Michal ételglé , Bc. Mats Syr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. Miroslavtol

Veduci projektu:
Hostia:

Téma stretnutia

Ing. Peter Lacko

NaCrtli sad alSie vysledky analyzy — nové heuristiky, vyhody a nevylpodyitia databazy alebo
suborového systému na uloZzenie MINIMAX stromu na strane servera.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Koordinator stretnutia na €a iatku stretnutia postupne predstavihéigfeblémy ach rieSitd ov,
ktori uviedli vysledky svojich analyz a praktickych pokusosv.

= . 2 Termin Termin .
Clen timu Uloha sadiatku | ukonenia Splnena
Matas, Miroslav, PreStudov& v ACM kniznici 16.10.2007 | 29.10.2007C iasto ne
Michal, Jaroslav, |nejaké algoritmy pre alfa-beta
Alexander preH adavanie imé vylepSenia
Matus PreStudovanie moznosti pouzitidl6.10.2007 | 22.10.2007 Ano
filesystémov alebo databazovych
rieSeni na uloZenie minimax
stromu na serveri
Alexandert vytvorf  konto pre vedlceho |16.10.2007 | 22.10.2007 Ano
projektu na dotProjecte a pridat
tému ACM algoritmydo féra
Jaroslav Uprava webu, doplnenie planu g6.10.2007 | 22.10.2007 Ano
zapisov zo stretnuti vo forméate
HTML
Lubomir Rozbehd skusobny sample boint6.10.2007 | 22.10.2007 Nie
projekt

Samotné stretnutie

Po MatuSovom zhodnoteni uloZzenia MINIMAX stormu na strane senzemdospelo k tomu, Ze
bude pouzita databaza PostgreSQL. Jej hlavnou vyhodou je, Ze dokazé¢ ukldidbajtové udaje,
ktoré dokdZzu reprezentava stav jednej konktrétnej Sachovnice. NavySe uposébtovské
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priestory na ukladanie dat. Naproti tomu, existujlce filesystémgbsiedzené najma ke kos ou
najmneSieho suboru 512 bajtdv, o by znamenaleepeezentaciu jedného uzla pduzi 32-krat viac
miesta, ako je potrebné. K dispozicii bude diskové pold o ve kstiEB, preto bude treba zvazi ,
kol'ko arovni stromu bude rsrveri uloZzenych (priblizne 10).
Dalej sa predniesli nové mozné heuristiky pouiZite n@generovanie stromu. Tato faza este
nie je na konci, je potrebné preStudbva ich eSte viac a vhodnétvybra . Wadidal pokyny, aby
sa prinavrhu uvaZzovalo o modularite, teda aby generovéinie ahokomé&nu hru bolo

samostatnym a cely systém bol univerzalnejSi na pouZzitie pre irgtrighka hry.

Aktualny plan dloh

= . - Termin Termin
S Hlein zaCiatku ukorc enia
Michal vytvorit’ template pre dokumentéciu 23.10.2007 29.10.2007
programové konvencie pre projekt, skusit
: nejakeé Statistiky pre tvorbu stromu reversj
Miroslav na jednom p6 it&a i (faktor vetvenia, dob?3.10.2007 29.10.2007
trvania...)
Matas, Miroslav, PreStudov& v ACM kniznici nejaké
Michal, Jaroslav, |algoritmy pre alfa-beta préh adavanimé 16.10.2007 29.10.2007
Alexander vylepSenia (pokr& ovanie)
Jaroslav \I;’Vrelgava pravidelne zapisy zo stretnutia 8 10 2007 oriebezne
Lubomir Rozbehd skuasobny sample boinc projek23.10.2007 29.10.2007
drobny navrh, aké moduly a podobne 23.10.2007 29.10.20
Zapisoval: Bc. Jaroslav TeSlar

Distribuované rieSenie symetrickej hry
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 4
Datum a¢ as: 30. 10. 2007
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastnent lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Svr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Telar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia
Hlavnou témou Stvrtého stretnutia bolo vytvorenie prvotného navrhstriimuti sa pokéa ovalo v

analyzovani problémovej oblasti.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy z tretieho stretnutia. Jedridivgvia prezentovali
ako pokra ili v zadanych ulohach.

Termin Termin
z&Ciatku ukonc enia

Miroslav | programové konvencie pre projekt, skis#3. 10. 2007 | 29. 10. 2007 Ano
nejakeé Statistiky pre tvorbu stromu reversi
na jednom po ita i (faktor vetvenia, doba

Clen timu Uloha Splnend

trvania...)
Jaroslav pridavia pravidelne zéapisy zo stretnutiali®a 10. 2007 | priebezne | Ano
web
Lubomir |rozbehd skaSobny sample boinc projekt23. 10. 2007 | 29. 10. 2007 Ano
Vsetci drobny navrh, aké moduly a podobne 23.10.2007  29. 10,2007 Ano

Michal vytvorit template pre dokumentaciu a 23.10. 2007 | 29.10. 200 iasto ne
celkova Uprava dokumentacie

Samotné stretnutie

Na stretnutil. ubomir v kratkosti zreferoval o rozbehani jednoducho guikiaboincu. Ten bol
rozbehnuty na jednom po &a i& oho vyplynafa alSia Uloha vydkuSa tento priklaaceaych
pocitat och.

Miroslav nas oboznamil aky je faktor vetvenia pre hre rever&toFaychadza na za iatku
a konci hry okolo 6. V strede hry sa faktor vetvenia pohybuje okoloe®o Taktory vetvenia boli
ziskané z implemntécie, ktort Miroslav implementoval.

Dalsim bodom stretnutia bolo vytvoreniefpo &to ného navrhu. ldentifikavalijednotlivé
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Tim¢ islo 13: Svabi

funkcie, ktoré boli nasledne rozdelené medzi serververovl a klietéskia uc ili sme zavislds

jednotlivych funkcii od hry. Navrh bol zdokumentovany, bude sa z neho vydhadiza ypratie

Poslednym bodom bolo rozdelenie tloh pri pisani dokumentacie.

Aktualny plan dloh

= . 2 Termin Termin
Clfein Wi Ll zaCiatku ukorc enia
, . rozbehd skuSobny sample boinc projek
L ubomir o viaserjeh o (G ach B0.10. 2007 | 5. 11. 2007
Miroslav vytvorenie konvencii ako pisa zdrojové 30.10. 2007 | 9.11. 2007
Kédy . 10. 11,
Jaroslav dokumentacia — o hrach 30.10.2007 5.11.20
dokumentacia - opisanie existujucich
Michal rieSeni, Specifikacia, 30. 10. 2007 | 5. 11. 2007
slovnik pojmov - vytvorit
Lubomir dokumentacia — o boinc-u 30. 10. 2007 5. 11. 200
Matls dokumentacia — moznosti ukladania 30.10. 2007 | 5. 11. 2007
stromu
Alexander dokumentacia — opisanie potrebnych 30.10. 2007 | 5. 11. 2007
algoritmov N B
Miroslay dokumentacia — opisanie hrubého navrhgda_\ 10. 2007 | 5.11. 2007
prototypu
Zapisoval: Bc. Michal Stekac
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 5
Datum a¢ as: 06. 11. 2007
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastnen® lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Sir ek, BE.  ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Te$lar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia: priprava projektovej dokumentacie

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy zo Stvrtého stretnutia. Jed@letivvia prezentovali,
ako pokra ili v zadanych ulohach.

Michal pracoval na dokumentaci. Miroslavésa alej venoval strofmynOstatnic lenovia timu sa
dalej venuju pracam na dokumentécii.

x . . Termin Termin
*
Clen timu Uloha e iatku ukort enia Stav
, . rozbehd skuSobny sample boi g .
Lubomir projekt na viacerych [io ita OCF%' 10. 2007 | 5.11.2007 ukdn ephé
Miroslav vytvorenie konvencii ako pisat| 5 15 5007 | 511, 2007¢ iagto ne
zdrojove kody
Jaroslav dokumentacia — o hrach 30.10. 2007 5.11.2007 ¢ iato ne
dokumentacia - opisanie
Michal existujucich rieSeni, Specifikacia30. 10. 2007 | 5. 11. 2007 ¢ iasto ne
slovnik pojmov - vytvorit
L ubomir dokumentacia — o boinc-u 30.10.2007 5.11.2007  dasto ne
. dokumentacia — moznosti ..
Matus ukladania stromu 30. 10. 2007 | 5.11. 2007 ¢ I1asto ne
dokumentacia — opisanie L
Alexander potrebnych algoritmov 30. 10. 2007 | 5.11. 2007 ¢ Iiasto ne
: dokumentacia — opisanie hrubé L
Miroslav navrhu a prototypu 58 10. 2007 | 5. 11. 2007 ¢ iasto ne

Samotné stretnutie a plan uloh

Venovali sme sa hlavne dokumentécii,dke Ze termin jej odovzdanig& jbudlce stretnutie.
PresnejSie sme definovali, ktoéé asti dokumentacia bude obdalok@zdelili sme si¢ iastkové
Ulohy pri jej priprave. Alexander nas informoval, zZe prideldrjotlivymc¢ lenom ich Glohy.

Na stretnuti sme sa zhodli na:
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Priloha B

-V dokumentacii bude potrebné uvies tas zaoberajucu sa riadenim

Tim¢ islo 13: Svabi

- Bude treba vypracova preberaci protokol

-V dokumentécii minulych timov zaberalo riadenie zhruba polovicu 7 delaimentéacie (teda

cca 30 stran)

- Hlavnou ulohou na buduce stretnutie je priptavi dokumentéaciu, pridélenie uifigtkové

tlohy je takéto:

Clen timu* Uloha Termin z& iatku Termin ukog enia
< e Podrobny plan timovéhho

Vetci orojektu 5. 11. 2007 10. 11. 2007

Michal Rozdd ovanie uloh 5. 11. 2007 10. 11. 2007

Jaroslav Z&znamy zo stretnuti 5. 11. 2007 10.. 11. 2007

Miroslav Eé"égdardy pouzité pri zdrojova 41 5407 10. 11. 2007

Matds Ma_nazment verzii konfiguracii 8 11 2007 10. 11. 2007
zmien

Michal Preberacie protokoly 5. 11. 2007 10. 11. 2007

Alexander Komunikacia v time 5.11. 2007 10. 11. 2007

Lubomir Popis dotProjectu 5. 11. 2007 10. 11. 2007

x Zverejnenie zapisov n
Matds + Jaroslav | Z 8. 11. 2007 10. 11. 2007
Michal Sabléna na slovnik pojmov 5. 11. 2007 10. 11. 2007
: Sabléna pre dokumentaciu

Michal KoneE A Gprava dokumentacie £11. 2007 10. 11. 2007
Zaver& na kontrola

Matus dokumentacie — pravopis & 11.2007 10. 11. 2007
formatovanie

Michal Autorstvo 5. 11. 2007 10. 11. 2007

Michal Ulohy ¢lenov timu 5. 11. 2007 10. 11. 2007

- Termin na splnenie tychto uloh je sobota 10.11.2007, dokumentaciu odovzdamenweduic

projektu na posudenie

Zapisoval:

Bc. Matus Svr ek

*denovia timu su udavani krstnym menom, ktoré je v time jé&dine né
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 6
Datum a¢ as: 13. 11. 2007
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastnen® lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Sir ek, BE.  ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Te$lar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia: Spripomienkovanie a diskusia o dok umentacii

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy zo Stvrtého stretnutia. Jed@letivvia prezentovali,
ako pokra ili v zadanych ulohach.

Termin Termin

Clen timu Uloha e iatku ukort enia Stav

Miroslav vytvorenie konvencii ako pisat| 5 15 5007 | 5.11. 2007 ukibn ené
zdrojove kody

Jaroslav dokumentacia — o hrach 30.10. 2007 5. 11.2007 cukon ené
dokumentacia - opisanie

Michal existujucich rieSeni, Specifikacia30. 10. 2007 | 5. 11. 2007 ukdn ené
slovnik pojmov - vytvorit

L ubomir dokumentacia — o boinc-u 30.10.2007 5.11.2007 d&kon ené

dokumentacia — moznosti

Matus ukladania stromu 30. 10. 2007 | 5.11.2007 ukdn ené
dokumentacia — opisanie o .
Alexander potrebnych algoritmov 30. 10. 2007 | 5.11.2007 ukdn ené
: dokumentacia — opisanie hrubé g .
Miroslav U ATty H8.10. 2007 | 5.11.2007 ukbn ené
Vaetci Podrobny plan timovehho 15 49 5597 | 10.11. 2007 ukin ené
projektu
Michal ag'r‘]”me”tac'a' Rozde ovanie 5 17 5007 | 10.11. 2007 ukibn ené
Jaroslav Dokumentacia - Zaznamy zo |5 19 20907 | 10.. 11. 2007 ukbn ené
stretnutli
: Dokumentacia -  Standar . )
Miroslav pouzité pri zdrojovom kéde d@’ 11. 2007 10. 11. 2007 ukdn ené
Matis Dokumentacia - Manazment 5. 11. 2007 10. 11. 2007 ¢ukon ené
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

verzii konfiguracii a zmien

Dokumentécia - Preberacie

Michal protokoly 5. 11. 2007 10. 11. 2007 ukdn ené
Alexander t[?r?]';”me”tac'a -KomunikaciaVig 17 5007 | 10.11. 2007 ukibn ené
, . Dokumentécia - Popis - L
Lubomir dotProjectu 5. 11. 2007 10. 11. 2007 ukdn ené

. Zverejnenie zapisov n - L
Matds + Jaroslav | /P A 8 11.2007 | 10.11.2007 ukin ené

Dokumentacia - Sabléna na

Michal slovnik pojmov 5. 11. 2007 10. 11. 2007 ukdn ené
Dokumentacia - Sabléna pre

Michal dokumentaciu a koe na Upragall. 2007 10. 11. 2007 ukdn ené
dokumentacie
Dokumentacia - Zavereda

Matus kontrola dokumentéacie 5.11. 2007 10. 11. 200€ iasto ne
pravopis a forméatovanie

Michal Dokumentacia - Autorstvo 5.11. 2007 10. 11. 2007 ¢uko ené

Michal Dokumentacia - Ulohg lenov 5 11 5007 | 10,11, 2007 ukibn ené

timu

Samotné stretnutie a plan uloh

Stretnutie sa nieslo v duchu dokumentécie. Vedlci projektu ndm vyjadel gippmienky:
e zmena nadpisu implementécia — implementécia oho?

vymena poradia teoretickéj asti s prikladom

nadpis Specifikacia — Specifikd@ia oho? - zamyslie sa nad poragitalka

prekladd anglické nazvy

K forme grafického zépisu navrhu, ktord navrhol Miro, prebehla ditiSieusia otvorena veduicim
projektu. Zo vSetkych najviac protestoval ubo, ktorému sacnepa ilo, atifikovana UML
notacia ,napasovand“ na podmienky proceduralneho programovanid nesp anti@hione
predstavy. Nakoniec sme sa zhodli, Ze koncept, ktory Miro poudibljey. Je vSak potrebné, aby
doplnil kapitolu o notacii, kde by bolo lepSie poukazané, ako je potrebesriétovd Udaje
v UML diagramoch.

Clen timu Uloha Termin z& iatku Termin ukog enia
Miro doplnenie prilohy o notécii 13.11.07 14.11.07
Michal + Alexander | posledna Uprava dokumentacie 13.11.07 15/11.07
VSetci Citanie a oprava svojich chyb 11.11.07 15.11.07
e L . az bude
VSetci tCI'IrtT?LTI: dI% l;l#]rir;eng;cjlgkiruheho dokumentacia 19.11.07
P P dostupna
Zapisoval: Bc. Alexander Simko
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 7
Datum a¢ as: 20.11.2007
Miesto: Softvérové Studio

Zucastnent lenovia timu: Bc. Michal ételflé , Bc. Matus Syr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia

Ucelom tohto stretnutia bolo vytvorenie posudku druhého timu.

Priebeh stretnutia

Minuly tyZzdei bola uzavreta jedna kapitola vyvoja projektu t.j. odovzdiokementacie k analyze
a navrhu vyvijaného systému. Aj preto boli vSetky prebiehajuce uloimergbla mohli sme sa
venovd vyhradne posudku.

Zhodnotenie prebiehajdcich tloh

= . - Termin Termin

Clen timu Uloha Satiatku ukort enia Stav
Miro doplnenie prilohy o notécii 13.11.07 14.11,07 u&on ené
Michal + Alexander | posledna Uprava dokumentacie 13.11.07 15.11.0€ ukan ené
Vsetci Citanie a oprava svojich chyb 11.11.07 15.11.07 ukeén ené
Vsetci Citanie dokumentacie druhého |az bude prebieha

timu a pisanie posudku dokumentéacia
dostupna 19.11.07

Pozn. : Posledna uloha bola splnené na ardvni itania dokumentacie druhého timu.

Samotné stretnutie

Hodnotili sme pracu "RoboCup - nové stratégie" vytvorené timiom . BPUKazdyc€ len timu
predloZil svoje pripomienky k obsahovej a formélnej strdnke, nasledndidiol spisané do istej
kostry pre samotny posudok.

Zavery pre posudok:
podrobna analyza dokumentu, diskusia o tom o je chyba a o nieje
zoznam obsahovych, logickych a formalnych chyb (postipeny na vytvorenie kostry)
spolc& ny n& rt celkového dojmu z posudzovanej prace

Ako dalSi program do budiceho stretnutia (okrem pisania posudku) je mtéhkaZena timu
pouvazové o dokoh eny fazy prototypovania,dke Ze to je posledna planovana divba t
kalendarneho roku.
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NavysSe treba

stretnuti.

Aktualny plan dloh

Tim¢ islo 13: Svabi

eSte dordbi stranku pre BOINC server, to bude ikpeaifé na budicom

= " . Termin Termin
S Hlein zaCiatku ukorc enia
Lubomir Vytvorenie kostry posudku 20.11.2007 20.11.2007
‘o Doplnenie kostry posudku, kompletizaci
Vaetci celkovaho dokumenta posudku $0.11.2007 | 23.11.2007
< o UvazZovanie o prototype - implementacii
Vaetci jeho dokors enf 90.11.2007 | 27.11.2007
Vsetci Stranka servera BOINC 20.11.2007 nestanoveny
Zapisoval: Bc. Miroslav Stolc
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 8
Datum a¢ as: 27.11.2007
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastnent lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Svr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Telar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia

Ucelom tohto stretnutia bolo vyjadri sagosudku od tim& islo 16 a dohotinti si ambici6zne ciele
pre prototypy.

Priebeh stretnutia

Stretnutie bolo odliSné od predoslych tym, Zze saina om kvéli chorob& stulivadici timu.
Stretnutie splnilo ciele definované v téme stretnutia, boliferameané Glohy pre dosiahnutie cie la,
prototypu.

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

= . . Termin Termin
Clen timu Uloha e iatku ukort enia Stav
Lubomir Vytvorenie kostry posudku 20.11.2007 20.11.2007 ukon ené
Vsetci Doplnenie kostry posudku, ukontené
kompletizacia celkového
dokumentu posudku 20.11.2007 23.11.2007
Vsetci Uvazovanie o prototype - ukontené po as
implementacii a jeho dokdn ern20.11.2007 | 27.11.2007|stretnutia
Vsetci Stranka servera BOINC 20.11.2007 nestanoveny prebieha

Pozn. : UvaZovanie o prototype, implementacii a jeho ddkon eni je dihatuis ale
na pozadovanej Urovni pre pokra ovaniprejekte bola splnené na tomto stretnuti.

Samotné stretnutie

Stretnutie prebiehalo v konstruktivnom duchu diskusie. | napriek abseddiceho timu sme mali
dostatok uloh na diskusiu a tak toto stretnutie prinieslo mnozstvaaldohod o spésoboch rieSenii
niektorych problémov.

Prvym zaverom stretnutia bolo, Ze k prijatému posudku od &¢imu ista b@potrebujeme vyjadri
a ak vyjadrenie k posudku nie je nutriibut’ as ou timového projektu, my vyjadéasie nebudeme.
S v& Sinou vytknutych bodov suhlasime a nemame Ziadne zdsadné nanmieskidkovaniu nasej
dokumentécie.

Co sa tyka prototypu, prvy plan bol spréavi plne faink ny BOINC projekt, kbyryool schopny
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rieSit’ hru reversi 4x4. Po diskusii sme sa zhodli na tom, Zea alds podari v danoh asovom
horizonte doiterova prototyp do takejto fazy, mézeme si grattildvareto sme sa rozhodli ist
cestou testov a nie cestou fignk nej kostry prototypu BOINC profékiio by mozne, Ze aktualny
plan nebude uskuto nite ny, pokia klient nezvliddne ohotinoti uhbbbke 10). Postupne sme
preto identifikovali nieké ko problémov, ktoré treba vyriesSi , implementova .

Ako prva uloha je spravi furk ny program, ktory bude vyufiva vyhody nejakého osekava
skust za pomoci tohto programu ohodiioti nejaky uzdi bke 10. Pri tomto teste nam ide
o zistenie vypo tovej nao nosti jednotlivych BOINC uloh pre klientov.kNentovi zatid
nebudeme implementova ziadnu triediacu heuristiku. Pri prechodesiré@®e8) stromom hlbky
10 je potrebné vypisovat v nejakej forme i postup. Napriklad islo aktwélivgjo4 Grovne nizSie

Vv strome.

Dalsie potrebné dlohy su:

vytvorenie databazy (serveroga tas )
vytvorenie modulu pre komunikéciu s databazou (servetoua as )

vytvorenie generatora uloh (serveravat as )

revitalizacia ndSho web sidla projektu

Pafas stretnutia sme navrhli Struktaru databazy, ktord obsahuje feddiku. Vtabu ke sa
uchovava aktualny strom hry, ktory je nutné drza seeveri. Kd' Ze treba Sdtri miestom, boli
navrhnuté i niektoré optimalizacie. Tdbu ka na serveri bude obdafieigce. $t pec ID typu 128
bitov dlhé bitové pole. Tento Ist pec bude obsatiova stav hracej ploamptrgalD nebude
primarnym KkI& om v tabli ke, ale bude s nim spold i st pec ,kto jgaha?”. Tento $t pec bude
kédovany ako bool hodnota a bude ur va , i je v aktudlnom stave na ahualsbly Cierny
hraC. Tento dt pec bol zavedeny kvoli moznosti ,ztirZza tsa ahu, ak eelwéz taha . Stav sa
teda nemeni, ale meni sa Grd. aldie dia stpce blidi stpce pol@mgatomka a jeho
ohodnotenie. ID potomka bude 128 bitov dlhy bitovly re azec a ohodnotenie bubéas¢opole
uchovavajlce stavy ,vyhra biely”, ,vyh@& ierny*, ,remiza“ a ,zdtreeohodnotené*.

Pre CistejSi pristup bude navrhnuté rozhranie zavazné pre databamaptddad oohodnotenie
stavu. Pre osekavacie algoritmy je vstupom reélne iglo ur ujdicestvioajedného, alebo druhého
hr&€a, avSak v databaze navrhnutej pre reversi je tato infork@dd@ana v dvojbitovom poli.
Tieto prevody bude rieSi funkcia uloZzen@atabaze.

Aktualny plan dloh

Lubomir Vytvorenie generatora uloh 2.12.2007 10.12.2007
Miroslav Rozhrania pre pristup do DB 27.11.2007 3.12.2007
Miroslav Rozhrania pre hry a algoritmy osekavania 27.11.200} 3.12.2007
Mat($ Xryywr?ar\?;rﬁ databazy a tabu ky pre strom,; 14 5407 | 3122007
Matus modul pre pristup do DB 2.12.2007 10.12.2007
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Jaroslav Update a upgrade webu 27.11.200? 10.12.2q)07

Zapisoval: Bcl ubomir Varga
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Priloha B Tim¢ islo 13: Svabi

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 9
Datum a¢ as: 4.12.2007
Miesto: SD Mlados , D1/61-2

ZUEastnent lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Svr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Telar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia
Ucelom tohto stretnutia bolo 3pecifikatvza Glohy pre prototyp.

Priebeh stretnutia

Stretnutie sice prebiehalo na internatnej izbe a Bez U asti Vedpogiektu z dévodu PN, napriek
tomu malo Standardny priebeh. Zhodnotil sa priebeh predchadzajucich élopragektu, riesili sa
zasadné problémy pre implementaciu prototypu a Specifikovdli sa UklBie

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

= . - Termin Termin
Clen timu Uloha Ede tareeta Stav
Lubomir Vytvorenie generatora uloh 2.12.2007 9.12.2007 prebieha
Miroslav Rozhrania pre pristup do DB 27.11.2007 1.12.2007  &kon ené
: Rozhrania pre hry a algoritmy « .
Miroslav osekavania 27.11.2007 | 1.12.2007 ukon ené

Vytvorenie databazy a tabulky

Matus pre strom hry reversi 27.11.2007 | 2.12.2007 oneskorenie
Matus Modul pre pristup do DB 2.12.2007 9.12.2007 prebieha
Jaroslav Update a upgrade webu 27.11.2007 2.12.2007 cukon ené
Michal Dokumentacia k prototypu 2.12.2007 9.12.2007 prebieha

Samotné stretnutie

PcCas stretnutia prezentoval vedudci vyvoja nasho timu (Miroslarhmat( Strktaru zdrojového
kodu. Ukazal zakladné rozdelenia rozhrani a modulov. Systém je rozaelesgyverova, klientska
Cadt’ a ich spold né udaje. Rozhrania uz su takmer kompletné arslipi@pajanie jednotlivych
modulov systému. Kazdy modul ma zakladné informécie o jeho parametiackc@nalite.

ServerovaC a5 pozostava z generatora uloh pre klientov, asimilatagganerovanie
zakladného stromu hry cez prislusné databdzové rozhranie. Kligmtglgsam obsahuje vypo tovy
algoritmus pre zadanu ulohu a teda vygenerovanie a ohodnotenie stromwn&poformacie
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zahfi aju datovu reprezentaciu uzla stromu, hry a hracej plochy.

Nasledne veduci vyvoja prezentoval pre jednotlivgch lenov timu tieraoia a moduly,
ktoré budu v nasledujucich fazachparalelne a nezavisle impleméntova .

Aktualny plan dloh

= . - Termin Termin
Clel it Ll zaCiatku ukorc enia
Lubomir Vytvorenie generatora uloh 2.12.2007 17.12.2007
Alexander Implementacia MiniMax algoritmu 412.2007 | 10.12.2007

do prototypu

Viytvorenie databazy a tabu ky pre stron

. 0
Matus hry reversi 27.11.2007 9.12.2007
Jaroslav Implementacia modulu pre pristup do DB 4.12.2007 14.12.2007
Miroslav Ladenie rozhrani, dapl ovanie modulov 4.12.2007 10.12.2007
Michal Dokumentacia k prototypu 2.12.2007 17.12.2007
Zapisoval: Bc. Jaroslav TeSlar
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 10
Datum a¢ as: 11. 12. 2007
Miesto: SD Mlados , D1/61-2

Zucastnent lenovia timu: Bc. Michal ételflé , Bc. Matus Syr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavStol

Veduci projektu: -

Hostia: -

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo zhodnotenie€su asného stavu protofypu. alej bolo dohkdnetaa
verzia prototypu. Tiez bol rozobrany problém vytvorenia z&vere nej dokuoerdd zimny
semester.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajdcich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy z predchadzajlceho stretnutial\jedeotovia
prezentovali ako pokio ili v zadanych alohach, hlavne pri vyvoji prototypu.

Termin Termin

Clen timu Uloha satiatku ukon®enia Splneng
Lubomir |VWytvorenie generatora uloh 2.12.2007 17.12.2007 prebjeha
Alexander | Implementacia MiniMax algoritmu 4.12.2007 10.12.2007 splnenga

do prototypu
Matus VWtvorenie databazy a tdbu ky pre stron27.11.2007 9.12.2007 | splnena

hry reversi
Jaroslav Implementacia modulu pre pristup do DB  4.12.2007 14.12.2007 prebieha
Miroslav | Ladenie rozhrani, dapl ovanie modulov 4.12.2007 10.12.2007 prebieha
Michal Dokumentacia k prototypu 2.12.2007 17.12.2007 prebjeha

Samotné stretnutie

Na stretnuti sa prejednali veci, ktoré sa tykaju prototypu. Bslerst, Ze je potrebné do prototypu
eSte nejaké tie funkcie dordbi (/i . aktuélny plan).

Bolo rozhodnuté, Ze prototyp sa bude tobi pre hru reversl s v kosaoej pfochy 4x4.
Robi sa to preto len prelve Kos 4x4, lebd cie om prototypu je razbeha Bdifm sysie rieSenie
hry pre ¢o najvé Siu hraciu plochu. TieZ bolo dohodnuté, Ze asimilagmototype bude len
ohodnocové uzli, nebude vykondva funkciu ohodnotenia.

PaCas s tretnutia sme navrhli ako bude vyzéra Struktdra workunit — u. Bude
obsahové stav aktuélnej hracej plochy zakédovany v hexa formate ahk#drye nat ahu (kto
budet ahéi vd' alSont ahu). Navrhli sme aj formét vystupného suboru (ktdrgrposiela klient
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serveru ako vysledok svojej prace). Tento bude obs#hova stav (prevkt&onit je to vysledok) a
vysledok ktorému sa klient dopracoval. Jednotlivé polozky budl v oboch suboduoghené
znakom ,, ; “.

Poslednym bodom stretnutia bola dokumentacia. Dohodli sme sa, Ze kéahow timu
napiSe o te¢ asti prototypu, ktort implementoval. Tiez bude vytvoljetidgkamentacia k riadeniu
projektu.

Na konci stretnutia boli pridelené jednotlivyin lenom dlohy @& ur ény asatéhd maju
byt spinené.

Aktualny plan dloh

= . - Termin Termin

Clfein Wi Hlein zaCiatku ukorc enia
Alexander Znazornenie progresu pririeseni tlohy ha ;4 15 5007 | 13.12.2007

klientovi
Matus Databaza = Upravy 11.12.2007 11.12.2007
Jaroslav Vytvorenie funkcii pre pracu s databazou 11.12.2007 13.12.2007
Lubomir Kompilacia Boinc —u 11.12.2007 13.12.2007
Michal Viytvorenie funkcii pre pracu s I/0O subormi  11.12.2007 13.12.2007
Lubomir Vytvorenie generatora uloh 11.12.2007 13.12.2007
Miroslav Vytvorit' asimilator 11.12.2007 13.12.2007
Lubomir Zaver& na integracia prototypu 11.12.2007 15.12.2007
. Dokumentacia — integracia -
Michal Dokumentacia — riadenie 11.12.2007 16.12.200
Zapisoval: Bc. Michal Stekac
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 11
Datum a¢ as: 29. 02. 2007
Miesto: Labss?2

Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis S¥r ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavStol
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Zucastnent lenovia timu:

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo zhodnotenie Esu asného stavu projektu. TieZz bol amzoproblém

vytvorenia zavere nej dokumentacie za zimny semester. Na$ vedjgitpras informoval, Ze od
7.4. do 25.4. je mimo, stretnutia v tomto termina sa teda budd kona r21iA8#2.D alej bolo na
plane schvalenie rozvriiu innosti na letny semester. Na zaveadia2 ghodli na zhubnom vplyve

hry Travian nd udi, menovite ia ubomira. ;)

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy z predchadzajlceho stretnutialiviedeoovia
prezentovali ako pokio ili v zadanych alohach, hlavne pri vyvoji prototypu.

= . 2 Termin Termin .
Clen timu Uloha saiatku ukon&enia splnena

Znézornenie progresu pri rieSeni .

Alexander dlohy na Klientovi 11.12.2007 | 13.12.2007 splnena

Matus Databaza = Upravy 11.12.2007 11.12.2007 splnenéa
Vytvorenie funkcii pre pracu s
databazou, vznikol problém — ko .

Jaroslav pada na malloc, moZno interna 11.12.2007 | 13.12.200 splnena
chyba kniznice

Lubomir Kompilécia Boinc — u 11.12.2007  13.12.2007 splnena

Michal Vytvorenie funkcii pre pracu s 1/Q- 44 15 5007 | 13.12.2007  spinena
subormi

Lubomir Vytvorenie generatora uloh 11.12.2007 13.12.2007 splnena

Miroslav Vytvorit' asimilator 11.12.2007| 13.12.2007 splnend

Lubomir Zaver& na integracia prototypu 11.12.2007 | 15.12.2007 splnena

, Dokumentacia — integracia .

Michal Dokumentacia — riadenie 11.12.2007 | 16.12.200[ splnena

Lubomir Vytvorenie makefilov, klient sa dg§ 11.12.2007 | 25.2.2008 splnenéa
skompilovd’ v Eclipse, serverové
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aplikacie sa dju skompilo¥a na
serveri, klient pracuje spravne
= . 2 Termin Termin .
Clen timu Uloha Satiatku ukort enia Splnena
Lubomir |VWytvorenie generatora uloh 2.12.2007 17.12.2007 prebieha
Alexander | Implementacia MiniMax algoritmu 4.12.2007 10.12.200f7 splnena
do prototypu
Matus VWytvorenie databazy a tdbu ky pre stron27.11.2007 9.12.2007| splnena
hry reversi
Jaroslav Implementacia modulu pre pristup do DB 4.12.2007 14.12,2007 Splnena,
problémy
Miroslav | Ladenie rozhrani, dapl ovanie modulov 4.12.2007 10.12.2007 splnena
Michal Dokumentacia k prototypu 2.12.2007 17.12.2007 splnen&

Samotné stretnutie

Na stretnuti sme sa informovali o préci na projeki& po &s vo ligatke kon€ ne kompilovate ny
v Eclipse, server sa da skompiléva pomocou gcc na serveri. Khantje spravne, to bude treba
eSte otestovat.

Pri pripojeni na serverovi( DB su zdtia isté problémy, budl & ténto tyzdé D alSie problémy
sa vyskytli pri pripojeni work generatoru na databazu.

P as stretnutia sme sa dohodli na plane na letny semestet.[®pis& na starosti Miroslav.

Na strane klienta bude potrebné ptida nové algoritmy, budu sa testioladigka rychlosti.
Predpokladame, Ze o tyztle budeme vidie , ktory algoritmus nakonieepmzipo algoritmov
asimilatoru bude potrebné pritla osekavanie.

Dalie Glohy na tento tyZzde su spisané v nasledufiicej asti tohto zapisu.

Aktualny plan dloh

= . 2 Termin Termin
Clfein Wi Hlein zaCiatku ukorcenia
Matus Debugovanie Jaroslavovho kédu na pristup k DE9.2.2008 5.3.2008
Upravy DB podl a potreby, praca na pripojeni na DB
na serveri
Lubomir |Spojazdnenie work generatoru, a asimilatoru, |29.2.2008 5.3.2008
mozno implementovanie checkpointingu,
vytvorenie makefile, sprava kédu v SVN
Alexander | PouZitie pokib ilych algoritmov na strane klienta29.2.2008 5.3.2008
testy roznych algoritmov, kontrola vstupno-
vystupnych funkcii, pridanie Gloh zo stretnutia do
dotProjectu
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Spojazdnenie pripojenia na DB,

29.2.2008

5.3.200

Miroslav

Refaktoring kédu, pridanie osekavania do
asimilatoru, vypracovanie planu na LS, hracia

29.2.2008

plocha je reprezentovana ako pole, treba ju spravit

ako integer kvéli rychlosti, ziskanie kane ného

vysledku zo stromu

5.3.2008

Michal

Odhad mnozZstva prace, ktoré zvladne klient, r6z26.2.2008
algoritmy, test pre reversi 4x4, verifikacia vysledku,
ukladanie do DB v spravnom formate

5.3.2008

Zapisoval:

Matus Svréek
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Stretnutied islo:
Datum a¢ as:
Miesto:

Zucastnent lenovia timu:

Veduci projektu:
Hostia:

Tim¢ islo 13: Svabi

12
05. 03. 2008
Softvérové Studio

Ing. Peter Lacko

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Bc. Michal Stekld , Bc. Mat(s Svr ek, Bt.

Téma stretnutia: Ako pokra uji implementa né&prace

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

K ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavStol

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy zo Stvrtého stretnutia. Jed@letivvia prezentovali,
ako pokra ili v zadanych ulohach.

= . - Termin Termin
Clen timu Uloha e iatku ukort enia Stav
: vytvorenie dokumentu ,plan na o L
Miroslav letny semester* 27.02.2008 | 4.03.2008 ukdn ené
- lokalizacia a oprava chyby pri CiastaC ne
Jaroslav, Matus pristupe k databaze 27.02.2008 | 4.03. 2008 Ukon ené
: vytvorit konvezné funkcie medz;j - .

Michal aznymi reprezentaciami Stavo/b?. 02.2008 | 4.03.2008 ukbn ené
pridanie zdrojovych kédov

Lubomir klienta do SVN + makefile na |27.02. 2008 | 4.03.2008 ukdn ené
kompilaciu
pridanie zdrojovych kédov work

Lubomir generatora do SVN + makefile rzv. 02. 2008 | 4. 03. 2008 ukdn ené
kompilaciu
pridanie zdrojovych kédov

Lubomir asimilatora do SVN + makefile |27. 02. 2008 | 4. 03. 2008 otvorené
na kompilaciu
prekontrolovdl existujluce
zdrojové kodyg o vSetko vilastn . .

Alexander mame, vytvori zoznam ved 0627. 02.2008 | 4.03.2008 ukdn ené
treba opravit

Samotné stretnutie a plan uloh
Pri kompilovani work generatora tla pozor na zavislosti. Makefilgetobi automaticky. Najprv
treba nechth zbehti makefile pre boic core.
Chyba v pristupe na databdzu sa naSla. Bola zakerna. Kopirovaroe ddajepridelenej pamati
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sposobil nekonzistenciu v internych Struktirach malloc-u. Chyba sa potday f&vje niekde Uplne
inde nez bola. Zasobnik volani ukazoval na internt chybu kniZnice libpg.

Clen timu Uloha Termin z& iatku| Termin ukog enia

Zakomponovat metédu
processNode z dbaccess do

Miro assimilatora. Potom dorabi aj | 05.03.2008 11.03.2008
osekavanie na serverovej strane
po prichode vysledku od klienta.

Lubomir assimilator so SVN + makefile | 27.02.2008 11.03.2008

Lubomir automatické zbehnutie projektu  05.03.2008 11.03.2008
Uprava work generatora tak, aby

Lubomir sa do db pridavali vSetky uzly, |05.03.2008 11.03.2008
nielen tie z poslednej vrstvy
implementovaniel alSich
algoritmov rieSenia na klientovi.

Alexander otestovd tieto algoritmy na 05.03.2008 11.03.2008
spravno$ vysledku pdd a
nejakych znamych pozicii
opravit chyby v dbaccess +

Jaroslav zabezpé enie jedného spojeniat&03.2008 11.03.2008
databazu

Jaroslav aktualizacia stranky timu 05.03.2008 11.03.2008

Michal program na testovanie fuk nosfls o3 5508 11.03.2008
klienta

- kompil4cia klienta v prostredni
Matus Microsoft Windows 05.03.2008 11.03.2008
Zapisoval: Bc. Alexander Simko
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 13
Datum a¢ as: 12. 03. 2008
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastnen® lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Sir ek, BE.  ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Te$lar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia

Ako pokrcatila implementacia jednotlivych asti, priprava na prvéneegpustenie celého systému
klient - server.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajdcich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy z minulého stretnutia. Jeddlettioivia prezentovali,
ako pokra ili v zadanych ulohach.

= . 2 Termin Termin
Clen timu Uloha sadiatku | UKordenia Stav
Zakomponovat metédu
processNode z dbaccess do prebiehajuca
Miro assimilatora. Potom dorabi aj |05.03.2008 | 11.03.2008problém s
osekavanie na serverovej strane mazanim WU
po prichode vysledku od klienta.
Lubomir assimilator so SVN + makefile | 27.02.2008 11.03.2008 ¢kon ené
Lubomir automatické zbehnutie projektu  05.03.2008 11.03.2008 prebiehajuca
Uprava work generatora tak, aby
Lubomir sa do db pridavali vSetky uzly, |05.03.2008 | 11.03.2008 prebiehajuca
nielen tie z poslednej vrstvy
implementovaniel alSich
algoritmov rieSenia na klientovi CiastaCne,
Alexander otestovd tieto algoritmy na 05.03.2008 | 11.03.2008okrem
spravno$ vysledku pdd a testovania
nejakych znamych pozicii
opravit chyby v dbaccess + CiastaC ne,
Jaroslav zabezpé enie jedného spojenia 0 03.2008 | 11.03.2008treba
databazu otestovat’
Jaroslav aktualizacia stranky timu 05.03.2008 11.03.2008 néukon ené
Michal piogram na testovanie fuek noSfis 132008 | 11.03.2008¢ iasto ne
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kompil&cia klienta v prostredni

Matds Microsoft Windows

05.03.2008 11.03.200% prebiehaju%ta

Samotné stretnutie a plan tloh

sxN s

je najma samotné spustenie celého systému BOINC a otestmamienej zlozitej ulohe ako je
ciel ova.D alSou uUlohou je vyber algoritmu osekavania na klientovi, pod aneaphych testov.
VSetci budu pish dokumentaciu pri implementacii, aj pre doxygen, apimogrpopis krokov
funkcie.
Ulohy s najvy33ou prioritou (pdd a priority vzostupne):
zapisanie vSetkych (serverovskych) vrstiev do DB
testovanie DB modulu
kompilacia a linkovanie celkového rieSenia po ukon eni vySSie dvoch spomfenidiic
klient na Windows
Ako dlhodobejSie (do dvoch tyiad ov) ulohy sme ur ili:
logovanie stavu na serveri - zrejme pomocou BOINC Statistik
callback funkciu na klientovi pre zis ovanie stavu v§po tu
Ostatné ulohy budu prebigha priebeZzne,lpod a stanovenych (planovénych) asbv akon eni

Aktualne ulohy (aj prebiehajuce):

= . . Termin Termin
Clfein Wi Ll zaCiatku ukorcenia

asimilator, implementécia osekavania =

Miroslav vyhadzovanie WU, refaktorizécia - prebieha 18.03.2008
presun funkcie do search.cpp

: review kodu po prioritnych tlohach

Miroslav (poas nasadzovania) 15.03.2008 18.03.2008
otestovanie DB modulu, aktualizacia ,

Jaroslav web stranky prebieha 14.03.2008

: otestovanie alg. osekavania na klientavi, _, .

Michal vytvorenie Statistilé asov pre jeho vybé)rr ebieha 18.03.2008

Lubomir implementacia generatora - vSetky vrstvy prebieha 14.03.2008

L ubomir implementacia callback funkcie pre |4, o3 5008 | 14.03.2008
klienta
nasadenie celkového systému, bez

Lubomir osekévania pre malu Sachovnicu, realnes.03.2008 18.03.2008
testovanie klient - server

Lubomir readme pre cely systént " o kde je" |12.03.2008 14.03.2008

Matus klient pre windows prebieha 18.03.2008
how to pre tvorbu komentarov a pre ST

Alexander (pozor na pomalé kolekcie) 1l2.03.2008 18.03.2008
implementacia klienta - heuristika pre

Alexander zoradenie uzlov, transp@zi né tdbu ka 12.03.2008 18.03.2008
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kazdé s osekavani - vlastny subor (cp
Alexander rovnaké rozhranie IC{22.03.2008 14.03.2008
Zapisoval: Bc. Miroslav Stolc
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Stretnutied islo:
Datum a¢ as:
Miesto:

Zucastnent lenovia timu:

Veduci projektu:
Hostia:

Téma stretnutia
Ako pokrcaila implementéacia jednotlivych asti, pripravapmaé realne spustenie celého systému

klient - server.

Tim¢ islo 13: Svabi

14
19. 03. 2008
Softvérové Studio

Bc. Michal Stekld , Bc. Mat(s Svr ek, Bt.

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

ubomir Varga,

Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavdStol

Ing. Peter Lacko

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohminulého stretnutia. Jednotlii lenovia prezentovali,

ako pokra ili vzadanych uloh&ch.

= . 2 Termin Termin
Clen timu Uloha satiatku | ukortenia Stav
Zakomponovat metédu -
processNode z dbaccess R?sflaelc(:ltglilgg’tial
Miro do assimilatora. Potom dordbi |&5.03.2008 11.03.20C%3i/e o
osekavanie na serverovej strane v rej o7itari
po prichode vysledku od klienta. P
Runtime
problémy
Lubomir automatické zbehnutie projektu  05.03.2008 11.03.2608gistraciou
WU v boinc
systéme
Uprava work generatora tak, aby
Lubomir sa do db pridavali vSetky uzly, |05.03.2008 11.03.2008 Ukdn ené
nielen tie z poslednej vrstvy
implementovaniel alSich ..
algoritmov rieSenia na klientovi Lél;(t)g\?:r?%
Alexander otestovd tieto algoritmy 05.03.2008 11.03.20d %ele ované
na spravnas vysledku pbd a na M%chala
nejakych znamych pozicii
opravit chyby vdbaccess +
Jaroslav zabezpé enie jedného spojenia05.03.2008 11.03.2008 Ukdn ené
na databdzu
Jaroslav aktualizacia stranky timu 05.03.2008 11.03.2608 d&asto ne
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ukonéené, nie

su k dispozicii
vSetky zapisy
vo vhodnej
forme
Michal program na testovanie fuk Nosfis 13 5008 11.03.2008 iasto ne
klienta
. kompil&cia klienta v prostredni rebiehajaca
Matus Microsoft Windows 05.03.2008 11.03.20C komplikaciam
, . implementacia callback funkcie - .
Lubomir pre klienta 12.03.2008 14.03.2008 Ukon ené
nasadenie celkového systému, Chyba work
, . bez osekévania pre mala
Lubomir achovnicu, realne testovanie 15.03.2008 18.03.20C ggirrmr?irlgtg: a
klient - server
L ubomir jrg.‘?‘dme pre cely systent * o kdq 5 43 5008 14.03.2008 Uksn ené
how to pre tvorbu komentérov a
Alexander pre STL (pozor na pomalé 12.03.2008 18.03.2008 Ukon ené
kolekcie)

implementacia klienta -
Alexander heuristika pre zoradenie uzlov, |12.03.2008 18.03.2008 prebieha
transpozi na tadu ka

kazdé s osekavani - vlastny su

:) P4 s
(cop), rovnaké rozhranie £5.03.2008 14.03.2008 Ukdn ené

Alexander

Samotné stretnutie a plan tloh

Na stretnuti sme prebrali aktualny stav a vytvorili opera ny plamajiaizsi tyzdé , ktorého die om
je najma samotné spustenie celého systému BOINC a otestowamnienej zlozitej Ulohe ako je
ciel ova. Progndzy minulého stretnutia sa nenaplnili a zétia systém nie je schppvwadzky.
Vyskytlo sa niekd ko problémov vratane impleménta nych, ktoré batnetnuti prebraté.
Ulohy s najvy33ou prioritou (pdd a priority vzostupne):

debug work generatoru a jeho Uspesné spustenie

spustenie a odskuSanie asimilatora

klient na Windows
Ako dlhodobejSie (do dvoch tyad ov) ulohy smé ur ili:

logovanie stavu na serveri - zrejme pomocou BOINC Statistik

kompletné zdokumentovanie systému a pripadny refaktoring potrebnych zdrofovych ast
Ostatné ulohy budu prebigha priebeZne,lpod a stanovenych (planovénych) asbv akon eni

Dohodnuté ,mini* alohy:
metdda saveNode uloZi uzol do databézy. Ak uz taky uzol existujeddleeho rodi a, uzol
je ulozeny, ale navratova hodnota bude signalizova , Ze sa nema vygdneroda Midc
systému. (zamedzi sa tak dvojnasobnéntu po itaniu uzlov)
metdda readNode budeta itéiva viacero nodov so &polo ny® rodi omt vraca daude te
pole nodov. Implementacia samotnej nody sa nebude menit.
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pri ukladani ohodnotenia nodu do databazy sa pozrie dana mgtéda, i tanowsje/ r

uzol, len s inym parentom. Ak &no, nastavy dané ohodnotenie i jemu.

processNode metdda musicpotiita s tym, Ze sa ohodnotilo viacero rovnakychajeldno
prislé ohodnotenie
v databaze je potrebné rozsiri primardy& thracej plochy a informécie o tom, kto je
nat ahu orodt a daného uzlu
napiséd jednoduchy dokumentam, ako testova démony work generator a asimilator

spravi' program, ktory vymaze vSetky datdatabaze. Mal by obsahdva ,detskd” poistku

napriklad v podobe vyZiadania opisania zobrazeého isla.

Aktualne ulohy (aj prebiehajuce):

= . 2 Termin Termin
S Hlein zaCiatku ukorcenia
Zakomponovat metddu processNode
: z dbaccess do assimilatora. Potom

Miro dorobit’ aj osekavanie na serverovej 05.03.2008 11.03.2008
strane po prichode vysledku od klienta.

Lubomir automatické zbehnutie projektu 05.03.2008 11.03.2008

Jaroslav aktualizacia stranky timu 05.03.2008 11.03.200¢

Michal program na testovanie fubk nosti klienzb.03.2008 11.03.2008

- kompilécia klienta v prostredni

Matus Microsoft Windows 05.03.2008 11.03.2008
nasadenie celkového systému, bez

Lubomir osekévania pre malu Sachovnicu, realrnes.03.2008 18.03.2008
testovanie klient - server
implementacia klienta - heuristika pre

Alexander zoradenie uzlov, transp@zi né tdbu ka 12.03.2008 18.03.2008
Technicka dokumentacia z@h ajluca

Miroslav zmeny oproti navrhu (kostra kafie nej|19.03.2008 23.03.2008
dokumentacie)
Spustenie testovania klientskych

Michal aplikacii, ziskanie informacii 19.03.2008 23.03.2008
0 spravnosti vypd tova asoch

Zapisoval: Bcl ubomir Varga
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Stretnutied islo:
Datum a¢ as:
Miesto:

Zucastnent lenovia timu:

Veduci projektu:
Hostia:

Téma stretnutia

Tim¢ islo 13: Svabi

15
26. 03. 2008
Softvérové Studio

Bc. Michal Stekld , Bc. Mat(s Svr ek, Bt.

Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

ubomir Varga,

Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavdStol

Ing. Peter Lacko

RieSenie zostavajucich detailov implementacie pred samotnym spustelého BOINC projektu.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohminulého stretnutia. Jednotlii lenovia prezentovali,
ako pokra ili vzadanych uloh&ch.

—

= . 2 Termin Termin
Clen timu Uloha et | uleriaia Stav
. . UkonCeneé,
Miroslav ';fnrggﬂ?gﬁeﬁ;a;mﬂgtora 19.03.2008 25.03.20080trebné skiisal
na DB datach
Upravz v databazovom module N
Al i . g Ukoncené
kvoli oSetreniu uzlov, ktoré maju .
Jaroslav viacerych parentov, doplnenie 19.03.2008 25.03.20C g?et;?g\r/]aet’
STL-ka do DB modulu
. kompilécia klienta v prostredni - .
Matus Microsoft Windows 12.03.2008 25.03.2008 Ukon ené
nasadenie celkového systému,
bez osekévania pre mala
Lubomir Sachovnicu, realne testovanie |15.03.2008 25.03.2008 Ukon ené
klient — server, automatické
zbehnutie projektu
implementacia klienta -
Alexander heuristika pre zoradenie uzlov, 12.03.2008 25.03.2008 Ukon ené
transpozt na tadu ka
Spustenie testovania klientskych
Michal aplikacii, ziskanie informécii | 19.03.2008 25.03.2008 Ukon ené
0 spravnosti vypd tov & asoch
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Samotné stretnutie a plan tloh

Aktuélne ulohy:

Clen timu Uloha zTa(érig:til?u ulIgrréngzia
Miroslav dopisd nowto fﬁ;ﬁgg}gcﬁlmggtora' 26.03.2008 | 01.04.2008
o 98 Soro vgonader ornt o, o | o104 200
Jaroslav f;sgl‘;"rﬁg'ri DB modulu po tpravach v 56 63 5008 | 01.04.2008
Matas Zslét”u g‘;‘;f‘aabémgz“ workunity a resulty Zs o3 5008 | 01.04.2008

otestovanie klienta, oprava problému s
Alexander ?ém“zgr?{;’g’lgaggg'h”; E'gcar;igezrrl“aeirr‘l? 26.03.2008 | 01.04.2008
datovy typ (asi 2 longy)
Michal i:’;fgm‘f/?gtﬂ‘g;dggrﬁfstﬂ"k”me”téd“26.03.2008 01.04.2008
Zapisoval: Bc. Jaroslav Teslar
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 16
Datum a¢ as: 2. 04. 2008
Miesto: Softvérové Studio

ZUEastnen® lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Sir ek, BE.  ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Te$lar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia
RieSenie zostavajucich detailov implementécie. NaiStalo\aDi&lC klientov.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohminulého stretnutia. Jednotlii lenovia prezentovali,
ako pokra ili vzadanych uloh&ch.

Termin Termin

zaCiatku | ukongenia Stav

Clen timu Uloha

dopisd howto spustenia
Miroslav asimilatora, riegi asimilator na| 26.03.2008 01.04.2008 Ukon ené
Udajoch v DB

spisd € o robi workgeneréator,

Lubomir vytvorenie klienta pre testovanie26.03.2008 01.04.2008 Ukdn ené
asimilatora
Jaroslav testovanie DB modulupo - {54 53 5008 01.04.2008 Uksn ené
Upravach v implementécii T o
- zistit, ako sa mazu workunity a - .
Matus resulty z BOINC databazy 26.03.2008 01.04.2008 Ukon ené
otestovanie klienta, oprava .
problému s dlhym porovnavanim T?jé?gﬁg'e
Alexander pléch — zmena reprezentacie |26.03.2008 01.04.20( gorovné\;anie
plochy z matice na iny datovy typ porovnav
. ukoncené
(asi 2 longy)
Zbieranie podkladov pre
Michal dokumentaciu projektu v lethom26.03.2008 01.04.2008 Prebieha

semestri, testovanie klienta
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Samotné stretnutie a plan tloh

Pafas stretnutia sa vyhodnotili Ulohy z predchadzajlicehaityzd a. Pradelilové udlohy. Rb as

stretnutia bol v laboratériu na o Gta e nainstalovany BOINC.

Aktuélne ulohy:

= . - Termin Termin
Clietn i Ll zaCiatku ukorcenia
Miroslav Testovanie asimilatora 2.4.2008 8.4.2008
Prerobenie workgeneratora aby bral
Lubomir vstup nejaku konfiguraciu — testovanie 2.4.2008 8.4.2008
asimilatora
Jaroslav CD)Eetrenle nedostatkov v DB, a testovaE!iZOOS 8.4.2008
Matls Priebezn& kompil4cia novych klientov, 2 4.2008 8.4.2008
drobné nastavenia BOINCu o o
Alexander Testovanie a vylepSovanie klienta 2.4.2008 8.4.2008
: Testovanie klienta na zlozitejSie vstupy.
Michal praca s dokumentaciou 2.4.2008 8.4.2008
Zapisoval: Bc. Michal Steklac¢
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 17
Datum a¢ as: 08. 04. 2007
Miesto: Mladog , D1 62/3

Zucastnent lenovia timu: Bc. Michal ételflé , Bc. Matus Syr ek, Bc. Lubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavStol

Veduci projektu: -

Hostia: -

Téma stretnutia

Zhodnotenie doterajSieho priebehu projektu. Odpovede na ofazky o sa spi&vitoeba spravi .
Dobrou spravou je, Ze vSetky(su asti su v zdsadecfunk né. Pmblgenstale napr. dlhg as
potrebny na spracovanie jednotlivych workuniv, o sa budd’rieSi zmenenintnatgori

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy z predchadzajlceho stretnutia.

= . - Termin Termin
Clen timu Uloha e iatku ukort enia Stav
Miroslav Testovanie asimilatora 2.4.2008 8.4.2008  splnené

Prerobenie workgeneratora aby bral
Lubomir vstup nejaku konfiguraciu — 2.4.2008 8.4.2008 | splnené
testovanie asimilatora

Osetrenie nedostatkov v DB, a

Jaroslav testovanie DB 2.4.2008 8.4.2008 | splnené
Priebezn& kompilacia novych

Matus klientov, drobné nastavenia 2.4.2008 8.4.2008 | splnené
BOINCu

Alexander Testovanie a vylepSovanie klienta  2.4.2008 8.4.2008  splnené

Michal Testovanie klienta na zlozitejSie 2 4.2008 8.4.2008 | spinené

vstupy, praca s dokumentaciou

Samotné stretnutie

Stretnutie sa kvoli nepritomnosti nasho veddceho konalo&o ve ernych hodinachméente
Mladost.

Bude potrebné napisa jednotlivé typy péiru iek. Treba to spravi pred odovzdajektupr
idealne do 25.4.2008.
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Aktualny plan dloh

Clen timu Uloha zTa%riZttlu ulIgrrén(gzia
Miroslav Refaktoring kédu, dohliadanie na kvalitu kodu 8.4.2008 15.04.2008
Lubomir Praca na work generatore 8.4.2008 15.04.2008
Jaroslav Pripojenie k DB - dokumentacia 8.4.2008 15.04.2008

k

Mierna zmena Struktury DB, pisanie pdru ky8 %4 2008 15.04.2008

inStalécii servera
Alexander skontrolovanie a zapnutie heuristik 8.4.2008 15.04.2008
prezrid’ dokumentaciu§ o sa ma sptavi ,

Matus

Michal testovanie algoritmov 8.4.2008 15.04.2008
“ pisanie dokumentacie, komentarov, kontrolz
Vietci Svoiho kodu ’8.4.2008 | 15.04.2008
Zapisoval: Matus Svr&ek
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 18
Datum a¢ as: 15. 04. 2008
Miesto: internat Mladost’

Zucastnent lenovia timu: Bc. Michal ételflé , Bc. Matus Svr ek, BE.  ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Teslar, Bc. MiroslavStol

Veduci projektu: -

Hostia: -

Téma stretnutia

RieSenie zostavajucich detailov implementécie. Pisanie dokumeentaci

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohminulého stretnutia. Jednotlii lenovia prezentovali,
ako pokra ili vzadanych uloh&ch.

= . 2 Termin Termin
Clen timu Uloha et | uleriaia Stav
Miroslav Refaktoring kodu, dohliadanie Ngg o4 5008 15.04.2008 ukon ené
kvalitu kodu
Lubomir Praca na work generatore 08.04.2008 15.04.2008 dikon ené
Jaroslav Pripojenie k DB - dokumentacia 08.04.2008 15.04.2008 prebieha
Mierna zmena Struktury DB,
Matus pisanie prird ky k inStalacii 08.04.2008 15.04.2008 prebieha
servera
Alexander skontrolovanie a zapnutie. o 04 5008 15.04.2008 ukén ené
heuristik
Michal ggf;\r/'ﬁ dokumentaci 0 sam3g o4 5008 15.04.2008 ukén ené
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Samotné stretnutie a plan tloh

Tim¢ islo 13: Svabi

PaCas stretnutia sa vyhodnotili Ulohy z predchadzajlicehaityzd a. Psdetibvé Glohy. Dohodlo

sa ze:

e je potrebné skontrolova¢ i je vSetok kéd univerzalnylvzh adom na dimenzigémobAk

nie, treba to doplnit.

e je potrebna za ta pisa dokumentéciu. Prvy kontrolny bod sa stanovil na 25.04.2008
Pridelenie pisania dokumentécie

Clen timu Uloha

MiZo Do riadenia pokec o metodike testovania, zaznamy stretnuti,
autorstvo

Miro Zmena oproti navrhu

Miso ~-How to“ - ako urobt testy klienta

Jaro ~-How to* - ako uroldi testy DB

Lubo ~-How to" - ako urobt’ testy work generatora

Miro ~-How to" - ako urobt’ testy asimilatora

Alexander ~-How to“ - ako urolti inu hru - klient

Jaro ~,How to“ - ako uroHi inu hru — dtabaza + dbaccess

Alexander ~-How to“ - ako zme#ii alg. préh adavania - klient

Miro ~-How to“ - ako zment alg. preh adavania - server

Matus Prirdé ka ako nahadli boinc na serveri

Lubo, Matas prihodenie ndsho projektu na serveri

Lubo, Miro ako sa spL’I§ a server Ga ul s,omc'nie ovtak_é a[<o _2e xml
konfigurdk sté i spravne napfsa .. vy uz vietetasi 0)

Miso prirlcka ako sa dektopovy klient pripoji k projektu

Lubo vizualizér

vsetci popis vSetkych metdd, ako sa pouZzivaju. Kazdy to, o robil

Aktualne tlohy

= . - Termin Termin
Clfew i Wlisiasy zaCiatku ukorcenia
: pisanie dokumentacie, komentéarov,
Miroslav kontrola kédu 16.4.2008 25.4.2008
. . pisanie dokumentacie, komentéarov,
Lubomir kontrola kédu 16.4.2008 25.4.2008
- pisanie dokumentacie, komentéarov,
Matus kontrola kodu 16.4.2008 25.4.2008
Jaroslav pisanie dokumentécie, komentarov, 16.4.2008 25.4.200

Distribuované rieSenie symetrickej hry

B -39




Priloha B

Tim¢ islo 13: Svabi

kontrola kédu
Alexander E(')Sni[gfadfék;ume”tac'e’ komentarov, |46 4 2003 25.4.2008
Michal E(')Sni[‘(;fadfék;ume”tac'e’ komentarov, |46 4 2003 25.4.2008
Zapisoval: Alexander Simko
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Zapis zo stretnutia timu .&.3 [Svabi]

Stretnutied islo: 19
Datum a¢ as: 22.04. 2008
Miesto: Internat

ZUEastnen® lenovia timu: Bc. Michal Stekl& , Bc. Matis Sir ek, BE.  ubomir Varga,
Bc. Alexander Simko, Bc. Jaroslav Te$lar, Bc. MiroslavcStol

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Hostia: -

Téma stretnutia
Zhodnotenie dosiahnutej prace od minuléhoflyzd a. Vytvorenie planu pisania daktiment

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prebiehajucich tloh

Na z& iatku boli vyhodnotené zadané ulohy z minulého stretnutia. Jeddlethiovia prezentovali,
ako pokra ili v zadanych uloh&ch. Doteraz napisali majvacSii as z dokacieeAtexander a
Michal. Alexander testoval klienta na zistedie asu ¥ypo tu. Jeofldiv) som testoval asimilator a
opravoval chyby v zdrojovom kéde.

Aktualne prebiehaju ulohy tykajuce sa pisania dokumentacie. Kontrolny batasavil na
25.04.2008 odovzda skompletizovani dokumentéciu treba 30.04.2008.

Clen timu Uloha
MiZo Do riadenia pokec o metodike testovania, zaznamy stretnuti,
autorstvo
Miro Zmena oproti navrhu
Miso ~-How to“ - ako urobt testy klienta
Jaro ~-How to* - ako uroldi testy DB
Lubo ~-How to" - ako urobt’ testy work generatora
Miro ~-How to" - ako urobt’ testy asimilatora
Alexander ~-How to“ - ako urolti inu hru - klient
Jaro ~,How to“ - ako uroHi inU hru — dtabaza + dbaccess
Alexander ~-How to“ - ako zme#ii alg. préh adavania - klient
Miro .How to“ - ako zmeni alg. preh adavania - server
Matus Prirdé ka ako nahatli boinc na serveri
Lubo, Matas prihodenie ndsho projektu na serveri
I ubo. Miro ako sa spL’I§ a server Ga ul s’omc'nie ovtak_é a[<o _2e xml
' konfigurdk sté i spravne napfsa .. vy uz vietetasi 0)
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MiSo prirlcka ako sa dektopovy klient pripoji k projektu
Lubo vizualizér
vsetci popis vSetkych metdd, ako sa pouZzivaju. Kazdy to, o robil

Aktuélne ulohy:

= . 2 Termin Termin
Clietn i Hlein zaCiatku ukorcenia
Miroslav h"adanie bug-u v asimilatore prebieha 30.04.2008
‘o pisanie dokumentacie, komentarov, ,
Vsetci kontrola kodu prebieha 25.04.2008
Zapisoval: Bc. Miroslav Stolc
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Priloha C Time islo 13: Svabi

Programatorské konvencie

Konvencie su ur ené pre programatorov sl cie dm o najviac zefdktinmnioj produktu.
Dodrziavanie tychto konvencii patri medzi z&kladné programatorské@asti. Konvencie tvorby
kédu su délezité z viacerych fri in: spfemad uje zdrojovy kdd,cu ah upbuldca zdié anie
ré6znych suborov medzi programéatormi. Jazyk pre identifikatory si€jag ou tychto konvencii, je
to manaZzérske alebo zdkaznicke rozhodnutie, ale jedhozna ne sacodpsatl a2dmjovy kod v
jednom jazyku. Tieto konvencie su pre vyvoj v jazyku C. Tento dokuwotesdhuje popis pouZzitia
klI't€ovych slov jazyka C, tie budu pre pfeh adhos pisahé tu ne (gtapn ).

Sabory

V programe napisanom v jazyku C existuju dve skupiny suborov, Klasiclojowdr subor
s priponou .c a hla®i kovy (deklara ny) subor s priponou .h. Mena suborov ané piglou
abecedou, ak nazov suboru obsahuje dve slova, tak su oddelehé pod iarnfko8ubory
obsahujlce viac ako 1000 riadkov sa povazuju za predimenzované, je dpach aozdelt
pod a funk nosti. Jeden riadok suboru mudi by vidite ny na obrazovke, &relyhiyba dlhym
prikazom, ak presahuju 80 znakov sa logicky rofdelidna alSieyr@dallB0 znakov a od druhého
riadku odsadené tabulatorom.

Organizacia suborov
Zdrojové subory su organizované nasledovne:

avodny komentar
deklaréacie rozhrani
definicie konstant
definicie vlastnych typov
deklaracie funkcii
definicie funkcii

Organizacia hladi kového suboru je identickd az na absenciu postedinejdefmicie funkcii.

Uvodny komentar
Je dopord eny najméa pri projektoch, ktoré obsahuju viac ako dvadsa sUborgw blokovy
komentar. Komentar sa sklada:

meno suboru
struic ny popis funkcionality
datum poslednej Upravy

meno autora

Deklaréacie rozhrani
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Pod rozhranim rozumiemeinclude prikazy, Cize referenciu na hladvi kovy subor. Najprv
Standardné potom vlastné kniznice oddelené prazdnym riadkom, zoradéné poddg abece

Definicia konstant
V jazyku C cez vyhradené slovdefine konStanta je pisand vyhradne ve kou abecedou slova
oddelené padl iarnikom.

Definicia vlastnych typov
Pod typom v jazyku rozumieme StruktUrstr(ct alebounion) a enumeraciuefum). Definicia
za& ina slovomtypedef, nasleduje typ a meno. Meno typu je pisané klasickou abecedou, slova
za&inaju s vé kym pismenom, napr.:
t ypedef struct PrvokZoznamu {
/ljednotlivé polozky
} PrvokZoznamu;

Deklaracie/definicie funkcii

Funkcia je deklarovana pbd a pravidiel jazyka C, meno funkcie pozostismen abecedy, slova
z&inaju vé kym pismenom, prvé pismeno z mena je malé. Funkcieralezé logicky pdd a
funkcionality, nie pol a abecedy. Priklad:

i nt zoradUlohy();

resp.

i nt zoradUlohy() {
/ltelo funkcie

}
Definicie funkcii v tom poradi ako boli funkcie deklarované, ak sébsahuje Specialnu funkciu
main() , ta je umiestnena ako prva lthe po deklaraciach funkcii.

Komentéare
Komentare mézeme rozdéli do dvoch skupin:

«  blokovy komentér

- jednoriadkovy komentar
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Blokovy komentar

Blokové komentare sa pouZzivaju na popis suborov, metdd, udajovych Struligorimov.
Blokové komentére by sa mali poZziva n& za iatku suboru a pred met@nazigjme mbézu sa
pouzit kdekd vek napr. i priamo v metode. Blokovy komentar vo vnatrbdyeby mal by
obsadeny na tej Urovni ako kéd, ktory popisuje a mal &y by StruktGrovanynahm@ do viet,
odpor(€ a sa pouki odrazky. Priklad:

/*

* Toto je blokovy komentar.

]

Jednoriadkovy komentar
Jednoriadkovy komentar je reprezentovany édde€ ova 6t ,"ktory je mozZné pouki pre

okomentovanie celého riadku alelio asti riadku. Nemal by sa pdupieavytvorenie viac

riadkovych komentarov. Priklad:
/I toto je jednoriadkovy komentar

Definicie/Deklaracie

Premenné, inicializacia

Premenné su dopaiu ene deklarované v jednom riadku najlepSie s popisnym kammentéa

i nt pocetPoloziek; // pocet poloziek na faktur e

Nikdy nedeklarové v jednom riadku dva rézne typy:

Inicializujte loké&lne premenné, tam kde su deklarované. Jedinou mganiGnou pr& o tak
neurobt’ na mieste deklarécie je potreba \§/po t& pociato nej hodnoty.

Smernik je umiestneny pri mene premennej nie pri type:
i nt *smernikNalnt;

Umiestenie bloku
Blok je presne definovanéd ts zdrojového kodu, ktora je obfirani ena Bgetidatvorkami
"{ telo bloku }". Otvaracia zatvorka{" patri na koniec riadku deklaracie. Uzatvaracia zatvorka
"1" patri na z& iatok nového riadku odsadena na rovnakej urovni ako koreSporudufiiaci
prikaz. Priklad:
i f (podmienka) {

/I prikazy
}
Funkcie
Ziadna medzera medzi menom metddy a zatvorkou pre vstupné parafetdréunkcie je blok,
jeho umiestenie sa riadi pbd a toho.
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Prikazy
Kazdy riadok obsahuje maximalne jeden prikaz. Vyhradené slovodje od zatvorky oddelené
prave jednou medzerou.

Prikazy if, if-else, if-else-if
Triedy prikazovf maju nasledujuci tvar:
i f (podmienka) {
/I prikazy
}

i f (podmienka) {
Il prikazy
}
el se{
/I prikazy
}

i f (podmienka) {
Il prikazy
}

el se i f (podmienka) {
Il prikazy
}

Prikazy cyklu
Prikazy cyklu maja nasledovany tvar:

for (inicializa n4 as ; pddmienka; as zmeny riadiacich premennych cyklu) {
Il prikazy

}

whi | e (podmienka) {
/I prikazy

}

do {
Il prikazy

} whi |l e (podmienka);

Prikaz vyberu - switch
Prikazswitch m4 tvar:

swi t ch (vyraz) {

case ABC:

prikazy;

/I vykonavanie prejde na alSiu mna¥inu prikazov p re pripad DEF

case DEF:

/I prikazy

br eak;
defaul t:
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prikazy;
br eak;

}

Programovacie postupy
Dalie postupy pdd a ktorych sa ma riadi programéator pri pisani prikazov:

operatory =, ==, 1=, +, -, *, [, %, &&, ||, &, |, << a >¥ pred a aj za oddelené medzerou
prikaz priradenia = je pouZity v jednom riadku prave raz
pretypovanie by mala nasleddva medz@ste) premenna;

pristup k Struktirovanym premennym je bez medzeseba->meno resp.osoba.meno
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Priloha D Tim¢ islo 13: Svabi

Percentualne rozdelenie bodov

Bc. Matus Svr ek 16,6 %
Bc. Alexander Simko 16,6 %
Bc. Michal Steklag 16,6 %

Bc. Miroslav Stolc 16,6 %

Bc. Jaroslav TeSlar 16,6 %
Bc. L ubomir Varga 16,6 %
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Priloha E Time islo 13: Svabi

Preberaci protokol k projektovej dokumentacii

Autor: .

Nazov timu:Svabi

Clenovia timu: Bc. Mat(s Sér ek,
Bc. Alexander Simko,
Bc. Michal Steklag,
Bc. Miroslav Stolc,
Bc. Jaroslav Teslar,
Bc. L ubomir Varga

Posudzovatel :
Ing. Peter Lacko

Dolupodpisany posudzovdite svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od autora dokiumenta
timovému projektu, pozostavajucu z dokumentacie k projektu v rozsahstrdn a z riadenia
projektu v rozsahu ..... stran s .... prilohami.

Datum
Posudzovatel Autor
Ing. Peter Lacko Bc. Alexander Simko

za tim Svabi
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Preberaci protokol k projektovej dokumentacii

Autor: .

Nazov timu:Svabi

Clenovia timu: Bc. Mat(s S@r ek,
Bc. Alexander Simko,
Bc. Michal Steklag,
Bc. Miroslav Stolc,
Bc. Jaroslav Teslar,
Bc. L ubomir Varga

Posudzovatel':

Dolupodpisany posudzovdite svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od autora dokiumenta
timovému projektu, pozostavajucu z dokumentacie k projektu v rozsahstrdn a z riadenia
projektu v rozsahu ..... stran s .... prilohami.

Datum

Posudzovatel Autor
BC. oot Bc. Alexanrﬁ'gmko
Zatime. o za tim Biva
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