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1. Zadanie

Analyzujte poziadavky virtudlnej vzdeladvania pre potreby pedagogiky.
Zamerajte sa najma na organizaciu predmetov a odbornych tematickych oblasti v zmysle
multimedialneho poskytovania informacii, Studijnych materidlov a mechanizmov
testovania nadobudnutych znalosti.

Vyuzitie multimedidlnych technoldgii pri tvorbe ucebnych pomdcok moze
vyznamnym spdsobom zlepsit ich obsahovi aktualnost a cenovu dostupnost, a ¢o je
najpodstatnejsie, zredukuju sa Casové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Vzhladom na
zodpovedajlicu obsahovl napl aktudlnej témy je mozné kedykolvek vymenit napli
(texty, obrazky, fotografie, animacie, videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.)
jednotlivych &asti, upravit ich rozsah a tak vytvéarat virtudlnu uéebni pomdcku, ktord
bude zodpovedat aktuadlnemu stavu poznania.

Cielom projektu je podpora uvedenych Ccinnosti pri priprave multimedialnej
internetovej ucebnice z prislusnej oblasti. V rdmci riesenia bude potrebné:

- Analyzovat a posudit dostupné volne Siritelné nastroje pre poskytovanie
vedomosti, vyucbu a vzdeldvacich programov elektronickou formou, oboznamit sa
s hlavnymi zasadami tvorby ucebnic pre diStan¢né vzdelavanie.

- Nastudovat zaklady tedrie prislusnej tematickej oblasti.

- Navrhnut architektdru informaéného systému, ktory bude prostrednictvom
webového rozhrania poskytovat potrebné informacie pre Studentov, pedagdgov,
ako aj spravcu systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolnych otazok a
testov.

- Navrh overit implementaciou vybranych funkcii (kapitol virtudlnej uéebnice) tohto
systému.



2. Clenovia timu a ich skisenosti

Bc.

Bc.

Bc.

Bc.

Peter Jakubis

1. ro¢nik inZinierskeho Studia na fakulte FIIT, STU BA, odbor Pocitacové
Inzinierstvo, program Pocitacové systémy a siete

Absolvované predmety v bakalarskom studiu ako Databazové systémy a TSS
Skusenosti s tvorbou dynamickych internetovych prezentécii a stranok

Tvorba tabulkovych aj bez tabulkovych rozlozeni

Znalost jazykov HTML, CSS, PHP, .NET, JavaScript a databazy MySQL

Praca v programoch Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop, Corel Paint Shop Pro
Referencia: www.naturnet.sk, www.guildwars-ish.com, www.bortlik.sk

Lukas Bohm

Stadium FIIT STUBA , 1. ro¢nik , PSS

Absolvovany predmety Databazové systémy, TSS

Skusenosti z projektu SP&A - Telekomunikacny systém na baze CRM Siebel a DB
Oracle. Sucéastou méjho pésobenia na danom projekte su aj skisenosti s tvorbou
projektovej dokumentécie, realizacia zmien v systéme pomocou skriptovacieho
jazyka, praca s DB Oracle, zmena v kdéde na zaklade udanych poziadaviek.

Vela sklsenosti s pracou v réznych OS (Unix-like, Windows ...), instalacia a udrzba
danych OS , zakladné sluzby , schopnost zabezpedit a udrziavat HW aj SW
umozniujuci tvorbu, testovanie a odladovanie informacného systému pre virtualnu
ucebnicu. (napr. fiitkar.sk, subory.sk)

Referencie: www.fiitkar.sk, www.subory.sk

. Peter Sun

Studuje v 2r. inZinierskeho $tdia. Ma $tatnicu z pedagogiky, ktord by mu mohla
pomOct sa viac orientovat v problémovej oblasti.

Absolvovany predmet Databazové systémy

Skusenosti s tvorbou internetovych aplikacii /predchadzajlca pedagogicka skola/
Ma znalosti skriptovacieho jazyka PHP, JavaScript , program. Jazyka C#
(ASP.NET), validného HTML, CSS, (FLASH) potrebnych pre vyvoj internetovej
aplikacie

Eva Danillova

1. Roc¢nik inzinierskeho studia na fakulte FIIT STU v Bratislave, odbor Pocitacové
systémy a siete, program Pocitacové systémy a siete

Absolvované predmety v bakalarskom studiu - Databazové systémy, TSS, MIP
Tvorba systémovej dokumentdcie, jednoduchych HTML stranok, prezentacii
Dizajnové navrhy, praca s grafickymi programami (Corel Draw, Adobe Photoshop)
Systémy - Linux, Windows, OS X - instalacia, udrzba

Radoslav Katreniak

Stadium FIIT STUBA , 1. roénik , PSS

Pracovné skusenosti 1,5 roka s webovymi aplikaciami a databazou MySQL a
Ciastoc¢ne aj MSSQL

Absolvovany predmet Databdzové systémy na Bakalarskom stupni

Ma znalosti skriptovacieho jazyka PHP, JavaScript , program. Jazyka C#
(ASP.NET), validného HTML, CSS

Referencie: www.a-set.sk, www.alzheimer.sk

o intranetova aplikacie pre ministerstvo hospodarstva WEIP (nie je pristupna
z vonka, komplexny systém pre spravu dokumentov, komunikaciu medzi
zamestnancami, férum a zverejnovanie noviniek a udalosti zamestnancom)

o Castor web shop (tesne pred dokoncenim, internetovy obchod)




o PIA SMS (intranetova aplikacia pre Porsche interauto, je to v podstate SMS
brana pre zamestnancov, s kompletnou administraciu telefénneho
zoznamu a odoslanych SMS sprav)

o http://www.webstatistiky.sk/ interny firemny projekt, umoznuje
jednoducho vykonavanie sStatistik pre web a s aplikaciou schopnou ich
zobrazit (systém je hotovy, len na prezentanom webe sa eSte pracuje)

Clenovia timu maju skusenosti s timovou pracou a schopnost uéit sa novym veciam so
zamerom ich naslednej implementacie v projektoch.



3. Motivacia

Ako Studenti fakulty urcite citime potrebu novych materidlov, prepracovanych a
najma prispdésobenych naSmu zameraniu, tj. multimedidlne materidly. Kazdodenne sa
stretdvame s informéaciami v elektronickej forme a preto vieme najlepsie posudit, ¢o je
priam nutné zakomponovat do kvalitného vyucbového materidlu, ktory ma sliuzit ako
vzdeldvaci produkt pre Studentov. Vypracovanim takéhoto projektu sa nam otvara
moznost analyzovat, spracovat a vyhotovit komplexny projekt, ktory bude najviac
vyhovovat nielen studentom, ale aj prednasajucim.

Zarovei nam téma ponuka moznost skombinovat curriculum a spdsob jeho
podania prostrednictvom internetového vyucbového systému, ktory by dovoloval
vyucujicemu predmetu vyuzit potencial tejto projektovej aplikdcie na zlepsenie vyucby
a dosiahnutie tym efektivnejsieho pedagogického procesu vyucby. V sucasnosti existuje
uz niekolko internetovych aplikacii zameranych na zlepsenie, prip. uskladnenie informacii
na internete ako je WIKI, a spominany Moodle (A Free, Open Source Course Management
System for Online Learning), ktory ako najrobustnejsiu vyvijanu aplikaciu urcite vyuziva
vela $kol, ktoré nemaju svoj vlastny e-vzdeldvaci systém. Cielom je vypracovat $ablénu
pre virtualnu ucebnicu ako aj rozsSirujuce moduly, ktoré by prispievali k vyucbe
predmetov.

Kazdy ¢len chce upeviovat svoju schopnost spolupracovat pri tvorbe projektu
v time. Naudit sa nove veci, najma ziskat rozhlad v technoldgiach vyuZivajlcich sa pri
tvorbe webovych aplikacii takéhoto charakteru. Nadobudnut skusenosti pri navrhu
takychto rieseni.



4. Specifikacia a navrh

Ponuknut kompletny systém na manazovanie a publikovanie dokumentov. Bude
obsahovat tri zakladne moduly. RieSenie viacero typov pouzivatelov, pricom kazdy bude
mat iné prava. Cely projekt by mal byt postaveny nad databazou MySQL 5.0 a vyvijat by
sa malo nad platformou .NET Framework 2.0 alebo vyssi.

V projekte budu pouzite nasledovné technoldgie a programovacie jazyky: C#,
MySQL, ASP.NET, AJAX, Url Rewriting kvoli SEO optimalizacii, Ibatis 2.0

Projekt bude ponukat jednoducht migraciu na in( databazu (vdaka Ibatisu) a
bude rozdeleny na niekolko vrstiev: Prezentacna, Servisnd, Biznis a Perzistentna.

KONKRETNE NAVRHY:

- Modularnost

- Volba vizualizacnych stylov

- Pouzivatelia systému - spravca, pedagdg, Student a host

- Zabezpecenie integrity a oSetreny pristup do systému

- Online testy s vyhodnotenim.

- Export curricula do PDF ako offline verzia

- Zobrazovanie obsahu a kapitol bude podmienené datumovou volbou pedagdga
- Vkladanie textov, grafiky, obrazkov a dynamického obsahu.

- Forum

Modulérnost

Administraény modul pre spravcu systému, bude umozriovat kompletnu
a podrobnu spravu systému.

Editaény modul bude umoziovat vytvarat nové stranky, vytvarat nové testy,
menit texty v podvodnych strédnkach, priddvat dokumenty a iné multimedialne aj
nemultimedidlne subory. Tak isto bude mozné pridadvat, modifikovat a odoberat
pouzivatelov, upravovat im prava v systéme.

Pouzivatelsky modul bude umoziovat pouzivatelovi prezerat obsah uéebnych
materialov a vypracovavanie testov.

Volba vizualizacnych Stylov

Systém bude umozriovat jednotlivym pouzivatelom jednoduchl zmenu vizudlneho
Stylu z pred pripravenych moznosti podla ich vlastného vyberu. Bude umoznené
dodatocne vytvarat vizudlne styly.

Pouzivatelia systému - uZivatel, spravca, host

Systém bude obsahovat tri skupiny pouzivatelov: Uzivatelia budl autentifikovani
podla mena a hesla.

- Spravca - bude mat celkovy pristup
- Pedagdg - bude mat pristup k vytvaraniu obsahu, editovaniu a prezeraniu
- Student - bude mat pristup k &itaniu obsahu a vypracovévaniu testov
- Host - bude mat pristup len k volne pristupnému obsahu
Zabezpecenie integrity a osetreny pristup do systému



Jednym zo zakladnych bezpecnostnych prvkov je autentifikacia pouzivatelov pre
pristup do systému. Autentifikacia je menom a heslom, pristup cez protokol https
(zabezpeceny prenos).

Systém bude obsahovat funkciu pre zalohovanie databazy.

Online testy s vyhodnotenim

V systéme bude mozné vytvarat Online testy pre Studentov. Bude ponukat
percentudlne ohodnotenie a zndmku podla zadefinovanych kritérii. Tieto testy budd mat
len cvi¢ny charakter.

Export curricula do PDF ako offline verzia

Student bude mat moznost exportovat obsah $tudijného materialu do formatu PDF
a ulozit si ho na lokalny poditac.

Zobrazovanie obsahu a kapitol bude podmienené datumovou volbou pedagdga

Materidly bude mozné zobrazovat, spristuprfiovat a schovat automaticky
v uréenom termine alebo jednorazovo.

Vkladanie textov, grafiky, obrazkov a dynamického obsahu
Pedagdg bude mdct vkladat Studijny materidl aj vo forme dynamického obsahu.
Férum

Sucastou virtudlnej u¢ebnice bude férum, ktoré bude umoznovat diskutovat
o jednotlivych materialoch.

PLAN PROJEKTU PRE ZIMNY SEMESTER

- 1. tyzden - Vyber projektu

- 2. tyzden - ponuka a pridelenie projektu

- 3.-4. tyzdef - Stadium volne dostupnych e-vzdelavacich systémov

- 5.-6. tyzden - Analyza problematiky v teame

- 7.-8. tyzden - Hruby navrh systému

- 8. tyzden - odovzdanie dokumentéacie analyzy problému, $pecifikacie poziadaviek rieSenia
spolu s hrubym navrhom

- 9. tyzden - Odovzdanie posudku analyzy, $pecifikacie a hrubého navrhu iného timu

- 9.-10. - tyzden - Dopracovanie nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti projektu

- 11. tyzden - Implementacia prototypu vybranych Casti projektu

- 12. tyzden - Odovzdanie prototypu vybranych &asti systému spolu s dokumentéciou a
pouzivatelska prezentacia prototypu



5. Zdroje

Poziadavky na vyvoj projektu a projekt samotny:
- Microsoft Windows 2003, pre vyvoj a prezentaciu sta¢i Windows 2000 alebo XP
- Microsoft Visual Studio 2005
- .Net Framework 2.0
- MySQL 5.0
- Server vhodny pre vykon skriptov PHP, ASP.NET, databazy MySQL pripadne MS
sqQL
- Vyvojové stanice vhodné pre vyvoj v programe Microsoft Visual Studio 2005

Alternativy:
- PHP, MSSQL, pripadne vynechanie niektorych vyssie spomenutych technologii



6. Vyber poradia projektov

Zoradené podla priority vyberu:

1. Virtualna ucebnica

2. Podpora vzdeldvania v predmete Specifikacné a opisné jazyky

3. Modelovanie a riadenie systému automaticky navadzanych vozidiel pre dopravu vo
vyrobnych procesoch



7. Rozvrh ¢lenov timu

Legenda:

7:00-8:00

8:00-9:00

Cvicenia
Prednasky

Volnho

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00 | 12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00 | 15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

19:00-20:00

20:00-21:00




