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1 Úvod

Tento dokument bol vytvorený k prototypu systému Genex vytvoreného v

rámci predmetu tvorba softvérového systému v tíme. Uvádza ciele proto-

typovania, s ktorých vyplynula aj vo©ba daného typu prototypu. Napokon

uvádza výsledky prototypovania.

2 Cie© prototypovania

Pri vytváraní prototypu systému Genex bolo daných nieko©ko cie©ov, ktoré

by vytvorenie prototypu malo splni´:

• zoznámenie sa s novými technológiami,

• overenie poºiadaviek na systém,

• odhalenie nedostatkov v návrhu,

• ukázanie základov práce so systémom.

Tímový projekt predstavuje príleºitos´ vyskú²a´ si rôzne technológie u©ah-

£ujúce spoluprácu v tíme, ale aj technológie priamo vyuºite©né pri vytváraní

projektu. Technológií, s ktorými niektorí £lenovia tímu e²te nemali moºnos´

pracova´, bolo viacero. Okrem kniºnice Apache Derby v²ak v²etky nové

technológie súviseli s riadením a manaºmentom projektu. Jedná sa o systém

pre revíziu zdrojových kódov Subversion, projekt Maven a ich integrácia s

platformou Eclipse.

Dôleºitým aspektom tvorby ná²ho prototypu bola implementácia základ-

ných prípadov pouºitia. Bola implementovaná ve£²ina prípadov pouºitia

týkajúcich sa správy kategórií, správy otázok a správy odpovedí. Prípady

pouºitia v²ak boli implementované len v rámci pouºívate©ského prostredia.

Takáto implementácia umoºnila overenie základných poºiadaviek zadávate©a

na systém. Ke¤ºe manipulácia s otázkami a kategóriami tvorí jadro systé-

mu Genex, implementácia prototypu zárove¬ umoºnila overi´ aj ve©kú £as´

²peci�kácie a návrhu systému.

Z dôvodov, ktoré boli spomenuté v predo²lých riadkoch bol pre systém

Genex zvolený prototyp pouºívate©ského rozhrania na pokra£ovanie. Na

tomto prototype sa teda bude ¤alej stava´. Prototyp na pokra£ovanie bol

zvolený vzh©adom k vyuºitiu známych technológií na implementáciu, kde sa

dá predpoklada´ stupe¬ kvality pouºite©ný na ¤al²iu prácu.

Prototyp sa zameral na vytváranie a zmenu stromovej ²truktúry otázok,

kategórií a rozhrania pre generovanie testov. Zadávate© má vºdy ur£itú pred-

stavu o fungovaní a spôsobe práce s budúcim softvérovým systémom. Práve

prototypovanie pouºívate©ského rozhrania umoºnilo odhali´ a odstráni´ roz-

dielne predstavy o fungovaní systému.
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3 Výsledky prototypovania

Vytvorením prototypu pouºívate©ského rozhrania (Obr. 1) sa podarilo im-

plementova´ ve©kú £as´ prípadov pouºitia. Jedná sa napríklad o pridanie a

úpravu otázky alebo kategórie, výber otázok do testu a ¤al²ie.

Obrázok 1: Prototyp gra�ckého rozhrania systému Genex

Pri návrhu gra�ckého pouºívate©ského rozhrania bola zistená potreba

kategorizova´ nielen otázky, ale aj vytvorené testy. Dôvodom je moºnos´

existencie ve©kého po£tu testov, ktorý by skomplikoval orientáciu v existujú-

cich testoch. Z tohoto dôvodu bude potrebné roz²íri´ logický model a fyzický

model o ¤al²iu tabu©ku s kategóriami testov.

Okrem iného sa tieº £lenovia tímu pri vytváraní prototypu viac zoznámili

s prácou so Subversion, Maven a Eclipse.

4 Zhrnutie

Prototyp systému nám umoºnil overi´ si správne pochopenie poºiadaviek na

vyvíjaný systém. Pomohol objavi´ niektoré nedostatky v návrhu systému,

ktoré budú odstránené. Zárove¬ nám umoºnil zoznámi´ sa z technológiami,

ktoré budú pouºité pri implementácii systému. Navrhnuté gra�cké rozhranie

bude pouºité v implementovanom systéme.
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