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Kapitola 1

Uvod

Tato pouzivatel'ska prirucka vznikla na predmete Tvorba softvérovych systé-
mov v time. Prirucka bola vytvorené k systému navrhnutému a vytvorenému
na tomto predmete. Dokument je uréeny vSetkym pouzivatelom aplikacie
Genex. Podrobne popisuje sposob ingtaldcie, vSetky obrazovky a funkcie
danej aplikacie. Nasledujici dokument obsahuje Styri kapitoly. Kapitola
Vitajte v Genex predstavuje dany systém a jeho funkcionalitu. Kapitola
Ingtalacia a minimalne poziadavky popisuje spdsob instalacie. Kapitola
Praca z programom popisuje prostredie aplikicie a pristup jej funkcidm.
Posledné kapitola o] Tipy a triky uvadza priklady ako zvysit efektivitu préace
S programom.

Slovnik pojmov
LATEX - typograficky néstroj na sddzanie dokumentov
MOODLE - systém na podporu vzdelavania

PDF (Portable Document Format) - format dokumentov spolo¢nosti
Adobe

PS (PostScript) - format dokumentov

JAVA - technolégia umoziujica vyvoj a spustenie aplikacif na roznych plat-
forméch

JAR (Java ARchive) - skomprimovany subor predstavujici dany prog-
ram

Velocity - jazyk na podporu tvorby Sablén.

HeVeA - Niastroj na BTEX—> HTML konverziu.



Kapitola 2

Vitajte v Genex

Genex je aplikdcia navrhnutd na podporu tvorby testov. Umoziiuje auto-
matické generovanie testov do forméatu KITREX. Tento format je vhodny pre
nésledné vytvorenie tlacenej verzie testu. Systém automatizuje naro¢né tlo-
hy pri tvorbe testov akymi sG: preusporadtvanie otézok, preusporadiivanie
odpovedi, generovanie vysledkovych harkov k jednotlivym testom a genero-
vanie ndhodného testu z daného oboru.

2.1

Funkcionalita

Hlavné moznosti systému st zhrnuté v nasledujtcich bodoch:

Sprdva bdzy otdzok. V ramci bazy otdzok mozu byt otazky Tubovolne
pridavané, odoberané alebo modifikované.

Kategorizicia otdzok. Otazky su zoradené v kategdriach a obsahuju
kIacove slova pre zjednoduSenie vytvarania testov.

Kategorizicia testov Podobne ako otazky aj testy st zoradené v kate-
goriach.
Vyjadrovanie vztahov medzi otdzkams. Je mozné vyjadrit vztah odvo-

denia medzi otazkami.

Automatické generovanie testov. Testy su generované automaticky na
zéklade zvolenych parametrov.

Generovanie vysledkovych hdrkov. K permutacidm otazok v teste si
automaticky generované aj vysledkové harky.

Moznost vkladania obrazovich priloh.

Modifikdcia zostaveniyjch testov. Zostavené testy su uchovivané v sys-
téme, mozu byt v neskorsie lTubovolne modifikované a znova vygenero-
vané.
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- Variabilné sposoby testovania. Podpora réznych druhov otazok.

- Fxport do formdtu BTEX Systém umoznuje flexibilny export testu do
formatu IXTEXna zaklade pouzivtelom modifikovatelnej sablony.

- FExport do formdtu Moodle Systém umoznuje prenesenie testu do sys-
tému Moodle.

2.2 Cielova skupina

Primarne je systém Genex urcéeny pedagdégom. Tito Casto zostavuja testy pre
svojich Studentov. Systém by im mal ulahé¢it pracu a zjednodusit naro¢ny
proces vytvérania testov. Podciatocné usilie potrebné na zhotovenie bazy
otazok sa moéze zdat vysoké, ale v konefnom désledku systém odbremeni
pedagogov od mnohych zdlhavych ¢innosti. V pripade potreby moze byt
béaza otdzok importovand aj zo systému Moodle.

Napriek skuto¢nosti, ze systém bol priméarne vytvoreny pre pedagogic-
ké prostredie, ni¢ nebrani jeho vyuzitiu v inych oblastiach, kde je potrebné
Casté generovanie testov. Svoje vyuZzitie méze najst napriklad v autoskolach,
prieskumnych agentirach a v8ade tam, kde sa vyzaduje overovanie vedomos-
ti.

2.3 Obmedzenia

Systém je navrhnuty ako jednopouzivatel'ska aplikicia. Generovanie testov
sa vykondava do formatu KTEX. IXTEX je silny typograficky nastroj, ktory
umozinuje pokrocilé sidzanie textu. Neumozihuje v8ak priamu tla¢ doku-
mentov. Dokumenty v tvare WTEX musia byt najskor prelozené do forméatu
vhodného pre tla¢ (najcastejsie format PDF alebo PS).



Kapitola 3

Instaldcia a minimalne
poziadavky

3.1

PozZiadavky systému Genex

Systém Genex je implementovany v jazyku JAVA a okrem podpory tohto
jazyka systém nevyZzaduje Zziadne softvérové zavislosti. Poziadavky Genex

sa:

3.2

Operaény systém s podporou jazyka JAVA 1.6 alebo vysSej. V pripade,
ze bude potrebné exportovat testy do systému Moodle, bude potrebny
systém Hevea.

Minimalna odporuéand hardvérova zostava pre optimalnu pracu zo sys-
témom:

— Pentium ® 1 GHz alebo ekvivalentny
— 128 MiB RAM pamiite

— 50 MiB volného miesta na pevnom disku

InsStalacia systému Hevea

Stiahnite systém Heveu - stbor s ndzvom winport.zip,

Vytvorte adresar s ndzvom Hevea. Ak sa rozhodnete pre iny nazov, v
tomto nazve nesmua byt pouzité medzery. Nasledne rozbalte do tohto
adresara obsah archivu winport.zip. Absolutna cesta k tomuto ad-
resaru nesmie obsahovat adresare, ktorych nazvy obsahuji medzeru.
Odporucame Heveu instalovat do adresdra C' : \Hevea. V dal§om
texte budeme predpokladat uvedeny ingtalaény adresar.
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3. Z ingtala¢ného adresara presunte TEXovsky §tyl Hevea.sty do adresé-
ra, kde sa nachadza vas I TEXovsky kompilator. Aby va§ N TpXovsky
kompildtor rozoznéval tento §tyl s velkou pravdepodobnostou bude-
te musiet manudalne aktualizovat databazu kompildtora. V kompilé-
tore MikTex je mozné tato volbu najst v Options — General —
Refresh FNDB.

4. V instala¢nom adresary sa nachadza davkovy stbor hevea.bat. Na-
chadzaji sa tam viaceré nastavenia. Otvorte subor hevea.bat v texto-
vom editore. Na spravne fungovanie Hevea bude potrebné do riadku
zacinajicom ”set heveadir =* doplnit absolitnu cestu k instalac¢né-
mu adresaru Hevea. V nasom pripade by riadok vyzeral nasledovne:
"set heveadir = C : \ Hevea"

5. Medzi dalgie davkové stubory, ktoré bude potrebné modifikovat rovna-
kym spésobom patria nasledovné: htext.bat, hinfo.bat, hacha.bat.

6. presuiite davkové subory hevea.bat, htext.bat, hinfo.bat, hacha.bat do
adresara, z ktorého si Zelate Heveu spustat. Davkové subory sa nesmu
nachadzat v instala¢nom adresary Hevea.

3.3 Instalacia systému Genex

Pri ingtalacii sa predpoklada splnenie poziadaviek systému Genex. Jednot-
livé kroky instalacie su nasledovné:

1. Z externého média alebo Internetu sa stiahne systém GenexSystem.zip.
2. Balitek GenexSystem.zip rozbalime do instala¢ného adresara.

3. Z instalacného adreséara sa systém Genex v prostredi Windows spus-
ti dvojklikom na subor Genex.jor alebo ekvivalentnym postupom v
zévislosti od opera¢ného systému.



Kapitola 4

Praca z programom

Téato kapitola opige postupne celd funkcionalitu systému. Najskér bude po-
pisany program ako celok, hlavna obrazovka a jeho hlavné ovladacie prvky.
V dalgich ¢astiach budi opisané jednotlivé funkcie programu.

Systém je mozné spustit dvojklikom na sibor genex.jar.

4.1 Hlavna obrazovka

Po spusteni programu sa otvori hlavna obrazovka aplikicie . Na obrazku
st ¢islami oznacené jej hlavné casti. Nasleduje ich opis.

1. Hlavné menu aplikicie. Cez hlavné menu aplikicie sa mozno dostat ku
vSetkym funkcidm programu. Tento komponent je podrobne opisany

v Casti 21

2. Tkony pre rychly pristup k najdolezitejsim funkcidm programu.
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Tabulka 4.1: Popis ikon panelu rychleho pristupu.

Ikona Prikaz Funkcia
Nova kategoria |Otvori dialdogové okno pre pridanie novej kategorie
S a—
U] Nova otazka Otvori dialdgové okno pre pridanie novej otazky
R Vystrihne oznacené kategorie alebo otazky.
g% |Vystrihnit Pouziva sa pri potrebe objekty premiestnit’.
D , ) Kopiruje ozna¢ené kategorie alebo otazky.
| |[Kopirovat . . . , .
Pouziva sa pri potrebe objekty skopirovat’ na iné¢ miesto.
i o Vlozi Objekty na aktudlne miesto zobrazené v prehliadaci.
| |Vlozit y .. o , ,
Pouziva sa po funkcii vystrihnut alebo kopirovat
Odstranit’ Odstrani oznaCené otazky alebo kategorie
|_| Vytvorit' test  |Otvori dialogové okno pre tvorbu testu.
@ Generovat’ test |Vyvola funkciu na generovanie testu.
u] Hl’adat Otvori dialdgové okno pre vyhl'adavanie.

Prehliadac¢ kategorii otdzok. UmoZiiuje pomocou stromovej truktary

navigaciu medzi kategériami. Obsah oznacenej kategorie sa detailne
zobrazi prehliadadi otazok a testov.

Prehliadac otazok a testov. Zobrazuje obsah oznacenej kategorie. Uva-
dza nazov typ naro¢nost a ¢as modifikacie vSetkych poloZiek.

Okno pre detailné zobrazenie otazky. Zobrazuje uplné znenie aktualne

oznacenej otazky.

Oblast zobrazujuca aktuilnu napovedu.
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Hlavna obrazovka
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4.2. Hlavné menu

4.2 Hlavné menu

Hlavné menu umoziiuje pristup ku vSetkym funkciam aplikacie.
umozihuje pristup k ndpovede, nastaveniam aplikacie a k jej ovladacim prv-
kom. Funkcie v hlavnom menu sa rozdelené podla ich zamerania do $tyroch
kategorif. Pri kazdej polozke v hlavnom menu je uvedend jej klavesova skrat-

ka.

4.2.1 Subor

Tabulka 4.2: Hlavné menu - stibor

Menu

Obsah

B GenEx - Tvorba testoy

Siihor | Opravy Test Mipoveda

r;; Nova kategaria
Nowa otazka

Ctrl-K

Ctrl-0

Export testu do LaTeXu
Export testu do Moodle

Ctrl-E

Ctrl-hd

¢ Nastavenia

Chil-F

Cast’ stibor obsahuje funkcie na pridanie
kategorie a otazky, export testu,
odkaz na nastavenia a ukonCenie aplikacie.

4.2.2 Upravy

Tabulka 4.3: Hlavné menu - tpravy

Menu

Obsah

f GenEx - Tvora testoy

Siibor I:IEraw| Test Napoveda

E [#f Uprawit®  ciil-D
x Vystrihnit' il

..................... ﬁupirwat’ Ctrl-C

l/ Otazk D Viozit’ Ctil-w
? I odstranit’ Celete
o

& [&, Hradat’ Ctrl-F

Cast tipravy obsahuje funkcie tpravit’ vystrihnit,
kopirovat’, vlozit’ odstranit’ a hl'adat’,
ktoré sa vztahuji na aktudlne oznaceny objekt.

Zaroven
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4.2.3 Test

Tabulka 4.4: Hlavné menu - test

Menu

Obsah

vora testov

ravy Iest| Napoveda

[ Nowy CHlN e
¥
) E| Generovat’ cil-c |

Cast’ obsahuje funkice pre vytvorenie
a genetovanie testu.

4.2.4 Napoveda

Tabulka 4.5:

Hlavné menu - napoveda

Menu

Obsah

Test | Napoveda |

o | &} Pomoc F1
=

B 0programe .. shifF

Cast’ obsahuje pristup k ndpovede
a informaciam o programe.

4.3 Pridavanie kategorii

V tejto kapitole buda opisané moznosti programu pre pridavanie kategorii.
Na tento ucel sluzi dialég Nové kategoria. Dialdg je mozné otvorit priamo z
hlavného okna programu dvoma roéznymi spésobmi.
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Tabulka 4.6: Otvorenie dial6gu novej kategorie

Priklad

Postup

o B viethy
Impart
o [ ki
- 1 roénik
._Ia\ra

2 roénik

'V hlavnom okne, v prehliadaci kategorii oznacte kategoriu,
do ktorej cheete pridat’ novi podkateg6riu.

EenE:H: - Tvorba testoy
Stibor | Upravy Test Napoveda

1. Spésob:

[= Howva kategdria Ctrl-k
Nova otazka Ctrl-0

1 Z hlavného menu vyberte polozku Subor.

Export testu do LaTeXu Ctil-E
Export testu do Moodle  Ctrl-td

2 Lavym tla¢idlom mysi kliknite na polozku
Nova kategoria

(je mozné pouzit’ aj klavesovi skratku Ctrl-N)

2. Spésob

1 V hlavnom okne stlacte tlacitko Nova kategoria

Mova kategoria x|

Nazov kategdrie
Popis kategorie

0K | | Cancel

Obrazok 4.2: Dialog pre vytvorenie novej kategorie
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Tabulka 4.7: Komponenty dialogu novej kategorie

Komponenty

Funkcia

Popis

Hazowv kategdrie |

| Priradenie nazvu

Do textového pola napiSte meno
kategorie

Popis kategdrie

Priradenie popisu

Do textového pol'a popiste
kategoriu.

Potvrdenie

Potvrdenie pridania kategoriei a
zatvorenie dialogu.

Cancel

ZruSenie

Zatvorenie dialogu bez pridania
kategorie

4.4 Pridavanie otazok

V tejto kapitole budii opfsané moznosti programu pre pridavanie otazok.
Na tento ucel sluzi dialog Nova otdzka. Dialég je mozné otvorit priamo z
hlavného okna programu dvoma réznymi spdsobmi.

Tabulka 4.8: Otvorenie dialogu novej otazky

Priklad

Postup

EGEﬂEH - Tvorba testoy

Stibor | Oprawvy Test MNapoveda

E, Nowa kategoria

Mova otazka
Export testu do LaTeXu cirl-E
Export testu do Moodle  Cirl-na

Ctrl-k

Ctrl-0

1. Sposob:

Nova otazka.

1 Z hlavného menu vyberte polozku Subor.

2 Pavym tlac¢idlom mysi kliknite na polozku

(je mozné pouzit’ aj klavesovu skratku Ctrl-O)

E

2. Sposob

1 V hlavnom okne stlacte tlac¢itko Nova otazka.
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x

kliknutim na odpoved' sa v tormto poli zobrazi jej text.

Text otazky: ZloZitost’ otazky:
] 1 [ I~

KlIicowve slova:

Typ otazky
Isingle choice |v|

Odpovede: Obrazky:

Text | spravna

L = &

(4], || Cancel |

Obrézok 4.3: Dialog pre vytvorenie novej otazky

4.4.1 Dialég Nova otazka

Pomocou tohto dialégu je mozné otdzke nastavit Sest rdoznych parametrov
(tab. . Po nastaveni parametrov je mozné ich potvrdif(a tym vytvorit
novi otéazku), alebo pracu s dialégom ukonéit bez potvrdenia (tab. [4.10)).
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Tabulka 4.9: Komponenty dialogu pre nastavenie parametrov otazky

Komponenty Parameter Popis
Text otazky:
Pristup iisti*private” je vhodné pougit pri takjch
Do tohto komponentu treba vpisat’ text
Text otazky otazky. Text moze obsahovat’ znacky
LaTeXu.
] Il D
i 'Vyberom zo zoznamu podporovanych
Tvp otdter ¢ite typ novej otazky. Vyber
‘single choice ‘vl Typ Otélky tyPOV urct t}ip . '], N Y- VY
priamo ovpliviiuje spravanie komponentu
Odpovede.
Odpovede: Prostrednictvom tlacidiel pridavate,
Tedt [=pra i fui
T T b uprravu_lete a odstraujete odpovede k
v odvodenych triedach aviredachto.. [ otdzke.
v triedach toho istého balika | 4 d
v danej triede Odpovede E’ Nova odpoved
v odvodenych triedach toho istého b.. |
Upravit’ odpoved’
= Odstranit odpoved’
ZloZitost’ otazky: VY &ite Zozitost’ ota
| =] Zolitost otizky ybe'ro'm uréite zlozitost’ otazky na
stupnici od 1 po 5.
Klicové slovi;
= Prostrednictvom tla¢idiel pridavate,
modifiers upravujete a odstranujete kI'iCové slova
k otazke.
Krucové slova T s
E, Pridat’ kI'a¢ové slovo
& Odstranit’ kI'aSové slovo
R — Ku kazdej otézke je mozné pripojit
neobmedzeny pocet obrazkov.
. Pridanie obrazk
Obrizky L u
= Odobratie obrazku

Tabulka 4.10: Ostatné komponenty dialogu pre nastavenie parametrov otéz-

ky
Komponenty Funkcia Popis
Mova otazka Zob . , d L.
. obrazuje napovedu a upozortiuje
Napoveda pouzivatel'a na rozne udalosti
Potvrdenie pridania otazky so
Potvrdenie zadanymi vstupnymi parametrami a
zatvorenie dialogu.
ZruSenie Zatvorenie dialogu bez pridania

otaky
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4.5 Uprava otazok

Uprava otéazky je realizované prostrednictvom dialégu Upravit otazku. Tento
dialég je totozny s dialbgom Nova otézka (éast’. Rozdielny je iba sposob
otvorenia dialégu tak, aby v filom boli zobrazené tidaje otazky, ktort ideme

upravit.

Tabulka 4.11: Otvorenie dialogu Upravit otazku

Priklad

Postup

[WEetky-lmpor]

}) Y programe v Jave sa prikazibegin{lstlisti
) Abstraktna trieda v Jave

¥ Blechist'n” je pole triedy. Retazec Wsti'r
) Tok ddajov (strearm) v Java AP sa zatvars
) Dany je kdd v Jave na obr~reffpoly Gt
) K triedam z obr.~refifpolvt e dany nasle
N Dany je kod v Jave na obr-Arefifpolyd D
) Trieda v ohjekiovo-orientovanom prograr
i Pristun st orivate® i whindnd onrdit o t

1. Spésob

1 V prehliadaci otazok a testov dva-krat kliknte 'avym
tlacidlom mysi na otazku, ktora cheete upravit'.

enEx - Tvora testoy

bor I:IEraw| Test Mipoveda
=) || [# Uprawit’  cCtilD ﬂ
j x Vystrihnit® Ctrl-x D
! Kopirovat® culc L
nazkl Sits
WViozit ctily H—
0w ' Voprograme

B I odstranit’ Delsts | apctraung tr

- @ Hradat’ Ctil-F Mechist'n”
— ) Tok Qodaiow i

== B

2. Sposob:
1 Vyberte pozadovani otazku.

2 7 hlavného menu vyberte polozku Upravy.
3 Lavym tla¢idlom mysi kliknite na polozku

Upravit.
(je mozné pouzt aj klavesovu skratku Ctrl-D)

il

=

|

3. Spésob
1 Vyberte pozadovanu otazku.

2 'V hlavnom okne stlacte tlacitko Upravit’.
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Upravit’ otazku x|

Setky whrang kIUdove slova boli dspesne pridana.

Text otazky: ZloZitost’ otazky:

Pristup Usti"private” je vhodné poudit' pri takych - 1 EIE‘

KHicové slova:

Java
modifiers
4] Il [»
Twp otazky:
|single choice | - |
Odpovede: Obrazky:
Text |spravnal  |Stopwars.ipy

v odvodenych triedach
v odvodenych triedach avtriedach to... O

wiriedach tohao istého balika ]
v danej triede
v odvodenych triedach toho istého b ]

Ll = &

0K || Cancel |

Obréazok 4.4: Dial6g pre Gpravu otazky

4.6 Generovanie testu

V tejto kapitole budt opisané moznosti programu pre generovanie testov.
Na tento ucel slazi dialog Generovat test. Dialog je moZné otvorit priamo z
hlavného okna programu dvoma réznymi sposobmi (tab. . Po genero-
vani testu sa automaticky otvori dialég Upravit test v ktorom sa nastavuji
d'algie parametre testu. Tento bude opisany v casti
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Tabulka 4.12: Otvorenie dialogu generovania testu

Priklad Postup

© Sposon

poveda

Test] N
[ Now ciin = | 1 Zhlavného menu vyberte polozku Test.
@ M| Generovat’ cti.c j

------------------------------------------------------------------------------------------------- 2 Eav}']m t]aéldlom rnygl klikmte na polozku

Testy : L | Generovat’
. oo Irmport (je mozné pouzt’ aj klavesovii skratku Ctrl-G)

2. Sposob
| | 1 V hlavnom okne stlacte tla¢itko Generovat’ test
Generoval’ test x|
Hints
Kategorie
Dvsetiy Spésob generovania Pocet otazok _ 1
L ; Pocet bodov 0
] import @ Priemerna zloZitost’ otazok
o []Kas - 7 EE Typy otazok
[ sdf Single choice Fill in
_— o a . ¥| Multi choice
) Uréenie poctu otazok s obtiaznost'ou Essay
TrueFalse
obtiaznost’ 1 E
Klicové slova:
obtiaznost’ 2 E
obtiainost’ 3 E
obtiaznost’ 4 E
obtiaznost’5 E
Pocet whramych otazok 0 Vyherat® aj otazky s obrazkami lEl
OK | | Cancel |

Obréazok 4.5: Dialog pre generovanie testu

4.6.1 Dialég Generovat test

Pomocou tohto dialogu je mozné nastavit parametre generovania testu(tab.
4.13). Po nastaveni parametrov je mozné ich potvrdit (spusti sa generovanie
testu), alebo pracu s dialogom ukon¢it bez potvrdenia (tab. [4.14)).
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Tabulka 4.13: Komponenty dialégu generovania testu

Komponenty Parameter Popis

Kategorie - |

Véetky
[]1.rocnik
[[] 2. rocnik Panel Kategorie shizi na vyber kategorii
[[]3. rocnik 1 otazok, z ktorych sa bude test skladat’.
[ 4. rocnik B Kategérie Pod panelom kategorie sa zobrazuje
& 5. rocrik pocet otazok, nachadzajucich sa v

) oznacenych kategoriach. *
o= []import Y &
o []Ko§ -
Pocet otazok: 2

Spisoh generovania

@ Priemerna zlozitost’ otazok

t (LI~ Panel Sposob generovania umoznuje
) Uréenie poitu otzok s obtiaznostou vyber medzi dvoma moznymi modmi
generovania testu. Bud’ je mozné v hornej
Casti ur¢it’ priemerni ZloZitost’ testu,

obtiaznost’ 1

Sposob generovania

ohtiaznost' 2 . . .
] alebo mozno explicitne zadat’ pocty
ohtiaznost' 3 r > . o ) -
otazok so zelanymi obtiaznostami. **
obtiaznost' 4
obtiaznost'5
. . . Umoznuje zahrnit’ alebo vylicit’ z
Vyherat’ aj otazky s obrazkami OtazKky z obrazkami y vy

generovania otazky s obrazkami.

Do textového pola napiste ¢islo podla
toho, kol'ko otazok chcete mat’ v teste.
Pocet otazok: | | Poé&et otazok Cislo by malo byt mensie nanajvys rovné
poctu otazok, ktoré sa nachadzaji vo
vybranych kategoriach. ***

Do textového pola napite ¢islo podla
toho, kol’ko bodov cheete testu priradit’.
Ak nebude zadany ziadny tidaj body
budu pridelené podl'a obtiaznosti otazok.

Pocet bodov: 10
ocethodov: J Pocet bodov

Typy otazok
¥ 1 i il v r I3
Single choice LIFillin T tizok Omacte typy otazok, ktoré sa bude test
Multi choice [Essay Ypy otazo obsahovat'.
TruefFalse

KPicové slova:

- Pomocou ikon pridajte alebo odoberte
kl'acové slova otazok. Do generovania
budu nasledne zadané len otazky z
vybranymi klicovymi slovami.

KPicové slova

=]

* Oznacenim nadkategorie v strome kategorii sa zaroven oznacia aj vietky

jej podkategorie. Ak chcete vybrat iba otazky, ktoré st priamo priradené
nadkategérii, musite v8etky podkategorie odznagdit.
kox Generovanie testu s uréenim priemernej zloZitosti vyuZiva optimali-
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zalny algoritmus, ktory sa snaz{ dosiahnit dani zloZitost s ¢o najmensiou
odchylkou. Algoritmus vygeneruje test aj pri nedostatku otdzok zadanej
systéme neexistuje ani jedna otazka so zlozitostou 5 a pri generovani zvolime
priemernt zlozitost 5 algoritmus vygeneruje test s priemernou zloZitostou
max 4.
ok Ak je zvoleny pocet otdzok vacsi ako je sucet otazok s jednotlivymi
zlozitostami (plati len pre generovanie s uréenym poctom otézok s obtiaz-
nostou tab. Sposob generovania), test je doplneny ndhodnymi otazkami
zo zadanych kategorii.

Tabulka 4.14: Ostatné komponenty dial6gu generovania testu

Komponenty Funkcia Popis

Hints I .
Zobrazuje napovedu a upozoriuje

Napoveda o R .
po pouzivatel'a na rézne udalosti.

Potvrdenie genetovania testu so

Potvrdenie zadanymi parametrami a zatvorenie

dialogu.

ZruSenie Zatvorenie dplogu bez
vygenerovania testu.

4.7 Vytvorenie testu

V tejto kapitole bud opisané moznosti programu pre manuélne vytvorenie
testu. Na tento ucel slizi dialog Vytvorit test. Dialdg je moZzné otvorit
priamo z hlavného okna programu dvoma réznymi spdsobmi.

Tabulka 4.15: Otvorenie dialégu nového testu

Priklad Postup

TR 1. sposob:

1 Z hlavného menu vyberte polozku Test.

L
|1| Generowvat® ctil-& 2 Pavym tla¢idlom mysi kliknite na polozku
.................................................................................. Novy.
— B (je mozné pouzt’ aj klavesovu skratku Ctrl-N)
- 2. Sposob

‘—/ 1 'V hlavnom okne stlacte tlacitko Vytvorit’ test
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Movitest x|

Pocet bodov maZete upravit’ kliknutim na dand bunku.

Nazovtestu | |

Predmet | |

Otazky testu
# | Otazka |T3tp| Maroénost | FPocet bodoy

%] (= [=]

sledmy test
Pocet otizok 0 Priemerna zloZitost' testu NaN
Pocet bodov 0.0
OK | | Cancel

Obrazok 4.6: Dialog pre manuélne vytvorenie testu

4.7.1 Dialég Vytvorit test

Pomocou tohto dialégu je moZné otdzke nastavit hlavné parametre testu a
manudlne vyskladat test(tab. 4.16). Po ukonc¢eni prace s dialogom je mozné
test ulozit, alebo pracu s dialégom ukoncit bez ulozenia (tab. 4.17)).
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Tabulka 4.16: Komponenty dialégu pre manualne vytvorenie testu

2V & + [ =

Komponenty Parameter Popis
Nazovtestu: |Semestralny test &1 Nazov testu Do textového pola napite nizov testu.
Do textového pol'a napiSte nazov
Predmet: |Matematicka analyza Predmet predmetu alebo kurzu, pre ktory je test
urceny.
Otazky: Tabulka Otazky zobrazuje otazky
Foet hodoy| Otézka pridané do testu a ich bodové
3 Otézka tislo | ohodnotenie pre tento test. Tlacitkami
umiestnenymi pod tabul’kou je mozné
Otazky upravovat’ jej obsah.

+ [ = =
Pridat’ upravit’ odstranit” preusporiadat’
¥

posuiut’ oznacené hore, dole

Wsledny test
Pocet otazok 10
Pocet bodov 21.0
Priemerna zlozitost' testu 241

Informacie o teste

Ukazovatle poctu otazok, po¢tu bodov a
priemernej zloZitosti testu.

Tabulka 4.17: Ostatné komponenty dialégu pre manudalne vytvorenie testu

Komponenty Funkcia Popis
Moy test ob L, d -
Népoveda 0 f?.ZUJe’napO\:e ua upozoriiuje
pouzivatel'a na rozne udalosti
Potvrdenie vytvorenia testu so
Potvrdenie zadanymi vstupnymi parametrami a
zatvorenie dialogu.
ZruSenie Zatvorenie dialogu bez vytvorenia

testu.

4.8 U’prava testu

Uprava testu je realizovana prostrednictvom dialégu Upravif test. Tento
dialog je totozny s dialogom Vytvorit test (Cast4.7]). Rozdiel je, 7e v dialogu
Upravit test st po jeho otvoreni zobrazené tidaje testu, ktory ideme upravit.
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¥ygenerovany teskt il

Poiet bodoy maZete upravit’ kliknutim na dand bunku.

Mazov testu |F'riebein\,? test 6[ 1 |

Predmet |Ohjek‘[cwn orientované prograrmaovacie jazyky |
Otazky testu
# | Otazka | Typ | Maroénost | FPotet bodov

1 Pristup Usti'protected” je vhodné poudit pritakéch prek. Un B 1 1.0

2 Kondtruktorv Jave Un B 1 1.0

3 W porovhani s ohjektovo-orientovanytn programovanim. Un 2 20

4 Danyje nasledujici kddibeginfguotenbegin{lstistingl.. Un an

5 Danyje kidvJave na obr~reffpolyl Go sawpiSe po.. Un 2 20

4 Dany je nasledujici program v Javeibeginglstistinglcl.. Un 2 20

7 Ktriedam z obr~refif-poly} je dany nasledujici kdd (s .. Un 3.0

8 Wijazyku C++ ste implementovali komplexné tislawlast.. Un 3.0

9 Generickym triedarm v Jave v jazyku C++ zodpovedajl Ln 2 20

10 Mechilst'o" je objekt triedy ktord poskytuje verejnd me... Un 2 20

] [=[=]

Vysledny test
Poiet otizok 10 Priemerna zlozitost' testu 2.1
Pocet bodov 21.0

Obrézok 4.7: Dialég pre tpravu testu

4.9 Export Latex

V tejto kapitole bude popisany postup pri exporte do formatu KTEX. Pre
dosiahnutie ¢o najvicsej flexibility pri zostavovani testu, prebieha export na
zéklade vytvorenych §abléon. Tieto Sablony moézu byt Tubovolne modifiko-
vané, to znamend, ze je mozné menit takmer vietky parametre testu (napr.
rozloZenie prvkov v teste, druh a velkost pisma, zvyraznenie prvkov). Pre
dosiahnutie takejto funkcionality bol vyuZzity néstroj na podporu tvorby Sab-
l6n Velocity. Prva ¢ast kapitoly popiSe postup ako vyvolat export do formétu
Latex. Druh4 ¢ast popisuje ako nastavit zdkladné parametre exportu. V tre-
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tej casti kapitoly buda popisané podrobnejsie §ablony ich struktira a spésob
modifikacie.

4.9.1 Inicializacia exportu

Na export testu do formatu ITEX slazi dialég Exportovat test. Dialog
je mozné otvorit z hlavného menu programu. Podrobny popis zachytava

tabul'ka {.18] Vzhlad dialogu je zobrazeny na obrazku

Tabul'ka 4.18: Otvorenie dialogu exportu testu do forméatu KTEX.

Priklad Postup

? asdfid ;;
; & |1 'V zaloZke Testy oznacte test, ktory cheete exportovat’.
B java : ty y

M) [moj test]

B3 GenEx - Tvorba testoy

Siibor | Opravwy Test Mapoveda

2 Zhlavného menu vyberte polozku Subor.

& Movi kategéria ChilK

@ Nova otizka Chl-0
Export testu do LaTeXu ctl-E 3 Pavym tla¢idlom mysi kliknite na polozku
Export testu do Moodle  Ctol-M Export testu do LaTeXu..

2¢ Nastavenia — (je mozné pouzit aj klavesovu skratku Ctrl-E)
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Exportovat’ test x|

Meno testu figenextrunkitesttey] | .. |  Sabléna tempvelovm | v |

Instrukcie Kk testu

Ma wpracovanie testu mate 30 mindt.

Zamiesat’ poradie odpovedi Datum 189.05.2008 Skupina |&

| oKk | cancel |

Obrazok 4.8: Dialog pre export testu do forméatu IXTRX.

4.9.2 Dialég Exportovat test

Pomocou tohto dialégu je mozné nastavit parametre exportu testu do for-
matu WTEX  (tab. 4.19). Po nastaveni parametrov je mozné ich potvrdit
(spusti sa export testu), alebo pracu s dialogom ukonéit bez potvrdenia (tab.
1.20).



4.9. Export Latex 28

Tabulka 4.19: Komponenty dialégu exportovat test.

Komponenty Parameter Popis
Pomocou tlacitka otvorte dialog na
Meno testu | C s stigenexitrunkitest tex II| Meno testu zadanie nazvu stiboru pre export testu.
Povinny parameter.
— = Sabléna Zvo{t:: sablqnu,, ktora sa ma pri exporte
pouzit’. Povinny parameter.
Intrukcie k testu
M ie testu mate 60 mindt. Otazky ¢ .
ORI EED (i GO Gy InStrukcie k testu Pole umoziuje zadat’ pokyny k testu.
Zamiesat’ poradie odpovedi Permuticia odpovedi Zapina a vypina permutdciu odpovedi.
Datum 19.05.2008 Datum konania testu Zadajte ret'azec reprezentujlici datum.
¢ . Zadajte ret'azec reprezentujici skupinu
Skupina (A Ski
P J upina testu.

Tabulka 4.20: Ostatné komponenty dialogu exportovat test.

Komponenty Funkcia Popis

Hints s v
Zobrazuje napovedu a upozoriiuje

Napoveda “ A -
po pouzivatel'a na rozne udalosti.

Potvrdenie exportu testu so

Potvrdenie zadanymi parametrami a zatvorenie

dialogu.

Cancel Zru$enie Zatvorenie dialogu bez exportu testu.

4.9.3 Popis Sablény a moZnosti jej modifikacie

gablc’)na, na zaklade ktorej prebieha export, kopiruje struktaru vysledného
TEpX  dokumentu. Ma podobu textového dokumentu z priponou .vm. V
Sabléne sii pripustné vSetky prvky ktoré moéze obsahovat W TEX dokument.
Naviac je mozné v Sablone pouzivat mnozinu definovanych prikazov, ktoré
s nasledne nahradené premennymi, textom alebo tabulkami vztahujtucimi
sa k aktuélne exportovanému testu.

Prehlad podporovangch prikazov:

- $FILEHEADER Dopln{ hlavicku stboru v podobe komentaru obsahuja-
ceho nazov testu a pozndmky o vygenerovani testu systémom Genex.

- $TESTHEADER Substituuje postupné pouzitie prikazov $STESTNAME |,
$TESTSUBJECT , $TESTGROUP , STESTCREATOR a $TESTINS-
TRUCTIONS
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$NAMETABLE Vlozi tabulku pre doplnenie mena, priezviska, osobného
¢isla a dosiahnutého poctu bodov.

$ANSWERTABLE Vlozi tabulku pre doplnenie spréavnych odpovedi na
otazky.

$TESTNAME Doplni ndzov exportovaného testu.

$TESTSUBJECT Doplni predmet, ku ktorému sa test viaze.
$TESTGROUP Doplni skupinu ak bola Specifikovana.
$TESTCREATOR Doplni meno pouZzivatela, ktory test vytvoril.
$TESTINSTRUCTIONS Doplni pokyny k testu ak boli Specifikované.

$CORRECTANSWERS Vlozi tabulku s vyznacenymi spravnymi odpoveda-
mi.

$TOTALPOINTS Vlozi sticet bodov testu. Pre sumu berie len Integer
hodnoty bodov otazok.

$TOTALPOINTSFLOAT Vlozi sucet bodov testu s presnostou na jednu
desatinu.

$TESTDATE Vlozi datum testu ak bol Specifikovany.

$QUESTIONLIST Predstavuje zoznam exportovanych otazok. UmozZnuje
pristup v cykle k premennym:
- $QUESTION.TEXT Doplni text otézky.
- $QUESTION.POINTS Doplni pocet bodov otézky v tvare Integer.
- $QUESTION.POINTSFLOAT Doplni pocet bodov otazky s presnostou

na 1 desatiné miesto.

$ANSWERLIST Predstavuje zoznam odpovedi danej otdzky. Umoznuje
pristup v cykle k premennym:

- $ANSWER.TEXT Doplni text odpovede.

$PICTURELIST Predstavuje zoznam obrazkov danej otdzky. Umoziuje
pristup v cykle k premennym:

- $PICTURE.NAME Doplni nézov obrazka.

- $PICTURE.DESCRIPTION Doplni popis obrazka.

- $PICTURE.SETTINGS Doplni nastavenia na zarovnanie obrazka.
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V gablone je dalej mozné pouzivat riadiace prikazy jazyka Velocity. Na-
priklad podmienené prikazy, cykly a iné D. Za spomenutie stoji aj pri-
kaz #include(String cesta), ktory bol pouZity na pripojenie siiboru s
makrami. Zakladna syntax jazyka je $PRIKAZ alebo v neurcitych miestach
${PRIKAZ}. Napriklad: Test m4a spolu $TOTALPOINTS bodov. alebo Spolu
${TOTALPOINTS}b.

Vzorovd Sablona:

$FILEHEADER
\documentclass[slovak,adpaper,10pt,onecolumn] {article}

\textwidth 195mm
\textheight 265mm
\topmargin -25mm
\oddsidemargin -18mm
\evensidemargin -5mm

#include ("macros/default.ltx")
\begin{document}

\begin{center}
$TESTHEADER
\end{center}
$TESTDATE

$NAMETABLE
SkshTet bodov v teste je ${TOTALPOINTS}.\\
$ANSWERTABLE

#foreach( $QUESTION in $QUESTIONLIST )
\bg{${QUESTION.POINTS}}
$QUESTION.TEXT

\eq

#1if ($QUESTION.HASNOANSWERS == "false")\begin{answers} #end
#foreach( $ANSWER in $QUESTION.ANSWERLIST )

\item $ANSWER.TEXT

#end

#if ($QUESTION.HASNOANSWERS == "false")\end{answers} #end

'"Kompletna syntax jazyka Velocity moze byt najdena na http://velocity.apache.org/.
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#foreach( $PICTURE in $QUESTION.PICTURELIST )
\begin{figure}

\centering

\includegraphics [${PICTURE.SETTINGS}]{${PICTURE. NAME}}
\caption{${PICTURE.DESCRIPTION}}
\label{${PICTURE.NAME}}

\end{figure}

#end
#tend

$CORRECTANSWERS
\end{document}

4.9.4 Pouzivatelom definované makra

Pre dalsie zvySenie flexibility ma pouzivatel moznost zadefinovat si vlastné
ITEX makré, ktoré moézu byt pouzité v otédzkach odpovediach ako aj v sa-
motnej Sablone. Makra su definované pre vSetky testy na jednom mieste (po
ingtalacii v adresari macros). Makra st vkladané do sablony dokumentu pri-
kazom #include(String cesta). Pre definiciu makier plati syntax jazyka

TATEX.

4.10 Export Moodle

Systém Genex umoznuje aj export testu do systému Moodle. Export prebie-
ha v dvoch krokoch. Systém Genex vygeneruje test vo formate XML, ktory
je néasledne mozné importovat v systéme Moodle. Tabulka zachytéva
postup pri exporte do formatu Moodle.
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Tabulka 4.21: Export testu do forméatu XML.

Priklad

Postup

Testy
? asdfid

java

LI

1V zilozke Testy oznacte test, ktory chcete exportovat’.

GenE:H: - Tvorba testoy

Siihor | Upravy Test MNapoveda

B Nowa kategiria Ctrl-k
(&) Mova otazka Chil-00
Export testu ctil-E

Export testu do Moodle  Ctil-t

2 Z hlavného menu vyberte polozku Subor.

3 Pavym tlacidlom mysi kliknite na polozku
Export Testu do Moodle.
(je mozné pouzt’ aj klavesovu skratku Ctrl-M)

T Blactasnnia el O
e x
s

=] metadata Hsre

[ settings [ target

= s ] templates

= genexdh ) package.distxmi

Smasros D pomai 4 V otvorenom dialogu urcite ndzov vystupného stuboru.
=3 null [ testng.xmi

7 sk.stubafiit.foo07.genex-main

File Name: | |

Files of Type: XML sdbory. =




Kapitola 5

Tipy a triky

Tato kapitola uvedie priklady ako zvysit efektivitu prace zo systémom Genex.
Tieto tipy st vieobecne pouZitelné a daju sa vyuzit aj v inych aplikaciach.
5.1 Pohyb medzi polami pouzitim klavesy TAB

Kurzor sa da presunut kurzor z jedného pola do druhého posunutim my$i
a stladenim lavého tlacidla. Ovela rychlejsi sposob je pouzitie klavesy TAB

ktord automaticky posunie kurzor na nasledujice pole.

5.2 Pouzivanie klavesovych skratiek

Rychlejsie ako pouzitie hlavného menu alebo ikon je pouzitie klavesovej skrat-

ky. Klavesova skratku si treba zapamétat.

Najdenie klavesovej skratky

Tabulka 5.1: Najdenie klavesove] skratky

Menu

Obsah

BAGenkx - Tvorba testoy

Siibor | Opravy Test Napoveda

& Howva kategdria
@ Mova otazka

Ctrl-k

Ctrl-0

Export testu do LaTeXu
Export testu do Moodle

Ctrl-E

Crl-ha

2¢ Mastavenia

Ctrl-F

1 Vyberte polozku z hlavného menu.

2 Pri kazdej funkcii sa nachadza jej klavesova skratka.
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Pouzitie klavesovej skratky

1. Stlacte a drizte prva klavesu (CTRL v hore uvedenom priklade).
2. Stla¢te druhu klavesu (X v hore uvedenom priklade).

3. Uvolnite obidve klavesy.

5.3 Vyber viacerych polozZiek zo zoznamu

Pomocou pridrzania klaves SHIFT alebo CTRL sa polozky zo zoznamov daju
jednoducho vyberat.

Tabulka 5.2: Vyber viacerych poloZiek za sebou

Menu Obsah

: [W&atky-lmpar] | Tvp | ] 1 Presunte ukazovatel’ na prva polozku a kliknite
; &)V programe v Jave 5. pre oznacenie tejto polozky

2 Stlacte a drzte stlaenu klavesu SHIFT.

3 Oznacte poslednu polozku kliknutim.
Vsetky polozky budi oznagené.

=
=
o
=
=
o
2,
)
=
—
oy
&
=
o
a
=

4 Pustite klavesu SHIFT.

Tabul'ka 5.3: Vyber viacerych poloziek ndhodne

Menu Obsah

Mietky-lmpord] | Twp|  Man
N programe vJave s
I Abstraktna trieday ...
N Mechsti'n" je pole ..
N Tok ddajov (strearm). .
B Dany je kid v Jave ...
b [ triedam z abr.~ref. |
D Dany je kid vJave n...
Y Trieda v objektovo-o..

1 Presunte ukazovatel’ na polozku a kliknite
pre oznacenie tejto polozky

2 Stlacte a drzte stlaent klavesu CTRL.

3 Oznacte dalSiu polozku kliknutim. Pokracujte
pokial’ ziadané polozky nebudu oznacené.

4 Pustite klavesu CTRL.

5.4 Vyber hodnoty z pouzitim automatického do-
plnenia

Pri roletkovych zoznamoch sa d4 polozka vybrat aj zadanim jej za¢iatoéného
pismena.
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Tabulka 5.4: Vyber hodnoty z pouZitim automatického doplnenia

Menu

Obsah

Typ otazky:

multi choice

single choice
multi choice
ruefalse

kll in

essay

v dane triede

]l

1 Presunte ukazovatel’ na list moznosti a kliknite.

2 Stlacte zaciatoné pismeno pozadovanej
moznosti.

3 Moznost bude automaticky oznacena.
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