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1  Uvod

Tento dokument je posudkom dokumentu analyzy améwa dokumentu riadenia
vytvoreného timong. 8 v rdmci predmetu Tvorba softvérového systéntime v zimnom
semestri. Snazime sa o konStruktivnu kritiku veddielepSeniu trovne dokumentu. Posudok
je rozdeleny na tréasti — hodnotenie formalnej a obsahovagti a hodnotenie dokumentu
riadenia.

V prvej ¢asti hodnotime formélnu strdnku dokumentacie - Zele gramatiky,
dodrzanie konzistentného formétu, odkazy na lietaé format pouZzitej literatury.

V druhej ¢asti sa zameriavame na samotny obsah dokuméinjel, zrozumitény pre
Citatel'a, ¢i si autori neprotir&ia aci uvadzaju vSetky potrebné informacie.

V poslednej tretejcasti samostatne hodnotime dokumentaciu riadefiiambsahuje
vSetky potrebnéasti a v akej kvalite.

2  Hodnotenie formalnej stranky

Formalna stranka projektovej dokumentéacie je nanpernej urovni. Nachadza sa tu
vela zle umiestnenychiarok a eSte viac ich chyb&asto sa miedaju anglické a slovenské
slova (napr. by bolo vhodnejSie prelbZjednotlivé kategoérie Europrixu). Vyzdvihtid
mobzeme pouZzitie niektorého z nastrojov automatigkejtroly gramatiky, ale treba si dava
pozor na slova, ktorymi sa chybné nahradia (napyziva™ namiesto “vyuZiva’,
“zachutené” namiesto “zachytené”).

Nie je vysvetlend skratka TTA, pdm nie je aZz tak bezna. Tdly v dokumente
nemaju ndzvy. Format textu je az na par vynimiekzigtentny (vynechavanie riadkov medzi
odstavcami v kap. 1.2, vynechavanie riadkov pred aadpisom kapitoly).

Pri rozsahu 50 stran sa ale chyby vyskytna vZdgtopto nepokladame za vyznamny
nedostatok.

3  Hodnotenie obsahovej stranky

3.1 Opis rieSeného problému

V tejto kapitole autori opisali kontext ich projakt- konkrétne predstavili s&éz
Europrix a jej hlavné&rty. Navrhli tu hlavna myslienku ich aplikacie, kfoma ambicie sa
tejto s@aze zdastnt’.

Tuto kapitolu hodnotime pozitivn&tatel’ ziska predstavu o Europrixe, ajkdoteraz o
nom este i nep@ul. Polstranovy opis systému Inside poskytuje zdkéacharakteristiky
navrhovaného systému.

3.2 Analyza problémovej oblasti

Niektoré ¢asti tejto kapitoly poth nas vémi nespnaju svoj ci& analyzova (okrem
¢asti venujacej sa existujucim rieSeniam) a mohlbiy presunuté skoér do Specifikacie.

Analyza existujucich rieSeni

Autori analyzovali komunitné portaly Birdz.sk, Baoask, Unister.sk, MySpace.com
a virtualny 3D svet Second Life.
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Ku komunitnym portalom sa vyjadrili Veni strune. Dvoma aZ Styrmi vetami vyjadrili,
¢im sa dany portal zaober& nové a zaujimavé prinaSa i aké su jeho nedost&&ysah
venovany analyze jednotlivych portalov vSak povaig za nedostatoy pre zhodnotenie
vSetkych ich vyznamnych aspektov a odliSnosti.

Analyze sveta Second Life venovali autori takmerstany. Prezentovali jeho
charakteristiky, mozZnosti a niektoré zaujimave sp§geho vyuZitia. Zamerali sa najma na
tie aspekty, ktoré posluzili ako inSpiracia pre m@vanu aplikaciu.

Autori sa v analyze nevyjadrikijm sa navrhovany program liSi od existujdcich nege
¢o inovativne prinaSa;o povazujeme za nedostatokd&e jednou z podmienok zadania je
prinieg’ nieto nové

Grafické pouzivatd’ské rozhranie — GUI

V tejto kapitole autori analyzovali fungovanie za#tkhych ovladacich prvkov klasického
2-rozmerného grafického pouzivigkého prostredia. Popisali ich Vak a spravanie.

Analyza jednotlivych prvkov GUI bola prili§ podrafnvasSina prvkov je vSeobecne
znédma, stélo pouzt’ nazorny obrazok. Pouzity jazykovy Styl h@lzSie zrozumitény — jeho
pochopenie niekedy vyZadovalo itet’ text dvakrat.

Priestorové grafické pouzivat#ské rozhranie

V tejto kapitole je opisany vZhd sveta, v ktorom sa pouzivaigohybuje a vykonava
interakciu s inymi pouzivaleni. V texte sa nachadzaju mnohé vyrazy, ktoré definované
az neskor. NajspominanejSi je pojem ,karma miesthdgory je vysvetleny az v kapitole
4.4.2.9. Pojem ,spawn point nie je definovany redhom mieste dokumentu.

Navrh vesmiru vysvétije umiestiovanie miestnosti na zaklade karmy. Tento systém
moZe by dobry pre jednoduchu orientaciu, ale pri vySSortte@aniestnosti bude pta nés
prekadZkou. Preto odpafame miestnosti zoskupaaajskor na zaklade tém a az nasledovne
pod’a karmy. Okrem toho sa d&akava, Ze va&Sina miestnosti sa bude nachadza
v blizkosti bodu 0 a nie je opisany mechanizmuszaidade ktorého by sa tieto miestnosti
rozliSovali a umiestovali.

Sietova komunikacia

Navrhovana architektira smvej komunikacie je klient - server. Vtexte su
vymenované zakladné funkcie, ktoré maju tieasti poskytové. Je spomenuty fakt, Ze pre
v&Si patet (Bastnikov by bolo vhodné, keby systém obsahoval alaxjeden servebalej
tato myslienka nie je rozvinuta, ale Vaklom na priklady spominané v predoSlych kapitolach

by bolo zaujimavé sa aspmysSlienkovo zaobetanoZnosgou viacerych serverov.

Databaza je pristupna len serveru, ktory si doukdgda pouZivatv, miestnosti,
objekty aj subory. V opise je spomenuté,dagabazama za ulohu pravidelné vyniignie
kontrolnych paketov, pravdepodobne ide o omyl.

Otazne je rozdelenie Uloh medzi klientom a serverBod’a dokumentécie kontroluje
stav sveta pravidelne klient, hoci stav by mat ppd’a nasnaopakposielany pravidelne zo

strany serveru. V pripade umelo vytvorenych dotaguapriklad zaSkodnym programom
alebo chybou) by server vyrazne zvySil mnoZstvoog§qy.

Analyza potrebnych softvérovych technologii

Tim sa rozhodol vyufZi kniZznice obsiahnuté v jednom balikudaka tomu budd
jednotlivé technoldgie spolupracavaez vzajomnych konfliktov. JednoduchSia bude Bj ic
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inStalacia. V analyze ndm chybalo porovnanie s ingehnolégiami a dévody rozhodnutia sa
pre toto rieSenie.

3.3 Specifikacia

Kapitola sa sklada z dvocbasti. V prvej su opisané funkcionalne poZiadavky na
aplikaciu. Na zé&atku su identifikovani dvaja hta— pouZivaté a administrator. Nazorne
pomocou diagramu sU zobrazené pripady pouZitidh papis sa nachadza v té&kach. K

lepSej orientacii v kapitole by pta nas pomohlo denie identifikatora pripadu pouzitia uz
v diagrame.

Vstupn& podmienka pri UC03: ,Miestntbsa pravo pridé do miestnosti objekt”, je
nezmyselnd. Pravdepodobne ide iba o jednu z chybéioej stranky, ktord je vSak zavazna,
ked'Ze pripady pouZzitia tvoria zaklad Specifikacie fembsti systému.

Druhacag’ kapitoly sa zaoberd nefunkcionalnymi poZiadavkaplikacie. Konkrétne
su opisané poZziadavky na softvér, hardvér, na pat@ské rozhranie a ostatné poZziadavky.
Softvérové poZiadavky su popisanémevseobecne. Nie je Specifikovana verzia ope¢ho
systému Windows ako aj .NET Frameworku. Rodnalyzy nie je mozné vydwzverziu 1
a samotny .NET Framework nepodporuje vSetky vespera&ného systému Windows, preto
odpori&ame autorom konkretizovach poziadavky.

Celkovo mozno kapitolu hodnétiako dobru iba s menSimilahko odstranitymi
nedostatkami.

3.4 Navrh

Navrh servera

Tato kapitola obsahuje navrh serverovej stranyésyat Prechadza subsystémami, z
ktorych sa serverova strana sklada, a charakterizhij

Problémom tejtocasti je jej priliSna vSeobecrnbsAko priklad mozno uviesnavrh
databazového subsystému - z textu vyplynulo, Ze sénrozhodol pre retal databazu a
interakcia snou bude prebieltaprostrednictvom jazyka SQL. AvSak nekonkretizqvako
bude dané datab&za realizovana (samostatna datalefwadatabazova kniznica v serveri),
ako bude siou prebieht komunikacia a ani nenavrhli, ako budd ukladané jaida
Struktdrované. MoZzno vSak argumentbuva zaujme projektu, Ze si autori systému chceli
ponechd maximélnu véinog’ vo va’be konkrétneho rieSenia.

O objektovom navrhu si myslime, Ze autori nevyufdiebo zatii neSpecifikovali)
flexibilitu dostat@ného rozdrobenia problému na malé objekty. Namiagio sa zda, Ze sa
bude navrhovana serverova aplikdcia skiadaniekdkych ve’kych tried, ktoré budu
realizova vela funikcnosti. Je mozné, Ze v dokumentacii je mierna chiedi,autori mysleli
»-modul“, ked’ hovorili o ,triede”, a moduly budu eStéalej rozdrobené na triedy.

Co sa tyka samotného navrhu fanksti serverovej strany, systém je navrhovany ako
interaktivna GUI aplikacia, ale odp@ali by sme autorom zvaliiny pristup pri navrhu.
Serveroveé systém§asto nemaju Ziadne grafické prostredie (a je int sladobtiaz), takZze by
davalo v&sSi zmysel grafické riadenie oddelod samotnej serverovej strany do akéhosi
~.manazmentu“ a umozniadministraciu servera na tlka (napriklad po sieti).

Navrh klienta

Tato sekcia hovori o navrhu klientskej strany systé@ rozobera jej jednotlivéasti. Tu
vidime problém aktualneho navrhu — chyba presmg$is funkcii jednotlivych modulov
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klientskej strany. MoZe s#iahko std, Ze aktudlny navrh bude musidy’ prerdbany s
ohradom na dopredu neidentifikované koncové poziadavky

Graficka reprezentacia prvkov

Tatocad’ sa venuje navrhu a reprezentacii prvkov grafickéhazivatéského rozhrania
(GUI) a Specifikuje poZiadavky na tieto prvky. Spamté su tu vSetky Standardné a bezne
pouzivané prvky rozhrania a popisané presné peg\thré platia pri ich vytvarani.

Cag’ je popisana \eni podrobne. Zdalo sa nam, Ze autori sa prilis valio
podrobnostiam (ako su prvky GUI) a pritom zabudliddleZitejSie veci, ako asppredbezny
navrh konkrétneho pouZivditkého rozhrania, ktoré by dané prvky obsahovald. Pr
niektorych prvkoch chybaju obrazky, ktoré by obiasli popis. ESte by bolo vhodné
spomend kurzor ako stag’ GUI.

Komunikécia klient-server

Tato kapitola hovori o krokoch komunikacie medzektskou a serverovou stranou a
rozobera jednotlivé pripady a reakcie na komufrikapotreby.

Obsahuje vSak iba pripadové Stadie na niektoréydeuttely komunikacie a mnohé
zvysné pripady ponechava na kratke vymenovanieonaikTento odsek vyzera Hhynaine
skrateny a nekompletny. Chyba nam ak&ké# diskusia o formate dat prenasanych medzi
klientom a serverom, rovnako ako aj akBlek prenosové charakteristiky komunikacie
(pouzité protokolycasove limity na odozvy, Sirka pasma komunikacie',)atAutorom by
sme odporéali tento odsek zréme dopracova

Objekty

Této ¢ag’ obsahuje popis a navrh objektov v aplikécii. Rdngk objekty z fadiska
funkénosti na aktivne a pasivnéag’ je napisana dobre, opisuje zobrazenie objektanymi
v aplikacii, ich vlastnosti a spravanie ¥alkdlom na virtualny svet. Niektoré typy objektov su
popisané das abstraktne, takZze je pre n#azSie predstawisi ich vzitad a spravanie
v skuta@nej aplikacii. Jedna sa napriklad o objekt ,Aktyélstav pouZivat&“, pripadne
.Karma"“, ktord je tiezZ spomenutd medzi objektmi.itdlr by sme tieZz obrazky aspgedného
¢i dvoch navrhov objektov pre lepSiu predstavu.

4 Hodnotenie dokumentacie riadenia

V dokumentacii riadenia chyba obs&h, ve’'mi znepreliadiuje orientaciu viom. Tiez
chybaju casti, ktoré mali by vytvorené v zimnom semestri: Uvod, ponuka, dlh@lob
rozdelenie uloh (hoci sa nachadza dispo zapisniciach), kratkodobé rozdelenie uloh,
autorstvo jednotlivych¢asti dokumentacie. Preto hodnotime dokumentacidemia ako
nedostatonu.

5 Zaver

Napad na projekt je prinosom v danej oblasti. TemssaZil o nazornéspouzitim
viacerych obrazkov a diagramov aS#nacasti dokumentu je dobe#tate’na.

Hoci predstava o realizacii je  komplexna, zd4 &an hen vémi povrchna. Technické
¢asti dokumentécie neboli dotiahnuté do konca appetda nds mdZze ntatim v letnom
semestri problém s implementéciou. Navrhujeme direloutit hlavné ¢asti systému
a podrobnejSie ich navrhtigdo najskor. Kvalitu dokumentacie naruSuje aj formadftranka,
ktora by si vyZadovala Upravu.

Celkové hodnotenie projektu z naSej strany je dobré



