Tim¢. 4 — Gang4Six

Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkiu 2008

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 9

Datum: 4.12.2007

Cas: 10:45 — 12:30

Miesto: Softvérové Studio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Saso Kiselkov

Bc. Bianka Kovacova

Bc. Martin Kozmon

Bc. Lenka Litvova

Bc. Michal Polacik

Bc. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Bianka Kov&ova

Z4apis overil: SaSo Kiselkov

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon
6.3 Prototypovanie odchytavania 13.11.2007 11.12.2007 Predi?end  Lenka Litvova
frekvencie bzuc¢ania
6.4 Prototypovanie grafiky 13.11.2007 11.12.2007 Predizend  Sa%o Kiselkov,
Michal Polacik
6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 11.12.2007 Predizend  Jakub Tekel
detekcie kolizii
8.1 Spisanie postupu pre spravu 27.11.2007 11.12.2007 Ciastoéne  Sa%o Kiselkov
zdrojového kédu splnena
8.2 Vytvorenie repozitdra v SVN 27.11.2007 4.12.2007 Splnend Saso Kiselkov,
Bianka
Kovacova
8.3 Priebezné spajanie jednotlivych 27.11.2007 17.12.2007 Aktivna Saso Kiselkov
Casti prototypu
8.4 Modelovanie objektov 27.11.2007 17.12.2007 Splnena Martin
Kozmon
8.5 Vytvorenie reviznej kapitoly na 27.11.2007 11.12.2007 Ciastoéne Bianka
zaklade posudku timu €. 8 splnena Kovacova
Zapis

» Presli sme si kataldg géznych projektov na Europrixe 2007.
» Presli sme si tlohy z minulého tya riesSili sme problémy, na ktoré sme pri
prototypovani narazili:




o0 Lenka ma problém s bufferom pre zvuk a Zasia jej nepodarilo rozbehtiu
uréovanie frekvencie hlasu.
o MiSovi sa v OGRE aplikacii nezobrazuju budovy a&iegkde mbze k/problém.
Komaér je vSak uz ovladdiey, lieta a mava kridlami. Navrhli sme par zlepSeni
0 Martin ma problém s novou verziou programu Mayeaiq¥e nedokaze
exportn@ nového komara a viazho do OGRE prostredia.
VyrieSili sme fyziku letu komara.
SasSo kazdémélenovi timu pridelil login do SVN.
Dohodli sme sa s timogh 8 na prezentovani prototypu 17.12. 0 12.30 wgodim
Stadiu.

Ulohy na d’alSie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢ zadania  ukonéenia osoby

4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon

6.3 Prototypovanie odchytavania 13.11.2007 11.12.2007 Predi?end  Lenka Litvova
frekvencie bzucania

6.4 Prototypovanie grafiky 13.11. 2007 11.12.2007 Predi?end  Sa3o Kiselkov,

Michal Polacik

6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 11.12.2007 Predi?end  Jakub Tekel
detekcie kolizii

8.1 Spisanie postupu pre spravu 27.11.2007 11.12.2007 Ciastoéne  Sao Kiselkov
zdrojového kédu splnend

8.3 Priebeiné spajanie jednotlivych ~ 27.11.2007 17.12. 2007 Aktivna Saso Kiselkov
Casti prototypu

8.5 Vytvorenie reviznej kapitoly na 27.11.2007 11.12.2007 Ciastoéne Bianka
zaklade posudku timu ¢. 8 splnena Kovacova

9.1 Prispdsobit kameru pohybu 4.12.2007 11.12. 2007 Aktivna Jakub Tekel
komara

9.2 Nainstalovanie softvéru na 4.12.2007 11.12. 2007 Aktivna Vsetci

pristup k SVN, upload zdrojovych
kédov




