Tim¢. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkiu 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 8 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 27.11.2007 Bc. Saso Kiselkov

Cas: 10:30 — 12:30 Bc. Bianka Kovacova

Miesto: Softvérove Studio (DO7b) Bc. Martin Kozmon

Prilohy: Bc. Lenka Litvova

Bc. Michal Polacik
Bc. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Lenka Litvova Zapis overil: Bianka Kov&ova

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon
5.1 Prototypovanie animacie z 3D 13.11.2007 27.11.2007 Splnena Martin
editora do prostredia Ogre3D Kozmon,
Michal Polacik
6.3 Prototypovanie odchytdvania 13.11.2007 4.12.2007 Predi?end  Lenka Litvova
frekvencie bzuc¢ania
6.4 Prototypovanie grafiky 13.11.2007 4.12.2007 Predizend  Saso Kiselkov,
Michal Polacik
6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 4.12.2007 Predizend  Jakub Tekel
detekcie kolizii
7.1 Dokoncit posudok 20.11. 2007 23.11.2007 Splnend Bianka
Kovacova
Zapis

Presli sme si posudok tintu8 na nasSu dokumentéciu a rozhodli sme sa vytvori
dophiujucu kapitolu na zaklade odp@ania posudku.
Urc¢ili sme konkrétne poziadavky na prototyp:

0]
0]

jednoduchy svet s par budovami - otexturovany tekaéu kolizii
otextarovany animovany komar s dvomi kridlami, ktbeta (mava kridlami aj
pri pohybe smerom hore)

ovladanie komara bzanim

fyzika letu komara




0 nastavenie kamery

o zaklady umelej inteligencie postav

Ulohy na d’alSie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukonéenia osoby
4.2 PriebeZnd aktualizicia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon
6.3 Prototypovanie odchytavania 13.11.2007 4.12.2007 Predi?end Lenka Litvova
frekvencie bzucania
6.4 Prototypovanie grafiky 13.11.2007 4.12.2007 Predi?end Sa$o Kiselkov,
Michal
Polacik
6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 4.12.2007 Predizend Jakub Tekel
detekcie kolizii
8.1 Spisanie postupu pre spravu 27.11.2007 4.12.2007  Aktivna Saso Kiselkov
zdrojového kédu
8.2 Vytvorenie repozitara v SVN 27.11.2007 4.12.2007  Aktivna Saso Kiselkov,
Bianka
Kovacova
8.3 Priebezné spajanie jednotlivych 27.11.2007 17.12.2007 Aktivna Saso Kiselkov
Casti prototypu
8.4 Modelovanie objektov 27.11.2007 17.12.2007 Aktivna Martin
Kozmon
8.5 Vytvorenie reviznej kapitoly na 27.11.2007 4.12.2007  Aktivna Bianka
zaklade posudku timu €. 8 Kovacova




