Tim €. 4 — Gang4Six

Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2008

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie C.: 6

Datum: 13.11.2007

Bc

Cas: 10:00 — 12:00

Bc

Miesto: Softvérové studio (DO7b)

Bc

Prilohy:

Bc
Bc
Bc

. Saso Kiselkov

. Bianka Kovacova
. Martin Kozmon

. Lenka Litvova
. Michal Polacik
. Jakub Tekel

Zucastneni ¢lenovia timu:

| Zapis vypracoval: Saso Kiselkov

Zapis overil: Martin Kozmon

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
1.3 Dohodnut sa na Strukture 9.10.2007 20.11.2007  Predizend Bianka
pisania komentarov k Kovacova
zdrojakom
3.5 Zacat pisat dokumentaciu, 23.10.2007 15.11.2007  Aktivna Bianka
a spajat jednotlivé Casti Kovacova
3.8 ZaloZenie projektového 23.10.2007 13.11.2007  Splnena Saso Kiselkov
dennika
41.1 Specifikacia konceptu hry, 30.10.2007 9.11.2007 Splnena Saso Kiselkov,
zakladnej myslienky a Martin
motivdcie Kozmon
4.1.2 Navrh pribehu, postav 30.10.2007 9.11.2007 Splnena Saso Kiselkov,
a grafického rozhrania Martin
Kozmon
4.1.3 Navrh koncepcie hry a levelov  30.10.2007 9.11.2007 Splnena Michal Poldcik,
Jakub Tekel
4.1.4 Porovnanie s existujucimi 30.10.2007 9.11.2007 Splnena Michal Polacik
aplikaciami
4.1.6 Specifikacia pouzivatelskej 30.10.2007 9.11.2007 Splnena Lenka Litvova
interakcie s aplikaciou,
analyza moznosti
a existujucich rieseni, navrh
4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007  Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon
5.1 Prototypovanie animaciez3D 13.11.2007 20.11.2007 Martin
editora do prostredia Ogre3D Kozmon,
Michal Polacik
5.2 Odovzdat vyplneny dotaznik 6.11.2007 8.11.2007 Splnena Vsetci
s navrhmi 15:00
5.3 Vyhodnotenie dotaznikov 8.11.2007 9.11.2007 Splnena Jakub Tekel



5.4

Zapis

Dohodnut instalaciu softvéru  6.11.2007

do soft. studia

13.11.2007

Splnena

Saso Kiselkov,

Michal Polacik

Presli sme naplanované ulohy,gorin ich¢asti sme zaradili do dokumentacie a dohodli

MR AY

sme sa na ulohach dalSi tyZzdé vychadzajuc z planu.

Ulohy na dalsie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

c. zadania ukoncenia osoby

1.3 Dohodnut sa na Strukture pisania 9.10. 2007 20.11.2007  Predizend  Bianka
komentarov k zdrojdkom Kovacova

3.5 Zacat pisat dokumentdaciu, a spajat  23.10.2007  15.11.2007  Aktivna Bianka
jednotlivé casti Kovacova

4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007  Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon

51 Prototypovanie animacie z 3D 13.11.2007 20.11.2007  Aktivna Martin
editora do prostredia Ogre3D Kozmon,

Michal Polacik

6.1 Doplnit staré zaznamy do 13.11.2007 20.11.2007  Aktivna Saso Kiselkov
projektového dennika.

6.2 Opis modulu GameEngine. 13.11.2007 13.11.2007  Aktivna Saso Kiselkov

6.3 Prototypovanie odchytdvania 13.11.2007 20.11.2007  Aktivna Lenka Litvova
frekvencie bzucania

6.4 Prototypovanie grafiky 13.11.2007 20.11.2007  Aktivna Saso Kiselkov,

Michal Poldcik

6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 20.11.2007  Aktivna Jakub Tekel
detekcie kolizii

6.6 Zorganizovanie ludi na posudok 13.11.2007 20.11.2007  Aktivna Bianka

Kovacova



