Tim €. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie C.: 5

Datum: 6.11.2007

Bc

Cas: 10:00 — 11:55

Bc

Miesto: Softvérové studio (DO7b)

Bc

Prilohy:

Herny system - dotaznik.doc

Bc
Bc
Bc

Zucastneni ¢lenovia timu:
. Saso Kiselkov

. Bianka Kovacova

. Martin Kozmon

. Lenka Litvova

. Michal Polacik

. Jakub Tekel

Zapis vypracoval: Martin Kozmon

Zapis overil: Lenka Litvova

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
1.3 Dohodnut sa na Strukture 9.10.2007 13.11.2007 Aktivna Bianka
pisania komentarov k zdrojakom Kovacova
3.5 Zacat pisat dokumenticiu, 23.10.2007 15.11.2007 Aktivna Bianka
a spajat jednotlivé ¢asti Kovacova
3.7 VloZenie planu do dotProjectu 28.10.2007 1.11.2007 Splnend Jakub Tekel
3.8 ZaloZenie projektového dennika  23.10.2007 13.11.2007 Predizena Saso Kiselkov
4.1.1 Specifikacia konceptu hry, 30.10.2007 9.11.2007  Aktivna Saso Kiselkov,
zakladnej myslienky a motivacie Martin Kozmon
4.1.2 Navrh pribehu, postav 30.10.2007 9.11.2007  Aktivna Saso Kiselkov,
a grafického rozhrania Martin Kozmon
41.3 Navrh koncepcie hry a levelov 30.10.2007 9.11.2007  Aktivna Michal Polacik,
Jakub Tekel
4.1.4 Porovnanie s existujucimi 30.10.2007 9.11.2007  Aktivna Michal Polacik
aplikaciami
4.1.5 Porovnanie roznych prostredi 30.10.2007 6.11.2007 Splnena Michal Polacik
pre tvorbu grafiky
a zdovodnenie vyberu Ogre3D
4.1.6 Specifikacia pouzivatelskej 30.10.2007 9.11.2007  Aktivna Lenka Litvova
interakcie s aplikaciou, analyza
moznosti a existujucich rieseni,
navrh
4.1.7 Urcenie softvérovych 30.10.2007 6.11.2007 Splnena Vsetci
a hardvérovych poZiadaviek pre
softvérové Studio
4.2 PriebeZnd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin Kozmon

a spresfovanie planu



Zapis

Preitali a zhodnotili sme predbeZznu verziu dokumemtaqri ktorej sme prebrali
alternativy rieSenia a nové napady. Tieto navrhymmavyjadri’ v dotazniku (W’
prilohu), poda ktorého doSpecifikujeme vlastnosti systému.

Spisali sme poziadavky na softvér v softvérovomdi§tia Saso poslal e-mail
s poziadavkami veducemu softvérového Studia :

» ServicePack 1 do Visual Studio 2005

» OGRE 1.4.5 SDK for Visual C++ .Net 2005 (8.0) S&dstupné z
http://downloads.sourceforge.net/ogre/OgreSDKSetup1VC80.exe

» plugin do Visual Studia pre Ogre3D (Ogre ApplicatWizard), dostupné z
https://ogreconglo.svn.sourceforge.net/svnrootimnglo/trunk/tools/ogresdkwizard80/
» Debug Symbols pre Ogre SDK, dostupné z
http://downloads.sourceforge.net/ogre/Ogre_PDBs wt8l.5.zip



Ulohy na dalsie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
1.3 Dohodnut sa na strukture pisania 9.10.2007 13.11.2007  Aktivna Bianka
komentarov k zdrojakom Kovacova
3.5 Zacat pisat dokumentaciu, 23.10.2007 15.11.2007  Aktivna Bianka
a spajat jednotlivé Casti Kovacova
3.8 ZalozZenie projektového dennika 23.10.2007 13.11.2007  Predizena Saso Kiselkov
41.1 Specifikacia konceptu hry, 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Saso Kiselkov,
zakladnej myslienky a motivacie Martin
Kozmon
4.1.2 Navrh pribehu, postav 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Saso Kiselkov,
a grafického rozhrania Martin
Kozmon
4.1.3 Navrh koncepcie hry a levelov 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Michal Polacik,
Jakub Tekel
4.1.4 Porovnanie s existujucimi 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Michal Polacik
aplikaciami
4.1.6 Specifikacia pouzivatelskej 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Lenka Litvova
interakcie s aplikaciou, analyza
moznosti a existujucich rieseni,
navrh
4.2 Priebeznd aktualizicia 30.10.2007 17.12.2007  Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon
5.1 Prototypovanie animacie z 3D 13.11.2007 20.11.2007 Martin
editora do prostredia Ogre3D Kozmon,
Michal Polacik
5.2 Odovzdat vyplneny dotaznik 6.11.2007 8.11.2007 Aktivna Vsetci
s navrhmi 15:00
5.3 Vyhodnotenie dotaznikov 8.11.2007 9.11.2007 Aktivna Jakub Tekel
5.4 Dohodnut instalaciu softvérudo  6.11.2007 13.11.2007 Saso Kiselkov,

soft. studia

Michal Polacik




