Tim €. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2008

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 4

Datum: 30.10.2007

Cas: 10:05-12:40

Miesto: Softvérové studio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Saso Kiselkov

Bc. Bianka Kovacova

Bc. Martin Kozmon

Bc. Lenka Litvova

Bc. Michal Polacik

Bc. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Lenka Litvova

Zapis overil: Bianka Kovacova

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
1.3 Dohodnut sa na sStrukture 9.10.2007 OdloZena
pisania komentarov k
zdrojakom
2.2 Rozsirit uvedeny navrh pre 16.10.2007  30.10.2007 Splnena Vsetci
simulator komara a urcit
nastroje vhodné na
implementaciu
3.1 Preskimat Ogre3D 23.10.2007 30.10.2007 Splnena Saso Kiselkov,
a vyskusat vytvorit Michal Polacik
jednoducht scénu
3.2 InsStalacia, rozbehanie 23.10.2007  28.10.2007 Splnena Jakub Tekel
a oboznamenie ¢lenov
s dotProjectom
33 Vytvorit avi sibor 23.10.2007  30.10.2007 Splnena Martin Kozmon
s lietajucim komarom
3.4 Zistit pouZitelnost 23.10.2007  30.10.2007 Splnena Lenka Litvova
VRCommanderu v nasom
projekte
3.5 Zacat pisat dokumentaciu 23.10.2007 15.11.2007  Aktivna Bianka
Kovdacova
3.6 Vytvorenie planu 23.10.2007  28.10.2007 Splnena Bianka
Kovacova,
Martin Kozmon
3.7 VloZenie planu do 28.10.2007 30.10.2007 PrediZend Jakub Tekel
dotProjectu
3.8 ZaloZenie projektového 23.10.2007 30.10.2007 PrediZend Saso Kiselkov
dennika
4.1 Zacat s navrhom 30.10.2007 6.11.2007 Rozdelenda  Vsetci




Zapis

Na zaklade ukazkovej scény urobenej v prostredi B@Reho porovnania s ostatnymi
dostupnymi prostrediami sme sa definitivne rozhbdlvyuZzt pri nasej aplikacii.

Prezreli sme si navrh komara a jeho pohybu, ktane syyhodnotili ako vyborny.
Ukazkovy subor je umiestneny na webovej stranke .tim

Oboznamili sme sa so zakladnym ovladanim aplikdot®roject. Do dotProject sa da
prihlast na stranke <http://www.totorisu.sk/gang4six>. Rslovacie meno a heslo
kazdy dostane od administratora, ktorym je Jakwabpifhlaseni je potrebné kliktitha
poloZzku <Projects>, kde pre firmu gang4six je taahen jediny projekt — Multimedialny
produkt.DalSie pouzivanie dotProjectu je intuitivne.

Dozvedeli sme o0 mozZnegasti na tohtorenom TTA festivale, ktory sa kona 23. a 24.
novembra v Grazi. SasSo a Martin prejavili zaujersasint’ sa.

Lenka predstavila moznosti aplikacie PiLfluS! akkdhrady za VRCommander, ktory sa
ukazal by komegny. Zhodli sme sa, Ze jej vyuZitie pre hlasové daldie aplikacie by
bolo efektivnym rieSenim, poKiameddjde k zbyttnémudalSiemu zéazeniu

pouZivatéa.

Kontrola projektovych dennikov dopadla dobre¢@m sa vyskytla poZiadavka zardve
urcit’ tyzdenne odpracovarévekohodiny. Saso ulohu 3.8 zdtesplnil.

Rozdelili sme si Ulohy na dokumentécii a bol vyemy podrobny plan ndialSie obdobie
(vid’ ulohy).



Ulohy na dalsie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukonéenia osoby
1.3 Dohodnut sa na Strukture 9.10.2007 OdloZzena
pisania komentarov k zdrojakom
3.5 Zacat pisat dokumentaciu, 23.10.2007 15.11.2007 Aktivna Bianka
a spajat jednotlivé Casti Kovacova
3.7 VloZenie planu do dotProjectu 28.10.2007 1.11.2007 Predi?ena Jakub Tekel
3.8 ZaloZenie projektového dennika  23.10.2007 6.11.2007 Predi?end  Sa$o Kiselkov
41.1 Specifikacia konceptu hry, 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Saso Kiselkov,
zakladnej myslienky a motivacie Martin Kozmon
4.1.2 Navrh pribehu, postav 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Saso Kiselkov,
a grafického rozhrania Martin Kozmon
4.1.3 Navrh koncepcie hry a levelov 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Michal Polacik,
Jakub Tekel
4.1.4 Porovnanie s existujucimi 30.10.2007 9.11.2007 Aktivna Michal Polacik
aplikaciami
4.1.5 Porovnanie roznych prostredi 30.10.2007 6.11.2007 Aktivna Michal Poldacik
pre tvorbu grafiky
a zdévodnenie vyberu Ogre3D
4.1.6 Specifikacia pouzivatelskej 30.10.2007 6.11.2007 Aktivna Lenka Litvova
interakcie s aplikaciou, analyza
moznosti a existujucich rieseni,
navrh
4.1.7 Urcenie softvérovych 30.10.2007 6.11.2007 Aktivna Vsetci
a hardvérovych poZiadaviek pre
softvérové studio
4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin Kozmon

a spresfnovanie planu



