Tim €. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2008
Veddci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 3 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 23.10.2007 Bc. Saso Kiselkov

Cas: 10:15-12:30 Bc. Bianka Kovacova

Miesto: Softvérové sttdio (D0O7b) Bc. Martin Kozmon

Prilohy: Bc. Lenka Litvova

Bc. Michal Polacik
Bc. Jakub Tekel

Hry s komarom.doc
nastroje pre manazment.doc
ovladanie pohybom a hlasom.doc

| Zapis vypracoval: Bianka Kovacova Zapis overil: Jakub Tekel

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
c. zadania ukoncenia osoby
1.3 Dohodnut sa na Strukture 9.10. OdloZena
pisania komentarov k zdrojakom
2.1 Analyzovat zoznam podobnych 16.10. 23.10. Splnena Vsetci

programov (simuldtory komara
alebo ovladanie zvukom)
2.2 Rozsirit uvedeny navrh pre 16.10. 30.10. Prebieha Vsetci
simulator komara a urcit
nastroje vhodné na
implementaciu

2.3 Nastudovat nastroje pre 16.10. 23.10. Splnena Jakub Tekel
manazment timu
2.4 Zhotovit stranku projektu 16.10. 23.10. Splnena Martin
Kozmon
Zapis

e Michal Pol&ik predstavil dve konkurémé hry — simulatory komarov (Mosquito Ops a
Mister Mosguito) a Lenka Litvova prezentovala hmfanané hlasom a pohybom dvi
prilohy). Pozndmka: v dokumentécii treba ku katdejprilozt’ aj obrazky.

* Na implementaciu sme sa rozhodli nep6u@penGL, ale radSej existujuci engine, ktory
by implementéaciu zjednodusil. Navrhnuty bol Ogre3D.

o Jakub TekE prezentoval tri nastroje pre manazment timu. A&pepsi uéil dotProject
(vid. priloha).

» Saso Kiselkov navrhol pouznastroj Indent na formatovanie zdrojovych kodov.



Ulohy na dalsie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné osoby
c. zadania ukoncenia
1.3 Dohodnut sa na Strukture 9.10.2007 Odlozena
pisania komentarov k
zdrojakom
2.2 Rozsirit uvedeny navrh pre 16.10.2007  30.10.2007 Prebieha Vsetci
simulator komara a urcit
nastroje vhodné na
implementaciu
3.1 Preskimat Ogre3D a vyskusat ~ 23.10.2007 30.10.2007  Aktivna Saso Kiselkov,
vytvorit jednoduchd scénu Michal Polacik
3.2 InStalacia, rozbehanie 23.10.2007  28.10.2007 Aktivna Jakub Tekel
a oboznamenie ¢lenov
s dotProjectom
33 Vytvorit avi stbor s lietajucim 23.10.2007  30.10.2007 Aktivna Martin Kozmon
komarom
3.4 Zistit pouZitelnost 23.10.2007  30.10.2007 Aktivna Lenka Litvova
VRCommanderu v nasom
projekte
3.5 Zacat pisat dokumentaciu 23.10.2007 15.11.2007  Aktivna Bianka Kovacova
3.6 Vytvorenie planu 23.10.2007  28.10.2007 Aktivna Bianka Kovacova,
Martin Kozmon
3.7 VloZenie planu do dotProjectu  28.10.2007  30.10.2007 Aktivna Jakub Tekel
3.8 ZaloZenie projektového 23.10.2007 30.10.2007 Aktivna Vsetci
dennika
4.1 Zacat s navrhom 30.10.2007 6.11.2007 Buduca Vsetci



