
  Tím č. 4 – Gang4Six  
  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2008 
  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

 

Zúčastnení členovia tímu: 

Bc. Sašo Kiselkov 
Bc. Bianka Kováčová 
Bc. Martin Kozmon 
Bc. Lenka Litvová 
Bc. Jakub Tekeľ 
Bc. Michal Poláčik 

Zápis vypracoval: Michal Poláčik Zápis overil: Jakub Tekeľ 

Zhodnotenie úloh 
 

Úloha 
č. 

Popis Termín 
 zadania 

Termín  
ukončenia 

Stav Zodpovedné 
osoby 

17.7 Dokumentácia 
k implementácii 

2.4.2008 7.5.2008 Predĺžená Bianka Kováčová 
(Všetci) 

20.2 Urobiť myšou ovládané 
menu 

23.4.2008 7.5.2008 Predĺžená Sašo Kiselkov 

21.1 Úprava dokumentácie podľa 
Alenkinych poznámok 

30.4.2008 7.5.2008 Splnená Bianka Kováčová 

21.2 Dokončenie implementácie 
(detekcia kolízii a umelá 
inteligencia) 

30.4.2008 4.5.2008 
12:00 

Splnená Sašo Kiselkov 

21.3 Integrovanie menu, 
overlayov a intra 

30.4.2008 7.5.2008 Predĺžená Sašo Kiselkov 

21.4 Ozvučenie hry 30.4.2008 7.5.2008 Predĺžená Sašo Kiselkov, 
Lenka Litvová 

Zápis 
• Používateľskú príručku k nastaveniam grafiky rozdelíme na časť pre začiatočníkov a časť 

pre pokročilejších používateľov. 
• Premyslieť, či zastavenie satia krvi vykonať pravým alebo ľavým tlačidlom myši. 

• Lenka do inštalačného balíka pribalí Microsoft .NET Framework 2.0 a Microsoft 
Windows Installer. Do posledného okna pred inštaláciou doplní komu, kam a koľko to 
zaberá. 

Úlohy na ďalšie obdobie 
 

Stretnutie č.: 22 
Dátum: 7.5.2008 
Čas: 16.00 - 17.00 
Miesto: Softvérové štúdio 
Prílohy:   
 
 



Úloha 
č. 

Popis Termín 
 zadania 

Termín  
ukončenia 

Stav Zodpovedné 
osoby 

22.1 Dokumentácia k obsahu 
inštalačného balíčka 

7.5.2008 18.5.2008 Aktívna Michal Poláčik 

22.2 Dokumentácia k 
modelovaniu 

7.5.2008 18.5.2008 Aktívna Martin Kozmon 

22.3 Dokumentácia 
k jadru, k Lue, k detekcii 
kolízií, UI a k celej 
implementácii 

7.5.2008 18.5.2008 Aktívna Sašo Kiselkov 

22.4 Dokončiť dokumentáciu 
k zvuku a ozvučeniu 

7.5.2008 18.5.2008 Aktívna Lenka Litvová 

22.5 Plán na letný semester 7.5.2008 8.5.2008 Aktívna Bianka Kováčová 
20.2 Urobiť myšou ovládané 

menu 
23.4.2008 14.5.2008 Predĺžená Sašo Kiselkov 

22.6 Umelá inteligencia 7.5.2008 14.5.2008 Aktívna Sašo Kiselkov 
21.3 Integrovanie menu, 

overlayov a intra 
30.4.2008 14.5.2008 Predĺžená Sašo Kiselkov 

21.4 Ozvučenie hry 30.4.2008 7.5.2008 Predĺžená Sašo Kiselkov, 
Lenka Litvová 

22.7 Výrazne pokročiť na 
diplomovom projekte 
a zúčastniť sa 1 konzultácie 
s vedúcim DP 

7.5.2008 14.5.2008 Aktívna Jakub Tekeľ 

22.8 Vypracovať test cases 7.5.2008 14.5.2008 Aktívna Lenka Litvová 
22.9 Navrhnúť dotazník pre 

testerov 
7.5.2008 14.5.2008 Aktívna Bianka Kováčová 

 


