Tim ¢. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 21

Datum: 30.4.2008

Cas: 16.20 — 16:30

Miesto: CD150

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:

Bc. Saso Kiselkov

Bc. Bianka Kovacova

Bc. Martin Kozmon

Bc. Lenka Litvova

Bc. Jakub Tekel

Bc. Michal Polacik — ospravedineny

| Zapis vypracoval: Jakub Tekel

Zapisoveril: Lenka Litvova

Zhodnotenie Uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢ zadania ukondenia osoby

17.5 Umela inteligencia v Lue 2.4.2008 26.4.2008 Posunuta Jakub Tekel

Sasovi

17.7 Dokumentacia 2.4.2008 29.4.2008 Predizena Bianka Kovacova
k implementdcii (Vsetci)

18.4 Integracia zvukového 9.4.2008 26.4.2008 Splnena Lenka Litvova,
vystupu do core enginu Saso Kiselkov

19.3 Menu a setup grafiky 16.4.2008 30.4.2008 Splnena Lenka Litvova
+loading (Michal Polacik)

20.1 Vytvorit setup okno a dodat  23.4.2008 25.4.2008 Splnena Michal Polacik
inStalacny zip Lenke

20.2 Urobit mySou ovladané 23.4.2008 25.4.2008 PrediZena Saso Kiselkov
menu

20.3. Dodat zoznam klaves 23.4.2008 26.4.2008 Splnena Saso Kiselkov

20.4. Urobit obrazky pre menu 23.4.2008 24.4.2008 Splnena Martin Kozmon

20.5. Vytvorit navigaciu v menu 23.4.2008 30.4.2008 Splnena Bianka Kovacova

20.6. Vytvorit instalaény program  23.4.2008 30.4.2008 Splnena Lenka Litvova
a spisat postup instalacie

20.7. Urobit popis setupu 23.4.2008 30.4.2008 Splnena Lenka Litvova
obrazovych nastaveni (Bianka

Kovacova)
20.8. Popis ovladania hry 23.4.2008 30.4.2008 Splnena Lenka Litvova
Zapis

e 26.4.2008 sa Jakub a Saso dohodli, Ze SaSo preberie Jakubovu tilohu, lebo len Saso vie

rozbehat’ Luu a robit’ v nej. SaSo prehlésil, ze treba zmenit’ datové Struktiry a vytvorit
Lua bindingy, aby mohla byt’ tloha naprogramovat’ umelt inteligenciu splnena.




e 30.4.2008 sa vsetci Clenovia timu zacastnili konferencie. Nas poster zvit'azil.

e Clenovia timu s vynimkou Michala sa z(¢astnili vyhlasenia vysledkov a rozdelili si ceny.
Ceny boli udel'ované podl'a zasluh medzi pritomnymi osobami. Cenu si odniesla aj
Alenka.

¢ Tim vymenoval chybajice veci na projekte a znovu prerozdelil tlohy medzi ¢lenov.
Zhodli sme sa, Ze je potrebné ukoncit’ implementéciu aplikacie a postipit’ do fazy
testovania a dokumentovania.

e [udia, ktori nepracuju na projekte, si maji dokoncit’ diplomové a iné projekty, aby mohli
neskor pracovat’ na timovom projekte.

Ulohy na d’alsie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢. zadania ukonc¢enia osoby

17.7 Dokumentacia 2.4.2008 7.5.2008 Predizena Bianka Kovacova
k implementdcii (Vsetci)

20.2 Urobit mySou ovladané 23.4.2008 7.5.2008 PrediZena Saso Kiselkov
menu

21.1 Uprava dokumentécie podla 30.4.2008 7.5.2008 Aktivna Bianka Kovacova
Alenkinych poznamok

21.2 Dokoncenie implementacie  30.4.2008 4.5.2008 Aktivna Saso Kiselkov
(detekcia kolizii a umela 12:00
inteligencia)

21.3 Integrovanie menu, 30.4.2008 7.5.2008 Aktivna Saso Kiselkov
overlayov a intra

21.4 Ozvucenie hry 30.4.2008 7.5.2008 Aktivna Saso Kiselkov,

Lenka Litvova
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