Tim ¢. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 20

Datum: 23.4.2008

Cas: 16.00 — 17:30

Miesto: Softvérové stadio (D07b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Saso Kiselkov

Bc. Bianka Kovacova

Bc. Martin Kozmon

Bc. Lenka Litvova

Bc. Michal Polacik

Bc. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Jakub Tekel

Zapisoveril: Saso Kiselkov

Zhodnotenie Uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢ zadania ukondenia osoby

17.5 Umela inteligencia v Lue 2.4.2008 23.4.2008 PrediZena Jakub Tekel

17.7 Dokumentacia 2.4.2008 29.4.2008 Aktivna Bianka Kovacova
k implementdcii (Vsetci)

18.1 Integracia ovladania a fyziky 9.4.2008 23.4.2008 Ukoncena Saso Kiselkov

(Michal Polacik)

18.2 Namodelovanie 9.4.2008 18.4.2008 Ukoncena Martin Kozmon
pribehovych elementov (Jakub Tekel')

18.4 Integracia zvukového 9.4.2008 23.4.2008 PrediZena Lenka Litvova
vystupu do core enginu (Saso Kiselkov)

19.1 Zistit preco aplikacia seka 16.4.2008 23.4.2008 Ukoncena Michal Polacik

19.2 Optimalizacia modelu 16.4.2008 20.4.2008 Ukoncena Martin Kozmon

19.3 Menu a setup grafiky 16.4.2008 23.4.2008 PrediZena Lenka Litvova
+loading (Michal Polacik)

194 Zistit moznost prepinania 16.4.2008 23.4.2008 Ukoncena Michal Polacik
modelov + posunut model

19.5 Vykvadrovanie sveta pre 16.4.2008 23.4.2008 Zrusena Jakub Tekel
ucely detekcie kolizii

19.6 Kostra instalacnej 16.4.2008 23.4.2008 Ukoncena Bianka Kovacova
a poutzivatelskej prirucky

Zapis

Zhodnotili sme tlohy z minulého tyzdna.

Saso sa rozhodol pouzit’ kniznicu Ogre op-code na detekciu kolizii. Vykockovanie sveta
pre ucely povodnej detekcie kolizii bolo zruSené.




Aplikécia sekala, lebo celé mesto bolo len jeden model. Martin rozsekal mesto na viac
modelov.

Michal zistil, Ze modely komara je mozné prepinat’.

30.4. bude konferencia. U¢ast’ ¢lenov timu je povinna. Clenovia pridu v oblekoch.
30.4. je deadline na odovzdanie pouZzivatel'skej prirucky.

Lenka s Martinom sa dohodli na vyzore menu a rozdeleni prace na fiom.

Dohodli sme sa, ze program bude mat’ inStalacny program a setup program.

Loading obrazovku sme sa rozhodli aktualne neriesit’.

Ulohy na d’al§ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢ zadania ukondenia osoby

17.5 Umel3 inteligencia v Lue 2.4.2008 26.4.2008 Predi?ena Jakub Tekel

17.7 Dokumentacia 2.4.2008 29.4.2008 Aktivna Bianka Kovacova
k implementdcii (Vsetci)

18.4 Integracia zvukového 9.4.2008 26.4.2008 PrediZena Lenka Litvova,
vystupu do core enginu Saso Kiselkov

19.3 Menu a setup grafiky 16.4.2008 30.4.2008 PrediZena Lenka Litvova
+loading (Michal Polacik)

20.1 Vytvorit setup okno a dodat  23.4.2008 25.4.2008 Aktivna Michal Polacik
inStalacny zip Lenke

20.2 Urobit mySou ovladané 23.4.2008 25.4.2008 Aktivna Saso Kiselkov
menu

20.3. Dodat zoznam klaves 23.4.2008 26.4.2008 Aktivna Saso Kiselkov

20.4. Urobit obrazky pre menu 23.4.2008 24.4.2008 Aktivna Martin Kozmon

20.5. Popisat navigaciu v menu 23.4.2008 30.4.2008 Aktivna Bianka Kovacova

20.6. Vytvorit instalacny program  23.4.2008 30.4.2008 Aktivna Lenka Litvova
a spisat postup instalacie

20.7. Urobit popis setupu 23.4.2008 30.4.2008 Aktivna Lenka Litvova
obrazovych nastaveni (Bianka

Kovacova)
20.8. Popis ovladania hry 23.4.2008 30.4.2008 Aktivna Lenka Litvova
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