Tim ¢. 4 — Gang4Six

Téma: Kandidat na najlepsi multimedidlny produkt roku 2008

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovdrova

Stretnutie ¢.: 17

Datum: 2.4.2008

Cas: 16.10 — 17:30

Miesto: Softvérové Stidio (D07b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Saso Kiselkov

Bc. Bianka Kovdacova

Bc. Martin Kozmon
Bc. Lenka Litvova
Bc. Michal Polacik
Bc. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Lenka Litvova

Zapis overil: Jakub Tekel

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢. zadania ukoncenia osoby

13.4 GUI + zistit funk&nost 26.3.2008 2.4.2008 Splnend Michal Pol&cik

14.2 Implementovaf viastng  26.3.2008  2.4.2008 Spinend Jakub Tekel
detekciu kolizii

14.3 Aktualizovat si 12.3.2008 2.4.2008 Splnena Saso Kiselkov
projektové denniky

15.1 Rozbehat Ogre3D 19.3.2008 2.4.2008 Splnend Saso Kiselkov
s nasou aplik&ciou

152  Commitnutie nového 19.3.2008 26.3.2008 Splnend Jakub Tekel
ovlddania do SVN

16.1 Zacat s dokumentdciou 26.3.2008  2.4.2008 Spinend Bianka
projektu a riadenia Kovacova

16.2 Integrovat oviddanie 26.3.2008  2.4.2008 Splnend Michal Poldacik
zvukom do Ogre3D Lenka Litvova

17.1 Vytvorit poster na 2.4.2008 16.4.2008 Buduca Martin Kozmon
[IT.SRC Lenka Litvovd

Zapis

e Zhodnotili sme dlohy z minulého tyZdia.

e Uloha 14.2 je splnend, ale ked bude definitivny svet, treba ho nakockovat’.

e Uloha 16.2 je splnend, ale je potrebné prispdsobit’ konstanty pre pouZivatel'sky privetivé
ovladanie.




Ulohy na d’alsie obdobie

Saso nds oboznamil s d’al’Sim postupom prace na projekte. Navrhol nanovo prepisat’ cely
program s lepSou Struktirou. Navrhol vyuzitie skriptovacie jazyka Lua. SaSovi bolo
zverené vedenie implementa¢nych prac.

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢. zadania ukoncenia osoby

17.1 Vytvorif poster na 2.4.2008 16.4.2008 Aktivna Martin Kozmon
[IT.SRC Lenka Litvovd

17.2 Exportovat model sveta 2.4.2008 9.4.2008 Aktivha Martin Kozmon

17.3  Modely ludi 2.4.2008 9.4.2008 Aktivna Martin Kozmon

17.4 Prepis celého projektu  2.4.2008 9.4.2008 Aktivna Saso Kiselkov
podla navrhnutého (Michal
postupu Pol&cik)

17.5 Umeld inteligencia 2.4.2008 9.4.2008 Aktivha Jakub Tekel

17.6 Dodat Bianke Casovy 2.4.2008 3.4.2008 Aktivha Saso Kiselkov
pldn na tvorbu projektu

17.7 Dokumentdcia k 2.4.2008 29.4.2008  Aktivna vsetci
implementdacii

17.8 Detailne Specifikovat 2.4.2008 16.4.2008 Aktivna Jakub Tekel
pribehovy obsah hry (Bianka
(itemy, questy) Kovacova)




