Tim ¢. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedidlny produkt roku 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovdrova

Stretnutie ¢.: 16

Datum: 26.3.2008

Cas: 15.45 - 17:00

Miesto: Softvérové Stidio (D07b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Saso Kiselkov

. Bianka Kovdcova
. Martin Kozmon

. Lenka Litvovd

. Michal Pol&cik

. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Jakub Tekel’

Zapis overil: Bianka Kovacova

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢. zadania ukoncenia osoby

134 GUI + zistit funk&nost 5.3.2008 19.3.2008 Predizend Michal Pola&ik

14.1 PokracCovanie 12.3.2008 26.3.2008 Ukoncen Lenka
programovania 4 Litvovd
ovlddania zvukom

14.2 Implementovaf viastng  12.3.2008 19.3.2008  cCiastocne Jakub Tekel
detekciu kolizii splnend

14.3 Aktualizovat si 12.3.2008 19.3.2008 Ciastoén  Martin Kozmon
projektové denniky e splnend Saso Kiselkov

14.4 Vytvorit a exportovaf 12.3.2008 26.3.2008 uspokojiv. - Martin Kozmon
model nemocnice o splnend

15.1 Rozbehat Ogre3D 19.3.2008 26.3.2008  Predizend Saso Kiselkov
s nasou aplikdciou

152  Commitnutie nového 19.3.2008 26.3.2008 Predizend Jakub Tekel
ovlddania do SVN

15.3 Commitnutie 19.3.2008 26.3.2008 Splnend Martin Kozmon
nemochnice a komdara
do SVN

15.4 Uprava &lanku na 19.3.2008 26.3.2008  Splnend Bianka
konferenciu IIT.SRC Kovacova

17.1 Vytvorit poster na 2.4.2008 16.4.2008 Buduca Martin Kozmon

IIT.SRC

Lenka Litvovd




Zapis

Zhodnotili sme tlohy z minulého tyzdna.
Michal kvdli sviatkom vsetky svoje tdlohy predizil

Martin zhodnotil svoj vystup za dostatocne kvalitny na pouZzitie, pozreli sme si opravend

verziu nemocnice.

Jakub na detekcii kolizii ukon¢il editor stien, steny je mozné ukladat’ a vyberat’ zo

stiborov. Kolizie sa implementuju tento tyzden.

Saso odloZil svoje tlohy kvoli pisomke z algebry.

Testovali sme ovlddanie zvukom

Diskutovali sme o rozdeleni uloh v time a o SaSovej zodpovednosti

Ulohy na d’alSie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢. zadania ukoncenia 0soby

13.4 GUI + zistit funk&nost 26.3.2008  2.4.2008 predizen  Michal Pol&&ik

4

14.2 Implementovaf viastng  26.3.2008  2.4.2008 skoro Jakub Tekel
detekciu kolizii splnend

14.3 Aktualizovat si 12.3.2008 2.4.2008 Predizend Saso Kiselkov
projektové denniky

15.1 Rozbehat Ogre3D 19.3.2008  2.4.2008 Predizend Saso Kiselkov
s nasou aplikdciou

152  Commitnutie nového 19.3.2008 26.3.2008 Predizend Jakub Tekel
ovlddania do SVN

16.1 Zacat s dokumentdciou 26.3.2008  2.4.2008 Aktivha Bianka
projektu a riadenia Kovacova

16.2 Integrovat oviddanie 26.3.2008  2.4.2008 Aktivha Michal Pol&cik
zvukom do Ogre3D Lenka Litvova

17.1 Vytvorit poster na 2.4.2008 16.4.2008 Buduca Martin Kozmon
IT.SRC Lenka Litvovd



