
  Tím č. 4 – Gang4Six  
  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2008 
  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

Stretnutie č.: 15 
Dátum: 19.3.2008 
Čas: 16.00 – 17:45 
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Prílohy:   
 
 

 

Zúčastnení členovia tímu: 

Bc. Sašo Kiselkov 
Bc. Bianka Kováčová 
Bc. Martin Kozmon 
Bc. Lenka Litvová 
Bc. Michal Poláčik 
Bc. Jakub Tekeľ 

Zápis vypracoval: Bianka Kováčová Zápis overil: Michal Poláčik 
 

Zhodnotenie úloh 
 

Úloha 
č. 

Popis Termín 
zadania 

Termín 
ukončenia 

Stav Zodpovedné 
osoby 

12.1 Spojazdniť SVN 27.2.2008 19.3.2008 Zrušená Sašo Kiselkov 
14.1 Pokračovanie programovania 

ovládania zvukom 
12.3.2008 19.3.2008 Predĺžená Lenka 

Litvová 
14.2 Implementovať vlastnú detekciu 

kolízií 
12.3.2008 19.3.2008 čiastočne 

splnená 
Jakub Tekeľ 

13.8 Naučiť sa štruktúru Ogre 5.3.2008 19.3.2008 Splnená Sašo Kiselkov 
14.3 Aktualizovať si projektové 

denníky 
12.3.2008 19.3.2008 čiastočne 

splnená 
Všetci 

14.4 Vytvoriť a exportovať model 
nemocnice 

12.3.2008 19.3.2008 čiastočne 
splnená 

Martin 
Kozmon 

13.4 GUI + zistiť funkčnosť 5.3.2008 19.3.2008 čiastočne 
splnená 

Michal 
Poláčik 

14.5 Zistiť fungovanie Cell-Shading v 
Ogre 

12.3.2008 19.3.2008 Splnená Michal 
Poláčik 

13.7 Úspešne spustiť prototyp 5.3.2008 19.3.2008 Splnená Bianka 
Kováčová 

Zápis 
• Zhodnotili sme úlohy z minulého týždňa. 

• Prezentovali sme si poslednú verziu hry a pripomienkovali ju. 
• Martin rieši problém s exportovaním textúr, ktoré sa škálujú namiesto opakovania. 

• Michal najskôr dorobí import nemocnice, neskôr dorobí funkčnosť mapky, krvometru 
atď. 

• Lenka plánuje ohľadom ovládania zvukom prechod na nižšiu knižnicu. 



• Dohodli sme sa, že Lenka skontroluje html kódovanie zápisnic. 

Úlohy na ďalšie obdobie 
 

Úloha 
č. 

Popis Termín 
 zadania 

Termín  
ukončenia 

Stav Zodpovedné 
osoby 

13.4 GUI + zistiť funkčnosť 5.3.2008 26.3.2008 čiastočne 
splnená 

Michal Poláčik 

14.1 Pokračovanie 
programovania ovládania 
zvukom 

12.3.2008 19.3.2008 Predĺžená Lenka 
Litvová 

14.2 Implementovať vlastnú 
detekciu kolízií 

12.3.2008 19.3.2008 čiastočne 
splnená 

Jakub Tekeľ 

14.3 Aktualizovať si projektové 
denníky 

12.3.2008 19.3.2008 Predĺžená  Martin Kozmon  
Sašo Kiselkov  

14.4 Vytvoriť a exportovať model 
nemocnice 

12.3.2008 19.3.2008 čiastočne 
splnená 

Martin Kozmon 

15.1 Rozbehať Ogre3D s našou 
aplikáciou 

19.3.2008 26.3.2008 Aktívna Sašo Kiselkov 

15.2 Commitnutie nového 
ovládania do SVN 

19.3.2008 26.3.2008 Aktívna Jakub Tekeľ 

15.3 Commitnutie nemocnice 
a komára do SVN 

19.3.2008 26.3.2008 Aktívna Martin Kozmon 

15.4 Úprava článku na 
konferenciu IIT.SRC 

19.3.2008 26.3.2008 Aktívna Bianka Kováčová 

17.1 Vytvoriť poster na IIT.SRC 2.4.2008 16.4.2008 Budúca Martin Kozmon 
Lenka Litvová 

 


