Tim ¢. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedidlny produkt roku 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovdrova

Stretnutie ¢.: 13 Zucastneni c¢lenovia timu:
Qétum: 5.3.2008 Bc. Saso Kiselkov

Cas: 16.00 — 17.30 Bc. Bianka Kovdacovd
Miesto: Softvérové Stidio (D07b) Bc. Martin Kozmon
Prilohy: Bc. Lenka Litvovd

Bc. Michal Polacik
Bc. Jakub Tekel
| Zapis vypracoval: Martin Kozmon Zapis overil: Jakub Tekel

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukoncenia osoby
11.8 Vytvorenie modelov 20.2.2008 5.3.2008 Splnend Martin
prostredia Kozmon
12.1 Spojazdnit SVN 27.2.2008  5.3.2008 Predizend  Saso
Kiselkov
12.2 RozbehnUf s ostatnymi 27.2.2008 5.3.2008 Rozdelend Saso
Clenmi timu Kiselkov
implementdciu projektu
12.3 Napisaf kapitolu 27.2.2008 29.2.2008 Spinend Lenka
0 podobnych rieseniach. Litvova
Zapis

e Zhodnotili sme dlohy z minulého tyzdna
e Spresnili sme plan letného semestra
¢ Dohodli sme klI'icové veci, ktoré treba implementovat’



Ulohy na d’alSie obdobie

Uloha Popis Termin  Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania  ukondenia osoby
12.1 Spojazdnit SVN 27.2.2008 12.3.2008 Predizend Saso
Kiselkov
13.1 Vytvorenie modelu komdra 5.3.2008 12.3.2008 Aktivha Martin
s vysokym poctom Kozmon
polygdnov
13.2 Zaciatok programovania 5.3.2008 12.3.2008 Akfivha Lenka
ovlddania zvukom Litvovd
13.4 GUI + zistit funk&nost 5.3.2008 12.3.2008 Aktfivha Michal
Polacik
13.5 Bounding boxy - zistit 5.3.2008 12.3.2008 Aktivha Jakub
fungovanie Tekel
13.6 Vytvorenie spresneného 5.3.2008 12.3.2008 Aktivnha Bianka
pldnu Kovacova
13.7 Uspesne spustit prototyp 5.3.2008 12.3.2008 Aktivha Bianka
Kovacova
13.8 Naucit sa struktiru Ogre 5.3.2008 12.3.2008 Aktivnha Saso
Kiselkov
13.9 Aktualizovaf webstradnku 5.3.2008 12.3.2008 Aktivha Martin

Kozmon



