Tim¢. 4 — Gang4Six
Téma: Kandidat na najlepsi multimedialny produkiu 2008
Veduci projektu: Mgr. Alena Kovarova

Stretnutie ¢.: 10

Zucastneni ¢lenovia timu:

Datum: 11.12.2007

Bc. Saso Kiselkov

Cas: 11:00 — 12:15

Bc. Bianka Kovacova

Miesto: Softvérové Studio (DO7b)

Bc. Martin Kozmon

Prilohy:

Bc. Lenka Litvova
Bc. Michal Polacik
Bc. Jakub Tekel

| Zapis vypracoval: Jakub Tekg

Z4apis overil: Alena Kovarova

Zhodnotenie uloh

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

c. zadania ukoncenia osoby

4.2 Priebeznd aktualizacia 30.10.2007 17.12.2007 Aktivna Martin
a spresnovanie planu Kozmon

6.3 Prototypovanie odchytavania 13.11.2007 15.12.2007 Predi?end  Lenka Litvova
frekvencie bzuc¢ania

6.4 Prototypovanie grafiky 13.11.2007 15.12.2007 Predizend  Sao Kiselkov,

Michal Polacik

6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 15.12.2007 Predizend  Jakub Tekel
detekcie kolizii

8.1 Spisanie postupu pre spravu 27.11.2007 15.12.2007 Ciastoéne  Sa%o Kiselkov
zdrojového kédu splnena

8.3 Priebeiné spajanie jednotlivych 27.11.2007 16.12.2007 Aktivna Saso Kiselkov
Casti prototypu

8.5 Vytvorenie reviznej kapitoly na 27.11.2007 16.12.2007 Ciastoéne Bianka
zaklade posudku timu ¢. 8 splnena Kovacova

9.1 Prisp6sobit kameru pohybu 4.12.2007 16.12. 2007 Aktivna Jakub Tekel
komara

9.2 Nainstalovanie softvéru na 4.12.2007 11.12. 2007 Splnena Vsetci
pristup k SVN, upload zdrojovych
koédov

Zapis

Presli sme si zadané ulohy.



* Dohodli sme sa ako bude vyzémezentacia prototypu, detaily budu vyjasnend ba

elektronickom stretnutilenov timu, alebo v pondelok dosté&te skoro pred

prezentaciou.
» Treba zistf vhodny termin na zopakovanie prezentécie pre pookel Bielikovu.
» BlizSie informacie o konferencii, ktorej sa chys&mitastnt’, su na
http://www.fiit.stuba.sk/generate _page.php?page26d9

e

0 Najblizsi deadline na konferenciu je 20. 2. odoveedabstraktu

Ulohy na d’al3ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné

¢. zadania ukonéenia osoby

4.2 PriebeZnd aktualizicia 30.10.2007 16.12.2007 Aktivna Martin
a spresfovanie planu Kozmon

6.3 Prototypovanie odchytdvania 13.11.2007 15.12.2007 PrediZena Lenka Litvova
frekvencie bzuc¢ania

6.4 Prototypovanie grafiky 13.11.2007 15.12.2007 PrediZena Saso Kiselkov,

Michal Poldacik

6.5 Protypovanie spravania NPC a 13.11.2007 15.12.2007 PrediZena Jakub Tekel
detekcie kolizii

8.1 Spisanie postupu pre spravu 27.11.2007 15.12.2007 Ciasto¢ne Saso Kiselkov
zdrojového kédu splnena

8.3 PriebeZné spajanie jednotlivych  27.11.2007 16.12. 2007 Aktivna Saso Kiselkov
Casti prototypu

8.5 Vytvorenie reviznej kapitoly na  27.11.2007 16.12. 2007 Ciasto¢ne Bianka
zaklade posudku timu ¢. 8 splnena Kovacova

9.1 Prisp6sobit kameru pohybu 4.12.2007 16.12. 2007 Aktivna Jakub Tekel

komara



