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4 Uvod

V stcasnosti sa pocita¢ stava samozrejmostou pre kazdého jedinca a je stcastou
vacsiny doméacnosti, firiem a organizacii. Oblast IT technolégii je rychlo vyvyjajicou
sa oblastou, ktora oplyva mnozstvom technol6gii a denne so sebou prinasa mnozstvo
noviniek, ktoré viac ¢i menej ul'ah¢uja nas zivot, spriemnuja volné chvile, prinasaja

nam moznosti vyrieSenia nasich pracovnych problémov rychlejsie a efektivnejsie.

0.1 Zadanie

Analyzujte poziadavky virtudlnej vzdelavania pre potreby pedagogiky.
Zamerajte sa najma na organiziciu predmetov a odbornych tematickych oblasti v
zmysle multimedidlneho poskytovania informacii, Studijnych materidlov a
mechanizmov testovania nadobudnutych znalosti.

Vyuzitie multimedidlnych technol6gii pri tvorbe uéebnych pomécok mobze
vyznamnym spdsobom zlepsit ich obsahova aktuélnost a cenovi dostupnost, a ¢o je
najpodstatnejsie, zredukuja sa ¢asové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Vzhl'adom na
zodpovedajicu obsahova napln aktualnej témy je mozné kedykolvek vymenit napln
(texty, obrazky, fotografie, animacie, videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.)
jednotlivych casti, upravit ich rozsah a tak vytvarat virtualnu uc¢ebna pomocku, ktora
bude zodpovedat aktudlnemu stavu poznania.

Cielom projektu je podpora uvedenych cinnosti pri priprave multimedialnej
internetovej ucebnice z prislusnej oblasti. V ramci rieSenia bude potrebné:

e Analyzovat a posudit dostupné volne Siritelné néastroje pre poskytovanie
vedomosti, vyucbu a vzdelavacich programov elektronickou formou, oboznamit sa
s hlavnymi zasadami tvorby ucebnic pre distanc¢né vzdelavanie.

e Nastudovat zaklady teorie prislusnej tematickej oblasti.

e Navrhnut architektiru informac¢ného systému, ktory bude prostrednictvom
webového rozhrania poskytovat potrebné informaécie pre Studentov, pedagbgov,
ako aj spravcu systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolnych otazok a
testov.

e Navrh overit implementiciou vybranych funkcii (kapitol virtualnej ucéebnice)

tohto systému.



0.2 Ciele projektu

Cielom projektu je podpora uvedenych ¢innosti pri priprave multimedialne;j
internetovej ucebnice z prislusnej oblasti.
V ramci rieSenia bude potrebné:
- Analyzovaf a posudif dostupné vol'ne SiriteIné nastroje pre poskytovanie vedomosti,
vyuébu a vzdelavacich programov elektronickou formou, obozndmit sa s hlavnymi
zasadami tvorby uéebnic pre distanc¢né vzdelavanie.
- Nastudovat zaklady teorie prislusnej tématickej oblasti.
- Navrhnut architektaru informacéného systému, ktory bude prostrednictvom
webového rozhrania poskytovat potrebné informécie pre studentov, pedagogov, ako
aj spravcu systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolnych otazok a testov.
- Navrh overit implementéciou vybranych funkcii (kapitol virtualnej uéebnice) tohto

systému.

Tento projekt ma poméhat Studentom na zkvalitnenie azlepSenie e-

learningového Studia. Pevne duafame, Ze tento projekt bude osozny pre velké

mnozstvo Studentov, ako aj pedagogov, a Ze nezapadne do zabudnutia.

0.3 Skratky a pojmy

HTML — ,hypertext markup language“ jazyk na tvorbu internetovych stranok

CSS — ,cascade style sheeting“ jazyk na popis zobrazenia internetovych stranok

napisanych v HTML, XHTML alebo XML.

E-learning — uéenie pomocou po¢itaca, vyuzitia pocitacovej siete alebo inych
interaktivnych metéd

Webova stranka — internetova stranka, podporovana webovymi prehliada¢mi

CMS systém — Content management systém

URL - Uniform Resource Locator

WSIL - Web Services in Learning

DNS - Domain Name system

IP - Internet Protocol
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1 Analyza

1.1 E-learning

V dnesnej dobe je velmi ddblezité vzdelavanie. Naroky na mladych aj starSich
Tudi su stéle vyssie a preto sa aj vzdelavanie stava stale dolezitejsie. KedZe I'udia st
od prirody stvorenia, hladajice si najjednoduchsiu cestu kcielu, ktory chca
dosiahnut, kladie sa déraz aj na to, aby vzdelavanie bolo ¢o najefektivnejsie, aby bolo
dostupné a rychle. KedZe je doba internetu, do popredia sa dostava vzdelavanie prave
prostrednictvom internetu, ako rychle, pohodIné, efektivne a s eSte mnohymi inymi
kladmi, ktoré jeho popularitu len zvysuji. Vzdelavanie prostrednictvom internetu,
alebo réznych inych interaktivnych systémov, zaloZenych na pouziti pocitacda alebo
zariadeni poéitacu podobnych mo6zeme zdruzit do pojmu ,e-learning”.
E-learning m& mnoho definicii, niekol’ko znich som vybral, ktoré tento dolezity

pojem vystihuju najlepsie.

E-learning je ':

e Ucenie zaloZené na elektronickom formate

e Proces, ktory ulahéuje vzdelavanie za pouzitia internetu

e Vzdelavanie uskutocnované prostrednictvom internetu, pocitacovej
siete alebo CD-ROMu

e Technologicky sprostredkované ucenie za pouzitia pocitaca

e Softvér vytvoreny na ucenie pouzivatela novym znalostiam, odovzdany
za pouzitia web technologie

e Poskytovanie ucenia, tréningu alebo vyucby elektronickou formou.
Vyzaduje si pouzitie pocitaca, alebo iného elektronického média za

ucelom poskytnutia tréningu, vzdelania alebo vyucbového materialu.

1.1.1  Porovnanie e-learningu s klasicky sp6sobom vzdelavania

Ked porovname e-learning s klasickou formou vzdelavania, zistime, Ze

e-learning m4 vel'a vyhod oproti klasickej forme



e Vroznych oblastiach sveta, kde urbanizécia a infrastruktira este nie je
na najvysSej urovni sa ludia denno-denne stretavaju s problémom
vzdialenosti. Denne musia prekonavat velké vzdialenosti, aby sa dostali
na ¢as do skoly alebo iného vzdelavacieho zariadenia. S e-learningom
tento problém odpada. Student Setri svoj ¢as aj finan¢éné prostriedky
tym, Ze nemusi za vzdelanim cestovat. Samozrejme sa vynara novy
problém a to dostupnost internetu, ktora sa ale v dneSnej dobe stéle len
zvysuje.

e Dalsim rozdielom je to, Ze od $tudenta sa vyzaduje vys$$ia samostatnost
v porovnani s klasickou formou, lebo v podstate nie je ntiteny sa ucit.
Ide len ojeho zaujem. Uditel je nahradeny pocitacom a vSetkymi
prostriedkami, ktoré pocita¢ poskytuje. V prvom momente si mézeme
mysliet, Ze to je skor nevyhoda ako vyhoda, ale ten, kto sa ucif chce, tak
sa ucit bude a pritom sa nauci aj samostatnosti.

e Kilasické knihy st nahradené nespocetnym mnozstvom elektronickych
informacii, ktoré si uZivatel musi vediet efektivne vyhladat (napr.
prostrednictvom vyhladavadov Google atd.). Informécii je podstatne
viac a daju sa aj rychlesie vyhl'adat a spracovat, Cize e-learning Setri aj

¢as.

1.2 Frameworky

Existuje mnoho systémov, ktoré st zamerané na e-learning, teda poskytuja
uréitd formu vzdeldvania ainterakcie. Niektoré znich analyzujeme podrobnejsie.
Bude sa jednat skor ozname systémy, ktoré si uz vyslazili tspech tym, Ze sa

vyuzivané miliénmi I'udi na celom svete.

1.2.1  Wikipédia

Wikipédia je na webe zaloZzena encyklopédia s otvorenym obsahom, ktort
mozno volne upravovat a slobodne citat. Je sponzorovani neziskovou organizaciou
Wikimedia Foundation. Ma 195 nezavislych jazykovych vydani, zktorych
najrozsiahlejSie je anglické. Wikipédia obsahu ¢lanky encyklopedického typu zo

vSetkych oblasti zivota, ¢i uz je to veda, Sport, historia, IT technologie ale aj stranky

' [3] www.google.sk, define: "e-learning"



aktualnych udalosti, ¢i rozne atlasy. Wikipédia je jednym z najpopularnejsich zdrojov
informacii na webe s priblizne 80 milionmi zobrazeniami denne.

Wikipédia obsahuje priblizne 1,5 miliéna ¢lankov, z ktorych viac ako 1 0oo
000 je v angli¢tine, viac ako 380 000 v nemcine a viac ako 200 000 Vv japoncine a
franctzstine. Zacinala 15. januara 2001 ako doplnok k expertmi pisanej Nupedii. So
stale rastticou popularitou sa Wikipédia stala zakladom pre sesterské projekty ako
Wiktionary (Wikislovnik), Wikibooks (Wikiknihy) a Wikinews (Wikispravy). Jej
¢lanky st upravované dobrovolnikmi vo wiki §tyle, ¢o znamena, Ze ¢lanky moZe menit
v podstate kazdy uzivatel. Zakladnou politokou wikipédie je, ze presadzuje politiku
ynestranny uhol pohladu“. Vzhladom na to, ze Wikipédia presadzuje otvorenu
filozofiu, jej najvacsim problémom je vandalizmus a nepresnost.

Cielom Wikipédie je vytvorit volne dostupnd, spolahlivi a najvacsiu
encyklopédiu, pokial ide o rozsah a dokladnost. Wikipédia je svojim zakladatelom
Jimmym Walesom charakterizovana ako ,snaha o vytvorenie a distribuovanie volne
dostupnej encyklopédie kazdej osobe na planéte v jej rodnom jazyku a to v ¢o mozno
najlepsej kvalite.“ Je vytvorena na stranke wikipedia.org pouZzitim softvéru zvanym
,wiki“ (z havajského slova wiki wiki — rychlo).

Wikipédia bezi na programe zvanom MediaWiki, ¢o je program s otvorenym
zdrojom. Server je situovany na Floride v USA. MediaWiki je tretia faza
programového softvéru Wikipédie. P6vodne Wikipédia bezala na programe zvanom
UseModWiki od Clifforda Adamsa (faza 1). V januari 2002 Wikipédia zacala bezat na
PHP wiki s MySQL databazou. Tento softvér (faza 2) bol zostaveny Magnusom
Manskem Specificky pre Wikipédiu. Bolo vykonanych niekolko tuprav tohto
programu, aby sa vylepsil vykon. Nakoniec bol program prepisany nanovo, tento krat
sa o to postaral Lee Daniel Crocker. Jeho ¢innost zacala v juli 2002. Tato tretia faza
softvéru sa nazvala MediaWiki. Dostala sa pod licenciu GNU General Public License a

je pouzivana vSetkymi projektmi Wikipédie. 2

2 [4] http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page
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Wikipedia
From Wikipedia, the free encyclopedia

Wikipedia i a multilingual ¥Web-based free content encyclopedia project. The name is a potmanteau of the words wikiand encyciopedia.
Wikipedia is written collaboratively by volunteers, allowing most articles to be changed by almost anyone with access to the Web site. Its main
seners are in Tampa, Flarida, with additional servers in Amsterdam and Seoul.

YWikipedia was launched as an English language project on January 14, 2001, as a complement to the expert-written and now defunct Mupedia,
and is now operated by the nan-profit Wikimedia Foundation. twas created by Larry Sanger and Jimmy Wales; Sanger resigned from both
Mupedia and Wikipedia on March 1, 2002 'Wales has described Wikipedia as "an effort to create and distribute a multi-lingual free encyclopedia

ofthe highest possible quality to every single persan on the planet in their own language” U]

Currently Wikipedia has mare than five million articles in many languages, including more than 1.5 million in the English-language version and
maore than half a million in the German-language version. There are 250 language editions of Wikipedia, and 18 of them have more than 50,000
articles each. The German-language edition has been distributed on DVD-ROM, and there have been proposals for an English DVD or print

edition. Since its inception, Wikipedia has steadilyrisen in pupu\arw,m and has spawned several sister projects. According to Alexa, Wikipedia
ranks amaong the top fifteen most visited sites, and many of its pages have been mirrored or forked by other sites, such as Answers.com.

There has been controversy over Wikipedia's reliability and accuracy, with the site receiving criticism for its susceptibility to vandalism, uneven
quality and inconsistency, systemnic bias, and preference for consensus or popularity over credentials. Information is sometimes unconfirmed
and questionable, lacking the proper sources that, in the eyes of most Wikipedians, are necessary for an article to be considered "high quality”
However, a 2005 cormparison i performed by the science jourmal Mature of sections of Wikipedia and the Enciclopasdia Britannica found that
the two were close in terms of the accuracy of their articles on the natural sciences. This study was challenged by Encyclopzedia Britannica Inc.,

who described it as “falal\yﬂawed“.m
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UZivatel'ské rozhranie wikipédie je prehladné, mé efektivne vyhladavanie vyrazov

zadanych uzivatelom a v prispevkoch st uzito¢ne zlinkované vyrazy, ktoré st

v nejakom inom c¢lanku spracované podrobnejsie.

1.2.2  Moodle

Moodle je open-source e-learningovy portal. Po celom svete je ma viac ako

18000 registrovanych stranok, okolo 7 270 000 uzivatelov v 712 531 kurzoch.

Je vytvoreny na to, aby poméhal vyucovatelom vytvarat on-line kurzy so

Sirokou interakciou. Tento systém je open-source, to znamend, Ze ludia moézu

vytvarat pridavné funkcie systému. Moodle ma vela funkci, ktoré by uzivatel od e-

learningového systému ocakaval. Medzi zakladné patia fora, kvizy sréznymi

otazkami, sprava obsahu, blogy. Samozrejmostou systému je multijazykova podpora.

Moodle je multiplatformovy systém, teda beZi bez problémov na platformach

Unix, Linux, FreeBSD, Windows, MAC OS a vSetkych ostatnych, ktoré podporuju
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PHP, na ktorom je Moodle postaveny. Data st uloZené prostrednictvom MySQL

databéazy. 3
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Analyzované frameworky nam ponukaji jednu moznost vytvorenia systému na

podporu vyucby. Dal§ou moznostou pre nas by bolo vytvorenie vlastného systému na

vyucbu, ktory by poskytoval asi menej moznosti vyuzitia ako poskytuju vyssie

spomenuté frameworky, ale zato by toto rieSenie bolo originalnejsie.

Prvym krokom vytvorenia vlastného systému by bolo vytvorenie samotného

systému, ktory by sa neskdr vypiiial datami. Na vytvorenie takéhoto systému by boli

pouzité jazyky XHTML a CSS, ktoré by zabezpecili vzhl'ad systému. Jadrom systému

by bolo PHP. To by zabezpedilo cela funkcionalitu systému, s tym, zZe data by boli

ulozené v databaze, ¢i uz MySQL alebo PostgreSQL.

Systém by bol samozrejme funkény ako CMS systém

3 [4] http://en.wikipedia.org/wiki/Moodle , [6] http://moodle.org/




V stru¢nosti by som este popisal vySsie spomenuté nastroje tvorby systému.

1.3.1 HTML

HyperText Markup Language je znackovy jazyk uréeny na vytvaranie
webovych stranok a inych informacii zobrazitelnych vo webovom prehliadaé¢i. HTML
kladie déraz skor na prezentaciu informaécii (odseky, fonty, vdha pisma, tabulky atd’.)
ako na sémantiku.

Jazyk HTML umoznuje vytvarat dokumenty obsahujice text, hypertextové
odkazy, multimedidlny a iny obsah, formulare, skripty a metainformacie
prehliadatel'né vo webovom prehliadadi.

Jazyk HTML je textovy, umoznuje citanie a upravovanie priamo v textovom
editore. Existuju aj Specializované programy na grafické editovanie stranok HTML,
napriklad Macromedia Dreamweaver alebo Microsoft FrontPage. Dal§ou moZnostou
ako vytvarat stranky v jazyku HTML je dynamicka (alebo aktivna) tvorba obsahu
programom beziacim na strane servera, napriklad PHP alebo ASP, ktory na
poziadanie vygeneruje stranku a posle pouzivatelovi.

V znackach jazyka HTML existuju $tyri druhy prvkov:

e Struktarové prvky. Oznac¢uji zmysel textu. Napriklad
<h1>Golf</h1>
oznacuje, Ze slovo "Golf" je nadpisom prvej Grovne.
e Prezentaéné prvky. Popisuju vyzor textu, bez ohl'adu na jeho zmysel. Napriklad
<b>tuc¢né</b>
zobrazi slovo "tu¢né" tuénym pismom. Vyzor textu by mal byt popisany pomocou
kaskadovych stylov.
e Hyperlinky. Linky do inych dokumentov. Napriklad
<a href="http://sk.wikipedia.org/">Wikipédia</a>
urobi zo slova Wikipédia linku na dané URL.

e Ovladacie prvky. Vytvaraju tlacidla, zaskrtavacie polic¢ka, zoznamy, atd.. 4

1.3.2 CSS
Kaskadové styly alebo CSS (skratka z angl. Cascading Style Sheets) je

vSeobecné rozsirenie HTML o moZnosti opisu vzhladu textu. Styly umoznili oddelit
struktru HTML alebo XHTML od vzhladu.
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Kaskadové styly mozu byt vnesené do HTML tromi sposobmi:
e parameter kazdej znacky (tagu):

<tag style="...">
e definicia v zahlavi dokumentu:

<style type="text/css">

</style>
e externy subor s priponou *.css:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="..."> 5

1.4 RieSenie postavené na gridovom systéme vs. rieSenie
postavené na jednom serveri, pripadne rozlozenie
zataze na viacero serverov

Na podnet vediceho tohto timového projektu sme sa snazili navrhnut riesenie,
ktoré by vyuzivalo Gridové prostredie vytvorené na Fakulte Informatiky
a Informacnych Technolo6gii. Pri takomto rieSeni je v prvom rade potrebné pochopit

ako Gridové prostredie funguje a aké moznosti poskytuje.

1.4.1 Co je to Grid?

Technologia Grid Computing moéze byt definovana ako vyuzivanie prostriedkov
z mnohych pocitacov v sieti - v rovnakom case - na jeden problém. Zvycajne je to
problém, ktory vyzaduje velké mnoZstvo cyklov spracovania alebo pristup k velkym
objemom dat.

V roku 1998, Foster a Kesselman definovali Grid Computing:

Vypoctovy Grid je hardwarova a softwarova infrastruktura, ktord umoznuje
spolahlivy, konzistentny, zovSadial pristupny alacny pristup kvykonnym
vypoctovym moznostiam

Grid musi spinaf nasledujtce tri body:

¢ koordinuje zdroje nepodliehajiice centralizovanej sprave
e pouziva Standardné, otvorené, obecné protokoly a rozhrania
e poskytuje netrivialnu kvalitu sluzieb (viac nez jednotlivé casti kazda

zvlast)

* [4] http://sk.wikipedia.org/wiki/Hypertext_markup_language
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Pozname viacero druhov Gridov:

e Computational Grid — vypoctovy Grid. Vyuziva sa pre vypocotov
narofné aplikicie ako interaktivne simulicie (modelovanie
podnebia), rozsiahle simulacie aanalyzy (forméacie galaxii,
simulacia bojovych operacii) a v technike.

e Data Grid — datovy Grid. Slazi na skladovanie a spristupnovanie
informacii medzi viacerymi organizaciami.

e Scavenging Grid — Typicky sa vyuZiva pri velkom pocte
uzivatel'skych stanic. Umoznuje uzivatelom vyuzivat vypoctové
prostriedky (napriklad cykly CPU) inych stanic a poskytovat

vlastné nevyuzité prostriedky ostatnym.

1.4.2 Stavebné bloky Grid Computingu

Gridy mozno logicky rozdelit na komponenty, ktoré st spolo¢né pre vSetky
druhy Gridov. V nasledujtcich riadkoch sa budeme struéne venovat opisu tychto
logickych casti.

Siete

Srdcom akéhokolvek Gridu je siet — siet spaja geograficky distribuované
prostriedky a umoznuje tak ich kolektivne pouzitie pri vykone aplikacie. Ak siet
poskytuje ,velké rary“ tak vydarené aplikacie mozu vyuzit distribuované prostriedky
v jednotnejSom a datovo intenzivnejSom Style. Ak siete ponikaji ,malé rary“ tak
uspesné aplikacie by mali vyuzivat minimalnu komunikéciu a datovy prenos medzi
programovymi komponentmi by mal byt schopny tolerovat vysoku latenciu.

Vysokokapacitné sietovanie zvySuje schopnosti Gridu podporovat sucasne
paralelné a distribuované aplikacie. V budicnosti buda kablové siete rozsirené o stale
sa rozvijajuce bezdrétové spojenia, ktoré umoznia integrovat mensie zariadenia do
Gridov.

Vypoctové uzly

Siete prepéajaja prostriedky v Gridoch, najbeznejsimi st poditace aich datové
ulozisko. I ked vypoctovy prostriedok moze mat réznu troven vykonu a schopnosti,
niektoré zaujimavé Gridy pre vedecky vyskum zahrnuja uzly, ktoré st samy o sebe

vysoko-vykonné paralelné stroje alebo clustery. Takéto vysoko-vykonné Grid uzly

> [4] http://sk.wikipedia.org/wiki/Kaskadové_§tyly
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poskytuju hlavné prostriedky pre simulécie, analyzy, data mining a iné pocitacovo
intenzivne aktivity.
Zjednotené infrastruktitry (Common infrastructure): standardy

Do budicna budu technolégie zlepSovat svoj potencial a kapacitu a bude ich
potrebné integrovat do Grid technolégii. Pre spravnu organizaciu stale meniacich sa
technologii Gridy vyuzivaja zjednotenu infrastruktiru (common infrastructure) pre
dosiahnutie virtualnej reprezentacie pre softwarovych vyvojarov a pouzivatelov
spolo¢ne s moznostou vélenenia novych technologii. Tvorba klic¢ovych standardov,

ktoré umoziuju vytvaranie zlozitych Grid je dolezita pre dosiahnutie aspechu Gridov.

1.4.3 RieSenie postavené na gridovom systéme

Aby sme zistili aké stt moznosti vyuzitia gridového prostredia pre nas projekt,
konzultovali sme tato tému sIng. Michalom Zimenom, ktory sa zaobera
problematikou gridovych aplikicii. Ing. Zimen navrhol rieSenie s nasledovnou

architektarou.

-=== Cmnd
® Grid node

Obr. 3 Architekttra gridového systému

V tomto pripade by cely systém tvorilo viacero uzlov s r6znym obsahom, ktoré
by svoje udaje poskytovali uzivatelom. Uzly by boli tvorené servermi, ktoré by mali
kazdy vlastnti databazu clankov ainych informacii. Vyhladavanie informacie
pozadovanej uzivatelom a jej spristupnenie danému pouzivatelovi by mala na starosti
samotna gridova aplikacia. Na vytvorenie takejto aplikicie je potrebné vyuzitie

technologie Web Services.
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Web Services je technolégia pre vzdialené volanie funkcii v distribuovanych
systémoch pomocou prenosu sprav v jazyku XML protokolom HTTP. Hlavnou
myslienkou Web Services je, aby sa www zo stcasného siboru HTML stranok,
zrozumitelnych iba 'udom, zmenilo na stbor XML stranok, ktoré st CitateIné pre
programy. Programy na roznych platforméch (JavaScript, Java, C, MS .NET) by tak
mohli navzajom jednoducho komunikovat. Samotna technolégia sa sklada ztroch
Casti:

e protokol pre vzdialené volanie procedur, zvany SOAP, prenasajuci udaje
zapisané ako XML
e jazyk pre popis poskytovanych sluzieb, zvany WSDL

¢ mechanizmy pre najdenie sluzieb, spolu nazyvané UDDI a WSIL

Systém, vytvoreny s pomocou technolégie Web Services by potom fungoval
nasledovne. Na kazdom uzle by fungovala rovnaka aplikacia, pozostavajica z troch
Casti:

e pouzivatel'ské rozhranie
e webova sluzba
e databaza

Pouzivatel si do svojho internetového prehliadaca zada adresu nasej aplikacie
a dostane stranku, ktora bude identicka pre kazdého pouzivatel'a kdekol'vek na svete.
V skutocnosti by vSak mohol tato stranku ziskat z ktoréhokol'vek z viacerych web
serverov, na ktorych by aplikacia bezala. Tento vyber by sa prenechal na systém DNS,
ktory by odkazoval na IP adresy na zaklade geografického regiéonu, z ktorého sa
pouzivatel pripaja. Tymto pristupom by sa vyrazne znizila celkova potrebna kapacita
datovych liniek lokdlneho internetu v pripade, Ze by bol systém nasadeny na
relevantné mnozstvo pouzivatelov.

Aplikacia by ziskala obsah stranky, ktort si pouzivatel vyziadal najmi z
databazy. V prvom rade by hl'adala, ¢i sa hladané informacie nenachadzaj v lokalnej
databéaze, a az v pripade netspechu by webova sluzba vytvorila poziadavku vo forme
XML suboru a rozoslala ju na ostatné uzly. Webova sluzba na prijimajtcej strane by
tito poziadavku spracovala apozadovany clanok by hladala na svojom uzle.
V pripade, Ze by uzol mohla poziadavke vyhoviet, webova sluzba by zinformaécii

vytvorila XML sabor aodoslala uzlu, ktory poziadavku vytvoril. Webova sluzba

14



pracujuica na tomto uzle by prijaté informéacie spracovala a poskytla pouzivatel'skému

rozhraniu v pozadovanej forme, teda tak, aby ich bolo mozné zobrazit uzivatel'ovi.

Takéto riesenie prinasa viacero nevyhod.

e Impulzom pre hladanie gridového riesenia bolo vyuzitie dostupnych
vypoctovych prostriedkov, na urychlenie a zefektivnenie prace systému.
Navrhnuté rieSenie vSak vyuziva poskytnuté prostriedky predovsetkym
na skladovanie tdajov. Ide teda skor o datovy grid a nie vypoctovy, ako
bolo pévodne zamyslané.

e Hoci je webova sluzbu mozné vytvorit vIlubovolnom vySSom
programovacom jazyku, skutocnost je taka, Ze potrebné technické
predpoklady nutné na jej vytvorenie si v dostato¢nej kvalite aza
realnych finanénych podmienok dostupné iba pre jazyk J2EE. Aplikacia
vytvorend v jazyku Java by vsak systém neurychlila, naopak, vzhladom
na svoje naroky by systém spomalovala. Navyse skiisenosti ¢lenov timu
s jazykom J2EE nedosahuja droven potrebnua na rieSenie tak zlozitého
problému, aky synchroniyacia databaz viacerych pocitacov v gride
nesporne je.

e Aplikacia by musela vytvarat a spracovavat poziadavky vo forme XML
siborov. S tymto jazykom vSak nas tym nema4 Ziadne skisenosti.

e Navrhovany systém je velmi rozsiahly a vhodny je skor na vytvorenie
virtualnej kniznice. Je tieZ otazne, ¢i bolo mozné takyto systém vytvorit
pocas jednoho semestra.

e EfektivnejSie rieSenie sme schopni vytvorit podla nasledujiceho

navrhu.

1.4.4 RieSenie s rozlozenim zataze
Tento navrh, rovnako ako predosly, predpoklada rozdelenie celého systému na
viacero Casti. Je zaloZzeny na rieseni, ktoré sa realne pouziva pre rozsiahle systémy,
alebo pre systémy, ktoré vyzaduja vyssiu mieru zabezpedenia tidajov. Podl'a ¢innosti,
ktoré budu jednotlivé ¢asti vykonavat, sme systém dekomponovali nasledovne:
e Databaza
e Dynamicky web server

e Staticky web server
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Staticky Databaza

web

Dynamicky
web

Firewall

Klient

Obr. 4 Architektdra systému s rozlozenim zataze

Toto rozdelenie systému na viacero casti vS§ak pred samotnym uzivatelom
zostava skryté. Ten bude so systémom komunikovat prostrednictvom internetového
prehliadaca, v ktorom sa mu zobrazi pouZzivatel'ské rozhranie, vyuzivajace sluzby
dynamického a statického web servera. Databdza nebude priamo pristupna
koncovému pouzivatelovi.

Rozdelenie systému na spomenuté komponenty so sebou prinasa niekolko
vyhod:

e ZvySena bezpecnost osobnych udajov pouzivatelov
e ZvySena bezpecnost vlozenych informécii

e NizSie naroky na hardware kazdého servera

e Jednoduchsia sprava

e Lepsie podmienky skalovatelnosti
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2  Specifikacia rieSenia

I. Poziadavky

2.1.1  Poziadavky na projekt

Vystupom néasho timového projektu bude produkt, na ktory boli kladené
poziadavky. Z nich nam vyplyvaja urcité nalezitosti, ktoré musi vysledok nasej prace
splnit.

Produkt by mal byt hlavne:

e univerzdlny avSeobecne pouzitelny - ztoho vyplyva, Ze musi byt
prehliadatelny vo vSetkych dostupnych prehliadacoch (kedze sa jedna

o webovu prezentaciu).

2.1.2  Poziadavky na systém

Na to, aby vysledny produkt mohol byt plnohodnotne vyuzity, musi uzivatel,
ktory ho chce pouzift splnit poziadavky, ktoré sa tykaji najma systémového vybavenia
a hardvéru.

Tymito su:

e Pocitac swebovym prehliadacom (Tubovolnym, napr. Internet Explorer,

Mozzilla, Opera atd’.)

e Monitor

e Webovy server, ktory podporuje PHP (min. verzieq), SQL (MySQL) — tato
podmienka musi splnena kvoli baliku médiaWiki, ktory vyuziva PHP a data
uklada do databazy.

2.1.3  Funkcionalne poziadavky
Pocas analyzy sme dospeli k tomu, Ze vytvarany systém by mal splnit
nasledovné funkcionalne poziadavky:
e Sprava uzivatelov
e Vytvaranie obsahu ucebnice
e Prezeranie obsahu ucebnice

e Forum
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e Kalendar
e Slovnik
o Testy
V nasledujacej casti podrobne popiSeme jednotlivé funkcionalne poziadavky
na vytvarany systém. Ich popis sme doplnili modelmi pripadov pouzitia.
V jednotlivych modeloch vystupujt nasledovni i¢astnici:

e Administrator

e Student
e Ucditel
e Systém

Sprava uzivatelov

Uzivatelom virtualnej ucebnice sa Student méze stat jednoduchou registraciou,
pri ktorej uda svoje osobné udaje a prihlasovacie meno a heslo. Rovnakym sposobom
sa uzivatelom systému moze stat aj ucitel. Aby mohol v systéme vykonava potrebné
¢innosti, musi mu administrator pridelit pristupové prava. Inou moznostou je
pridanie ucitela do systému priamo administratorom. Na obr. 1.1 je znazorneny

model pripadov pouzitia k sprave uzivatelov.

N e

. Pridanie uitel'a -
Administrator™., . ietraci
. 5 Student 5, Registracia

1 b . .

- ~ : .
" - from Actors
. .
B .
\ “
. .

Zmena osobnych ddajov
=7 ) |

LIgitel

'
'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

1 " "\":\Ii\. = L
' . ~ -
'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

Zmena pristupowvich prav - Zmena osobnych ddajov

Obr. 5 Model pripadov pouzitia k sprave systému
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UC1 — Pridanie ucitel’a
Administrator vytvori vsystéme konto pre ucitela s prisluSnymi pristupovymi

pravami.

UC2 — Zmena pristupovych prav

Administrator podla potreby zmeni pristupové prava uzivatela.

UC3 — Odstranenie studenta
Administrator alebo ucitel mozu Studenta zo systému odstranit v pripade, Ze vazne

porusil pravidla pouzivania virtualnej ucebnice.

UC4 — Zobrazenie zoznamu studentov

Administrator aucitel si mo6zu nechat zobrazit zoznam Studentov, pouZzivajicich
virtualnu ucebnicu.

UC5 — Zobrazenie zoznamu ucitel’'ov

Administrator si necha zobrazit zoznam uzivatel'ov s pristupovymi pravami ucitela.

UC6 — Registracia
Student zad4 do systému svoje osobné tidaje, prihlasovacie meno a heslo, aby mohol

vyuzivat virtualnu ucebnicu.

UC1 — Zmena osobnych udajov

Student a ucitel si mdzu svoje osobné tidaje v pripade potreby zmenit.

Vytvaranie obsahu

Vyvaranie obsahu ucebnice je ponechané na samotného ucitela. Z tohto
dévodu by mu mal systém tvorbu jednotlivych kapitol ¢o najviac ulah¢it. Mame tym
na mysli jednoduché importovanie textu imultimedidlnych prvkov. V pripade
potreby by mal systém ucitelovi umoznit aj upravenie alebo odstranenie celej
kapitoly. Na obr. 1.2 sa nachddza model pripadov pouzitia k vytvaraniu obsahu

ucebnice.
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YWytvarenie kapitoly VloZenie obhsahu

Odstranenie kapitoly Frezeranie kapitaly

LICitel
Obr. 6 Model pripadov pouzitia k vytvaraniu obsahu

UC1 — Vytvorenie kapitoly

Ucitel vytvori vo virtualnej ucebnici nova kapitolu.

UC2 — Vlozenie obsahu

Ucitel’ do kapitoly vlozi potrebné texty a multimedialne prvky.

UC3 — Editovanie obsahu
Ucitel upravi obsah kapitoly.

UC1 — Odstranenie kapitoly

Ucitel odstrani z virtualnej ucebnice cela kapitolu.

Prezeranie obsahu

Prezeranie obsahu virtudlnej ucebnice je zakladnym pripadom pouzitia
systému. Preto musi systém na tato c¢innost poskytovat Studentovi prijemné
aintuitivne uZzivatelské rozhranie. Student musi maf moznost prezrief si obsah
ucebnice a vybrat si potrebnt kapitolu. Okrem toho musi systém umoznit Studentovi
vyuZivanie multimediilny prvkov, ktoré by mali dopiiiat pisany obsah udebnice.
Model pripadov pouzitia vztahujaci sa k prezeraniu obsahu virtualnej ucebnice je na

obr. 7.
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Frezeranie kapitoly Zobrazenie zoznamu kapitol

Student

S :.—ut—r:
o ACID

Obr. 7 Model pripadov pouzitia k prezeraniu obsahu

UC1 — Zobrazenie zoznamu kapitol

Student si necha zobrazit zoznam kapitol virtudlnej uc¢ebnice

UC2 — Prezeranie kapitoly

Student si vyberie kapitolu a nasledne si prezera jej obsah.

Kalendar

Pre zlepSenie komunikacie medzi ucitelom a Studentmi by mal systém
poskytovat kalendar, ktory by umoznoval oznamenie niektorych udalosti ako
napriklad zapisovanie zipoctu, odpadnutie prednasky, konanie sa pisomky. Tieto
udalosti by boli v kalendari zvyraznené. Pri kliknuti na takéto miesto v kalendari by sa
Studentovi zobrazil blizsi popis danej udalosti. Na obr. 1.4 sa nachiddza model

pripadov pouzitia ku kalendaru.
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Student ‘BO Ucitel
from Actors

Prezeranie udalosti

Obr. 8 Model pripadov pouZitia ku kalendaru

UC1 — Pridanie udalosti

Ucitel prida do kalendara nova udalost.

UC2 — Odstranenie udalosti

Ucitel z kalendéra existujacu udalost odstrani.

UC3— Prezeranie udalosti

Ucitel aj Student si mozu prezerat udalosti vloZzené do kalendara.

Forum

Forum je d’alSou moznostou komunikacie ucitela so Studentmi, ale aj medzi
Studentmi navzajom. Systém by mal umoznovat vytvarat témy diskusii, ku ktorym by
Studenti mohli vyjadrit svoj nazor, alebo polozit otazky ktoré by potrebovali
zodpovedat. Systém musi poskytovat moznost zobrazenia existujacich tém. Na obr.

1.5 je znazorneny model pripadov pouzitia vztahujtci sa k foru.

UC1 — Pridanie témy
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Ucitel alebo Student vytvori vo fore diskusiu s novou témou.

UC2 — Pridanie prispevku

Ucitel alebo Student prida do diskusie svoj prispevok.

UC3 — Prezeranie diskusie

Ucitel alebo Student si prezera diskusné prispevky k danej téme.

Pridanie prispevku :
=F T R?Uza'v'retie temy

Student - . Ucitel

from Actors .

Prezeranie zoznamu tém

Obr. 9 Model pripadov pouZitia k foru

UC4 — Prezeranie zoznamu tém

Ucitel' alebo Student si necha zobrazit zoznam tém ku ktorym na fore existuju
diskusie.

UCs5 — Uzavretie témy

Ucitel v pripade potreby méze uzavriet diskusiu na dant tému.

Slovnik
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Pretoze v obsahu virtudlnej kniznice sa m6zu nachadzat cudzie vyrazy a r6zne
terminy pouzivané v danej problematike, je potrebné aby systém poskytoval miesto
kde by takéto vyrazy boli vysvetlené. Takymto miestom by mal byt terminologicky
slovnik. NavySe by systém mal poskytovat moznost vyhladavania v tomto slovniku.

Obr 1.6 znazornuje model pripadov pouzitia k slovniku.

UC1 — Pridanie slova

Ucitel prida do slovnika nové slovo.

UC2 — Odstranenie slova

Ucitel zo slovnika existujtce slovo odstrani.

UC3 — Prezeranie slovnika

Ucitel a Student maja moznost prezerat si obsah slovnika.

.77 Zadanie virazu 5+ . O

7 0dstranenie slova

. Prezeranie ohsahu .
Student I Citel “ay

from Actors ‘\‘-.L ."-’F
O Fridanie slova

Systém e . Wyhladavanie virazu

D

Zobrazenie visledkov

Obr. 10 Model pripadov pouzitia k slovniku
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UC4 — Zadanie vyrazu pre vyhladavanie
Ucitel alebo Student zad4 vyraz, ktory chce nechat v slovniku vyhladat.

UC5 — Prezeranie vysledkov vyhl'adavania
Ucitel' alebo student si prezrie, vysledky vyhladdvania zadaného vyrazu v slovniku,

ktoré mu poskytol systém.

UC6 — Vyhladanie vyrazu
Systém vyhlada v slovniku zadany vyraz.

UC7 — Zobrazenie vysledkov vyhl’'adavania

Systém zobrazi uzivatel'ovi vysledky vyhl'adavania zadaného vyrazu v slovniku.

Vyhladavanie

PretoZze obsah ucebnice nemusi byt pre Studenta postacujici, musi mat
moznost vyhladat dalS§ie materidly prostrednictvom Internetu. Po zadani vyrazu
systém vyhlada na Internete stranky s pribuznymi témami. Model pripadov pouzitia

vyhladavania je na obr. 1.7.

__,,e--’?’“' : ?@
%, e Zobrazenie wsledku % e . Vyhladanie virazu
Student T O e g O
from Actors

Wyhladanie wrazu Zobrazenie visledku

Obr. 11 Model pripadov pouzitia k vyhladavaniu

UC1 — Zadanie vyrazu
Student zad4 vyraz, ktory chce nechaf na Internete vyhladat.

UC2 — Prezeranie vysledkov vyhl'adavania
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Student si prezera vysledky vyhlad4vania, ktoré mu systém k dané vyrazu poskytol.

UC1 — Vyhladanie zadaného vyrazu

Systém vyhl'ada v prostredi Internetu stranky s danym vyrazom.

UC1 — Zobrazenie vysledkov
Systém Studentovi zobrazi vysledky vyhladavania daného vyrazu.

Testy

Stcastou virtualnej ucebnice musi byt aj moznost overenia nadobudnutych
poznatkov. Preto musi systém poskytovat ucitelovi moznost vytvorenia testov, ktoré
by mali Studenti riesSit. Po vyrieSeni testu by mal systém vyhodnotit pocet spravnych
odpovedi a zobrazit vysledky Studentovi. Vysledky vSetkych Studentov musi systém
zobrazit aj uditelovi, ktory moéze na ich zaklade Studentov ohodnotit. Obr. 1.8

znazornuje model pripadov pouzitia k testom.

D O @

Vytvorenie testu KT i Prezeranie visledkov

;—/'?' . v .
. z,;-? T RieSenie testu
Qdstranenie testu Uitel Student
S Y
Uprava testu Qdovzdanie testu

Obr. 12 Model pripadov pouzitia k testom

UC1 — Vytvorenie testu
Ucitel vytvori test a naplni ho otazkami.

UC2 — Odstranenie testu
Ucitel odstrani existujuci test.

UC3 — Uprava testu
Ucitel moze test upravit pridanim , ¢i odstranenim otazok.

UC4 — RieSenie testu
Student riesi test odpovedanim na jednotlivé otazky.
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UC5 — Odovzdanie testu
Student po zodpovedani otazok test odovzda aby ho systém vyhodnotil

UC6 — Prezeranie vysledkov

Student si moZe prezriet vysledok svojho testu. Uéitel ma moznost prezeraf si
vysledky vsetkych Studentov.
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3  Hruby navrh

Ako sme spominali v predchadzajacej kapitole, systém bude pozostavat z 3
Casti - zdkladnych kamenov, ktorymi st databaza, HTTP server pre staticky obsah a
HTTP server pre dynamicky obsah.

Staticky web server bude uspokojovat pouzivatelove poziadavky na obrazky,
zvuky, CSS subory a iny, s ¢asom nemenny material, ktory potrebuje pouzivatelov
klient na spravne fungovanie pouzivatel'ského rozhrania. Zaroven bude poskytovat aj
obsah, ktory bude do systému pridany ako uéebny material a bude vel'mi velky na to,
aby bol ulozeny v databaze - napr. obrazky vo vysokom rozliseni, high-definition
vided, alebo blizsie neSpecifikovany binarny obsah.

Staticky web server bude pouzita serverova aplikacia LigHTTPD. Je to open-
source rieSenie, ktoré ma oproti konkurencii obrovska vyhodu v nizkych
hardwarovych narokoch. To znamena, Ze pri porovnatelnom pouzitom hardware
poyskytuja vyssi vykon. Podstata zrychlenia spociva v prepisani a optimalizacii kodu,
v pouziti asynchrénnych vstupov a vystupov a v pouziti FastCGI, ¢o znovu
predstavuje zrychlenie oproti Standardnému CGI.

Dynamicky webserver bude riesit hlavna komunikaciu aplikacie s klientom.
Server bude ak osvoj backendovy generator HTTP odpovedi vyuzivat dynamicky
aplikacny server, s najvysSou pravdepodobnostou PHP preprocessor. PHP bude riesit
vSetky vypoctové zalezitosti, bude udrzovat informéacie o otvorenych spojeniach s
klientami, bude vyberat informacie z databazy na zaklade poziadaviek klienta a
generovat HTML kod, ktory odosle klientovi prostrednictvom dynamického web
servera ako vysledok jeho poziadavky. PHP bude tvorit gro celej aplikicie. Bude
rozhodovat, kam sa ulozi nové informacia od klienta a pri jej neskorSom vyziadani
klientom bude PHP rozhodovat, odkial ju ziska. Bude riesit konfliktné situacie (napr.
ak budt chciet dvaja klienti naraz modifikovat jednu informéaciu v databaze).

Ako dynamicky web server planujeme pouzit Apache HTTPD, ktory je velmi
flexibilny a bez problémov sa do neho daja zakomponovat vlastnosti, ktoré buda
riesit problémy, ktoré mézu vyvstat pocas implementacie. Zaroven je tato serverova
aplikacia velmi bezpecn4, stabiln4 a zaroven dostato¢ne vykonna. Tento server patri k

najpouzivanejsim a voci najvacsej konkurencii, ktora predstavuje Microsoft IIS ma ta
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vyhodu, Ze dodrziava Standardy a preto sa netreba obavat nekompatibility s
neiektorymi klientskymi prehliada¢mi.

Datab4za bude zodpovedat standardu SQL. S najvacSou pravdepodobnostou
pouzijeme databazu MySQL, alebo PostgreSQL, ktoré st poskytované pod licenciou
GPL a st teda k dispozicii zadarmo, no zaroven poskytuji dostatocne Siroké moznosti
na vysokej kvalitativnej arovni. Databaza bude kvoli zabezpecéeniu vysSej rezervy
vykonu web serverov a kvoli zabezepceniu ostatnych kvalit, ktoré toto riesenie
umoznuje, umiestnena na vlastnom serveri. Okrem vykonu toto rieSenie prinasa
vyhodu aj v tom, Ze zabezpecuje oddelenie informacii. Na web server ma pristup aj
klient a preto je nachylnejsi na penetraciu nevyziadanou osobou. Databiza bude
chranené firewallom na trovni servera a pracovat s nou bude moct len dynamicka
PHP aplikacia beziaca na dynamickom web serveri. Databazovy server bude v
idedlnom pripade umiestneny vo vlastnej IP podsieti s pridelenymi privatnymi IP
adresami podla RFC 1918, ktoré sa nedaji routovat von do internetu. Toto rieSenie

poskytuje d’alsiu troven ochrany pred nezelanymi pristupmi.
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4 Prototyp

Vtejto kapitole sa nachidzaji informaécie, tykajuice sa prototypu nasho

projektu. St tu uvedené postupy, ciele a vysledky samotného prototypu virtualnej
ucebnice. V zavere tejto casti dokumentu st uvedené prinosy a zistenia, ktoré boli

ziskané na zaklade implementécie samotného prototypu.

4.1 Ciele prototypu

Hlavnym cielom prototypu bolo navrhnat pouzivatel'ské prostredie so
zakladnymi funkciondlnymi poziadavkami. Tymto spésobom mozZeme poskytnut
budicemu zikaznikovi (uzivatelovi) lepSiu predstavu o funkcionalite nasho projektu,
ako aj samotnom navrhovanom dizajne pouzivatel'ského rozhrania. Vd'aka realizacie
prototypu ma zaujemca moznost lepSie zhodnotit poskytovany systém, popripade
l'ahSie opisat dodato¢né poziadavky alebo zmeny v systéme. Samozrejme samotny
prototyp m4 prinos aj pre nés a to v podobe overenia si zdkladnej funkcionality nasho
systému v redlnom prostredi a odhalenie niektorych chyb, ktoré sa mozu zviditel'nit

aZ pri samotnej implementéacii v reAlnom prostredi.

4.2 Softvérovy prototyp

KedZe nés projekt m4 za tlohu implementovat virtuadlnu ucebnicu, tak urcite
najdolezitejsim faktorom je samotné pouzivatel'ské rozhranie, s ktorym budu do styku
prichadzat vSetky typy uzivatelov nasho systému.

V nasom softvérovom prototype sa preto zameriame najma na implementaciu
zakladnych pouzivatelskych rozhrani. Co sa tyka funkcionality systému, buda
implementované len niektoré zakladné funkcionalne poziadavky.

Nasim prvoradym cielom je vytvorit ¢o najviac pouzivatelsky prijemné,
jednoduché alahko ovladatelné prostredie uz v navrhovanom prototype virtualnej
ucebnice.

Tento prototyp by sme chceli samozrejme prezentovat azistit vztah
pouzivatela k navrhnutému rieSeniu a neskor vykonat na zaklade tychto zisteni
upravy alebo vylepSenia, ktoré by esSte viac zvysili kvalitu spominanych faktorov

uzivatel'ského prostredia.
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4.3 Pouzité implementac¢né prostredie

Pre jednoduchti aefektivnu pracu smoznostou vlastného nastavenia
jednotlivych implementacnych nastrojov bol pre nas tim vytvoreny vlastny linuxovy
server s verejnou ip adresou, na ktory ma kazdy nas ¢len pristup.

Ako implementaéné prostredie pre databazu sme zvolili MySQL. S tymto
prostredim sa stretol takmer kazdy ¢len naSho timu a po analyze poziadaviek sme
zistili, Ze toto prostrediu poskytuje rozsiahle moznosti implementacie databazy, ktoré
sa postacujuce pre realizaciu nasho projektu.

Samotna aplikacnd logika prototypu bola implementovand vjazyku PHP.
Vzhl'adom k nezavislosti tohto jazyka od platformy je mozné spustit prototyp pod
operacnym systémom Windows, ako aj Linux.

Ako webovy server, ktory je potrebny na preklad php skriptov bol zvoleny

server Apache.

4.4 Funkcie prototypu

Ako bolo spominané v kapitole vysSie, zdkladnym cielom prototypu bolo
predviest zakaznikovi rozne pouzivatel'ské prostredia v zavislosti od typu uzivatela
(administrator, ucitel, Student, host).

Prvoradym cielom bola teda autentifikacia pouzivatela, na zaklade ktorej sa
jednotlivé typy pouZivatelov identifikuji. Kedze sme sa rozhodli implementovat nas
projekt na uz existujacom rieSeni LMS/LCMS systému Docebo, samotny
autentifikaény mechanizmus uz bol implementovany.

Nasou tlohou bolo, aby sa po procese autentifikacie zobrazilo pouZzivatelovi
uzivatel'ské rozhranie, odpovedajice typu prihlaseného uzivatela.

Nas$ prototyp vykonava niektoré zakladné funkéné poziadavky, ktoré su

prehl'adne znazornené v tabulke nizsie (Tab. 1).

Funkcia Pouzivatel Popis

Pouzivatel ma moznost registracie do systému. Kazda
registraciu do systému musi potvrdit Administrator,
alebo v pripade Studenta veduci pedagég daného
kurzu (predmetu)

Registracia Host
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Administrator, | Ak je pouZzivatel zaregistrovany v databaze systému,
Prihlasenie sa Pedagog, méa moznost prihlasif sa a na zaklade jeho prav
Student v ramci systému vyuzivaf jeho funkcie
Administrator, | Po skonceni prace so systémom by sa mal kazdy
Odhlasenie sa Pedagog, pouzivatel zo systému odhlasit, aby nemohlo dojst
Student k zneuzitiu jeho konta
, Po prihlaseni ma moznost uzivatel zmenit svoje
. . Pedagog, 5 R .
Sprava profilu & atribtty ako napr. heslo, emailova adresa, popripade
Student . ;
signatara a pod.
Vytvorenie kurzu | Administrator ll;cl)rltz)rlhlasenl ma moznost administrator vytvorit novy
Vytvorenie konta | Administrétor Admm}lst.ra:cor mozevyytvo’rlt }<onto typu Student, resp
Pedago6g inému pouzivatelovi
Uprava konta Administrator Admlplstre}tor. moze l'ubovolne zmenit typ konta,
resp. jeho tdaje
. Administrator, | Pouzivatel si m6Ze prezerat l'ubovolny kurz
Prezeranie , , . . .2
Pedagog, v systéme, jeho obsah ako aj jednotlivé dokumenty
obsahu & S p
Student prislichajtice danému kurzu

Tab.1 Zakladné funkéné poziadavky prototypu

4.5 Testovanie prototypu

Pri testovani prototypu sme sa snazili overit tieto zdkladné funkcie:

» Funkcia autentifikacie

systtm musi na zaklade prihlasovacich tudajov povolit vstup do systému

a spravne identifikovat typ pouzivatela

systém tiez musi po skonceni prace korektne odhlasit uzivatela a zabranit tak

zneuzitiu jeho konta

» Zmena pouzivatel'ského rozhrania po prihlaseni

po prihlaseni do systému sa musi pouzivatelovi spristupnit prislachajice

uzivatel'ské rozhranie s prislichajicimi nastrojmi pouzitia systému

to znamend, Ze pouzivatel, ktorému jeho prava vramci systému nedovoluji

pouzivat urcity nastroj, neméze mat tento nastroj vo svojom pouzivatel'skom rozhrani

zobrazeny
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» Funkcia jednotlivych nastrojov
v tejto Casti sme sa snazili otestovat funkciu jednotlivych nastrojov, ako napr.
vytvorenie kurzu administratorom, alebo napr. sprava profilu
po vykonani pozadovanej akcie pomocou prislu§ného nastroja sme verifikovali

zmeny v databaze a samotnom pouzivatel'skom rozhrani

> Korektné zobrazenie v roznych typoch prehliadacov a operac¢nych systémov
snazili sme sa testovat zobrazenie pouzivatel'skych rozhrani v r6znych typoch
~web-prehliadacov® a v r6znych opera¢nych systémoch
na zaklade zvolenych implementa¢nych prostredi ako aj implementacného

prostredia pre databazu sa v tomto bode testovania nevyskytli Ziadne problémy

» Vymena udajov medzi databazou a aplika¢nou vrstvou
najdolezitejSim bodom spravnej funkcie systému je korektna vymena tidajov
medzi aplika¢nou vrstvou a databazou
vtomto bode sme sa snazili kontrolovat konzistentnost databazy ako aj

samotnu zmenu udajov v databaze

Na ziklade testovania mozeme zhrnut, Ze sa ndm podarilo vytvorit funkcny
prototyp nasho zadania s pozadovanymi funkciondlnymi poziadavkami. I napriek
tomu, Ze nie sa vSetky ¢asti v prototype implementované, samotny prototyp spliia

ucel prezentacie nasej prace v zimnom semestri.
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4.6 Zhodnotenie

Nami vytvoreny prototyp obsahuje niektoré zidkladné funkcie navrhovaného
systému. Jeho hlavnym ciel'om je poskytnit zaujemcovi o nas systém lepSiu vizualnu
predstavu o nasom projekte ako aj odsktsanie si jeho niektorych zakladnych funkcii.

Vsetky uvedené funkcie boli testované aich spravna funkénost im dava

predpoklad k ich plnému vyuzitiu vo vytvaranom systéme virtualnej ucebnice.
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5 Implementacia

5.1 Vyber implementa¢ného jazyka a prostredia

Prvym krokom, ktory nas tim pred samotnou implementéciou spravil bol, Ze sme sa
rozhodovali pre implementacny jazyk. Zvazovali sme samozrejme viaceré moznosti,
okrem iného napriklad Java, C ++, C #, Perl, Delphi, PHP, Cobol, Common lisp,

Fortran a iné.

Do blizsieho vyberu sa dostal jazyk Java, lebo je vhodny na tvorbu dynamickych
webov, ale predovSetkym na tvorbu Web Services, ktoré tuzko suvia s gridovym
rieSenim. KedZe sme sa s veddcim projektu, Ing. Hasanom, nakoniec rozhodli, zZe
upustime od gridového riesenia, kvoli jeho nevhodnosti pre nasu tému, rozhodli sme

sa definitivne pre jazyk PHP.

Jazyk PHP je pre nase rieSenie vhodny hned’ z viacerych dévodov:

Viaceri ¢lenovia timu s nim maja aktivne sktisenosti, ¢i uz z pracovych prilezitosti,
alebo riesenia Skolskych projektov

Jazyk PHP je jeden z najvhodnejsich jazykov na tvobu dynamickych webov

Je pomerne jednoduchy, ale zato robustny

Po vybrani jazyka sme sa museli rozhodnut pre rieSenie, na ktorom postavime nast
virtualnu ucebnicu. Dlha dobu sme zvazovali vlastné riesenie, ale kedze takéto
rieSenie by bolo ¢asovo naroc¢né, avysledny produkt by bol vel'mi malo robustny,
rozhodli sme sa, Ze nas projekt zaintegrujeme uz do existujiceho systému najlepsie e-
learningového charakteru. Nas ciel bolo teda doimplementovanie nejakej zaujimavej
funkcionality. Tu sme sa tiez rozhodovali medzi viacerymi systémami. Vyberali sme

spomedzi systémov ATutor, Claroline alebo Docebo.

Nakoniec sme sa rozhodli pre systém Docebo, lebo si myslime, Ze je to perspektivny
systém pre rozvoj. Dalej je vhodny pre vyucbové ucely, lebo podporuje vytvaranie
kurzov, skupin ainych uzZitoénych veci, ktoré sa pri e-learningovom systéme

rozhodne hodia.
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5.2 Overenie vysledku

5.2.1  Metodolbgia testovania

Praca na overovani nasho projektu prebiehala na 2 etapy a zacastnovali sa ho 3
¢lenovia nasho timu a v druhej etape boli do projektu pozvani aj externi testeri, ktori

mali za lohu testovat redlne nasadenie aplikacie.

5.2.2  Prva etepa testovania

Prvou etapou bolo vyhotovenie reportov z tvodného testovania a hladania
zakladnych funkcionalnych problémov, ktoré by mohlo ohrozift nasu dalSiu
implementaciu v systéme. Problémy bolo potrebné vyrieSit eSte pred samotnym
spustenim modifikacii. Testovanie prebiehalo na subsystémoch, ktoré nevyzadovali
interakciu s ostatnymi systémami a snazili sme sa ich testovat, ¢o mozno najviac
izolovane. Tato etapa bola ohranicena ¢asom 2 tyzdnov a vysledky z nej st zhrnuté v

nasledujicej tabulke:

5 Doba
C oprav
Datum | Opis chyby Tester |Pri¢ina chyby Oprava y
Chyba sposobena css
18.2.200 | Nekorektné zobrazovanie tabuliek . siborom .
0 . .o Fajnor e Mayer 1den
8 rozhrania pre prehliaa¢ opera nekompatibilnym s
normou
Zastarala verzia Javy
) 18.2.200 Nefunk/cnost nawgacgleho menu z Fajnor nep_odporu;uca ) Mika 1 dext
8 laboratornych pocitacov skriptovacie metody v
Docebe
2 | #12-200 | Nefunéné lokélne odkazy Lf:tkovs Mod1ﬁkac1a stiboru Mika 2 dni
8 ky link.php
22.2.20 {\Tefu_r’lkcne navisache ment pri . chybna implementécia . .
3 $pecialnych pripadoch pouziatia Fajnor . . Hrubsa | 1den
08 p . . v java scripte
prostrednictvom java skriptov
25.2.20 | Nemoznost vytvorenie uzivatela s . Ngsp&vlvne popisana .
4 p ! . Kalanin | prirucka Mayer 1den
08 pravomocami super admin e
administratora
5 3.3.208 chybn/e zobrazenie obrazkov v Kalanin S:hyba pri Hrubsa | 1des
generatore implementécii editora
6 26.2.20 Nesprav/ne zovt,)raze{ly obrazok v Lf:tkovs Sll}ybne pouZitie css Hrubsa | 1deft
08 rozhrani pouZzivatela ky stylov
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5.2.3  Druha etapa testovania

Na overenie vysledku bolo dostupné ¢asové obdobie 2 tyzdnov avSak vzhladom na
mierny sklz v nasom harmonograme bolo pocas prvého tyzdna nutné testovat
nekompletnti verziu systému, ktorej eSte chybali niektoré prvky zadefinované v
Specifikacia. Snazili sme sa preto testovanie behom prvého tyzdna obmedzif na
hotové sucasti a behom druhého tyzdna sme postupne dokoncovali testovanie
ostatnych subsystémov nasho e-learningového portalu. Pocas druhého tyzdmna sme
pribrali na pomoc externych testerov systému, ktorych tlohou bolo testovanie
redlneho nasadenia aplikacie. Testerom bola poskytnutd pouzivatel'ska prirucka a

pravomoci koreSpondujice s jednotlivymi rolami v systéme.

Interni testeri:
Andrej Letkovsy — Subsystém Editor studijnych materialov
Matej Fajnor — Subsystém Studijné materialy, Novinky

Peter kalanin — Subsystém Administracie pravomoci

Externi testeri:
Juraj Toth
Gabriel Balazi

Hasan Jamal

Spravcovia systému:
Miroslav Mika
Juraj Hrubsa

Matej Mayer

Systém bol testovany na nasledovnej konfiguracii:

databaza — MySQL 5.0.45
webovy server — Apache 2.2.4 s PHP 5.2.3
prehliadace — Internet Explorer 7, Internet Explorer 5.0, Firefox 2.0.0.14

Komunikacia testerov vzajomne bola prisne zakazané a jediny kontakt im bol tim

~spravcov®, ktory pozostdval zo zvySnych clenov nasho timu. Spravcovia
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vyhodnocovali pripomienky testerov. Na komunikaciu medzi jednotlivymi spravcami

a aj testermi slizila emailova groupa zaloZena prostrednictvom verejne dostupnej

sluzby googlegroups, ¢im sme chceli simulovat podmienky podobné reélnej

prevadzky nasho systému. V nasledujticej casti je uvedeny protokol ztestovania

systému:
Doba
C oprav
Datum | Opis chyby E/I | Tester Pric¢ina chyby Oprava y
o | 14-4.200 Nekorektné zobrazenie E Hasan PouZzitie prehliadaca IE Maver 1 dex
8 rozhrania vo verzii 5.0 Y
Editovanie stranok Odli$nost v pouzitom
16.4.200 | nefunguje vzdy, neuklada , | kbdovani medzi MySQL | .. .
1 8 korektne zeditovant I Letkovsky databazou a vystupom Mika 3 dni
stranku editora
Prebiehajtca praca na
17.4.200 Nekorektné zobl‘"azen‘ie redesigne stranky,
2 ’ 8 designu v hornej casti E Téth nespravne Mayer 1dent
obrazovky nacachovanie
elementov
Zle vylozeny manual
20.4.20 | Nemoznost vkladat linkové - pouzivatela, vkladanie . .
3 08 odkazy do noviniek kurzu E BalaZi je mozné pri pouziti Mika 1dett
$pecidlnej entity ,links“
Nefunkénost priradenia Neznz}my EiOVO(.l’ po,
21.4.200 e, . odstraneni a pridani \
4 3 role super administratora |1 Kalanin wrivatela funeuie vietko Mayer 1den
testovaciemu uzivatel'ovi X s
ako ma
Nekorektné generovanie
5 21'4é200 g:ié?llfevptfis;%?gg?l I Fajnor Chyba v PHP skripte Mika 2 dni
moznosti random
93.4.200 Nefunk¢nost vkladania Opravené
6 ’ 8 obrazkov vicsich ako I Letkovsky | automatickym Hrubsa | 4 dni
500KB resamplovanim obrizku
Prestivanie tématickych Chyba v PHP skripte pri
28.4.20 VI Ly ; - s -
7 08 celkov medm arovnami E Balazi posunuti na najvys$§iu | Mayer 1den
nefunguje korektne droven
3 28.4.20 | Nekorektné fungovanie . ChYb‘E odstrar}ena “ \
08 SCORM balika I Kalanin | preinstalovanim Hrubsa | 1den
SCORM modulu
5.3 Zaver

Navrhnuty e-learningovy systém poskytuje podporu diStan¢ného vzdelavania

ale moze sluzit aj ako doplnok ku konvenénym metdédam vzdelavania. Systém sme sa

snazili koncipovat vSeobecne, aby jeho nasadenie nebolo obmedzené na jednotlivé

predmety pripadne odbory. Tento ciel sa ndm podarilo splnit, avS§ak za cenu
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komplikovanejsej spravy systému. V sacasnom stave si systém vyzaduje aspon
minimalne nastudovanie pouzivatel'skej prirucky pred pouZzitim. Vynimocny doraz
sme sa snazili klast na vyuzitie multimedialnych casti a zakomponovat ich do

uzivatel'sky jednoduchych audio, video, a interaktivnych prvkov.

Pri praci na projekte sme sa v mnohych veciach nechali inSpirovat volne
dostupnymi rieSeniami resp. komerénymi systémami, ktoré nam posluzili ako namet
rieSenia niektorych problémov. Toto rieSenie sa ndm celkom osveéilo a ako zaklad
sme pouzili taliansky systém docebo, ktory poskytoval zakladne Struktiury zhodné s
nasim navrhovanym e-learningovym portalom. Postupnou modifikaciou systému sme
systém odladili, aby spiiial nase predstavy. Bohuzial vyskytli sa aj veci, ktoré sme si
naplanovali, ale ciel sa naAm nepodaril dosiahnut. Hlavnym dévodom bol nedostatok
Casu resp. zla organizicia harmonogramu, v ktorej sme neodhadli ¢asova zlozitost
rieSenia jednotlivich problémov. Typickym prikladom je lokalizdcia portdlu do
slovenského jazyka, ktory sme technicky zvladli a systém nan pripravili, avSak cas

nam nedovolil ho zrealizovat.

Pocas prace na projekte sme si zdokonalili vedomosti v oblasti vyvoja
webovych aplikacii a presli sme si celym vyvojovym cyklom programu. Ziskali sme
cenné informécie o praci v time, poodhalili slabsie stranky ¢lenov nasho timu a
predovSetkym ziskali lepsi pohlad na casova zlozitost problematiky navrhu

softvérového projektu.

Vyvinuty produkt je plne funkény a je mozné nasadit ho v 'ubovolnom procese
vzdelavania. Orientacia v nom vSak moZe byt do znacnej miery skomplikovana
lokalizaciou iba v anglickom jazyku a preto by bolo dobré, pred jeho findlnym
umiestnenim do produkénej prevadzky, zabezpecit jeho korekinu lokalizaciu do
slovenského jazyka. AvSak pre prostredia, kde sa explicitne pocita so znalostou

anglického jazyka, je mozné pouzit ho uz v tejto forme.
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A. Priloha: Riadenie projektu

Predkladany dokument ma za tlohu sumarizovat vSetky doélezité dokumenty

savisejuce s vypracovavanim timového projektu.

Obsahuje stcasti:

Ponuku - zaoberi sa struénou analyzou problému, popisuje nas subjektivny
pohl'ad na problematiky virtualneho vzdelavania.

Plan projektu — obsahuje predovsetkym podrobnejsie rozpracovany
harmonogram prac na projekte pocas roka.

Ulohy élenov timu — definuje zodpovednost jednotlivych ¢lenov timu
v stvislosti s pracou na projekte a zaroven hodnoti dielce ikony na
praci.

Zapisy zo stretnuti — popis priebehu stretnuti ¢lenov timu
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I. Ponuka

a Predstavenie ¢lenov timu

Bc. Matej Mayer

Bakalarsky stupen s$tadia ukoncil na Fakulte informatiky a informaénych technologii
STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentalne pokracuje v inZinierskom stadiu.
Pocas tohto Stiidia nadobudol znalosti v oblasti programovacich jazykov C/C++,
assembler a iné.

Vo vol'nych chvilach stravenych v praci sa venuje programovaniu dynamickych CMS
webov a webovych aplikacii v jazyku PHP. K tomu je bezpodmiene¢ne nutné znalost
jazykov XHTML, SQL, Javascript. Inak sa rad venuje grafickym editorom, akymi su
Adobe Photoshop alebo Adobe Flash.

V zaverefnej praci bakalarskeho stadia sa venoval problematike pamaitového
podsystému pocitaca, ktory spracoval vjednom z existujacich e-learningovych
systémov — Mediawiki.

Aktivne ovlada anglicky a nemecky jazyk.

Bce. Andrej Letkovsky

Bakalarsky stupen s$tadia ukoncil na Fakulte informatiky a informaénych technologii
STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentalne pokracuje v inzinierskom studiu v
odbore pocita¢ové systémy a siete. Pocas tohto sttidia nadobudol znalosti v oblasti
programovacich jazykov C, C++, C#, VHDL a assembler. Ma sktsenosti aj s pracou
prostredi Adobe Flash. Ako zavere¢nu pracu bakalarskeho stadia vytvoril vyuébovy
systétm vo forme HTML aplikacie na podporu vyucby predmetu ,Asemblery a
systémové programovanie“. Vo volnom case sa zaujima o Stadium programovacich

jazykov PHP a SQL. Aktivne ovlada anglicky a ¢iasto¢ne aj nemecky jazyk.

Bc. Peter Kalanin

Bakalarsky stupen Stidia ukoncil na Fakulte informatiky a informacénych technologii
STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentalne pokracuje v inzZinierskom stadiu.
Pocas tohto Stadia nadobudol znalosti v oblasti programovacich jazykov C/C++, Java,
VHDL, Assembler. Okrem toho sa vo volnych chvilach samostidiom zaujima aj o

programovacie jazyky PHP, SQL, HTML. Zacastnil sa na niekolkych prilezitostnych
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malych projektoch tvorby dynamickych web stranok, kde vyuzil vsetky svoje
nadobudnuté vedomosti v tejto oblasti. Pri zaverecnej praci bakalarskeho Stadia sa
venoval problematike spanning-tree protokolu v pocitacovych sietach a ttokom
prostrednictvom tohto protokolu. Vo volnom cCase sa venuje tieZ pocitacovym sietam
a problematike s tym spojene;.

Aktivne ovlada slovensky a anglicky jazyk. Pasivne zvlada jazyk nemecky.

Be. Juraj Hrubsa

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych techonégii Slovenske;j
technickej univerzity v Bratislave. M4 znalosti viacerych programovacich jazykov
nadobudnuté nielen v $kole, ale aj v praxi systémového administratora. Ovlada jazyky
od nizkourovnovych, ako x86 assembler, cez C, C++, Javu, az po PHP, HTML,
Javascript a Flash. Ma Siroka zakladnu znalosti s navrhom, instalaciou a prevadzkou
technickych prostriedkov ako web servery a aplika¢né servery. Aktivne programuje
aplikacie v dynamickom HTML s multimedidlnymi prvkami a zaobera sa backend
systémami, ktoré st potrebné pre spravny chod web stranok. Pri praci na svojej
bakalarskej praci s témou Prostriedky pre podporu vyucby predmetu ASP ziskal
sktisenosti s elektronickym vzdeldvanim, ktoré mé zaujem dalej prehlbovat. Ovlada

slovom i pismom anglicky jazyk a pismom franctzsky jazyk.

Bc. Miroslav Mika

Absolvent bakalarskeho stadia na Fakulte informatiky a informacnych technolo6gii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Pocas stidia nadobudol zakladné
znalosti v programovani v mnohych niz§ich avyssich programovacich jazykoch,
medzi inymi aj PHP a MySQL, ktoré si popri stidiu na vysokej skole zdokonaloval
samostudiom. Nadobudnuté vedomosti zuzitkoval v bakalarskej praci, zaoberajicou
sa kompletnym navrhom a vyvojom internetového obchodného portalu v prostredi
MySQL a PHP.

Popri Stadia sa aktivne venoval uceniu zakladov programovania ako uditel na 8-
rocnom gymnaziu v Bratislave, kde ziskal bohaté skisenosti v metodologii prace so
Studentami a v sticasnosti pracuje ako sietfovy Specialista pre firmu zaoberajicu sa
mimo iné aj podporou pre webové servery. Aktivne ovlada anglicky a pasivne aj

nemecky jazyk.
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Bc. Matej Fajnor

Bakalarske stidium uspesne ukonéil na Fakulte informatiky a informaénych
technologii STU v Bratislave, kde momentalne pokracuje vinzinierskom Stadiu.
Pocas svojho Stadia nadobudol znalosti od nizkourovinovych programovacich jazykov
(assembler pre procesory x86) az po programovacie jazyky vyssej urovne (C/C++,
Java, VHDL). Vo svojej zaverecnej praci bakalarskeho studia sa venoval podpore pre
vyucbu predmetu assemblerov a systémového programovania. Vo svojom volnom
case sa venuje samostidiu jazykov PHP, HTML, SQL, ktorych znalosti planuje d’alej
zdokonal'ovat.

Aktivne ovlada anglicky jazyk a pasivne nemecky jazyk.

45



b Motivacia

Téma Virtualna uéebnica je pre nas tim zaujimava z viacerych dévodov. Ako studenti
Fakulty informatiky ainformacénych technologii méme skusenosti s pouzivanim
viacerych systémov elektronického vzdelavania. Tieto skiisenosti by sme preto chceli
vyuzit pri rieSeni timového projektu. Chceli by sme vytvorit virtuadlnu uc¢ebnicu, ktora
by bola pre uZzivatela zrozumitel'na a nenaro¢na na pouzivanie. Vysledkom by mal byt
systém, ktory odbremeni uzivatela od prace so systémom samotnym a umozni mu
v plnej miere ststredit sa na obsahovi napln ucebnice.

Viaceri ¢lenovia nasho timu vytvarali v ramci bakalarskeho projektu prostriedky pre
podporu vyucby predmetov, ktoré st vyucované na Fakulte informatiky
ainformacénych technol6gii. Maja teda praktické sktsenosti nielen s tvorbou
samotnych systémov elektronického vzdelavania, ale aj s tvorbou vyucbovych textov,
kde zaroven vyuzijeme roc¢né skiisenosti ¢lena nasho timu pracujiceho v tejto oblasti.
NavySe maju skidsenosti s pouzivanim softvérovych prostriedkov na tvorbu
multimedialnych prvkov vhodnych pre pouzite v elektronickom vyucbovom systéme.
Niektori clenovia nasho timu maja tiez profesiondlne skusenosti s vyuzivanim
technologii pouzivanych na tvorbu webovych aplikécii. Ich znalosti by teda mali
zarudit, Ze vysledny projekt bude spiniat stanovené podmienky a bude konkurencie
schopny medzi mnozstvom kvalitnych timovych projektov. Pre ostatnych ¢lenov timu
je to zaroven moznost a motivacia rozsirit si svoje znalosti a ziskat nové schopnosti a

vedomosti v tejto oblasti.
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¢ Navrh rieSenia

Implementaciu ucebnice planujeme umiestnift do prostredia modifikovaného

internetového redakéného systému Claroline.

Pri rieSeni projektu navrhujeme postupovat postupne v 3 fazach

Ujasnenie tematického obsahu vyvijanej aplikacie po konzultacii s vedicim
projektu

Modifikovanie redakéného e-learningového systému tak, aby spinal
poziadavky zadania a poskytoval ndm dostatoént flexibilitu pri dopinani

novych funkcii a modulov

. Umiestnenie obsahovej zlozky do redakéného systému

Klai¢ovi tlohu v celom procese rieSenia projektu zohrava druhy krok, v ktorom

budeme modifikovat systém na zaklade poziadaviek, ktoré musi spitiat virtualna

ucebnica :

>
>
>

Multimedialny obsah, ktorého zakladom st interaktivne grafické prvky Flash
Neobmedzeny naviga¢ny strom

Intuitivne ovladanie, ktoré umozni pouzivatelovi efektivne ziskavat informécie
7o systému

Zachovanie prehladnosti rozloZenych prvkov
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d Vlastné rieSenie

Jednou z moznosti rieSenia danej tematiky by bol vlastny navrh ,,virtualnej uéebnice®,
teda by sme nevyuzili Ziadne hotové rieSenie, do ktorého by sme doimplementovali
d’al$iu funkcionalitu, ale by sme spravili novy informacno-vzdelavaci portal. Tento
portal by mal bezat na linuxovom serveri, ktory by mal nainstalované Apache, PHP,

databazu MySQL s podporoval funkcie SMTP servera, Cron a inych.

Ako uz vyplyva zo Specifikicie narokov na server, portdl bude implementovany v
jazyku PHP a ako ulozisko dat bude vyuzita MySQL databaza, ktora zabezpecuje
kompaktné rieSenie a zaroven pomerne vysoké zabezpecenie uloZenych dat. Aplikacia

bude pristupna cez webovy server Apache.

Portal bude rozoznavat 3 zakladnych uzivatelov systému: cast pre uzivatelov, ¢ast pre

ucitelov a ¢ast pre administratora systému.

Funkcionalita pre administratora:
» vytvaranie kurzov administratorom
> vytvaranie pouzivatel'skych tctov a urcovanie ich pravomoci

> editacia existujucich ¢lankov

Funkcionalita pre uditela:

» pridavanie ¢lankov do jednotlivych kurzov
vytvaranie testovych otazok
priradovanie zadani do jednotlivych kurzov

hodnotenie zadani

YV V V V

pridavanie uzivatelov do jednotlivych kurzov uéitelom

Funkcionalita pre uzivatela:
» registracia do systému
prihlasenie sa do systému
stidium materialov k danému kurzu

moznost odovzdania zadani prostrednictvom systému

YV V V V

pristup k mailing-list o jednotlivych kurzoch
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Funkcionalita systému:
> testovacie moduly pre jednotlivé kurzy (nadhodné generovanie otazok,
vyhodnocovanie odpovedi, postupové testy na zaklade vykonanych testov)
» notifikacie akcii podstatnych pre uzivatela prostrednictvom mailu
» automatické periodické zalohovanie databazy (prostrednictvom planovaca

Cron)

e Predpokladané zdroje

Vtejto cCasti sa chceme zameraf na odhadnutie nakladov a prostriedkov

potrebnych pri vypractavani projektu virtualnej uéebnice.

Implementacné prostredie

RieSenie bude implementované prostrednictvom jazykov HTML, PHP, SQL,
Javascript. Backend software s podporou aplikacii napisanych v tychto jazykoch je
dostupny aj vo forme opensource, z ¢oho je mozné usudit, Ze finan¢né naroky buda
minimalne. Rovnako na tvorbu takychto aplikacii existuje nespocetné mnozstvo
nastrojov, z ktorych spomenieme napr. CofeeCup HTML Editor, PSPad a Context
Programmer’s Editor. Okrem toho bude nutné v ramci nasho projektu pouzit
nasledujace softvérové produkty:

« Pre tvorbu a Gpravu obrazkov Adobe Photoshop

« Pre tvorbu dynamickych prvkov Adobe Flash

Hardvérové naroky

Na vyvoj predkladaného systému postacuja bezné technické prostriedky a to Intel
386 kompatibilny osobny pocita¢ s LCD monitorom a mysou. LCD monitor je vhodny
z hladiska relativne dlhej doby potrebnej na vyvoj, ktord je odoévodnena
v nasledujacej kapitole.

Potrebny je operaény systém spodporou vacSiny majoritne pouzivanych
internetovych prehliadacov, pretoze nutnou stcastou vyvoja web aplikacie je aj
intenzivne testovanie funkcionality systému a spravneho zobrazovania priamo

v prehliadadi.
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f Zoradenie ponukanych tém podl’a priority

Virtualna uéebnica
. Podpora vzdelavania v predmete Specifika¢né a opisné jazyky
. Modelovanie a riadenie systému automaticky navadzanych vozidiel pre

dopravu vo vyrobnych procesoch

4. Navrh a realizicia experimentéalnych mikropocita¢ov

. Simulator komunikacie v pocitacovej sieti
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II.Rozdelenie iloh

Rozdelenim tloh sme sa snazili docielit zefektivnenie prace celého tymu
rozdelenim prace na mensie celky. Zodpovednost za jednotlivé tlohy bola v time

rozdelena pocas 4. stretnutia, po nabudnuti hrubej predstavy o rieseni projektu.

a Dlhodobé tlohy

Dlhodobé tulohy sledovali zakladny ciel nasho projektu, ktorym je vyvoj
virtualnej uéebnice. Snazili sme sa rozdelit podl'a odbornosti jednotlivych élenov timu
vdanej problematike ana zaklade skasenosti nadobudnutych prevazne behom

mimoskych aktivit.

Meno Pozicia Ulohy
Bc. Miroslav Mika vedtci timu, programator, | Zodpovednost za riadenie
analytik uloh v time, komunikacia
s veddcim projektu
a implementacia produktu
Bc. Matej Mayer programator, analytik, Néavrh realizovanych
tester zmien, implementacia

produktu, finalne
testovanie produktu

Bc. Juraj Hrubsa programator, spravca Implementacia
softvérovej platformy zalohovacej Casti databazy,
sprava prostredia pre vyvoj
aplikacie
Bc. Matej Fajnor tvorca obsahovej casti, Zodpovednost za obsahova
tester, dokumentarista napli systému,
spracovanie

dekumentacnej stranky
projektu a manuél

pouzivatela
Bc. Peter Kalanin administrator webstranky, | Zodpovednost za grafické
tester, grafik prevedenie aplikacie a jej

rozhranie, spravne
fungovanie systému po
implementacii

Bc. Andrej Letkovsky programator, analytik Navrh realizovanych
zmien, implementacia
testovacieho modulu
aplikacie
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b Kratkodobé ulohy

Kratkodobé tlohy vyplyvajua z charakteru prace v jednotlivych etapach vyvoja
a snazili sa kopirovat zameranie jednotlivich ¢lenov timu. Tabulka kratkodobych
uloh nie je finalizovanid ajej obsah budeme pravidelne aktualizovat po

kazdotyzdennych stretnutiach.

Cinnost | M.Mi | M.Ma | P.K. A.L. J.H. | M.F.

Prehl'ad vyucébovych
systémov

Spracovanie ponuky X X

Prezentécia ponuky X

Vytvorenie timovej stranky X X

Stadium gridového riesenia X

Dokumentacia — Analyza X X

Dokumentacia — Specifikdcia | X X

Dokumentéicia —Hruby navrh

Dokumenticia — Riadenie pr. X X

Spracovanie zapisnic X

Posudok

llel

Doplnenie dokumentéicie X

Dokumentécia - Prototyp X

Pouzivatel'ska prirucka

>

Implementacia prototypu

Spravovanie webovej stranky X

InStalécia servera X

olle

Nastavenie servera

Implementac¢na Gprava
systému

Grafické zmeny rozhrania
systému

Testovanie

slte
sl
olle

Ucebné texty

Systémova prirucka

olle
o
o
olle
o

Vysledna dokumentécia X

Finalizacia vyslednej
dokumentacie
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(¢

Casovy harmonogram

Zimny semester

1. ty7dets

Zostavenie timu, volba a spracovanie ponuky

2. ty7den

Prezentécia ponuky

3. tyzdent

Prvé konzulticie s vedticim projektu, vytvorenie predbézného planu

a Specifikacia dostupného rieSenia

4. tyzden

Rozdelenie tiloh medzi ¢lenov timu, analyza problematiky

5. tyzden

Analyza problematiky, praca na navrhu riesenia

6. tyzden

Analyza problematiky, praca na navrhu rieSenia

7. tyzden

Finalizacia prac na analyze problému, $pecifikacii a navrhu rieSenia

8. tyzden

Odovzdanie dokumentéacie a stidium obdrzanej dokumentacie

9. tyzdens

Vypracovanie a odovzdanie posudku na sdperiaci projekt

10. tyzden

Dopracovanie nedostatkov na projekte, praca na prototype

11. tyzden

Implementacia prototypu vybranych c¢asti

12. tyzden

Odovzdanie dopracovaného prototypu s dokumentaciou

a prezentacia prototypu.
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Letny semester

1. tyzden

Dopracovanie zistenych nedostatkov, podrobny navrh riesenia

2. tyzden

Dokoncenie prac na podrobnom néavrhu rieSenia

3. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu - sprava

uzivatelov

4. tyZden

Implementacia podla vypracovaného navrhu — sprava obsahu

5. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu — testovaci modul

6. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu -

administratorské rozhranie

7. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu - finalne

zosuladenie

8. tyzden

Integracia produktu na testovaciu stanicu, tvorba dokumentacie

9. tyzden

Dokoncenie dokumentéacie, pripadné doladenie implementécie

10. tyzden

Odovzdanie produktu a dokumentécie

11. tyzden

Testovanie produktu anasledné zapracovanie vysledkov do

dokumentacie

12. tyzden

Odovzdanie vysledku projektu
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III.  Zapisnice zo stretnuti

a Zimny semester

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
1 15.10.2007 Softvérové 13:00
T stadio '

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Bc.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Be.

Zucastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Uvod do timového projektu
Zhodnotenie ponuky

Web stranka timu

Riesenie problému ,,Griding Computing®
Stanovenie tloh na budice stretnutie
Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

AL Sl

Priebeh stretnutia:
1. Uvod do timového projektu
- zoznamenie sa, dohodnutie vzajomnej komunikacie

- oboznamenie sa s priebehom stretnuti
- stanovenie vzajomnych pravidiel, ktoré je potrebné dodrziavat vramci
stretnuti, ako aj pocas samotnej prace

2. Zhodnotenie ponuky
- pan Ing. Hasan Jamal prehodnotil nasu ponuku, vyjadril spokojnost s nami
podanou ponukou a samotnou prezentaciou

3. Web stranka timu

- zodpovedny: Matej Fajnor, Bc.

- obsah webstranky:
- informacie o projekte, ¢lenoch
- odkazy na zaujimavé timy a linky
- softvér, ktory budeme pouzivat
- zapisnice
- Casti dolezitého kodu
- tabul’ka tuloh
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4. Riesenie problému ,,Griding Computing

pan Ing. Hasan Jamal navrhol spdésob riesenia virtudlnej ucebnice na
technologii ,,grid computing*“

oboznamil nas s funkciou a vyuzitim tejto technologie

eSte pred samotnym stretnutim nam poskytol v digitdlnej podobe informaécie
o vysSie spominanom probléme v ramci pochopenia danej problematiky

volna diskusia a navrhy rieSenia tohto problému

bolo navrhnuté stretnutie sodbornikom vtejto oblasti na nasej fakulte,
s pAnom Ing. Michalom Zimenom

5. Stanovenie uloh na buduce stretnutie

kontaktovanie pana Ing. Michala Zimena a diskusia s nim o tom, ¢i je mozné
realizovat projekt virtualnej ucebnice v prostredi ,,GRID® na nasej fakulte
urcenie dloh a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov timu

hlbsie nasStudovanie problematiky ,GRIDU“ a definitivne vyjadrenie
rozhodnutia o realizacii, alebo nerealizacii nasho projektu v tomto prostredi

6. Dohodnutie terminu budiaceho stretnutia

termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 25.10.2007 0 09:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas

2 20.10.2007 D-112 13:00

Zacastneni ¢lenovia: Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Be.

Ziucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Web stranka timu

2. Diskusia o probléme ,,Grid Computing®
3. Vyber rieSenia implementécie

4. Rozdelenie uloh

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Web stranka timu

za tvorbu web stranky nasho timu (VU tim) je zodpovedny Bc. Juraj Hrubsa
stranka bola uz v case stretnutia v prevadzke afunkcna, jej obsah bude
postupne dopiiany

ostatni zacéastneni suhlasili s takouto formou stranky

adresa web stranky:
http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/tea
mo2pss/

2. Diskusia o probléme ,,Grid Computing*

zGclastneni referovali svoje poznatky a zistenia ziskané samostudiom v tejto
oblasti ako aj analyzou uz existujucich projektov v prostredi ,,Grid Computing®
pan Ing. Hasan Jamal bol oboznameny s priebehom konzultacie s pAnom Ing.
Michalom Zimenom, ako aj sjeho nazorom na implementovanie néasho
projektu v prostredi ,,Grid Computing®

viedla sa diskusia o probléme vyuzitia a pouzivania technolégie ,Grid
Computing“ vnasom projekte a o moznostiach realizacie nasho projektu
v tomto prostredi

3. Vyber rieSenia implementacie

58



- na zaklade konzultacie a zavere¢ného vyjadrenia pana Ing. Michala Zimena,
ako aj na zaklade nasSich poznatkov a analyzy uZ existujtacich rieSeni sme sa
rozhodli implementovat nas projekt v prostredi, ktoré je blizsie Specifikované
v navrhu rieSenia

4. Rozdelenie uloh
- zavypracovanie analyzy st zodpovedni:
Bc. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor a Be. Peter Kalanin
- zavypracovanie navrhu rieSenia a Specifikacie poziadaviek sa zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa a Be. Miroslav Mika
- zavypracovanie zapisnic zo stretnuti je zodpovedny Bc. Peter Kalanin

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia
- termin buddceho stretnutia bol stanoveny na 8.11.2007 0 09:00 v softvérovom
Studiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica €.

Datum Miesto Cas

3 8.11.2007

Softvérové

s s as 10:00
stadio

Zx\castneni ¢lenovia:

Zacastneny pedagog:

Zapisovatel’:
Program stretnutia:

projektov

Priebeh stretnutia:

Matej Fajnor, Bc.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Bc.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Hasan Jamal, Ing. PhD. Sa nemohol zacastnit z dovodu
pracovnych povinnosti

Peter Kalanin, Be.

1. Diskusia o navrhu riesenia
2. Diskusia aanalyza uz existujicich podobnych

3. Zistovanie konkrétnych skasenosti a vedomosti ¢lenov
timu
voblasti Php, Mysql, HTML aCSS, vyuzitelnych
v nasom
projekte

4. Diskusia a spresnenie Struktary kapitol:
Analyza, Specifikicia poZiadaviek, Navrh rieenia

5. Diskusia o podiel'ani sa jednotlivych ¢lenov na praci
v timovom projekte

6. Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

1. Diskusia o navrhu riesenia

- po dokladnom preskimani moznosti realizacie nasho projektu v prostredi
»GRID, ako aj po mnohych konzultaciach a vzijomnej dohode sme sa rozhodli
implementovat na$ projekt vnami navrhovanom prostredi ,databaza +
dynamicky web server + staticky server®

- spominané prostredie je blizSie Specifikované v navrhu rieSenia

- néS projekt bude realizovany v prostredi HTML, Php, s vyuzitim moZzZnosti
Mysql a CSS, volitelne aj FLASH animacii

2. Diskusia a analyza uz existujacich podobnych projektov
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¢lenovia timu viedli aktivhu diskusiu o realizacii podobnych projektov
v minulych rokoch timového projektu

poukézalo sa na niektoré hlavné casti a funkcéné realizacie, ktoré je potrebné
rieSit aj v naSom projekte

3. Zistovanie konkrétnych skisenosti a vedomosti ¢lenov timu v oblasti
Php, Mysql,
HTML a CSS, vyuzite'nych v naSom projekte

v tomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o moznostiach vyuzitia
svojich skisenosti a vedomosti, ktoré st nevyhnutné pri realizacii nasho
projektu

po vzajomnej dohode bolo urcené, Ze k riesSeniam jednotlivych funkénych casti
nasho projektu budt pridelované ulohy prioritne podla co najvacsich
sktisenosti a vedomosti problematiky daného problému

4. Diskusia a spresnenie Struktuary kapitol:
Analyza, Specifikacia poziadaviek, Navrh riesenia

¢lenovia, zodpovedni za vypracovanie jednotlivych kapitol predniesli svoje
navrhy o struktare a obsahu jednotlivych kapitol

po vzijomnej diskusii boli presne urcené Struktary a obsahy spominanych
kapitol, za ktorych finalne vypracovanie budu zodpovedni ¢lenovia, uréeni na
minulom stretnuti

Diskusia o podiel’ani sa jednotlivych ¢lenov na praci vtimovom

projekte

po vzajomnej dohode bolo urcené, Ze kazdy ¢len timu sa bude podielaft
rovnakou mierou na realizacii nasho projektu

6. Dohodnutie terminu budaceho stretnutia

termin budtceho stretnutia bol stanoveny na 15.11.2007 0 09:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
Softvérové
15.11.200 e 1s 10:00
4 5 7 studio

Z\céastneni ¢lenovia:

Z\céastneny pedagog:
Zapisovatel’:

Program stretnutia:

timu

Priebeh stretnutia:

Matej Fajnor, Bc.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Hasan Jamal, Ing. PhD.
Peter Kalanin, Be.

1. Diskusia o vypracovanej téme Analyzy, Specifikacie
a hrubého navrhu projektu

2. Zhodnotenie vypracovanej témy Analyzy, Specifikacie
a hrubého navrhu projektu a postdenie individualnej
¢innosti jednotlivich ¢lenov na vypracovavani
dokumentu

3. Diskusia o vypracovani nasledujiceho dokumentu
,Posudok konkuren¢ného timu*

4. Zhodnotenie plnenia povinnosti jednotlivych ¢élenov

5. Pridelenie uloh k nasledujicemu stretnutiu
6. Dohodnutie terminu budtceho stretnutia

1. Diskusia o vypracovanej téme Analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu

projektu

- na vypracovani tohto dokumentu sa podielali vSetci ¢lenovia timu rovnakou

mierou

- zohladnili sa vSetky poziadavky, ktoré boli stanovené na vypracovanie tohto
dokumentu podla predstav nasho pedagogického vedaceho

- vtomto bode nasho stretnutia sme rieSili zavereéné otazky anejasnosti
jednotlivych kapitol dokumentu, tak aby spiiial v§etky pozadované vlastnosti

2. Zhodnotenie vypracovanej témy Analyzy, Specifikacie a hrubého
navrhu projektu a postudenie individualnej ¢innosti jednotlivych ¢lenov
na vypracovavani dokumentu
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- clenovia timu vyjadrili svoje zhodnotenie na dokument ako na celok a vSetky
zaverecné nedostatky zo strany ¢lenov timu ako aj nasho veddaceho timu boli
odstranené

- po vzijomnej dohode sme dokument oznadili ako vyhovujici a spliiajtci vietky
potrebné informéicie, ktoré je potrebné uviest vtomto dokumente nasho
projektu

- pan Ing. Hasan Jamal vyjadril spokojnost so $truktirou a samotnym obsahom
nami vytvoreného dokumentu Analyzy, Specifikicie a hrubého navrhu projektu

3. Diskusia o vypracovani nasledujaceho dokumentu ,,Posudok
konkurenéného timu“

- vtomto bode nasho stretnutia sme sa venovali tvorbe vysSie spominaného
dokumentu

- zhodli sme sa, Ze na vypracovavani tohto dokumentu sa buda podielat vsetci
¢lenovia timu rovnakou mierou

- stanovila sa hlavnéa struktiira dokumentu a obsah samotného dokumentu

- na samotné odovzdanie vypracovaného dokumentu konkurenénému timu ako
aj vediicemu konkuren¢ného timu bol povereny Be. Miroslav Mika

4. Zhodnotenie plnenia povinnosti jednotlivych ¢élenov timu
- vtejto Casti nasho stretnutia sme diskutovali o plneni povinnosti jednotlivych
¢lenov timu, bola vyjadrena pochvala niektorym c¢lenom timu za dokladné
plnenie si svojich povinnosti v rdimci nasho projektu
- vo vSeobecnosti sme sa opat zhodli, Ze na budicom vyvoji ndSho projektu sa
budi vsetci ¢lenovia timu podielat rovnakou mierou
5. Pridelenie aloh k nasledujacemu stretnutiu
- knasledujicemu stretnutiu si maji clenovia pripravit nadvrh dokumentu
sPrototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou® a ujasnif si
sposob, akym chcti implementovat ni$ projekt a ktoré vybrané casti bude
vhodné spomenut v tomto dokumente

6. Dohodnutie terminu budaceho stretnutia

- termin budticeho stretnutia bol stanoveny na 22.11.2007 0 09:00
v softvérovom Stidiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin

63



Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové

22.11.200 s s 09:00
S 7 stadio 9

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Diskusia a posledné tpravy vytvoreného dokumentu
sposudku analyzy, Specifikacie a navrhu konkurenc¢ného
timu“

2. Zhodnotenie vytvorenia ndsho dokumentu posudku
panom Ing. Hasanom Jamalom

3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu: ,, Prototyp
vybranych c¢asti systému spolu s dokumentéaciou “

4. Diskusia o navrhu publikicie ¢lankov v oblasti ,,grid
computing”

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Diskusia a posledné upravy vytvoreného dokumentu ,,posudku analyzy,
specifikacie a navrhu konkurenéného timu“

- vtomto bode nasho stretnutia sa rieSili otazky poslednych uprav vyssie
spominaného dokumentu

- kazdy ¢len timu vyjadril svoj nazor na stcasny stav dokumentu a po stthlase
ostatnych ¢lenov timu boli niektoré nedostatky odstranené, alebo vlozené nové
casti dokumentu

2. Zhodnotenie vytvorenia nasho dokumentu posudku panom Ing.
Hasanom Jamalom

- pan Ing. Hasan Jamal vyjadril spokojnost so stcéasnou Struktarou ako aj
obsahom dokumentu a spomenul len zavereéné tapravy, ktoré by bolo vhodné
vykonat v dokumente

3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu:
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» Prototyp vybranych casti systému spolu s dokumentaciou “

- vtomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o mozZnostiach navrhu
Struktiary dokumentu

- kazdy ¢len timu vyjadril svoje nazory, ¢o by mal tento dokument obsahovat
a akd hrubt struktaru by mal mat

- po vzajomnej dohode sa stanovila hruba struktara tohto dokumentu a stanovili
sa hlavné casti, ktoré budi neskér uvedené ablizSie Specifikované
v dokumente

4. Diskusia o navrhu publikacie ¢élankov v oblasti ,,grid computing®
- pan Ing. Hasan Jamal ndm v doésledku nami nadobudnutych vedomosti
navrhol moznost publikicie ¢lankov v oblasti ,,grid computing®
- viedla sa diskusia o obsahu ¢lankov ako aj samotnej publikacie jednotlivych
clankov tejto problematiky

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

- termin buddceho stretnutia bol stanoveny na 20.11.2007 0 09:00
v softvérovom studiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin

65



Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

6 Softvérové

20.11.2007 <tidio 09:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Zhodnotenie posudku na nas projekt zo strany

konkurenéného timu

2. Diskusia o implementacii nasho projektu

3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu: ,, Prototyp
vybranych céasti systému spolu s dokumentéciou “

4. Diskusia a pridelenie uloh pri vypracovani publikacie
¢lankov o problematike navrhu nasho riesenia

5. Navrh obsahovej casti nasho projektu virtualnej

ucebnice

6. Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Zhodnotenie posudku na nas projekt zo strany konkuren¢ného timu

- vtomto bode nasho stretnutia sme podrobne analyzovali vSetky nedostatky,
ktoré nam boli vytknuté zo strany konkuren¢ného timu v podobe posudku na
nas projekt

- vSetky nedostatky zistené konkuren¢nym timom sme sa rozhodli odstranit
a znova prepracovat uz odovzdany dokument

- stanovili sme si jasné ulohy jednotlivych ¢lenov, ktori buda zodpovedni za
prepracovanie odovzdaného dokumentu

2. Diskusia o implementacii nasho projektu

- viedla sa voI'na diskusia na tému implementécie nasho projektu
- kazdy clen vyjadril svoje nadobudnuté poznatky vo forme nazoru, ako by mal
byt n&s projekt implementovany
- rieSili sa r6zne mozZznosti implementacie a hodnotili sa zapory, klady ako aj
obtiaznost realizacie samotnej implementacie
3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu:
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» Prototyp vybranych casti systému spolu s dokumentaciou “

- vtomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o moznostiach navrhu
Struktiary dokumentu

- panovi Ing. Hasanovi sme predlozili navrh interakcie nasho systému s roznymi
typmi uzivatel'ov

- opat sa rieSili otazky Struktiry dokumentu, ako aj samotného obsahu

4. Diskusia a pridelenie 1loh pri vypracovani publikacie ¢lankov
o problematike navrhu nasho riesenia

-  pan Ing. Hasan Jamal ndm vdésledku nami nadobudnutych vedomosti
navrhol mozZnost publikiacie clankov voblasti implementacie virtualnej
ucebnice v nami navrhovanom prostredi

- viedla sa diskusia o obsahu ¢lankov ako aj samotnej publikacie jednotlivych
clankov tejto problematiky

- pan Ing. Hasan Jamal presne stanovil alohy jednotlivym c¢lenom timu, ktory sa
buda podielat na tvorbe spominanych ¢lankov

5. Navrh obsahovej ¢asti nasho projektu virtualnej uc¢ebnice

- vtomto bode stretnutia sa viedla diskusia o obsahovej ¢asti nasej virtuélnej
ucebnice

- po vzijomnej dohode sme sa rozhodli, Ze naplnou nasej virtualnej ucebnice
bude uéivo predmetu vyucéovaného na FIIT STU BA vramci bakalarskeho
alebo inzinierskeho stadia

- druhou moznostou naplne nasej virtuidlnej ucebnice bude prezentacia
ITubovolného periférneho zariadenia sobsahom réznych technickych
informaécii

6. Dohodnutie terminu budiaceho stretnutia

- termin buddceho stretnutia bol stanoveny na 6.12.2007 0 09:00
v softvérovom studiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
Softvérové )
7 06.12.2007 stadio 09:00

Z\céastneni ¢lenovia:

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’:

Peter Kalanin, Be.

Program stretnutia: 1. Diskusia o problémoch implementacie nasho projektu

Priebeh stretnutia:

2. Navrh rieSenia na uz existujucich CMS

3.

Zhodnotenie = dopracovania  detailnejsich

funkcionalnych
poziadaviek

4. Diskusia a zhodnotenie pri vypracovani publikacie
¢lankov o problematike ndvrhu nasho riesenia

5. Problémy pri implementacii na uz existujacich LMS,

LCMS

6. Dohodnutie terminu buduceho stretnutia

1. Diskusia o problémoch implementacie nasho projektu:

v tomto bode nasho stretnutia sme analyzovali vSetky problémy, s ktorymi sme
sa stretli pri samotnej implementéacii jednotlivych ¢asti nasho projektu

vSetky nedostatky v implementacii sme spolu prekonzultovali a navrhli sme
sposob ako ich odstranit, resp. nahradit inym rieSenim

stanovili sme si jasné ulohy jednotlivych élenov, ktori budt zodpovedni za
vypracovanie jednotlivych casti prototypu

2. Navrh rieSenia na uz existujucich CMS:

vramci vylepSenia funkcionality nasho projektu sme sa rozhodli
implementovat nas projekt na uz existujicom systéme

kazdy c¢len timu vyjadril svoje skiisenosti a znalosti s roznymi CMS systémami
konzultovali sme tito moznost rieSenia aj s pAnom Ing. Hasanom Jamalom

3. Zhodnotenie dopracovania detailnejsich funkcionalnych poziadaviek:
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» Prototyp vybranych casti systému spolu s dokumentaciou “

- znovu sme detailnejsSie prepracovali funkcionalne poziadavky nasho projektu
- panovi Ing. Hasanovi sme predlozili navrh funkcionalnych poziadaviek nasho
systému s roznymi typmi uzivatel'ov a vysvetlili vzjomnu interakciu

4. Diskusia a zhodnotenie pri vypracovani publikacie c¢lankov
o problematike navrhu nasho riesenia

- s pan Ing. Hasanom Jamalom sme opat prehodnotili moznost publikacie
clankov v oblasti implementécie virtualnej ucebnice vnami navrhovanom
prostredi

- prebrali sme odovzdané vypracované casti ¢lanku aviedla sa diskusia o ich
uprave, resp. nahradeni inou témou

- vdosledku nedostatku ¢asu sme sa dohodli na vypracovavani ¢lankov az po
odovzdani prototypu nasho projektu

4. Problémy pri implementacii na uz existujacich LMS, LCMS

- vtomto bode stretnutia sa viedla diskusia 0 moznom vyuziti jednotlivych open
source LMS alebo LCMS systémov

- po vzijomnej dohode sme sa rozhodli, Ze nas projekt by mohol byt
implementovany v Docebo (LMS a LCMS) e-learningovej platforme, ktora je
volne dostupna k stiahnutiu, je ,open source“ distribiciou a prindSa mnoho

dalsich vyhod
5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

- termin budticeho stretnutia bol stanoveny na 13.12.2007 0 09:00
v softvérovom Stidiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin

69



Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové

8 13.12.200 vrs s 10:00
3 7 stadio

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Spristupnenie osobného servera nasho projektu

2.  Prezentacia ciastocne funkéného prototypu nasho
projektu

3. Diskusia o moznostiach vylepSenia implementacie

4. Diskusia o d’alSej implementéacii nasho projektu

5. Stanovenie uloh do d’alSieho stretnutia

6. Dohodnutie si prezentacie prototypu za pritomnosti

konkurenéného timu
Zaver, zhodnotenie prace v zimnom semestri

B

Priebeh stretnutia:

1. Spristupnenie osobného servera nasho projektu:

za Ucelom tzv. ,online” Gpravy a implementacie nasho projektu, s moznostou
vlastnych nastaveni servera bol vytvoreny nas stkromny server, ktory je
dostupny na verejnej ip adrese

tento vlastny server obsahuje softvér na implementaciu nasho zadania, ktory je
blizsie Specifikovany v navrhu a prototype nasho projektu

za sprostredkovanie servera, ako aj jeho spravu je zodpovedny Bc. Juraj
Hrubsa

2. Prezentacia ¢iasto¢ne funkéného prototypu nasho projektu:

panovi Ing. Hasanovi Jamalovi sme predstavili na$ funkény prototyp, ktory
predstavuje zakladné funkcie nasho celého projektu

pan Ing. Hasan Jamal vyjadril svoje pripomienky ako aj navrhy, ktoré buda
neskor spracované a samotna implementécia projektu bude upravena tak, aby
v ¢o najvicsej miere spinala vSetky kritéria virtualnej uéebnice

3. Diskusia o mozZnostiach vylepsSenia implementacie:

70



- vtomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o moznostiach budiceho
vylep$enia nasho projektu

- boli navrhnuté d’alSie komponenty a moduly, ktoré by bolo vhodné do nasho
projektu implementovat

4. Diskusia o d’alSej implementacii nasho projektu:

- vtejto casti sme sa venovali najma samotnej implementacii projektu,
rozoberali sme vSetky dolezité body, ktoré je potrebné implementovat, aby sme
dosiahli komplexny systém virtualnej u¢ebnice s pozadovanymi funkciami

- opat sa riesili problémy pri samotnej implementacii zadania, ako aj moznosti,
ako sa vyhnut problémom, resp. akym spésobom ich riesit

5. Stanovenie uloh do d’alSieho stretnutia:
- jednotlivym ¢lenom timu boli stanovené tlohy do d’alSieho stretnutia
- hlavnou tlohou bolo dokonéenie implementicie prototypu a priprava
dokumentu prototypu ako aj uzivatel'skej prirucky

6. Dohodnutie si prezentacie prototypu za pritomnosti konkuren¢ného
timu :

- po vzijomnej dohode spanom Ing. Hasanom Jamalom sme stanovili
prezentaciu nasho prototypu za ucasti konkurenéného timu na pondelok
(17.12.2007) v dopoludnajsich hodinach

7. Zaver, zhodnotenie prace v zimnom semestri
- na zaver nam vyjadril pdn Ing. Hasan Jamal spokojnost s naSou pracou
v timovom projekte v zimnom semestri, no poukazal aj na mensSie nedostatky

v organizacii timu, ktoré by bolo vhodné v dalSom semestri timového projektu
odstranit

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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b Letny semeter

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
Softvérové
1 28.02.2008 vy s 1 13:00
stadio

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Be.

Zucastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Uvod do timového projektu II
Zhodnotenie prototypu zo zimného semestra
Prerozdelenie zakladnych tloh

Stanovenie si formy d’alSich stretnuti
Stanovenie tloh na budice stretnutie
Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

AL A

Priebeh stretnutia:

1. Uvod do timového projektu II
- zoznamenie sa s formou spoluprace v letnom semestri

- oboznamenie sa s dal$im priebehom stretnuti

- stanovenie vzijomnych pravidiel, ktoré je potrebné dodrziavat vramci
stretnuti, ako aj pocas samotnej prace, dohodnutie si orienta¢nych terminov
odovzdavania jednotlivych casti

2. Zhodnotenie prototypu zo zimného semestra
- Ing. Hasan sa opaf vyjadril k nasej praci a vysledku zo zimného semestra
- poukazal na problémy, ktoré je potrebné d’alej riesit pocas letného semestra
- vzijomne sa vykonzultovali medzi zdcastnenymi nedostatky prototypu
a stanovili sa priblizné ciele, ktoré sa budeme snazit dosiahnut pocas semestra

3. Prerozdelenie zakladnych aloh
- po vzijomnej dohode boli za hlavna implementaént pracu na projekte
povereni: Be. Juraj Hrubsa, Be. Matej Mayer, Be. Miroslav Mika
- za obsahov1 stranku nasho projektu boli povereni: Be. Peter Kalanin, Be. Andrej
Letkovsky, Bc. Matej Fajnor

- po vzajomnej dohode sa stanovilo, ze pracou na projekte sa bude podielat
kazdy rovnakou mierou asamozrejme kazdy clen timu bude vykonavat
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v pripade potreby aj iné prace, ktoré nemusia presne zodpovedat jeho
stanovenym tloham v tomto projekte
4. Stanovenie si formy d’alSich stretnuti
- Ing. Hasan navrhol sposob, ako sa budeme kazdy tyzden pravidelne stretavat,
konzultovat a riesit pripadné problémy, alebo d’alSie postupy
- forma stretnuti bola stanovena tak ako aj vminulom semestri, jedenkrat
tyZdenne v softvérovom studiu

5. Stanovenie uloh na budice stretnutie
- stretnutie sa ¢lenov timu a detailné prepracovanie d’alSieho postupu z hl'adiska
implementacie projektu
- priprava rieSeni pre zistené problémy a nedostatky v prototype
- hlbsie nastudovanie implementac¢ného jadra systému Docebo a priprava aprav,
ktoré bude potrebné vykonat na prototype

6. Dohodnutie terminu budtuceho stretnutia
- termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 05.03.2007 013:00
v softvérovom Stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

2 06.03.2008 D-112 13:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Bc.
Matej Mayer, Be.
Miroslav Mika, Bc.

Zucastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Diskusia o pripravenych tipravach v prototype

2. Diskusia o navrhu nového web priestoru pre projekt
3. RieSenie zavaznych implementacnych problémov

4. Rozdelenie aloh

5. Dohodnutie terminu budtceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Diskusia o pripravenych apravach v prototype

po zisteni niektorych zavaznych nedostatkov v prototype, bolo nutné
vypracovat postupy rieSeni, ktoré by tieto nedostatky odstranili

kazdy c¢len timu vyjadril svoj nazor odanom probléme anavrhol sposob
rieSenia

po vzajomnom prekonzultovani sa dohodlo, ktoré implementa¢né zmeny budua
vykonané a v akom rozsahu

2. Diskusia o navrhu nového web priestoru pre projekt

kvoli migracii privatnej domény nasho ¢lena timu sme museli premiestnit nas
systém na novy web priestor a zabezpecit novii doménu

systétm je momentalne dostupny na adrese http://docebo.neviem.eu, je
nainS$talovany na nami spravovanom linux serveri, kde st nainstalované vsetky
potrebné softvérové doplnky pre plna funkénost systému

za spristupnenie servera a domény je zodpovedny Be. Juraj Hrubsa

3. Riesenie zavaznych implementaénych problémov

pri hlbSom testovani systému sa zistili opat zavazné nedostatky, ktoré je
potrebné riesit a stanovift tak presny postup na ich odstranenie

najzavaznej$im problémom bol problém s editorom pri vkladani editovaného
textu do databazy systému

boli zistené aj dalSie menej zavazné problémy, ktoré buda postupne
odstranené v priebehu d’alsieho vyvoja nasho systému
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- po vzajomnej dohode a najma na podnet pana Ing. Hasana je potrebné zmenit
z grafického hladiska aj Gvodnt stranku systému aniektoré jeho dalSie
grafické prvky

4. Rozdelenie aloh
- zanastavenie servera ako aj samotnu spravu je zodpovedny:
Bc. Juraj Hrubsa
- za odstranenie zistenych implementaénych chyb st zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Be. Peter Kalanin
Bc. Andrej Letkovsky
- zavykonanie grafickych Gprav systému je zodpovedny: Bc. Miroslav Mika
- zavypracovanie zapisnic zo stretnuti je zodpovedny Bc. Peter Kalanin
5. Dohodnutie terminu budaceho stretnutia

- termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 12.03.2008 013:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

3 12.03.2008 D-112 13:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Bc.
Matej Mayer, Be.
Miroslav Mika, Bc.

Zucastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Diskusia o vizualnych a grafickych zmenéch

textu

2. DorieSenie implementaéného problému s editorom

3. RiesSenie inych implementac¢nych problémov
4. Rozdelenie tloh
5. Dohodnutie terminu budtceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Diskusia o vizualnych a grafickych zmenach

na ziadost pana Ing. Hasana sme sa rozhodli zmenit ivodna stranku néasho
projektu

po mnohych diskusiach sme sa zhodli, Ze celkovy dizajn by mal byt jednotny vo
vSetkych podsystémoch, jednoduchy a uzivatelovi by mal poskytovat najma
I'ahka orientaciu v systéme

celkovy dizajn by mal byt ciastofne prevzaty zo systému Docebo, avSak
vzhl'adom na nase potreby budu vykonané mnohé grafické apravy

2. Doriesenie implementa¢ného problému s editorom textu

i napriek mnohym diskusiam a navrhovanym rieSeniam sa ndm nepodarilo
uplne vyriesit problém s editorom pri vkladani obsahu do systému

nasou prioritou sa stalo vyrieSenie prave tohto problému, kedze editor je
kIai¢ovym nastrojom pri vkladani obsahu do databazy systému

3. RieSenie inych implementa¢nych problémov

pocas prace so systémom a najma pri niektorych implementa¢nych zmenach sa
objavili dalSie chyby, ktoré samotny systém obsahuje

pri ich rieSeni sme Casto krat vyuzivali aj oficidlne stranky systému Docebo,
kde boli ¢asto krat zverejnené najdené ,bugy“ a postup, ako ich odstranit

boli zistené aj dalSie menej zavazné problémy, ktoré buda postupne
odstranené v priebehu d’alsieho vyvoja nasho systému
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4. Rozdelenie uloh
- do budiceho stretnutia sme si stanovili dlohu s najvy$sou prioritou, ktora je
potrebné vyriesit ¢o najskor. ISlo o spominany problém s editorom obsahu pri
vkladani textu a inych prvkov do systému

- taktieZ je potrebné zhromazdit informacie oimplementa¢nych zmenach
a samotnom ovladani systému, ktoré budu potrebné pri tvorbe dokumentécie
nasho projektu

- za odstranenie zistenych implementaénych chyb st zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Be. Peter Kalanin
Be. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor

- za vykonanie doplnkovych grafickych tuprav systému je zodpovedny: Bc.
Miroslav Mika

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia
- termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 19.03.2008 013:00
v softvérovom Stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové

4 19.03.2008 stadio 13:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: pan Hasan Jamal, Ing. PhD. sa nemohol zacéastnit kvoli

pracovnym povinnostiam

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Be.

Program stretnutia: 1. Doriesenie implementac¢ného problému
s editorom textu

Diskusia o obsahu, vkladaného do systému
Tvorba dokumentacie projektu

RieSenie inych implementacnych problémov
Rozdelenie tiloh

Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

AR S

Priebeh stretnutia:

1. Doriesenie implementa¢ného problému s editorom textu

po samotnom odhaleni chyby v editore textu pri vkladani obsahu do systému
sa podarilo konecne tato chybu identifikovat a odstranit ju

samotna chyba pri vkladani obsahu spocivala v tom, ze systém nepodporoval
kodovanie slovenského jazyka, resp. nevedel narabat so slovenskymi znakmi
v danom kodovani

problém bol vyrieSeny implementa¢nou zmenou v systéme a pri testovani sme
sa uz nestretli s tymto problémom

2. Diskusia o obsahu, vkladaného do systému

po vzajomnych diskusiach a tiez na podnet pana Ing. Hasana sme sa rozhodli
naplnit nas systém informaciami a Studijnymi materidlmi z predmetu
Assemblery a systémové programovanie

dant problematiku sme sa rozhodli rozdelit do zodpovedajicich kapitol
a hierarchicky usporiadat, aby mal Sstudent moznost I'ahkej orientacie
samozrejmostou budt aj multimedidlne prvky v podobe FLASH animAcii,
alebo zvukovych zaznamov

3. Tvorba dokumentacie projektu
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- konzultovali sme uz napisané casti dokumentacie a zaznamenavali nedostatky,
pripadne zmeny, ktoré bude potrebné vykonat v samotnej dokumentacnej casti
nasho systému

- samozrejme sa viedla aj vol'nd diskusia o d’alSich krokoch a postupoch pri
pisani dokumentécie

4. Riesenie inych implementa¢nych problémov

- ako takmer v kazdom stretnuti nasho timu sme opét riesili nedostatky spojené
s implementaciou systému

- vzajomne sme diskutovali o zvolenych metodach, alebo postupoch ako riesit
dané problémy atakito forma spolo¢ného rieSenia sa nam zdala byt
najacinnejsia, pretoze kazdy clen timu vedel vidy zareagovat a prispiet
informéaciou, ktora ciastocne, alebo tuplne pomohla pri rieSeni daného
problému

5. Rozdelenie tloh do d’alsieho stretnutia
- za odstranenie dal$ich zistenych implementac¢nych chyb sa zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Be. Peter Kalanin
Be. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor

- za vykonanie doplnkovych grafickych tuprav systému je zodpovedny: Bc.
Miroslav Mika

- za zhromaZdovanie informacii a $tudijnych materidlov pre napinanie obsahu
systému, ako aj za samotné vkladanie informacii do systému st zodpovedni:
Be. Peter Kalanin, Bc. Andrej Letkovsky, Bc. Matej Fajnor
6. Dohodnutie terminu budtaceho stretnutia

- termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 26.03.2008 013:00
v softvérovom studiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové .
5 26.03.2008 stadio 13:00
Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.
Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Be.
Program stretnutia: 1. Diskusia o obsahovej stranke systému

Tvorba pouzivatel'skej prirucky

Tvorba systémovej prirucky

RieSenie inych implementaénych problémov
Rozdelenie tloh

Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

AR A

Priebeh stretnutia:

1. Diskusia o obsahovej stranke systému

po pridani niektorych kapitol a materidlov z predmetu Assemblery a systémové
programovanie sme sa rozhodli prerozdelit kapitoly a vytvorit prehladna
obsahovi Struktaru, ktord popisuje vsSetky Studijné informacie danej
problematiky

medzi zikladné kapitoly sme zaradili: Procesor Pentium, Assembler 8086,
Procesor Intel 286, Procesor Intel 386

2. Tvorba pouzivatel’skej prirucky

diskutovali sme o zaradeni vhodnych kapitol do pouzivatel'skej prirucky, ako aj
o postupe, ako vytvorit zmysluplni a uzivatelovi zrozumitel'nt prirucku

zhodli sme sa na tom, Ze prirucka by mala obsahovat vela ilustra¢nych
obrazkov priamo zprostredia systému, ktoré st casto krat omnoho
efektivnejsie, ako len samotny vykladovy text

3. Tvorba systémovej prirucky

na tomto stretnuti sme zacali aj s konzultovanim zakladnych bodov ohl'adom
tvorby systémovej prirucky

stanovili sme si presné ciele, ktoré kapitoly budt v prirucke zahrnuté a akym
sposobom bude zvoleny opis postupnosti jednotlivych krokov pri ovladani
systému

opat sme sa zhodli na nazore, ze bude vhodnejsie pouzit dostatok ilustra¢nych
obrazkov priamo z prostredia systému
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4. Riesenie inych implementa¢nych problémov

- ako takmer v kazdom stretnuti ndsho timu sme opat riesili nedostatky spojené
s implementaciou systému

- vzajomne sme diskutovali o zvolenych metodach, alebo postupoch ako riesit
dané problémy atakiato forma spoloéného rieSenia sa nam zdala byt
najucinnejsia, pretoze kazdy clen timu vedel vzdy zareagovat a prispiet
informéaciou, ktora ciastocne, alebo tUplne pomohla pri rieSeni daného
problému

- dalSou velkou implementaénou zmenou bola zmena, ktora umozni ucitelovi
pridat do obsahu daného kurzu aj kontrolny test, ktory pontika Studentom
moznost otestovat si svoje nadobudnuté vedomosti

5. Rozdelenie aloh do d’alSieho stretnutia

- za odstranenie dal$ich zistenych implementac¢nych chyb st zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Be. Peter Kalanin
Be. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor

- za zhromaZdovanie informacii a $tudijnych materidlov pre napinanie obsahu
systému, ako aj za samotné vkladanie informécii do systému st zodpovedni:
Bc. Peter Kalanin, Be. Andrej Letkovsky, Bc. Matej Fajnor

- za vypracovanie pouzivatel'skej prirucky sa zodpovedni: Bc. Andrej Letkovsky,
Bc. Matej Fajnor, Be. Miroslav Mika

- za vypracovanie systémovej prirucky si zodpovedni: Bc. Peter Kalanin, Be.

Matej Mayer, Bc. Juraj Hrubsa

6. Dohodnutie terminu budiaceho stretnutia
- termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 02.04.2008 013:00
v softvérovom $tudiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové .
6 02.04.2008 stadio 13:00
Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.
Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Be.
Program stretnutia: 1. RieSenie implementaénych problémov

testovacieho modulu

Zmena grafickych prvkov systému

Prezentacia funkénosti systému

Uprava funkénych jednotiek a formatovacieho $tylu
Vytvorenie konta pre Studenta a ucitela

Rozdelenie tloh do budiceho stretnutia
Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

N oo s N

Priebeh stretnutia:

1. Riesenie implementa¢nych problémov testovacieho modulu

po konzultacidch sme sa rozhodli implementovat do virtualnej ucebnice aj
testovaci modul, ktory umozni realizovat jednoduché otestovanie vedomosti
Studenta na zaklade testu s moznostou vyberu spravnej odpovede

testovaci objekt (test) bude mat moznost pridat ucitel daného kurzu, ktory sam
bude volit obsah otazok ako aj odpovedi

pri mensich implementa¢nych problémoch sme sa rozhodli implementovat do
samotného testovacieho modulu aj ¢asomieru, ktora vymedzi presny casovy
rozsah, za ktory ma student zodpovedat vSetky otazky

2. Zmena grafickych prvkov systému

na podnet pana Ing. Hasana sme opat prepracovali tvodna stranku virtualne;j
ucebnice ako aj zmenili dalSie ovladacie prvky ako napr. zmena ikon, pridanie
novych odkazov a pod.

opat sme museli upustit od niektorych nasich povodnych predstav a vzhlad
zmenit tak, aby nep6sobil rusivo

kazdy ¢len timu vyjadril svoj nazor k zmene grafického vzhladu a viedla sa
volna diskusia na tto tému

3. Prezentacia funkénosti systému
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panovi Ing. Hasanovi sme prezentovali stav nasho systému, prezentovali sme
niektoré funk¢éné jednotky, ovlddanie, spOsob zmeny obsahu v kurze,
priradenie Studenta a pod.

taktiez sme poukézali priamo vsystéme na niektoré nedostatky
a implementacné problémy, ktoré by sme chceli vyriesit alebo asponi ¢iastocne
zmenit

4. Uprava funkénych jednotiek a formatovacieho $tylu

po konzulticidch a prezentacii nasho systému sme sa rozhodli vykonat
niekol'ko zmien, tykajacich sa systému:

a) pri ¢itani obsahu kapitoly je potrebné pridat tla¢idlo ,spat®

b) zmenit farbu nadpisu jednotlivych kapitol

¢) implementovat uz spominant ¢asomieru do testovaciecho modulu

d) pridat niektoré d’alSie odkazy pre zlepSenie ovladania systému

5. Vytvorenie konta pre studenta a ucitel’a

na podnet pana Ing. Hasana sme sa rozhodli pre potreby testovania vytvorit
kontad spravomocami ucitela aStudenta, ktoré budt dostupné nasmu
pedagogickému vedicemu, aby si mohol sidm testovat jednotlivé funkéné
jednotky systému

6. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia

za Gpravu funkénych jednotiek a formatovacieho $tylu st zodpovedni:

Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Be. Peter Kalanin

Be. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor

za zhromazdovanie informacii a $tudijnych materidlov pre napinanie obsahu
systému, ako aj za samotné vkladanie informacii do systému st zodpovedni:
Be. Peter Kalanin, Bc. Andrej Letkovsky, Bc. Matej Fajnor

za vytvorenie kont pre pana Ing. Hasana je zodpovedny: Bc. Juraj Hrubsa

za zmenu grafickych prvkov systému je zodpovedny: Bc. Miroslav Mika

7. Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 09.04.2008 013:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové

7 09.04.2008 stadio 13:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: pan Hasan Jamal, Ing. PhD. sa nemohol zacéastnit kvoli
pracovnym povinnostiam

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Be.

Program stretnutia: 1. Tvorba pouzivatel'skej prirucky

2. Tvorba systémovej prirucky

3. Riesenie implementac¢nych problémov niektorych

funkénych jednotiek systému

4. Uprava obsahovej stranky niektorych $tudijnych
materialov

5. Rozdelenie tloh do budiiceho stretnutia

6. Dohodnutie terminu budaceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Tvorba pouzivatel'skej prirucky
- konzultovali sme progres pri pisani pouzivatel'skej prirucky
- niektoré veci sme z prirucky odstranili a naopak vzijomne sme sa dohodli,
ktoré d’alsie kapitoly buda v prirucke doplnené
- stanovili sme si presné ulohy, kto ma dopracovat dant cast prirucky, alebo
vykonat zmeny v uz existujacich kapitolach

2. Tvorba systémovej prirucky
- konzultovali sme progres pri pisani systémovej prirucky
- stanovili sme si presné ciele, ¢o je potrebné v systémovej prirucke spomenut
a ¢o naopak nie je nutné uvadzat
- opaf sme si stanovili presné tlohy pre ¢lenov timu a rozdelili si zodpovednost
za jednotlivé kapitoly

3. Riesenie implementa¢nych problémov niektorych funkénych jednotiek
systému

- aj vtomto stretnuti sme venovali ¢as rieSeniu novych implementacnych

problémov, ako aj nejasnosti, ktoré sa casto krat objavili pri snahe vykonat
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zmeny v uz existujucom pomerne zlozitom systéme, akym je prave systém
Docebo
taktiez sme poukézali priamo vsystéme na niektoré nedostatky
a implementacné problémy, ktoré by sme chceli vyriesit alebo asponi ¢iastocne
zmenit

4. Uprava obsahovej stranky niektorych $tudijnych materialov

po konzulticiAch sme sa rozhodli opat vykonat nejaké zavazné zmeny
po obsahovej stranke nasej virtualnej uéebnice

rozhodli sme sa doplnit do Studijnych materidlov d’alSie FLASH animaécie, ako
aj statické obrazky, ktoré napoméahaji lahSiemu pochopeniu danej
problematiky

rozsirili sme aj kapitoly o dalSie podkapitoly, ktoré este podrobnejsSie
hierarchicky ¢lenia Studijné materialy

5. Rozdelenie aloh do budiceho stretnutia

za dodatocné upravy funkénych jednotiek, ako aj iné implementac¢né zmeny
v systéme sa zodpovedni:

Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Bc. Peter Kalanin

Be. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor

za zhromazdovanie informacii a $tudijnych materidlov pre napinanie obsahu
systému, ako aj za samotné vkladanie informacii do systému st zodpovedni:
Bce. Peter Kalanin, Bc. Andrej Letkovsky, Bc. Matej Fajnor

za zmenu grafickych prvkov systému je zodpovedny: Be. Miroslav Mika

za tvorbu pouzivatel'skej priru¢ky sa zodpovedni: Bc. Miroslav Mika, Be.
Andrej Letkovsky, Bc. Matej Fajnor

za tvorbu systémovej priruc¢ky sa zodpovedni: Bc. Peter Kalanin, Be. Juraj
Hrubsa, Bc. Matej Mayer

6. Dohodnutie terminu budiaceho stretnutia

termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 16.04.2008 013:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

3 Softvérové

23.04.2008 stadio 13:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Verifikacia systému
2. Tvorba dokumentacie projektu
3. Prezentéacia systému
4. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia
5. Dohodnutie terminu budtceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Verifikacia systému
- viedla sa diskusia o testovani nasho systému

- dohodli sme sa, Ze na testovani systému sa buda podielat nasi ¢lenovia timu,
ale aj pozvani externi nezavisli ¢lenovia, ktori nAm pomoézu s odhalenim chyb
pocas pouzivania systému

- stanovili sme si presny postup, ako vykonavat dana verifikaciu a rozdelili sme
si zodpovednost za jednotlivé etapy verifikacie

2. Tvorba dokumentacie projektu
- konzultovali sme progres pri pisani celkovej dokumentacie projektu, ktort je
potrebné odovzdat v tomto semestri
- boli prijaté niektoré zmeny, ktoré bude treba vykonat v samotnej dokumentacii
a bude vhodné doplnit do dokumentécie aj d’alsie kapitoly
- opat sme si stanovili presné alohy pre ¢lenov timu a rozdelili si zodpovednost
za jednotlivé kapitoly

3. Prezentacia systému
- panovi Ing. Hasanovi sme prezentovali momentélny stav ndsho systému
- priamo sme otestovali zistené nedostatky v minulom stretnuti a poukazali na
ich plnt funkénost v momentalnom stave nasho projektu
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- poukazali sme aj na nové implementované cCasti systému a overili funkénost
jednotlivych funkénych ¢asti systému priamo ich pouzitim

4. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia

- za dodato¢né upravy funkénych jednotiek, ako aj iné implementaéné zmeny
v systéme su zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa, Be. Miroslav Mika, Bc. Peter Kalanin
Be. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor

- zazmenu grafickych prvkov systému je zodpovedny: Be. Miroslav Mika

- za tvorbu dokumentécie k projektu st zodpovedni: Bc. Matej Mayer, Be. Juraj
Hrubsa, Bc. Miroslav Mika, Be. Peter Kalanin, Bc. Andrej Letkovsky, Be. Matej
Fajnor

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia
- termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 07.05.2008 013:00
v softvérovom studiu

Vypracoval Be. Peter Kalanin
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B. Priloha: Pouzivatel’ska prirucka
prototypu

Prirucka poskytuje informécie potrebné pre pochopenie zakladnych ¢ft prace s
prototypom implementacie Virtudlnej ucéebnice. Sticasné implementacné stadium
umoznuje pouzitie najma casti finalneho systému nazvanej CMS, ktoré umoznuje

vkladanie, organizaciu a publikovanie obsahuje pre zobrazenie na webovej stranke.

I. Vytvaranie struktary udajov

Struktdra adajov sa $pecifikuje v polozke menu Web Portal > Pages.

Rozhranie je zobrazené na obrazku ¢islo 1.
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Obr. 13 Rozhranle pre spravu Struktary CMS

Zakladnou vlastnostou systému CMS je podpora viacerych jazykov pre pripad,
ze Studenti pochadzaji z rézne hovoriacich krajin. Tomuto faktu je podriadena aj
zakladna struktira vloZzeného materialu, ktora je implementovana ako strom.

Koreniom stromu je polozka nazvana root. Do tejto polozky je mozné vlozit
polozky korespondujuce s jazykmi, ktorych podpora je v systéme zapnuta. Jazyky sa
vytvaraju v menu Main, ktorému sa budeme venovat v samostatnej kapitole. V ramci
jazykov je mozné vytvarat bud jedinecny obsah a samostatna organizaciu tdajov,
alebo pouzit rovnakt organizaciu pre viaceré jazyky. Jazyky sa pridavaja po oznaceni
korenovej polozky stlacenim tlac¢itka mysSi, ked sa kurzor nachadza nad
hypertextovym odkazom (d’alej len odkaz) s oznacdenim Add new language area.
Nasledne si administrator moze vybrat standardny vzhl'ad pre jazykovi mutéciu z
viacerych systémom ponukanych.

Po vytvoreni jazykovej mutacie moéZe spravca vytvorit dalSiu troven
organizacénej Struktary a to oblast nazvanti macroarea rovnakym spdésobom, ako

vytvoril jazykova mutaciu. Pri vytvarani oblasti je mozné Specifikovat nazov, ktory sa
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zobrazi v hornom menu, je mozné pouzit iny vzhl'ad ako bol $pecifikovany pre celt
jazykovh mutaciu, nazov stranky ako ten, ktory zobrazi navstevnikov web prehliadac,
tak aj optimalizovany pre vyhl'adavacie systémy (napr. Google(r)). Navyse je mozné
uviest kratky opis a kl'i¢ové slova znovu pre lepsiu indexaciu vyhladdvacmi. Je mozné
vytvorit oblast, ktora bude v skuto¢nosti len odkazovat na externti web stranku. Vtedy
je nutné zvolit moznost Use this page as a link to an external resource a vpisat HTTP
URI odkazovanej stranky do prislusného textového pola.

Délezitym bodom pri vytvarani oblasti je vyber opravneni na prezeranie
oblasti. Je moznost vybrat si z registrovanych pouzivatelov, ¢o su vSetci ti, ktori maja
vytvorené konto v systéme, a anonymnych, t.j. ti, ktori konto nemaji. Overovanie
pouzivatelov prebieha pomocou jedine¢ného prihlasovacieho mena a hesla. Okrem
tychto dvoch kategorii pouZzivatel'ov je mozné urcovaft prava na zaklade prislusnosti k
skupinam. Skupiny sa vytvaraja v polozke menu Main.

Poslednou moznostou volby pri vytvarani oblasti je Struktara stranky, ktora
bude oblast reprezentovat. Na vyber je niekol'ko moznosti, ktoré sa intuitivne
zobrazené podla toho, ako vybrana Struktira bude skutocne vyzerat. Po vloZeni
vSetkych tdajov je nutné nasledovat hypertextovy odkaz Save. Tym sa spravca
dostane k vloZeniu obsahu do Struktary stranky. Obsah sa vklada jednoduchym
nasledovanim odkazu Add. Tam je mozné vybrat si typ informaéného pola, ktoré
bude na danom mieste v Struktire stranky. Na vyber je mnoho typov, napr. reklamné
spoty (banner-y), formulare, polia so statickym textom, multimedialny obsah alebo
menu, ktoré bude pouzivatel'a navigovat v ramci oblasti, pripadne aj v ramci vSetkych
oblasti. Po vybrati typu je nutné vybrat ho jednoduchym stlacenim tlacidla mysi.
Spravca bude nasledne upozorneny, Ze poZadovana polozka bola vytvorena. Po
potvrdeni tlac¢idlom Continue je mozné upresnit detaily pridavaného obsahu.
Jednotlivé polia sa liSia pre kazdy typ obsahu a ich nazvy st dostato¢ne informativne,
preto ich tu nebudeme vSetky uvadzat. Za zmienku stoji sndd’ nastavenie Casov
publikécie a expiracie. Cas publikacie ur¢i , kedy bude stranka automaticky vloZena
do systému a zacne sa realne zobrazovat navstevnikom CMS. Obdobne, ak nastane
Cas expiracie, stranka a teda aj samotna oblast sa prestane zobrazovat navstevnikom.

V spodnej ¢asti je mozné nastavovat prava na jednotlivé pole oblasti obdobne
ako pri oblasti samotne;.

Dalsiu tiroven organizécie predstavujt web stranky. Na rozdiel od oblasti sa ale

mozu vetvit na dalSie web stranky a tak vytvarat neobmedzene hlbokd stromovt
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struktaru. Postup ich vytvarania je rovnaky, ako vytvaranie oblasti. Pri vytvarani web
stranky je ale nutné mat mysSou vybrana oblast, do ktorej sa stranka prida. Nasledne
sa proces jej pridavania zacne nasledovanim odkazu Add webpage.

Okrem automatickej publikacie je mozné stranky publikovat (resp. expirovat)
aj rucne. Toto sa vykond namierenim kurzora mysi na zelent Sipku (resp. ¢erveny
symbol jednosmernej cesty v protismere) v korespondujicom riadku a stlacenim
lavého tlacidla.

Je mozné menit poradie vSetkych casti CMS - od jazykovych mutacii az po
webstranky. Vykonavame to pomocou modrych Sipiek v posavanom riadku vpravo.
Nechcena cast CMS sa d4 vymazat znakom cerveného X. Vlastnosti a rozlozenie
(Struktaru) konkrétnej stranky sa da menit ikonami zo symbolmi Struktary stranky a

pisacieho bloku s perom.

Vytvaranie obsahu pre CMS

V tejto casti je popisany postup pre vytvaranie zakladnych typov obsahu pre

vloZenie do systému CMS. Medzi tieto typy sa radia najma:

» Novinky a ich kategorie

» Obsah

o Obsah

o Dokumenty

o Odkazy

0 Multimedialny obsah
Bannery
Fora

Ankety

YV V V VY

Formuléare

Postupy pre pridavanie tohto druhu obsahu st velmi podobné tym pri
vytvarani oblasti a web stranok, preto tu ich podrobny opis nebudeme uvadzat.
Ovladanie je intuitivne a pouzivatel si ho najlepsSie osvoji priamou konfrontaciou so

systémom. Uvadzame preto len organizaciu jednotlivych typov obsahu.
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II.Novinky

Je mozné vytvarat okruhy noviniek, takzvané Topics. Pre kazdy okruh je
mozné zvolit si ndzov okruhu a umiestnit na server informativny obrazok. Jednotlivé
spravy sa potom pri vytvarani priradia do niektorého z okruhov. Okrem hlavného
priradenia je mozné urcit novinke aj vedlajsie témy, ku ktorym bude patrit.

Pre kazda novinku sa urcuje autor, zdroj spravy, kratky opis a dlhsie
vysvetlenie a pripadny odkaz na externd informaciu tykajacu sa novinky.

Po vytvoreni novinky v systéme je mozné priradit jej pomocou tlacidla vo
forme modrej spinky dokument, multimedialny obsah, alebo odkaz, ktoré st vlozené
do systému. VSetky novinky st organizované podobne ako celé CMS, teda do
stromovej Struktiary. Medzi jednotlivymi prie¢inkami sa mo6zu presavat pomocou

tlacidiel v tvare zelenych Sipiek ukazujuacich do kruhu.

I11. Obsah

Obsah
Toto st textové informacie, ktoré sa zobrazuju v Struktire web stranok a

oblasti. Vytvaraju sa a organizuja sa podobne ako oblasti a web stranky.

a Dokumenty
Dokumenty st pocitacové stibory, ktoré si neobmedzeného typu. V sticasnej

implementacii je mozné vkladat do systému subory z lokalneho pocitaéa s velkostou
do 2 MB. Pre kazdy sibor sa archivuje autor, autorova e-mailova adresa a adresa

autorovej web stranky.

b Multimedialny obsah
Multimedialny obsah mo6zeme charakterizovat rovnako ako Dokumenty, no s

tym rozdielom, Ze tu sa vklada vyluéne multimedialny obsah a kvéli tomu je mozné

pre kazdy vkladany stibor vlozit aj vystihujaci stbor, napr. obrazok.

¢ Odkazy

Do tejto sekcie sa vkladaju hypertextové odkazy na externé, ale aj interné

internetové zdroje. Je moznost vozit aj popisujaci sabor, napr. obrazok.
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IV. Bannery

Bannery sa organizuja do kategorii, ktoré spravca moze vytvorit na stranke, ku
ktorej ziska pristup cez polozku menu Web portal > Banner > Banner categories.
Nasledne pri vytvarani bannerov si moéze vybrat, do ktorej kategérie sa ma banner
zaradit. Na zaklade kategorii je neskor mozné zobrazovat ich pouZzivatelom.

Banner je mozné vlozit ako jeden z troch objektov - obrazok, isek HTML kédu
a Macromedia Flash aplikacia. Banner sa priradi do kategorie a vyberie sa, kedy sa
banner bude zobrazovat. Zobrazovanie sa urcuje pre oblasti a pre jazykové mutacie.
Pre kazdy typ banneru je nutné vlozit potrebné tdaje - flash stbor, obrazok, alebo
HTML kod.

Po vytvoreni bannera sa pomocou tlad¢idla vo forme vizitky mozu menit

pouzivatelia, ktorym sa banner bude zobrazovat - registrovani a anonymni.

V. Foéra

Vo fore spolu mozu komunikovat navstevnici stranky a navySe si mozu ku
kazdej sprave pripojit nejaky subor. Tak je zabezpecena interaktivita systému a
podporuje sa tym prirodzena vlastnost I'udi, ktorou je snaha spolupracovat so svojimi
blizkymi na rieSeni spolo¢nych problémov.

Pre kazdé vytvarané forum sa uréi popis a nazov fora. Po vytvoreni je mozné
upravovat pristupové prava k foru podobnym spésobom ako pri uréovani opravneni
pre oblasti a webové stranky (pomocou tlacidla s ikonou vizitky). Je mozné urcit
prava pre dand skupinu navstevnikov v nasledujacich arovniach - prezerat si obsah
fora, pridavat nové prispevky, moderovat spravy a prikladat sabory. Navyse je ale
mozné pouzit pokrocilé pridelovanie prav a vtedy sa prava prideluju priamo

konkrétnym pouzivatelom registrovanym v systéme.

VI. Ankety

Anketa sa vytvori pomocou hypertextového odkazu Add poll. Nasledne sa zada
otazka, na ktorti bude navstevnik CMS mat moznost odpovedat. Po zadani otazky je
mozné pridavat odpovede stlacenim tlacidla so symbolom zoznamu. Na anketu
pouzivatelia odpovedaja vyberom jednej z tychto odpovedi. Navstevnici si navySe

mozu pozriet vysledky hlasovania.
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Formulare nie je mozné v prototype vytvarat.
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frarnewark-adrmin_nevsletter
frarnewark-adrin_pubflow
frarnewark-adrmin_reqset
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frarnewark-coursepath
frarnewark-cousapath
frarmework-dashboard
frarnewark-event_manager
frarnewark-feedrmanager
frarmework-field
frarnewark-login
frarmework-rmanrmenu

VII. Formulare

VIII. Podporované jazyky

Obr. 14 Rozhranie pre import/export jazykov

Jazyky, ktoré buda podporované pre vytvaranie jazykovych mutacii CMS je

mozné pridavat z menu Main > Language > Language Import/Export. Jazyky sa

pridavaja vo forme XML saboru, ktory obsahuje vSetky texty, s ktorymi systém

komunikuje s pouzivatelom.

Ovladanie je intuitivne, vyberie sa jazykovy stibor na lokdlnom spravcovom

pocitaci a prenesie sa na server. Subor je nutné vytvorit prekladom napr. anglického

vzoru, pripadne je mozné n4jst takyto prelozeny sibor na internete. Rozhranie na

import/export jazykovych stiborov je zndzorneny na Obr. 15.
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IX. Sprava pouzivatel’ov

Zéakladom funkcionality pridelovania prav v CMS je existencia pouzivatel'skych
ucétov. Pouzivatelia sa do systému pridavaja pomocou rozhrania pristupného cez
polozku menu Main > Users > Users Management. Je mozné vytvorit novych
pouzivatel'skych uctov, ktorym treba pridelit unikatne prihlasovacie meno, adresu
elektronickej posty, aby mu neskor bolo mozné posielat upozornenia a novinky, heslo
a troven pouzivatela. Uroven pouzivatela je jedna z moznosti - oby¢ajny pouzivatel
(User), spravca (Admin) a vSemocny spravca (Super Admin). Rozsah moznosti
poskytovanych systémom pouzivatelovi je priamo iimerny tejto arovni.

Uz existujuce pouzivatel'ské ucéty je mozné zablokovat v pripade podozrenia zo
zneuzitia, pripadne z inych dovodov - pomocou ikonky zamku v prislusnom riadku

tabul’ky s pouzivatel'mi.
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C. Priloha: Pouzivatel’'ska prirucka

I. Pouzivatel’ska prirucka pre ucitela
Tento dokument detailne popisuje moznosti kazdého typu pouzivatel'ského
rozhrania pre uditela, ktorym disponuje vyucébovy systém DoceboLMS. Strukttira
dokumentu obsahuje kapitoly potrebné pre obozndmenie sa so spomenutym
systémom v roli ucitela po¢nic zdkladmi pouZzivania systému az po zloZitejSie typy

pouzivatel'skych rozhrani.

a Uvod do pouzivania systému
Vsetky aktivity vykonavané uciteflom sa nachadzaju vo verejnom priestore —

v DoceboLMS.
Skor ako sa bude chciet ucitel’ alebo student zahlasit do kurzu, administrator musi
splnit nasledujtice nélezitosti:
e Aktivovat kurz, priradit mu jeho nazov, ponuku a pristupovi politiku
e Zapisat ucitela do kurzu
e Ak Studenti nemajti moznost zapisat sa do kurzu, je nevyhnutné, aby ich
zapisal moderator alebo administrator
Pokial administrator splnil uvedené nélezitosti, potom je ucitelovi umoznené:
e Vstupit do kurzu, nacitat objekty potrebné pre vyucbu, spravovat fora atd.
e Upravovat svoj vlastny profil

e Spravovat svoje upozornenia

b Course list a course catalog
Vzdy ked pouzivatel vstupi do privatnej casti systému, tak mu pouzivatel'ské

rozhranie zobrazi kurzovy zoznam (Course list) obsahujtci kurzy v ktorych je dany
pouzivatel zapisany. Spomenuti ponuka zobrazuje pouzivatelovi nasledujice
informaécie:

e Nazov kurzu

e Typ pouzivatel'ského uctu (ucitel, Student, navstevnik, neviditelny navstevnik)

e Stav kurzu (planovany, navstevovany, ukonceny)

o Ci obsahuje nepreéitané spravy, novinky
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V pripade, Ze by chcel pouzivatel vediet viac informacii o kurze, musi kliknat
na [+] ikonu, kde sa pouzivatelovi zobrazi detailny popis prislusného kurzu.
Kurzovy katalog (Course catalog)a navigaéna ponuka kurzov, ktoré uzivatel
moze vidiet v stvislosti s jeho pravami. Pouzivatelovi je tu umoznené:
e Zapisat sa do kurzu

e Poziadat o zapisanie do kurzu (musi potvrdit administrator)

Existuje aj treti druh kurzu, ktory uzivatel méze vidiet, ale iba administrator

moze pouzivatela zapisat do tohto kurzu.

My courses

Course list

Code Course name Level status /\ L) 3 @
002 ® Second test course § Student [
001 # Test Course Student [Emm___] 1 1

Obr. 15 Pouzivatel'ské rozhranie course list

¢ Profile
Systém umoznuje pouzivatelovi vykonavat vo svojom profile nasledujice

¢innosti:
o Upravu svojich niektorych osobnych informaci,
e Zmenu hesla,
e Upravu niekolko d’alsich informaécii, na ktoré vsak administrator musi uplatnit

povolenie upravovania (napr. ¢islo mobilu).
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My profile

User parameters

Userid claudio.erba
Surname erba

Name Claudio

E-mail admin@admin.com

Expand extra ino

User watching options

Template standard

Language english

Picture, avatar e signature
f\

No avatar inseted
Change avatar

Change picture

Signature

Change info

Obr. 16 Pouzivatel'ské rozhranie user profile

d Organizacia kurzu a definovanie pravidiel
Hned po vytvoreni kurzu musi administrator definovat pravidla pouzivania,

ktoré moze vo vynimocénych pripadoch urcovat aj ucitel. Vo vacSine pripadov vsak
tieto pravidla definuje vyluéne iba administrator.
Ked je kurz vytvoreny, je nevyhnutné definovat nasledujtce:
e Course name — Nazov, ktory sa ustanovuje kurzu
e Category — Kategoria do ktorej bude kurz patrit
e Course status — Stav, ktory je priradeny kurzu
0 Active (Kazdému je umoznené vstupit)
0o Waiting (Stav indikujdci ¢akanie na nasledujici aktivny stav)
o Finished (Iba ucitelovi je umoznené vstupit)
e Difficulty — Je mozné priradit Groven naroc¢nosti kurzu
0 Very easy — velmi 'ahka
o Easy - lahka
0 Medium - stredna
0

Difficult — naroéna

98



o Very difficult — veImi naro¢na
Language — jedna sa ojazyk vktorom mé kurz prebiehat (tento jazyk je
nezavisly od jazyka pouzivatel'ského rozhrania systému)
Description — detailnejsi popis kurzu
Elapsed completing time — tento nepovinny element udava ¢as trvania, za
ktory by mal Student tispesne absolvovat kurz
Method for change user status in ,,completed” — k dispozicii sa dve
metddy pre zmenu pouzivatel'ského stavu na stav ,,completed”:
0 prostrednictvom manualnej akcie vyucujaceho — vyucujici rozhoduje,
kedy ho pouzivatel kurzu Gspesne absolvuje
o ked pouzivatel tspesne absolvuje objekt oznaceny ako ,end course
object”
User with following status can‘t enter in the course — Pokial bol
spomenuty stav Studentovi prideleny, nemoze uz do prislusného kurzu vstapit,
to je vyhodné vtedy, ak by chcel pouzivatel' vstapit do prislusného kurzu aj
potom co ho ukonc¢il
Subscription
o Free —vollné
0 Onrequest — na poziadanie
0 Only admin can subscribe — iba administrator méze vykonavat
zapisovanie
Date
0 Start date — Datum zaciatku kurzu
o End date — Datum konca kurzu
0 Maximum time for completing the course — Maximalna doba
trvania dokoncenia kurzu
Other options
0 Hide course from generic lists — Nezobrazi kurz v kurzovom
zozname
o Can the teacher change course policy? — Tato moznost bud
povoli alebo zakaze uditelovi zmenit pravidla kurzu takych ako ,Finish
method”“ a pod.
o0 Show progress bar — Tato lista zobrazuje pouzivatelom ich aktualny

progres v danom kurze
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o Allow self subscription to this course — Povolenie automatické
zapisovanie do kurzu — Pokial je tdto mozZnost povolena, uZivatel'ovi je
povolené zapisat sa do kurzu bez dodato¢ného schvalenia vysSou
autoritou

o Course logo - logo kurzu

o Sponsor logo — logo sponzora

e Menu management
Prostrednictvom tohto nastroja je mozné vytvorit Specifickii konfiguraciu,

ktora povol'uje pouzivatelom vytvarat rozli¢né scenéare:
e Zoskupovanie funkcii v makro—oblastiach
e Povolenie/zakazanie niektorych funkeii

e Zmenit prava pouzitia pre niektoré funkcie a zobrazit/skryt makra

Inicializacnd maska ukazuje aké preddefinované ponuky st k dispozicii a naviac

umoznuje tvorbu vlastnej ponuky (Obr. 3).

E,&utcLearning : % k= | Collaborative % ECnmglete : E*B

:l MNew custom menu

Q Menu

E Mew custom menu
Edit menu

9 Delete menu

L-E) Selected

&% Up

¥ Down

@ Inport in list

W& Leave from list

Obr. 17 PouZivatel'ské rozhranie inicializa¢nej masky

Manazment ponuky byt spracovany pomocou vytvarania makro kategorii

a nasledného vlozenia funkcii pod spravnu makro kategériu (Obr. 5).
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a) e W | ﬂ
5Y Blakighicy gt repon i 2
Ei_'-l-i meny categor
[F:; cantlists in 1
Menu function included in selected macrocategory

Title WA &
0) Mersages " B
1) Chat | N ‘:'E
2} Forum o | A E_-'
3} Projects o | o E
4) Groups . {_l

[ Fix conflicts in segusncs |

Modulas available

Intro pege
Attmrmpbed coume

Courza lisk

Obr. 18 Pouzivateské rozhranie menu management

vytvorenej ponuky.

Bref descrption

f Sprava studijnych objektov a Glozisko lekcii

pouzitie Studentmi.
Objekty ktoré spomenuté platforma podporuje st nasledovné:
FAQ

Slovnik

Stranka HTML
Odosielanie stiborov
Zoznam odkazov

Test
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Pre kazda funkciu je mozné priradit povolenie na jej pristup (kto ju moze

pouzivat, menit, odstranit). Taktiez je umoznené vytvorit novi ponuku na zaklade uz

Studijne objekty st vietky objekty, ktoré podporuje platforma DoceboLMS pre

Pred detailnejsSou analyzou jednotlivych objektov je délezité pochopit ako je

ucitelovi povolena sprava objektov. Obr. 6 znazornuje rozhranie uloziska, kde je



pouzivatelovi umoznené Ulozit, vytvarat, upravit, organizovat jednotlivé lekcie

a zdiel’at studijné objekty s ostatnymi ucitelmi.

L».;! Admin learning object

4%. My Objects 5] Course objects ;'J _ Shared objects
—! Lectures
7, Add folder | | New Learning Object

Obr. 19 Rozhranie uloziska

Pouzivatel'ské rozhranie na obr. 5 umoziiuje pristup k nasledujticim objektom:
My object — Ide o stkromnu oblast uditela, kde je mu umoznené ulozit
vlastné objekty, vytvorit nové alebo importovat objekty iného uditela. Jedna sa
o medzi—kurzovu oblast, ktora je videna ucitelmi nezavisle od navstevovaného
kurzu. Spomenuty fakt prindSa moznost organizacie objektov vo forme
adresarov/podadresarov z dovodu lepsej pouzitel'nosti.

Course objects — Jednd sa ooblast, ktord ucitelom umoznuje zdielat
studijné objekty s ostatnymi ucitelmi. Kazdému je umozZnené importovat
objekt vjeho vlastnej sikromnej oblasti alebo priamo v oblasti lekcii. Je
dolezité vediet, Ze importovanim sa realizuje vytvorenie nezavislej kopie
objektu, takZe objekt bude brany ako novy.

Shared object — Ide o objekty ktoré Studenti mézu vidiet v oblasti lekeii.
Moé67u byt vytvorené priamo zo spomenutej oblasti alebo importované zo
sakromnej oblasti vyucujiceho alebo od verejného uloziska. Tieto objekty je

mozné organizovat pomocou pravidiel pouzivania.

Vytvéranie a organizovanie vyucbovych objektov st aktivity, ktoré je mozné

vykonat vo vsetkych troch oblastiach, ale vkurzovej oblasti je k dispozicii jedna

funkcia naviac, ato studentove vyucbové pravidla pouzivania. Tuto oblast

Student moze vidiet z modulu ,lessons®, ale bez upravovacich symbolov, ktoré ma

administrator.
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<< Indietro {(b)

@ Faq
_d| e Glossary

: E| ' Html page

: : | i Load file

:l_"|  Links

] € poll

%] T Load SCORM object
/| T Test

| New Learning Object

% Admin learning object

<< back (b}
Title Title |
File to upload | | Sfoglia.. | (Max. 24 Mb)
Description
{ [=]Codice Sorgerte | [E] ] § : : :
L@ © [/  Dimensione T %1
Description
Upload file

Obr. 20 Pouzivatel'ské rozhranie Admin learning object

Voblasti ,course object‘, ktort Studenti moOzu najst v module
slessons/material“ je umoznené:
e Spréava Studijnych objektov
e Urobit objekt viditelnym pre samotného pouzivatel'a

e Urdit Studijnému objektu aby sa stal
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o End course object
0 Zaciatok testu

0 Koniec testu

Vyucbové objekty je mozné kopirovat vinych oblastiach. Vyber objektu sa

realizuje prostrednictvom kliknutia na prislusny objekt. Po uskuto¢neni korektného

vyberu sa pismo nazvu objektu zmeni na tu¢né. Potom je mozné objekt kopirovat

a nasledne ho vlozit do vybranej oblasti alebo adresara.

q Admin learning object

‘]_J'ET‘? My Objects | | u Course objects | |"-':I| Shared objects |
=:=! Lectures
er|monzationt (&l .0 Y Y @ X
| .~I;«'|F|nel test E _|J ﬁ: | I‘Ef,-@/ & I:'-:;_-:"3 %
-l 3 Sub folder ¥ @
: Fle ta cownigad (ol B 1S P e
5 Addfolder | | MewLearning Obiect

L__‘g Admin learning object

J \r Prerequisites | I‘\" Properties | I ; Categorization

Title [Final tact |

Prerequisites

= ledres
#| ¥ Qumonizationt
=iy I Sub folder
| T Ei= to download

| Apply Back |

Obr. 21 Dalsie moZnosti pouZivatel'ské rozhrania Admin learning object

g Studijné objekty

Objekt FAQ

Ucitel'ovi je umoznené vytvorit zoznam otazok zoznam casto kladenych otazok

(FAQ), ktory mo6Ze nasledne spristupnit pre Studentov.
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Po kliknuti na ,new learning object“ avybrati volby ,FAQ® systém vyzve
ucitel’a, aby si vytvoril kategoriu kde chce umiestnit FAQ.

Title [E-Leaming FAQ |
Description
éCu:u:Iiu:e E_-IEJ.E %Eﬂ ﬁ?-;’ {?
B 7 Use x ¥iSiS|=FEEE=s@A @040
: Stile * | Formato * | Font * | Dimensione
T i

This is a small list of e-learning FAQI

Obr. 22 Pouzivatel'ské rozhranie vytvarania kategorie

Po vytvoreni kategorie je uz mozné vlozit FAQ.

=< back

Title : E-Learning FAQ

Modify category

D;H fag

[ Fix error in seguence ]

Obr. 23 Pouzivatel'ské rozhranie pre vlozenie zoznamu otazok pre FAQ

Ked vyucujuci ukonc¢i vytvaranie FAQ, moze si pozriet prehliadku obsahu.
Modul FAQ mé dvojitt moznost vizualizacie:
e Klasickd moznost (otazka/odpoved)

e Pomocna moznost (navigacia sa uskutoéniuje prostrednictvom kl'tacovych slov)
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=< back

hat standard are included
tandard included in Scorm

SCORM, AICC, IMS, IEEE

Elcodee | 11 [&
B 7 Uk %
5tiJe|
Ta- %-:0)

There are 3 standard included in scorm:
ACC

M
IEEE

=< back

[ FAQ view | Help view ]
Title : E-Learning FAQ

m Standard included in Scorm

Alcc (1) | There are 3 standard included in scorm:
IEEE (1) e E e
MS (1) s el L e
SCORM (1) i s b s e A TSR RS, S AR

@ Back to top

== back

Obr. 24 Pouzivatel'ské rozhranie FAQ
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Objekt slovnik
Studijny objekt slovnik funguje rovnakym spdsobom ako FAQ, t.j. je potrebné
najprv vytvorit najprv kategoriu kde sa slova zoskupuja a nasledne vkladat jedno po

druhom cez prislusni rozhranie.

Title \Scorm Glossary |

Description
: [Elcodice | 11 EJ.= & dh 4 &F
B I U = xiSic cEEE==@ARO=40
£ Stile ~ | Formato - | Fort = | Dimensione

JLE w0

Obr. 25 PouZivatel'ské rozhranie vloZenia slov do slovnika

V oblasti kde prebieha vizualizacia slovnika je mozné uskutocnit vyber slov
pomocou zaciato¢ného pismena alebo cez zoznam nachadzajtci sa v Favom stlpci.
=< back

Glossary watched : Scorm Glossary

Aicc ' Another standard included in scorm '

_________________________________________________________________________

Obr. 26 Pouzivatel'ské rozhranie vizualizacie slovnika

Vyucébovy objekt — stranka HTML

Ucitel méze vytvarat stranky HTML priamo on-line, zverejnit stranky HTML
znamena zverejnit webovy obsah, ktory moze obsahovat formatovany text, odkazy
aobrazky tak, Ze budi z Internetu videné ako jedine¢na stranka. Dalej vyucujici
moze vytvorit archiv obrazkov, ktoré moze pouzit v buddcnosti pri tvorbe stranok

HTML.
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Cudceiﬂﬂ&

B 7 Usc|lx x

Wi g
%@T
e

g
7

>

Stile | | '| Formato

T5-%-:0

You can format, insert Tahle and
images

Obr. 27 Pouzivatel'ské rozhranie tvorby HTML stranok

Odosielanie saboru

Kazdy stibor moze byt povaZovany za Studijny objekt. Systém DoceboLMS
povoluje odosielanie vramci vyucbového manazéra kazdy typ siboru. Odosielanie
siboru sa realizuje prostrednictvom tlacidla ,browse®, kde za zobrazia adresare
astbory na prisluSnom osobnom pocitaci. Nasledne sa vyberie zZiadany subor

a prostrednictvom tlaéidla ,,OK“ sa vyber spomenutého stiboru ukon¢i.

@E
et

o
. I

# 5 B &
Qi@ O=a3@

- | Dimensione

-
e

B 7 U & x < |

Stile | | '| Formato

@

Ta- -

Obr. 28 Pouzivatel'ské rozhranie vloZenia siboru
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Odkaz
Ucitel moze vytvarat zoznamy odkazov na stranky. Proces vloZenia odkazu je
analogicky k FAQ.

Title DocebolLMS |

Url (es. http:/fweww.docebolms.org |
http:/ fwww.website.com)

Keywords (separate by comma please)
DocebolMS, Scorm

Description
: [ElCodice JE{ %'ﬂ ﬁ?.éﬂ é?
B 7 U x IS | EEE=SQAROESG0
Z Stile ~ | Formato = | Fort ~ | Dimensione

JE

Scorm compliant learning management systeml

Obr. 29 Pouzivatel'ské rozhranie vloZenia odkazu

Test
Modul ,Test“ je vskutoCnosti velmi vykonny néstroj, ktory bol navyse
navrhnuty pre budtcu kompatibilitu so Standardom IMS/QTI. Spomenuty modul
disponuje nasledovnymi funkciami:
e Podporuje osem typov otazok
o Jeden vyber
Viac vyberov
Rozsireny text
Textova polozku
Riadkovy vyber

Vyber nespravneho slova

O O O O O O

Odoslanie saboru
0 Priradenie

e Zlom strany cez skupinu ot4zok (alebo jednu ot4zku) a pod.
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o Casovy limit pre vSetky alebo jednu otazku

e Nahodn4 otazka

Po vytvoreni testu je mozné uskutoénit konfigurovanie troch hlavnych
konfiguraénych moznosti:
e Moznosti testu
0 Test je zobrazeny na jednej alebo na viacerych stranich
o Nahodné poradie otazok, nahodny vyber otazok
o Pouzivatel moze menit odpoved pocas vypracovavania testu
o0 Pouzivatel méze prezerat stranky testu alebo je povinny odpovedat

na otazky v nastavenom poradi

o

Pouzivatel ulozit test a pokracovat v nom neskoér

(@]

Pouzivatel si moze pozriet svoj zaverecny vysledok
0 Pouzivate] moze vidiet svoj vysledok rozdeleny podla kategoérii
otazok (kategorie otazok konfiguruje administrator)
o Pouzivatel si m6Ze pozriet odpoved po otazke
o Ukazanie spravnej odpovede
¢ Moznosti nastavenia ¢asu
0 Bez ¢asového obmedzenia
o Casovy limit pre otazku
o Casovy limit pre cely test
e Manazment bodovania
0 Minimalny pocet bodov pre Gspesne absolvovany test
0 Percentualne alebo bodové vyjadrenie

o Nastavit body pre kazda otazku
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Test name : Final test

Page : 1/ 2

1) Question 1

© Anwer 1
i Answer 2
¥ Mo answer

2) Select answer

The IND answer 'I have to be choosen

MNext page

Obr. 30 Priklad pouZivatel'ského rozhrania testu

h Usporiadanie objektov

Po vytvoreni objektov a ich vloZeni do ,,course area”“, je mozné ich usporiadat
a nastavit niektoré ich vlastnosti.

75> My area Lessons area | |1 J| Public area

= Lessons area

! ; Introduzione al corso U '__Jk:f A \ atrb '@- %
o O [ A g%
Test introduttivo g Tr_‘l(:-.{ W A I:dLID\‘ﬁ %;:1 E_X_g

Obr. 31 Pouzivatel'ské rozhranie usporiadania objektov

Stlac¢enim ikony kl'ica m6ézme nastavit objektu niektoré vlastnosti:
e Objekt je nutné vidiet pred pristupovanim k inym objektom
e Maximalny pocet zobrazeni objektu
o Skryt/zobrazit objekt

e Nastavenie objektu ako objektu nevyhnutného na ukoncenie kurzu

i Forum
Forum je zdkladnym sp6sobom diskutovania o urcitej téme. Férum je

rozdelené do:
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e Kategoérii — su vytvorené ucitelom, ktory urci jeho viditel'nost

e Vlakien — jedni sa o diskusie vytvorené ucitelom alebo Studentom, na ktoré

by sa malo odpovedat

Title Description Thread Messages msle
message.
ﬁ Math forum 0 0 Noone R4 EI %
History forum ... 0 0 Noone A ] 4

|:| Add new forum

Obr. 32 Pouzivatel'ské rozhranie fora

Prostrednictvom fora je umoznené:
e Vlozit stibor
e Upravovat odpovede
e Prehliadat diskusie

e Oznamit e-mailom nova spravu

J Vnuatorny systém sprav
Tato funkcia slazi na posielanie sprav a siborov v kurze, takze kazdy student
moze poslat spravu komukolvek z kurzov do ktorych je zapisany.
V oblasti sprav mozno odoslat spravu a alebo prilozit stibor pre:

e Jedného uzZivatela

e Viacerych uzivatelov

k Chat

Funkcie chatu st nasledovné:
e Zoznam uzivatelov
e Viacero miestnosti
e Ulozenie diskusie

e Vyjadrovanie emocii (smajlici)
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1 Gradebook

Gradebook je modul uréeny pre ucitel'a, ktory ma 3 funkcie:
e Zobrazenie vSetkych aktivit a hodnoteni virtualnej triedy v tabul'kovej forme
o Uprava hodnotenia a uréenie kone¢ného hodnotenia
e Vytvorenie novej aktivity
Funkcia zobrazenia je rozdelen4 do troch oblasti
e Prva Cast tabulky je urc¢ena pre nasledovné informacie:
maximalny mozny bodovy zisk z aktivity/testu

a
0
0 pocet bodov potrebny na aspesné ukoncenie
o vaha v kone¢nom hodnoteni

0

viditeInost pre studentov

o

urcenie ¢i je aktivita zaradena do tvorby celkového hodnotenia
e Druha cast tabulky je urcena pre zobrazenie Studentom
e Tretia obsahuje nasledovné informécie

o kolko studentov tispesne absolvovalo test
kol'ko Studentov bolo pri vypracovavani testu netispesnych
priemerné hodnotenie
Standardna odchylka

maximalny bodovy zisk

O O O o O

minimalny bodovy zisk

»Manage already done actvity“ je oblast kde uditel moéze upravovat
hodnotenie alebo hodnotit aktivity, ktoré nemo6zu byt automaticky vyhodnotené
systémom.

Je tieZ mozné upravit nasledovné vlastnosti testov a aktivit:
e Vaha
e Viditelnost pouzivatelom
e Zaradenie do konecného hodnotenia
Je tu tiez mozné urcit kone¢né hodnotenie.
Funkcia ,new activity” umoziuje uditelovi pridat Studentom novua aktivitu

a priradenie hodnotenia.
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— Information about the test

Activity title Final test

Max score 0

Required score 0

Weight 1100 |
Show to user | Yas j
Use for final score | Yas ;I

| Save | | Undo |

Student's votes

Students Show answer Comment
rks 2-01-2006 16:11
pe 0 ||| Show answer | 0 = |
Giovanni z - \ 23

Minimum score | | = |

Test name : Final test

Bonus assigned for this test [0
(with round or manual
modification)

1) Question 1

g’ Anwer 1 Correct
Q Answer 2

Score :

Assign new score for this
question

3) Select answer

The Answer 1 Wrong have to be choosen

Score :
Right answer : Answer 2

Commento...

Obr. 33 Pouzivatel'ské rozhranie gradebook
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II.Pouzivatel’ska prirucka pre administratora

Tento dokument detailne popisuje moznosti kazdého typu pouzivatel'ského
rozhrania pre administratora, ktorym disponuje vyucbovy systém DoceboLMS.
Struktira dokumentu obsahuje kapitoly potrebné pre oboznidmenie sa so
spomenutym systémom vroli hlavného administratora, poénuc zakladnymi
nastaveniami systému, az po zlozitejSie typy pouzivatel'skych rozhrani, kde ma
administrator moznost menit pravomoci uzivatelov, vytvarat novych uzivatelov,

alebo priradovat k jednotlivym kurzom ucitela.

a Administracné rozhranie — prihlasenie

K administra¢nému rozhraniu je mozné pristipit priamo z www adresy:
www.adresa stranky.nieco/admin.php. Po nainstalovani systému a prvom prihlaseni
mé administrator moznost vykonat mnohé nastavenia systému ako napr. nastavenie
organizacnej zlozitosti systému, pocet aktivhych pouzivatelov, alebo napr. pocet
kurzov, ktoré budu v systéme aktivne.

Thned po nainstalovani systému ma administrator moznost prihlasit sa do
administracného rozhrania prostrednictvom mena ahesla, ktoré zadal pocas
inStalacie systému, alebo ktoré ziskal od systémového administratora, ktory dany

systém instaloval.

Userid \ [
Password [ ]
Language | Default j
[V Activate interface for user with
disabilities

[T Remember my choose on this computer

Obr. 34 Administra¢né rozhranie — prvé prihlasenie

b Nastavenie systému
Pocas prvého prihlasenia do administra¢nej éasti ma administrator moznost

nastavit si vlastnosti samotného administracného prostredia, ktoré bude neskor
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pouzivat na nastavovanie celého systému. Pred samotnym vkladanim uzivatelov do
databazy systétmu ma administrator moznost vytvorit si skupiny pouzivatelov
s vopred definovanymi pravomocami, alebo v pripade potreby vytvorit tzv. ,sub-
administratorov®, ktori maja takmer rovnaké pravomoci ako hlavny administrator.
Administrator ma moznost nastavit zakladné vlastnosti systému ako napr.
bezpeénost, podmienky prihlasovania sa do systému, nastavit cestu pre ukladanie

nahravanych siborov a pod.

R - -
Fo, Configuration

Start page configuration > Common

J\‘?yl Commaon | |___ E-l eaming | | :_f Chat and Video | | Hi Knowledge Man | | ;éWeb portal

f\:j Server info
c‘:j Login/registration option

C:l Configuration and inkerface options

Lj Path for cava file
;-:j Mewsletter param
£ ) SMS gateway options

f:- Sacurity
Cj LDAP parameters
(ﬁj Keep it simple

f:"; Suite managemeant

Obr. 35 Globalne nastavenie systému

¢ Kategorizacia pouzivatel’'ov
Systém umoznuje kvoli prehl'adnejSiemu manazmentu pravomoci uzivatelov
kategorizovat viacerych uzivatelov do jednej skupiny s nastavenymi pravomocami. Je
mozné si vytvorit stromovu Struktiru pouzivatelov podla ich pravomoci a uréit

pravidla a obmedzenia pre kazdt hierarchicka skupinu.

Vytvorenie a nastavenie katalogiza¢nych poli

Nastavitel'né katalogizacné polia, ktoré mozu byt pouzitelné pre vyhladavanie
a kategorizaciu pouzivatelov mézu byt pridelené I'ubovolnému pouZzivatelovi, alebo
skupine pouzivatelov. Obsahuji pristupové pravidla a definovanie zakladnych

pravomoci pre uzivatel'ov, ktorym je pridelené dané katalogizac¢né pole.
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Inserted field

Fialds name

Company Role Dropdown fisld x@f %
University degrae File o [ X
Born: Dats field a4 3

|E Add a new fisld | Date field 7I| Create | |

Obr. 36 Vytvorené katalogiza¢né polia

Organizac¢ny diagram
V pripade komplexnej organizacie je mozné vytvorit organiza¢nd schému,

zodpovedajtcu hierarchii pouzivatelov a skupin pouzivatelov.

Organization chart

= Docebo SRL

O Offce 1 & R
; D Team 1 ‘g‘:ﬁ- b
: i (] TRAM 2 & b
o] Dfficc 2 @l g

E‘}, Add folder [=] Associate extra filed to user g Hew user & | TImport users

Obr. 37 Ukazka organiza¢ného diagramu

Vytvaranie skupin a roli
Je mozné vytvarat tzv. skupiny, kde sa vkladaju konkrétni pouzivatelia. Tieto
skupiny st potom schopné spolupracovat a koreSpondovat priamo s organiza¢nym

diagramom. Skupiny sa moézu lisif v tychto zakladnych vlastnostiach:

e Skupiny viditeIné iba administratorom

e Skupiny viditel'né pouzivatelmi, s moznostou automatického schvalenia

e Skupiny viditené pouzivatelmi, s moznostou automatického schvélenia, ktoré
ale potrebuja potvrdenie hlavnym administratorom

e Skupiny viditelné pouzivatelmi, avSak iba smoznostou schvéalenia

administratorom
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Vytvaranie uzivatel'ov

V systéme je mozné dynamicky vytvarat novych uzivatelov a priradovat ich
k danym katalogiza¢nym poliam. Administrator ma moznost prehladne si zobrazit
zoznam uzivatelov, odstranit uzivatela z databazy, vytvorit nového uzivatela, zmenit
pravomoci uzivatela, alebo napr. vyhladat uzivatela za pomoci jeho ID, mena,

priezviska, alebo e-mailu.

Search
Customize filters
Uszerid =| | Add filter Reset filter selection |
Company Role |-N|:1 value - El Submit Cuery
| Search |
User id Fullname Sk jl Campany Role jl University degree = . ﬁ s
Anonymous Mo File loaded
) Claudio : : £i
claudio.erba erba - admin@admin. com S N file loaded [ %
Fahio . i
fabio.pirovana Piravano fabio@docebo.com Mz file loaded o 3
giovanni.derks D::;znnt giovanni@docebo.com Mo filz loaded [ ?ﬁ

Obr. 38 Ukazka prace s databazou uzivatelov

Super admin moze priradit ¢ast svojich pravomoci tzv. ,,sub“ adminom, ktori
vSak majua oproti super adminovi obmedzené prava.

Vytvaranie uzivatelov sa moze diat vdvoch pripadoch. V pripade, ze
administrator ide prvy krat napinat databazu uzivatelov, alebo v pripade, Ze chce
zmenit existujtici stav databdzy uZivatelov. Pri prvom napitiani databizy sa

administrator moze rozhodnut, akt organizaéna politiku pouzije:

e Standardné katalogizaéné polia — tu st dostupné iba §tandardné systémové

polia ako: Meno, priezvisko a e-mail

e Katalégy s dodatocnymi poliami — mé6zu byt pridané d’alsie polia, ako napr.

textové pole, vyberové pole a pod.

118



Use tree catalogation system
Use groups
Use catalogation field for user

Use catalogation field for folder

Katalégy s dodatoénymi poliami + skupiny — ako v pripade katalégov s

dodato¢nymi poliami, av§ak s moznostou zaradovania do skupin

Katalégy s dodatoénymi poliami + skupiny + stromova Struktira - ako
v predchadzajicom pripade, ale je tu moznost zvolit si stromova Struktaru

hierarchii jednotlivych pouzivatelov

<

I A

catalogation

Use admin with restricted

%]

permission

Many tree items for users

-

Save | | Undo

Obr. 39 Ukazka vyberu organizac¢nej politiky pouzivatel'ov

Vytvorenie pouZzivatel'a sa méze diat réznymi sposobmi:
Vytvorenie pouZzivatel'a priamo administratorom
Vytvorenie ,moderatora“ sub administratorom

Automatické registrovanie pouzivatela

Vymazanie uzivatel'a sa méze realizovat dvoma sposobmi:
Pozastavenie aktivity konta pouzivatel'a s uchovanim jeho dat

Zmazanie konta pouZzivatela z databazy aj s jeho osobnymi informaciami

Manazment skupin

Pri vytvarani skupin systém rozlisuje ich 4 zakladné typy:

Volné skupiny — viditelné pre vsetkych pouzivatelov a vSetci pouzivatelia sa
mozu sami prihlasit

Moderované skupiny — skupiny viditel'né kazdému pouzivatel'ovi, s moznostou
automatického prihlasenia, ale zvoleny moderator ich musi autorizovat
Uzavreté skupiny - skupiny viditelné pre pouzivatelov, ked Zziadost
pouzivatel'a schvéali sub administrator, alebo moderator

Neviditelné skupiny — skupiny viditel'né a napomocné iba pre administratora
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Create or edit group

— Create or edit group -

id [Forum moderates

Description

Group type { Group in where only tha admin i»|

Free grou
Visibility of the group Group with moderate USer inscription

Group in where only the admin can manage user inscription
[~ Lms Group invisiole to the user
[T Scs
[T Knowledge Management System
[T Content Management Systzm

| Save | | Cancel |

Obr. 40 Ukazka vytvorenia alebo editovania skupin

d Doplnkové funkcie systému

Systém virtudlnej ucebnice v sebe zahfnia aj d’alSie doplnkové funkcie, ktoré

pomahaji administratori pri sprave celého systému.

Systém podpisovacej politiky
Ako bolo spominané vysSie, uzivatela je mozné priradif do databazy uzivatelov

troma réznymi sposobmi:

e Automatickym registrovanim a prihlasenim samotného uzivatel'a
e Podpisanim moderatorom

e Podpisanim hlavnym moderatorom
Systém povol'uje aj spominané automatické prihlasovanie do skupin, kde ma

uzivatel saim moznost priradit sa k danej skupine. Tato moznost je nastavitelna

priamo z administracného panela administratora.
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Mail sender webmasteri@doceho.org |

Registration type i Free self registration
= Moderated szIf registration

= Only by administrator option

Max number of failed login o |
attempt consecutively (0 = no

limit)

Save info about the login ™ Yes, for all

attempt

= res, only if the max number is reach

= No
Obr. 41 Ukazka nastavenia politiky registracie pouzivatelov

Manazment bezpec¢nostnej politiky

V samotnom systéme Docebo je integrovanych niekolko bezpeénostnych prvkov:
e Bezpe¢nostna politika hesla (min. dizka, typ znakov a pod.)
e Max. mozny pocet zlyhania prihlasenia, nastavenia tzv. ,ban“ pre uzivatel'a
e Uchovavanie zaznamov v databaze pri zlyhani prihlasenia
e Uplynutie platnosti hesla

e Definovanie ¢asového intervalu pre potvrdenie hesla

Pravomoci sub administratorov
V systéme je mozné vytvarat aj tzv. sub administratorov, ktori maja nasledujice
obmedzenia:

e Maximalny pocet uzivatel'ov, ktorych mozu vytvorit a prihlasit do kurzu

e Obmedzenost vzhladom na kurzy, ktoré mo6zu manazovat

e Obmedzenost vzhladom na uzivatelov a skupiny, ktorych mézu manazovat

e Obmedzenost vzhladom na ovladanie administratorskych funkcii v systéme

Oznamovanie udalosti a notifikacia

Administrator moéze nastavit pravidla pre notifikaciu pri vyskyte urcitych udalosti:
e Ak pouzivatel prijme odpoved od iného uzivatel'a vo fore
e Ak je pouzivatel'sky profil zmeneny administratorom

e Ak bol napr. do kurzu vloZeny oznam a pod.
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Notifikacia systému je nastavitelna samotnym administratorom, ktory
rozhodne aké udalosti budii oznamované aakou formou. Notifikaciu je mozné

realizovat cez sms alebo zasielanim e-mailu.

e Vytvaranie kurzov a prihlasovanie uzivatel’ov do
kurzu

Vytvorenie kurzu

Super administrator, alebo administrator sdanymi pravomocami moze
vytvorit novy kurz. Prihldsenie do nového kurzu moze vykonat samotny
administrator, sub administrator s danymi pravomocami, alebo sa méze realizovat
prihlasenie automaticky pri poziadani samotnym pouzivatelom. Kurz je mozné
vytvorit jednoduchym kliknutim na odkaz ,New course“ v administra¢nej ¢asti pre

manazment kurzov (Obr. 27).

Course name {click for extra info)

iri . I ot
002 | = OpenDffice Active 3 L[] | % | =2 ‘f:‘i .3

__I Mew course |

Obr. 42 Ukazka manazmentu jednotlivych kurzov v systéme

Manazment kurzov
Ako bolo spominané, je mozné vytvarat kurzy vstromovej hierarchii. Po

kliknuti na odkaz reprezentujtci adresar je mozné vidiet kurzy, ktoré sa nachadzaja
vtomto adresari a nasledne ich editovat (Obr. 27). Politika jednotlivych kurzov je
nastaviteln4 a mézu sa konfigurovat tieto atributy:

e Kto moze vidiet zoznam pouzivatelov, prihlasenych do daného kurzu

¢ Kde je dany kurz viditeIny (po prihlaseni, po podpisani k danému kurzu)

e SpoOsob ukoncenia daného kurzu

e Pristupova politika, ak pouzivatel ukon¢i kurz

e Maximalny pocet pouzivatelov, ktory mozu byt prihlaseny na dany kurz

e Datum zacatia a ukoncenia kurzu

e Indikator priebezného stavu ukonéenia kurzu

e Povolenie externych odkazov na iné kurzy
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e Logo sponzora

e Logo kurzu

Podpisanie pouzivatelov k danému kurzu sa realizuje v dvoch krokoch:
e Oznacia sa pouzivatelia z databazy pouzivatelov (je mozné pouzit filter
pre l'ahsie vyhl'adavanie)

e Priradi sa danym pouzivatelom v kurze tiroven ich pravomoci

Obmedzené kurzy

V systéme je mozné vytvarat aj obmedzené kurzy, ktoré si nie¢im podobnym
ako osobny sStudijny plan pocas Stadia. V tychto kurzoch je takmer vzidy mensi a
obmedzeny pocet pouzivatelov.

=% HdlK rJi
Courses incuded in this curriculum

Mame of the course

Prerequisites

Tast course

second test courge

s | modify course assignement

Instruction - i

Assign prerequisibes

Name of the course

Course description

[T |Test course 4 course created fotb testing purpase.

1 |second test course Dascription

Sa‘ure||l._lndn|

== Back (b)
Obr. 43 Ukéazka manazmentu obmdzenych kurzov

f Reporting

V systéme st implementované 2 druhy reportu:

e Reporting pomocou zoznamu vytvorenych pouzivatelov v podobe
tabulky, kde kazdy riadok predstavuje jedného pouzivatela — su tu
obsiahnuté informacie ako meno, priezvisko, kurz ku ktorému je

pouzivatel prideleny a pod. (Obr. 29)
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e Reporting v podobe tabulky reprezentujiicej vytvorené kurzy v systéme.
Pre kazdy kurz je zobrazeny pocet pridelenych pouzivatel'ov, kolko

pouzivatel'ov dany kurz uz zacalo a pod. (Obr. 30)

_@ ExportazCVS
User courses details
Users Cources Status
Td i Subscribed Complate Menber | vis
Uzernamea (athor\! Courcsa namea Statuc First accass Lact accase Status of
usar course date date tme
SESMON S
Pirovano 2005-11-24 2005-12-06 Del
897 Fabio 3 Test Active 07:24:23 14:18:28 Be=ain 12
22z
00h
. e s e =S IN- = 2005-11-24 2005-12-09 ; = =
Claudic = sl s 13104113 13157126 = “c:
Wncs 2 |macical :;iawaﬁ::rn“ Active ey e Beain 15 :::-
Caudic | T 05:15:07 17:48:36 s
o [Erbo - e . o 2005-11-24 2005-11-29 D :_m'
Claudio Sottwse. |Ooentiitcs i 13:21:03 08:03:24 Geotn 3‘:""
Obr. 44 Ukazka reportu v podobe zoznamu pouzivatelov
v L4 v V4 3 7 . /.
V kazdom reporte je mozné exportovat tdaje do CSV suboru.
@ BxportasCVS
User courses details
Usars Coirsos Status
d i Subscribed Complete Wember | o
Uzarnama Catagory Cource namae Statuc First 2ccass Lact accass Statucs of
uzar course date date
SESMONS
Pirevano 2005-11-24 2005-12-06 ool
857 |cabia Hl | foma R Cateas ptives 07:24:23 14:18:26 Heoin e
FE
0oh
. |Ebe & i B = s 2005-11-24 2005-12-09 S - i
Claudia . (S5 SadEs "~ 13104113 13157126 = T
s
o [Fe 5 lasie :; St 2003-11-23 2003-12-22 2 D::
Caudia | = 09115:07 17148136 SN - 1“‘
ooh |
o [Eee 5 | S = 2005-21-24 2005-11-29 |k
Claudio d=d] bt 2 19:31:0% 08:03:34 Deois z‘;

Obr. 45 Ukazka reportu v podobe zoznamu kurzov v systéme

g Vytvaranie web stranok

Systém Docebo umoznuje vytvarat web stranky danych kurzov priamo
v administracnom prostredi systému. KedZze ide o viac jazy¢ny systém, umoznuje
vytvaranie navigacnej Struktary v ré6znych jazykoch.

Po zvoleni danej jazykovej orientacii je mozné vkladat jednotlivé stranky.

Systém je zaloZeny na cCastiach, ktoré sa nazyvaja ,macro areas“. Ak ide o portal
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s menej rozsiahlym manazmentom, je lepSie vytvorit len jednu ,,macro areas“ a pod
nu hierarchicky zodpovedajtce stranky.

Systém tiez umoznuje skryt stranku pocas vytvarania a zverejnif ju az po
kompletnej Gprave, je tiez mozné nastavit publikiciu stranky v prednastavenom

presnom case.

Pages management

l:. a italian a Q @
Ej Home Page @Qﬂ@ .
:-BDMErpage f’}h"ﬁl\‘ E*B
j Second macro area f:} @’ ‘@l‘ E_E ' 8*3
@ W— 200 0P oo fon 0o beg0agao, o .

Obr. 46 Ukazka hierarchie stranok v systéme

Pages management

Title: Home Page |
Alias: |Area Principale |
Template:
|demo ;] [—
Browser window title: |Pagina principale sito Demo di |
Keywords:

Description:

[T Use this page as a link to an external resource:

URL: |http:J/ |

Obr. 47 Nastavenie zakladnych vlastnosti vytvaranej stranky
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Who can view this page?

Anonymous Users

Registered users

Forum moderator

Forum Vip

Master videoconfarence

Wl e

Obr. 48 Nastavenie viditel'nosti stranky pre jednotlivé subjekty v systéme

Who can view this page?

Groups

ANoInNymaous users

Registered users

O] T sy

Obr. 49 Nastavenie viditelnosti stranky pre uzivatel'ov

Template layout

Obr. 50 Nastavenie rozloZenia obsahu stranky
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h Umiestnenie blokov na web stranky

VlozZenie bloku na stranku

Po tom ako administrator vytvori stranku a vyberie rozloZenie obsahu stranky
(Obr. 35) je mozné pridat na stranku l'ubovol'ny funkény blok. Administrator sa moze
rozhodnut pridat dany blok na zaklade pozicie v stranke, grafického rozloZenia
stranky, alebo na zaklade pristupovych prav daného bloku.
K dispozicii je niekol'ko funkénych blokov:
e Upozornenie — pridanie upozornenia uzivatelov na dant udalost
e Banner — vytvorenie bloku pre banner
e Chat - vloZenie bloku reprezentujiceho ,real time“ chat
e Jednoduchy text — vlozenie 'ubovolného textu
e Obsah adresara — vlozenie obsahu adresara do obsahu stranky
e Vyberovy obsah — vloZenie l'ubovolnych obsahov adresarov do obsahu stranky
e Dokumenty — publikovanie dokumentov umiestenych v adresari
e Specifické dokumenty - publikovanie dokumentov, umiestnenych vo
zvolenom adresari
e Formular — vlozenie formuléara napr. pre kontaktovanie spravcu a pod.
e Odkaz — vlozenie odkazu
e Multimédia — publikovanie obrazkov alebo videa
e Menu — vlozenie menu
e My Groups“— pouzivatelia sa mo6zu prihlasit do danych skupin
e Novinky — blok pre zobrazovanie noviniek na stranke
e Profil — profil pouzivatela

e ,Send news” — pouzivatel méze odoslat novinku na stranku

Prava bloku

Na kazdej stranke mo6ze byt blok umiestneny kdekol'vek. Kazdy blok
reprezentuje uréita funkciu v danej oblasti. Blokom je mozné priradit jednotlivé
pravidla a prava. Napr. ak chceme vytvorit blok, ktory bude na stranke viditel'ny pre

danu skupiny uzivatelov, ale pre inych nie, je potrebné nastavit zodpovedajtce prava
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bloku. Takymto sposobom mozeme zabezpecit manazment viditelnosti jednotlivych

blokov pre réznych uzivatel'ov.

Styl bloku

Pre kazdy blok sa daja definovat tieto vlastnosti:
e Farba pozadia
e Okraje
e Nazov bloku

e Pismo

Styl bloku moéze byt vytvoreny a zmeneny pri vytvarani bloku, ako aj
kedykol'vek neskor pri editacii daného bloku.
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---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

EBIm:I: type : Menu EiBlnl:I:tva: Banmnars E
| LAt JH ¢ L%
iﬂlntkﬂl:h: iiﬂlnckﬂﬂe: bownload docebo i
EBIm:I: type : Login iiBlnl:I: type : Documents E

A simple guestbook

Lets the user login or logout

Shows a gallery with only the image/multimedia items you select

Lets the user to subscribe or unsubscribe to public/moderated
groups

This block displays only the news you select

This block will cutput your news; this version is suitable for
columns or small boxes.

User profile block

This block allows user to subscribe to your website

Obr. 51 Nastavenie $tylu jednotlivych blokov
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Block title: [ |

Text
¢ [=] Sounce '5"|_'| 2 B PR f U it= 5;}_—3232;&
_‘;E@:.A‘;ga;e ri'lé.e!)_.'..é":‘

Amici, ci sizmaol
Dopoun intenso annoe di lavaro abbiamo rilasciato la suite Cocebo che induds:

CM= - Content managemert system
KM3 - Knowledge management system, file archive
LMS - E-Learning platform

e = dmrd o oo s s e iymi miseemi pile LIRE. IO PN TR, T Y T et Lo symm ey, A5 Blmbmlem § ommemi =i i i

Block style:

DoceboCMS & || is
I Style 1 | intranet. Lo creazio
progranmazions né i

DecehoChS 2 un ol
[ Use scheduled pubblication:
Pubblication date [7-12-2005 1913 | G5
[T Use scheduled expration:
Expiration date [27-12-2005 12:13 | i

Google™ menitoring: [ |

Obr. 52 Editacia konkrétneho bloku

i Statistiky
Pocas pristupu jednotlivych pouzivatelov sa zaznamenavaja v systéme vsetky
dolezité informacie, ktoré su neskor pouzité na vytvorenie Statistik.
Vyhodnocuju sa tieto udaje:
e Najviac pouzivany web prehliadac¢
e Najviac pouzivany operacny systém
e Krajina pristupu
e Najviac aktivny ,crawler/robots“
e Najviac aktivny ISP
e NajcastejSie navstivené stranky systému

e Najviac pouzivané vyhladavacie frazy
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Graficky je mozZné zobrazif Statistiky s ¢asovym rozdielom:

4 v
e Jedného dna
V4 /v A
e Jedného tyzdna
, .
e Jedného mesiaca
yd
e Jedného roka
D Data e ora Estensione Nome host Visite Sistema operativo Browser Da
143835 27 Dec, 19:15:51 £ Stafi Uniti  port62.ott.net 3 M Windows 93 @ Mozila 5.0
1438 27 Dec, 181414 2 Stali Uniti 12301, inktemisearch. com 1 ¥ vahoo ¥ ‘rahoo
143834 27 Dec, i 2 Stafi Uniti 2270 inktemizearch.com 1 % Yahoo Y vahoo
143750 27 Dec 5 z Stati Uniti  egspd42214 ask com 21 2 Azl lesves 83 Ask leeves
143833 27 Dec, 19:09: g Stafi Uniti  m=nbot.msn.com 1 W MSN10 w# SN 1.0
143832 27 Dec, 19:06:48 EE Stafi Uniti  IP255 inktomizearch.com 1 ¥ Yahoo % Yahoo

Obr. 53 Zoznam pristupov

Jj Inénadstandardné funkcie systému

Systém Docebo je plnohodnotnym a vykonnym systémom, obsahujacim vel'ké
mnozstvo roznych funkénych blokov.
V systéme je mozné vyuzit aj tieto nadstandardné funkcie:
e Optimalizacia pre internetové vyhladavace
e Forum
e Reserved area“

e Recursive contents”

Optimalizacia pre internetové vyhl’adavace

Cely systém je optimalizovany pre vyhladavanie pomocou internetovych
vyhl'adavacdov, akym je napr. asi najznamejsi Google.
Pre kazdu stranku je mozné nastavit:
e Nazov stranky
e Opis stranky

e Klacové slova

Tieto tidaje st neskor pouzité pre optimalizované vyhladavanie pomocou

spominanych internetovych vyhl'adavacov.
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Systém Docebo umoznuje aj vkladanie bannerov, ktoré mézu byt v podobe:
e Obrazkov

e Flash animAcii

e Externého kédu (napr. Google Adsense)

Forum

Do stranky je mozné vlozit blok, reprezentujtci forum. Forum ma klasicky

charakter prispievania, kde mézu prispievat iba pouzivatelia s danymi pravami.

Administrator ma moznost priradit r6zne forum ku kazdej stranke, napr. moze zriadit

vjednom kurze féorum v anglickom jazyku a sticasne aj druhé féorum v slovenskom

jazyku.

Forum

Titola

= I 3.x Uso lato

docente

= 3.x Teacher
I usage

ﬁlﬁ3.){

Accessbilitd

AnNonymous Users

Registered users

Dascr pliun

DoczbolMS per docenti al
100% {Siete pregat di scrivera
qui dopo aver lztto il manuale)
docebolMS for teachers at the
top (please, ask guestion:s only

Interpretazione della
normativa, tecnicismi a
suggermenti per migiorare
DoceboCMS nele sue funzion

after reading cur user manual) |

di accessibilita.

Thread

Total
post

o Noone
n . n - mﬂe P
0 Noone

Lﬂ, There are some permissions that have been selected

using manual selection; click on "aAdvanced selection™ to

edit them.

Simplified selection

East massage.

<< Back (b}

Obr. 54 Ukazka bloku, reprezentujiceho forum
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,Reserved area“

Tento systém nie je iba softvérom pre vytvorenie web stranok, alebo
komplexného web portalu, ale jeho hlavnou vyhodou je vytvaranie tzv. rezervovanych
blokov, alebo stranok pre dant skupinu uzivatelov. To znamen4, Ze administrator
moze vytvorit stranky, alebo bloky na strankach, ktoré budua viditel'né iba danej

skupine, alebo jednotlivym uzivatelom.

s,Recursive contents

Administrator ma moznost spristupnit pouZivatelom stahovanie jednotlivych
dokumentov, pricom je mozné vychadzat z hierarchického usporiadania jednotlivych
dokumentov v adresarovej Struktare systému. Tymto sposobom sa moéZe rozhodniit,
ktoré dokumenty chce spristupnit, ktoré nie, vyuzivajac tiez spominané hierarchické
usporiadanie dokumentov.

Taktiez je moZzné nastavit presny cas a datum spristupnenia jednotlivych
dokumentov.

Folder:

:."_:‘l oot
[} Soorm-ENG
(] StormATA

= _] Versione atbuale
(| Daeehey 2.0

(] Spaghettizaming

Block title: Download docebe |
Block style:
| Style 1 H
Use scheduled pubblication:

Ll e ? December, 2005
Pubblication date 27-12-2005 19:28 | Today
[T Use schaduled expiration: B | S T T oy

47 Lo
Expiration date 27-12-200519:28 | 48 e & 7 8 &9
[ Enable comments in this block [ R E

500 138 1® X 2N X 3 24
[ Undafined language key: _DOCS_RECOURSE for module admin_manpage in g . m B 25 =

& Faa’ o ) = A
Number of docs per page: 10 | | Time: [19]:] 28

Drag ko move

Google™ monitoring: |

Obr. 55 Ukézka nastavenia ,downloadu“ dokumentov
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I11. Pouzivatel’ska prirucka pre studenta

Tato kapitola obsahuje popis rozhrani pre uzivatela typu Student. Predstavuje navod

ako spravne pouzivaft systém a popisuje jeho moznosti z pohl'adu studenta.

Nez Student méZe zacat pouzivat systém musi mu byt administratorom vytvorené
konto. Po vytvoreni konta sa méze prihlasovat do kurzov. Podl'a nastavenia kurzu
mozZze byt potrebné aby Studenta zapisal ucitel alebo administrator. Po vykonani
tychto krokov student méze:

Vykonavat aktivity kurzu

Upravovat svoj profil

Vkladat a prezerat vide4, obrazky, zvukové zaznamy atd’

Po pokuse o vstup do systému bude student poziadany o prihlasenie, ktoré vykona

zadanim prihlasovacieho mena a hesla.

Po prihlaseni sa Studentovi zobrazi zoznam jeho kurzov a hlavné menu.

a Hlavné menu
V hlavnom menu $tudenta sa nachadzajt nasledovné polozky:

My Courses — predstavuje zoznam kurzov dostupnych studentovi, teda kurzov, do
ktorych je zapisany, alebo prihlaseny a ¢aka na zapisanie. Kliknutim na meno kurzu

Student vstupi do konkrétneho kurzu.
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UULC VU E-Learning

@ My Courses "Q Courses catalog .y, My area @ Messages (0} (0) Logout

Welcome: Piecka Fedor

Your courses

Assemblery a systémové programovanie

Course is: blended with: 2 user subscribed

‘You are attending this course

A | [ css

Minne

Obr. 56 Hlavné menu a zoznam kurzov

Courses Catalog — slazi na vyhl'adavanie kurzov vytvorenych v systéme
My area — je osobny priestor studenta. Obsahuje dve zalozky:

My profile — umoziiuje Studentovi:

Upravovat svoje osobné informacie

Zmenift si heslo

Upravovat d’alSie informacie, ak si povolené administratorom
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alaYal

ﬁ My Courses Jl, Courses catalog g, My area \,/c.} Messages (0) (H) Logout

User Profile: Piecka Fedor

g Piecka Fedor

Username student

Lastname Piacka

First name Fedor

used disk space 0,00/ 50 Me Auatar
[ 0%

() Email

Fhoto

Signature:

Done

Obr. 57 Polozka My Profile

My files — je priestor kde student méze vkladat svoje stibory a prezeraf si ich obsah.
Obsahuje styri zalozky:

Dokumenty (Documnets)

Obrazky (Images)

Video

Audio

Messages — predstavuje priestor, kde Student najde spravy prijaté prostrednictvom

internej komunikacie systému

b Menu kurzu
Po vstupe do kurzu sa Studentovi v hlavnej Casti obrazovky zobrazia informécie

o kurze. V lavej casti kurzu sa nachadza menu kurzu, ktoré je rozdelené na dve
oblasti:
Student’s area

Collaboration area
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W E-Learning

@ My Courses ".A Courses catalog g, My area (% Messages (0) (ﬂ) Logout

= Students area

= ARNOUNCEMEtS
= Course Documents

\A Assemblery a systémové programovanie

= Calendar

tode
= Report card Course name
= Motes Difficulty
= Repository Dascription

= Introduction

= Collaboration arga

Welcome @ Piecka Fedor
You are in ¢ Assemblery a
systémove programovanie

ASP
Assarnblery 3 systémoué prograrovanis
Medium

Predmet tematicky nadvizuje na predrnety Architektira
poditalor, Operainé systémy a Objektove orientovang
progtarmovanie, le powinng pre $tudentow pragraru PSS a3
volitelny v prograrne SI. Jeho dlchou je poskytnif prehlad
a zakladné informdcie o strojovej drovni poéitada a o
prograrmovani na tejto Growni tak. aby ftudent zizkal
potrebné informicie o spésobe dosiahnutia funkeii
poditafs na Grouni technickych prostiedkou, W predmete je

podrobne rozoberansd architektira intelovskich procesorov

80%BE resp. Pentiumn, ich strojové indtrukcie a jazyk

Bessloi o Users symbolickich indtrukcii. Déraz je kladeny najms na
time online retodoldgiu prograrnovania na strojove] drowni,

m 2h 57m _ Balfou ndpliou predmetu s ndstroje, postupy a techniky
tworby programov na systémovej drowvni. Predmet sa
okrarm indho zacberd prehibenirn znalostl prapéjania

Ohjects passed failed strojovej drovne s wyESimi pragramovacimi jazykmi, teorbou

“nn tiadiacich s rezidentnych programou, tuorbou prikazoujich &
Obr. 58 Menu kurzu

Student’s area

Student’s area je priestor kde Student najde vSetky informacie a dokumenty savisiace
s kurzom, obsahuje polozky:

Course Info

Announcements

Course documents

Calendar

Report card

Notes

Repository

Introduction

Course Info

Této polozka slizi na predstavenie kurzu. Student sa tu dozvie ¢o je napliiou
kurzu, jeho narocnost, jazyk, v ktorom kurz prebieha.
Announcement

Ide o polozku, ktora vlastne slizi ako informaé¢na tabula kurzu. Student by sa
tu mal dozvediet vSetky ddlezité oznamy suvisiace s kurzom

Course Documnets
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Tato polozka je najdolezitejSou z celej oblasti. Jej prostrednictvom mé Student
pristup k vS§etkym dokumentom, ktoré tvoria obsahovi naplii kurzu. Prostrednictvom
tejto polozky student pristupuje aj k rieseniu testov. Dalej moZe obsahovat doleZité

odkazy, obrazky, dokumenty na stiahnutie a iné.

=]
UULEC DU E-Learning
@ My Courses ,A Courses catalog ‘_D_ My area @ Messages (0) (0) Logout
JLectures
= Course Info
AR E| [C3 Procesor Pentium
» Course Documents . g Architektira 3 Q_
» Calendar L& Spracovanie instrukcil o _
= R It card P - 2 [
ERRIELE Loy Registre €3 El
= MNotes . g
. Repository ; © Univerzalne registre 2] _
» Introduction gy Citad indtrukeii 0 @
= Collaboration area £ i Redstr prienakay Q .
: = = (‘, Segrmertove registre L& Q
welcome : Piecka Fedor :
¥ou are in : Assemblery a [ 7] Riadiace registre &3 _
systémové programovanie : 1§ Title 'S Q
Sessi u =
i::":n Tatal time D:I::Z L3 #ssembler 8086
3 Procesor Intel 385
Objects  passad failed : e oo =
Orientacny test z ASP (D @
. | . | t — =
Obr. 59 Obsah polozky Course Documents
Calendar

Ide obezny kalendar, vktorom sa vSak zobrazuju doélezité udalosti kurzu

vloZené ucitelom. Studentom navys$e umoziiuje vkladaf vlastné udalosti.

L
--Aﬂﬂfﬂhﬂ

UULE U E-Learning

el

@ My Gourses d Gourses catalog g, My area @ Messages (0) (0) Logout

= Students area Calendar

= Course Info
= Announcements
= Course Documents April, 2008
= Calendar « < Today L Ly
= Report card tan Tug ‘Wed Thu Fri Sat Sun
= Motes 1 2 ) 4 5 5]
= Repository
= Introduction
= Gollaboration area
3 7 g a “_.»:“ 10 11 12 13 §
¥elcome : Piecka Fedor
You are in . Assemblery a
systémové programovanie
Session Users
" Total tirme "
Mk e 14 15 16 17 18 19 20
N T
Objacts pazzad failad
[==—xl——uu—" |

Obr. 60 Kalendar
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Kliknutim v pravom hornom rohu konkrétneho dna, moéze Student vlozit
udalost pre tento den. Okrem textového popisu jej méze priradit kategoriu, ¢i dizku
trvania.

Report card

Tato polozka sluzi Studentovi na sledovanie svojho postupu kurzom. Sa tu
zobrazené aktivity, ktoré ma vykonat a hodnotenie uz vykonanych aktivit.
Notes

Polozka notes slazi Studentovi na vytvaranie a skladovanie svojich poznadmok.
Po kliknuti na moznost ,New notes“ sa Studentovi zobrazi editor, pomocou ktorého

moze vytvarat poznamky. Editor umoznuje vkladanie aj obrazkov, ¢i textov z Wordu.

1%

- l_-ﬁﬁr‘*.f%ﬁf%

E-Learning

‘.‘B My Courses U‘} Courses catalog g My area @ Messages (0) (u) Logout

= Course Info Stark page notes > New notes
= Announcements
= Course Documents
<< Back
= Calendar
= Report card
hintes Title [Mew notes
= Repository
« Introduction Note text
= Collaboration area E e [ B O R cEinsufEE==sie
1 © O 4 ses ~ETa- - i)

Welcome @ Piecka Fedor

You are in : Assemblery a

systémove programovanie
Session Users =

Total time
time online

Objects  passed failed
) N T

Obr. 61 Vkladanie poznamok
Repository

Tato polozka sltzia na skladovanie siborov, ktoré st pristupné aj ostatnym
Studentom kurzu. Subory sa pridavaju stladenim tladidla ,Upload anew file®.
Néasledne S$tudent pomocou tladidla ,Browse“ nastavi cestu k danému suboru,

pripadne prida aj jeho popis.

Collaboration area

Tento priestor slazia na komunikaciu s ostatnymi Studentmi a ucitelom. Obsahuje

polozky
Forum
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Wiki
Chat
Videoconference

Project management

Forum

Forum sluzi ako priestor kde Studenti mozu riesit problematiku suavisiacu
s kurzom prostrednictvom prispevkov. Do féra moze prispiet kazdy student kurzu aj
ucitel, no vytvorit ho méze iba ucitel’.

Kliknutim na polozku Forum sa student dostane do zoznamu fér. Po vybere
niektorého znich sa mu zobrazia témy daného féora, do ktorych moéze vkladat

prispevky.

s

UULC O E-Learning

@ My Courses Q Courses catalog &y, My area @ Messages (0) (0) Logout
T I ——
2 oillahniation ate 4 Start page forurn > Forum k ASP

= Wik

= Chat Find topic | |[ Find ]
List of forum's thread

= Yideoconference
= Project management g Discussions available in

/. Last messaqge.
T Reply  Author Watched
\Welcome @ Piecka Fedor p ; . ; 21-04-2008 22:11
f Wypadok pridu v pondelok rano Piecka . . L
You are in : Assemblery a .Z| i S = i} Fedar 3 Wypadok pridu ... { by: Piecka Fedor
systémove programovanie )
- 1| f2abi Piecka 19-03-2008 13:34
e "E b Fedor 2 Re fsghbj ... { by: piecka Fedor
time onling
! Insert new discussion
EDNEETE NN | | ey dsessen
Objects  passed failed

Course Progress

T T 1 ~

Obr. 62 Zoznam tém féra

Chat

Chat slizi na interaktivnu komunikéciu s ostatnymi wcastnikmi kurzu.
Umoziiuje aj uloZenie prebiehajicej konverzacie. Kliknutim sa na odkaz ,open
chatroom“ sa Studentovi otvori okno, pomocou ktorého moze ostatnym posielat

spravy.
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3 Ducehol MS 3.5.0.4 - Moilla Firefox
File Edit Yiew Go Bookmarks Tools  Help
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B € http:fferid. neviem.eu - Docebo Chat - Mozilla Firefox

“, student

student logged in.
i [19:15:56] student >sprava

Vel

i
SS:t Message‘ I}f Sendl_E Sawve chat

o] DDTOVODVIPBVPYEIILD

i

| Done

Objects  passed failed
[ a1 [ 2 | o |

Course Prograss
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@
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Obr. 63 Okno pre posielanie sprav

Wiki

Polozka Wiki sluzi na pristup k wiki vytvorenej k danému kurzu
Project Management

Tato polozka poskytuje studentovi prehl'ad o projektoch, ktorym sa venuje
Videoconference

Umoziuje vykonat videokonferenciu nastaveni ucitelom.

141



D. Priloha: Systémova prirucka

I. Systémové poziadavky
Na plnohodnotnu funkcionalitu systému ako celku st nutné tieto komponenty:

e web server

o Apache HTTPD 1.3 a novsi

o Lighttpd 1.4.0 a novsi

0 Microsoft IIS verzie 5.0 a novsi (neodporica sa)
e databazovy server

0 MySQL verzie 4 a novsi (odporaca sa pouzit MySQL 5.0, pripadne 5.1)
e PHP

0 verzia 4.4.3 a novsia (odporidca sa pouzit PHP verzie aspon 5.0)
o vpripade PHP 4 je nutné rozsirenie PEAR DOM-XML
0 na plnohodnotné zaobchadzanie s obrazkami sa odportaca rozsirenie
GD
e volitelne FTP server
0 PureFTPd
o VSFTPD
o ProFTPd
0 Microsoft IIS 5.0 a novsi (neodportca sa)

Vsetky servery je mozné nainStalovat na jeden fyzicky pocita¢, no je mozné
rozlozit ich instalaciu na viacero pocita¢ov. Typickou aplikaciou je pouzitie dvoch
odlisnych pocitacov pre databazovy server apre web server. Systém ciastocne
podporuje aj oddelenie statického obsahu od webservera tym, Ze sa pouzije aj
volitelny FTP server, ktory bude umiestneny na inom pocita¢i ako web server
samotny. Tym déjde k znaénému odl'ahéeniu zataze na hlavnom serveri a vytvori sa
tak predpoklad pre vysoka Skalovatelnost rozdelenim vykonavanych tloh medzi
viaceré pocitace. Z hladiska bezpecnosti odporacame pouzit protokol HTTPS
namiesto klasického http vzdy, ked je to technicky mozné. V pripade vysokého
vytazenia systému ako celku je vSak Sifrovanie privelkou pritazou pre web server,
ktory Sifrovaci algoritmus vykonava. Navyse nastava komplikacia pri pouziti FTP

servera, z ktorého sa potom udaje prenasaji oddelenym spojenim a je nutné Sifrovat
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aj to. Ztoho vyplyva potreba dvoch certifikatov a Sifrovacich kIicov. Ako lepSie
rieSenie sa javi pouzitie hardvérového akceleratora SSL, idealne SSL akceleratora,
ktory bude Sifrovat idaje pre oba servery. Naskytuje sa jedna z dvoch zikladnych
moznosti implementacie hardvérovych akceleratorov. Nasledujuci obrazok poskytuje

prehl'ad zapojenia pri oboch moznostiach.
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Obr. 64 Dve zakladno moznosti implementacie hardvérovych akceleratorov

Vprvom pripade, ktory sa nazyva aj In-line rezim, prechadza vsetka
komunikacia cez SSL akcelerator, kde je desifrovana a preposlana uz ako obycajné
HTTP zariadeniu s nazvom content switch. Toto zariadenie tidajovy tok rozdeluje
viacerym serverom tak, aby boli zachované logické nadvaznosti v rAmci TCP spojenia
a logického spojenia na arovni aplikaéného protokolu HTTP. Akceleratorov v tomto
zapojeni moZe byt viac v paralelnej prevadzke, kedy vSak pracuje len jeden a druhy
nie je vytaZzeny. Nevyhodou je nizka Skalovatelnost a opotrebtivanie zalozného
zariadenia aj napriek tomu, Ze sa aktivne nevyuziva.

Druh4 moznost je pouZit content switch priamo na HTTPS spojenia. Content
switch rozdeli adajovy tok na viaceré akceleratory, ktoré rovnakym portom odosla
odsifrované http adaje spat na content switch. Ten nésledne rozhodne, na ktory
server udaje patria podobne ako v predchadzajicom pripade. Toto riesenie ma
vyhodu vo vyssej miere Skalovatelnosti pridavanim d’alsich akceleratorov, pripadne
umoznuje ich vymenu (v pripade poruchy) bez obmedzenia funkénosti systému a bez

vypadku poskytovanych sluzieb.
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II.Navod na instalaciu

Na instalaciu potrebujeme sprevadzkovany a spravne nakonfigurovany web
server s podporou PHP anainstalovany databazovy server (poziadavky na tieto
servery su uvedené v predchadzajucej podkapitole). Konfiguraciou tychto serverov sa
vtomto dokumente nebudeme zaoberat, nakol'ko je tato téma mimo rozsah nasej
prace.

V zozname literatiry uvadzame odkazy URL na HTML stranky obsahujtce

relevantné informacie a navody na instalaciu tychto serverov.

Nasleduje postup instalacie:

1. Subory z inStala¢ného baliku extrahujeme do adresara, ktory je publikovany web

serververom a mé aplikované prislusné nastavenia pre vykonavanie PHP skriptov.

2. Zabezpecime, aby server mohol zapisovat do suboru config.php, do vSetkych

podadresarov systému a do vSetkych siborov v adresari files a podadresaroch.

3. Vo webovom prehliadac¢i (odporia¢ame nepouzivat Microsoft Internet Explorer)
otvorime podadresar install adresara, do ktorého sme extrahovali stbory
z archivu. Napr. ak sme stibory umiestnili priamo do korenového adresara,

inStala¢né stranka sa bude nachadzat na http://www.example.com/install/.

4. Prvym krokom instalacie je vyber jazyka, v ktorom bude instalacia prebiehat.

Vzhlad tohto dial6gového okna ilustruje obrazok ¢. 1.
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docebo.com

The open source company

Step 1: Select language

Select language

Language ] english iv|

Company site
Open Source
Community
E-Learning 2.0

Obr. 65 Vyber jazykového rozhrania

5. V dalSom kroku je nutné suhlasit s licen¢nou zmluvou, pod ktorou je nas systém
poskytovany. Podrobnosti tykajice sa licenénej politiky st popisané v kapitole

Licenc¢na politika.

docebo.com

The open source company

Installatio

Step 2: License

Software license for the docebo software
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copvright {C'} 1989, 1981 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin S5t, Fifth Floor, Boston, MA

02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble
Open Source
M The licenses for most software are designed to take away your
E-Learning 2.0 freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to . guarantee your freedom to share and change free
zoftware--to make sure the software is free for all its users. This
|General Public License applies teo most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
ithe GNU Library General Public License instead.) You can apply it to
your programs, ToO.

Wi T accept terms lcenss

Obr. 66 Akceptovanie licenénej zmuvy
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6. Vtomto kroku je mozné zvolif si Casti systému, ktoré sa nainstaluja. Odporacané
je vybrat minimalne cast Learning Management System, nakolko sa jedna
o nosnu Cast systému a je to prave tato cast, ktora implementuje poziadavky na
virtudlnu uéebnicu. Cast CMS samostatne by dokazala plnif poziadavky len
v obmedzenej miere (pouzitie na tcely virtualnej ucebnice vSak nie je vylacené
a samostatné CMS méa vyhodu v nizkej trovni zlozitosti a jednoduchej praci so

systémom)

docebo.com

The open source company

‘Step 3: Choose application to install

Installation

‘Server information

Server address : 127.0.0.1
Server port : B0

Server hame : 127.0.0.1
Server administrator : admin@localhost
Sarver software : Apache/2.2.8 (Win32) DAV/2 mod_sslf2.2.8
Open55L/0.9.8g mod_autoindex_color PHP/5.2.5

PHP Information :
PHP Version : 5.2.5

Company site OFF
register_global : OFF
Open Source :
; magic_quotes_gpc: ON
Community b
: upload_max_filsize : 16M
E-Learning :
post_max_size : 16M

28 max_execution_time : &0s

OFF Consider this warning anly if you need to

Select what platform you need to install

Docebo Content Management System

Docebo Learning Management System

Attention: if you uncheck an applicatin you can't restore it with
the automatic procedure.

Obr. 67 Vyber inStalovanych modulov

7. V §tvrtom kroku instalacie je nutné nastavit tdaje o databazovom serveri, ktory sa
mé pouzit na uschovanie vSetkych prevadzkovych tidajov. Je nutné uréit adresu

databazového servera (Standardne localhost, v pripade nutnosti rozlozZenia zataze
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na viac pocitacov adresa iného pocitaca v sieti). Ak existuje dovod na vyuzitie
iného pocitaca ako toho, na ktorom bezi web server, odporicame umiestnit
databazovy server do samostatného sietového segmentu so zvySenou ochranou
a obmedzenym pristupom na zabezpecenie ochrany osobnych tdajov vSetkych
pouzivatelov systému a v neposlednom rade aj z dovodu ochrany systému pred
napadnutim anéslednym destruktivnym vplyvom. Nazvy ostatnych poloziek
dialégu st popisné aich vyplnenie svynimkou hesla je povinné. Heslo sa
v pripade konta bez stanoveného hesla nemusi vyplnit, ak je vSak heslo ku kontu
priradené, je nutné vyplnit ho do koloniek Password a zaroven Confirm password

pre vylicenie chyby.

. Dal$ou moznostou odl'ahéenia z4taze na hlavny web server je vyuZitie protokolu
FTP na prenos suborov, ktoré do systému buda vkladané. Protokol http je
Standardna metdda, ktora bude vyhovovat vo vacsine aplikacii a pri jeho vybere
nie je nutné uz ni¢ ohl'adom prenosu stborov nastavovat. Vyuzitie protokolu FTP
umozinuje ukladat stibory na iny server atym znizit zataZenie hlavného web
servera. V tomto pripade je nutné zadat adresu FTP servera, TCP port na ktorom
operuje, prihlasovacie meno a heslo. Navyse, tento FTP server musi obsah, ktory
na neho bol nahrany, publikovat protokolom HTTP. Cesta k obsahu pomocou
protokolu HTTP sa Specifikuje vpoli FTP path. V pripade pouzitia serveru

localhost je mozné pouzit absolttnu cestu v siiborovom systéme.
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docebo.com

The open source company

Installation Step 4: Configuration

Database information:

Address localhost |
Database name [docebo |
Database user ldocebo |
Password | |
Company site
Open Source Confirm password | |

Community
E-Learning
2:0

Upload file method (suggested FTP, if you are on
windows at home use HTTP:

(s Classic method (HTTP)
() Upload files using FTP

FTP access data:

(If you have selected FTP as Upload method)

Server address localhost |

Port number 21 |
(generally is correct)
User name | |

Password | |

Confirm password | |

FTP path (is the root | |
where are stored file,

ex. fhtdocs/
/mainfile_html/

Obr. 68 Nastavovanie parametrov pre databazu, vyber met6dy na ukladanie siborov

9. V kroku ¢islo pat je nutné nastavit parametre, ktoré sa neskor na systéme prejavia
viditelne pre pouzivatela. Na vyber je instalacia inych jazykov ako toho, ktory bol
vybrany ako hlavny v kroku jedna. Priblizny pocet pouZivatel'ov je potrebny na to,
aby sa urcila optimalna Struktdra niektorych tabuliek tak, aby bola zataz na
databazovy server ¢o najmensia. Dal$ia odpoved uréuje, ¢i ma organizacia, kde je
systém nasadzovany viac sidiel tak, Ze je nutné brat tito organizaciu do avahy aj

upravou rozhrania systému (odportacané je zvolit si moznost ,No“). Na otazku

148



ohladom spOsobu administracie jednym, ¢i viacerymi spravcami sa odporaca
vybrat moznost spravy jednym spravcom, ¢im sa zjednodusuje budtici manazment
pouzivatelov. Nasledujica moznost urcuje, ¢i buda vyuzité vlastnosti systému
uréené pre pouzivatelov s fyzickym postihnutim. Na otazku ohladom sposobu
registracie novych pouzivatelov sa odporac¢a odpovedat tak, Zze vytvarat
pouzivatelov bude vyhradne spravca (,Only administrator can create users®).
Nasleduju informacie o spravcovi systému. Povinné polia st meno, heslo
a potvrdenie hesla. Neskor moze tento spravca pridelit spravovacie privilégia aj
inym pouzivatelom. V poslednej casti dialogu je moznost vybrat si, ktory
z inStalovanych modulov bude pouzity ako hlavny (CMS alebo LMS), t.j. ktory sa
zobrazi po vyZiadani si hlavnej stranky systému. NavySe je nutné Specifikovat
cestu k systému v pripade, Ze sa instaluje inam ako do korenového adresara web
serveru. Volitelnou moznostou je zadat adresu elektronickej posty, z ktorej sa

budi pouzivatelom odosielat spravy od systému.
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L
docebo.com

The open source company

Installation Step 5: Installation customization

=

to install
[ Arabic
[ Bosnian
[] Croatian

[] Danish
[] Dukch
Company site N
Open Source - English
Community :
E-Learning [ [ Farsi
2.0 [ French
[ German

[ talian

[] Japanese
[] Portuguese-br
[] Russian
[ simplified chinese
[ spanish

—Numer of registered user that will use the software———
(& under 50

() Between 50 and 150

() more than 150

—Your company or association have more than one location?
O Yes;
(= No

istration type
(=) One administrator

() Administrator and sub-administrators

—Do you need to follow accessibility standard for disabilities -
) Yes;
(= No

—Kind of registration
() Everyone can register
(=) Moderator have to approve

(O only administrator can create users

—Information ding the inistrator user————

username —
Password —
Confirm password [
e-mail E—

—Information of the

Main application

(Home page)

Default e-mail [ |

address

Base url of the http://127 0.0.1/doceh)|
website (don't
change)

Next step

Obr. 69 Nasvenia systému

10.V 7. kroku sa nainstaluji vybrané jazyky. Zacneme tlacidlom ,Start“ a ¢akame,

kym prebehne instalacia vSetkych jazykov. V pripade, Ze bude zvolenych viacero
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jazykov ainstalacia bude trvat dlhsi cas, je mozné Ze vyprsi ¢as na vykonavanie
skriptov v jazyku PHP. V tom pripade treba tento cas zvysit v aktudlnom stbore
php.ini pomocou direktivy ,max_execution_time“. Po inStaldcii moZeme

pokracovat stlaéenim tlacidla ,Next step®.

docebo.com

The open source company

Step 7: Languages importing

Installation

Language Platform | Status
EiS | english cms + Complete (1.673)
g8 | english Ims + Complete (5.612)
2= | english framework + Complete (2.468)
Company site =
Open Source E8 | english scs ¥ Complete (0.132)

Community
E-lLearning 2.0

Obr. 70 Instalicia jazykov

11. InStalacia je teraz kompletna atladidlom ,Next® mozeme zacat pouzivat

nainstalovany systém.

docebo.com

The open source company

Installation Step 8: INstallation completed

Installation has been completed

For administration interface click here:
http://127.0.0.1/docebo/doceboCore/

For entering in the main page click on following link:
http://127.0.0.1/docebo/

Application installed:

s Docebo C System

ht;g:4{127.0.0.1fdocebodidocab00ms{

e D bo Learning

ht;g:3[127.0.0.1.fd0cebo[=docaboi_m§.£

Attention: before proceed please delete the folder install/ from the website and lower the write
permission to the config.php file

Company site
Open Source
Community
E-lLearning 2.0

Obr. 71 Instalacia kompletna
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I11. Zalohovanie databazy

Zaloha databazy moze obmedzit Sskody napriklad v pripade poruchy serverov
alebo poskodenia databazy. Z d6vodu, Ze takmer vSetky data st uloZené v databaze, je
potrebné zalohovat prave ju. Najjednoduchsi sposob pre zalohovanie je
vygenerovania SQL kodu celej databazy. Tato funkénost ponukaja viaceré néastroje
slaziace na pracu nad databazami, ale je mozné ju vykonat priamo z prikazového

riadku.

Takato moznost by mohla vyzerat nasledovne:
mysqgldump -u meno_uzivatela -p --opt meno__ databazy > meno_suboru.sql
priklaz mysqldump — exportuje databazu
-u — tento prepinac uréi konkrétneho pouzivatela databazy
-p — tento prepinac zabezped¢i vypitanie si hesla ku databaze
--opt — meno databazy
> stbor, do ktorého je databaza exportovana. NajlepSia je koncovka .sql lebo tak je

databaza priamo v tvare SQL kodu a d4 sa l'ahko ozivit v pripade chyby.

Naopak, ak by doslo k nejakej chybe databazy, tak si mézeme databazu z tohto stiboru
.sql vygenerovat do p6vodného stavu a to nasledovnym spésobom.

mysql meno_databazy -u meno_uzivatela -p < meno_suboru.sql
Tento sibor obsahuje prikazy, ktoré staré tabul'ky najprv z databazy vymaze, potom

vytvori nové a nakoniec do nich nahra data.
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