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0 Uvod

V stcasnosti sa pocitac¢ stava samozrejmostou pre kazdého jedinca a je sacastou
vacsiny doméacnosti, firiem a organizacii. Oblast IT technoldgii je rychlo vyvyjajacou
sa oblastou, ktora oplyva mnoZstvom technolégii a denne so sebou prinasa mnozstvo
noviniek, ktoré viac ¢i menej ulah¢ujia nas zivot, spriemnujt vol'né chvile, prinasaja

nam moznosti vyrieSenia nasich pracovnych problémov rychlejsie a efektivnejsie.

0.1 Zadanie

Analyzujte poziadavky virtudlnej vzdelavania pre potreby pedagogiky.
Zamerajte sa najma na organizaciu predmetov a odbornych tematickych oblasti v
zmysle multimedialneho poskytovania informaécii, Studijnych materidlov a
mechanizmov testovania nadobudnutych znalosti.

Vyuzitie multimedidlnych technolégii pri tvorbe ucebnych pomocok méze
vyznamnym spdsobom zlepsit ich obsahova aktuéalnost a cenovi dostupnost, a ¢o je
najpodstatnejsie, zredukuja sa ¢asové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Vzhl'adom na
zodpovedajticu obsahovd napln aktualnej témy je mozné kedykol'vek vymenit napln
(texty, obrazky, fotografie, animacie, videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.)
jednotlivych casti, upravit ich rozsah a tak vytvarat virtualnu uéebni pomocku, ktora
bude zodpovedat aktualnemu stavu poznania.

Cielom projektu je podpora uvedenych cinnosti pri priprave multimedialnej
internetovej ucebnice z prislu$nej oblasti. V rdmci riesenia bude potrebné:

e Analyzovat a posudif dostupné volne Siritelné néstroje pre poskytovanie
vedomosti, vyucbu a vzdelavacich programov elektronickou formou, oboznamit sa
s hlavnymi zdsadami tvorby ucéebnic pre distan¢né vzdelavanie.

e Nastudovat zaklady tedrie prislusnej tematickej oblasti.

e Navrhnut architektiru informacéného systému, ktory bude prostrednictvom
webového rozhrania poskytovat potrebné informacie pre Studentov, pedagbgov,
ako aj spravcu systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolnych otazok a
testov.

e Navrh overit implementiciou vybranych funkcii (kapitol virtualnej ucebnice)

tohto systému.



0.2 Ciele projektu

Cielom projektu je podpora uvedenych ¢innosti pri priprave multimedialne;j
internetovej ucebnice z prislusnej oblasti.
V ramci rieSenia bude potrebné:
- Analyzovaf a posudif dostupné vol'ne SiriteIné nastroje pre poskytovanie vedomosti,
vyuébu a vzdelavacich programov elektronickou formou, obozndmit sa s hlavnymi
zasadami tvorby uéebnic pre distanc¢né vzdelavanie.
- Nastudovat zaklady teorie prislusnej tématickej oblasti.
- Navrhnut architektaru informacéného systému, ktory bude prostrednictvom
webového rozhrania poskytovat potrebné informécie pre studentov, pedagogov, ako
aj spravcu systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolnych otazok a testov.
- Navrh overit implementéciou vybranych funkcii (kapitol virtualnej uéebnice) tohto

systému.

Tento projekt ma poméhat Studentom na zkvalitnenie azlepSenie e-

learningového Studia. Pevne duafame, Ze tento projekt bude osozny pre velké

mnozstvo Studentov, ako aj pedagogov, a Ze nezapadne do zabudnutia.

0.3 Skratky a pojmy

HTML — ,hypertext markup language“ jazyk na tvorbu internetovych stranok

CSS — ,cascade style sheeting“ jazyk na popis zobrazenia internetovych stranok

napisanych v HTML, XHTML alebo XML.

E-learning — uéenie pomocou po¢itaca, vyuzitia pocitacovej siete alebo inych
interaktivnych metéd

Webova stranka — internetova stranka, podporovana webovymi prehliada¢mi

CMS systém — Content management systém

URL - Uniform Resource Locator

WSIL - Web Services in Learning

DNS - Domain Name system

IP - Internet Protocol
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1 Analyza

1.1 E-learning

V dnesnej dobe je velmi ddblezité vzdelavanie. Naroky na mladych aj starSich
Tudi su stéle vyssie a preto sa aj vzdelavanie stava stale dolezitejsie. KedZe I'udia st
od prirody stvorenia, hladajice si najjednoduchsiu cestu kcielu, ktory chca
dosiahnut, kladie sa déraz aj na to, aby vzdelavanie bolo ¢o najefektivnejsie, aby bolo
dostupné a rychle. KedZe je doba internetu, do popredia sa dostava vzdelavanie prave
prostrednictvom internetu, ako rychle, pohodIné, efektivne a s eSte mnohymi inymi
kladmi, ktoré jeho popularitu len zvysuji. Vzdelavanie prostrednictvom internetu,
alebo réznych inych interaktivnych systémov, zaloZenych na pouziti pocitacda alebo
zariadeni poéitacu podobnych mo6zeme zdruzit do pojmu ,e-learning”.
E-learning m& mnoho definicii, niekol’ko znich som vybral, ktoré tento dolezity

pojem vystihuju najlepsie.

E-learning je ':

e Ucenie zaloZené na elektronickom formate

e Proces, ktory ulahéuje vzdelavanie za pouzitia internetu

e Vzdelavanie uskutocnované prostrednictvom internetu, pocitacovej
siete alebo CD-ROMu

e Technologicky sprostredkované ucenie za pouzitia pocitaca

e Softvér vytvoreny na ucenie pouzivatela novym znalostiam, odovzdany
za pouzitia web technologie

e Poskytovanie ucenia, tréningu alebo vyucby elektronickou formou.
Vyzaduje si pouzitie pocitaca, alebo iného elektronického média za

ucelom poskytnutia tréningu, vzdelania alebo vyucbového materialu.

1.1.1  Porovnanie e-learningu s klasicky sp6sobom vzdelavania

Ked porovname e-learning s klasickou formou vzdelavania, zistime, Ze

e-learning m4 vel'a vyhod oproti klasickej forme



e Vroznych oblastiach sveta, kde urbanizécia a infrastruktira este nie je
na najvysSej urovni sa ludia denno-denne stretavaju s problémom
vzdialenosti. Denne musia prekonavat velké vzdialenosti, aby sa dostali
na ¢as do skoly alebo iného vzdelavacieho zariadenia. S e-learningom
tento problém odpada. Student Setri svoj ¢as aj finan¢éné prostriedky
tym, Ze nemusi za vzdelanim cestovat. Samozrejme sa vynara novy
problém a to dostupnost internetu, ktora sa ale v dneSnej dobe stéle len
zvysuje.

e Dalsim rozdielom je to, Ze od $tudenta sa vyzaduje vys$$ia samostatnost
v porovnani s klasickou formou, lebo v podstate nie je ntiteny sa ucit.
Ide len ojeho zaujem. Uditel je nahradeny pocitacom a vSetkymi
prostriedkami, ktoré pocita¢ poskytuje. V prvom momente si mézeme
mysliet, Ze to je skor nevyhoda ako vyhoda, ale ten, kto sa ucif chce, tak
sa ucit bude a pritom sa nauci aj samostatnosti.

e Kilasické knihy st nahradené nespocetnym mnozstvom elektronickych
informacii, ktoré si uZivatel musi vediet efektivne vyhladat (napr.
prostrednictvom vyhladavadov Google atd.). Informécii je podstatne
viac a daju sa aj rychlesie vyhl'adat a spracovat, Cize e-learning Setri aj

¢as.

1.2 Frameworky

Existuje mnoho systémov, ktoré st zamerané na e-learning, teda poskytuja
uréitd formu vzdeldvania ainterakcie. Niektoré znich analyzujeme podrobnejsie.
Bude sa jednat skor ozname systémy, ktoré si uz vyslazili tspech tym, Ze sa

vyuzivané miliénmi I'udi na celom svete.

1.2.1  Wikipédia

Wikipédia je na webe zaloZzena encyklopédia s otvorenym obsahom, ktort
mozno volne upravovat a slobodne citat. Je sponzorovani neziskovou organizaciou
Wikimedia Foundation. Ma 195 nezavislych jazykovych vydani, zktorych
najrozsiahlejSie je anglické. Wikipédia obsahu ¢lanky encyklopedického typu zo

vSetkych oblasti zivota, ¢i uz je to veda, Sport, historia, IT technologie ale aj stranky

' [3] www.google.sk, define: "e-learning"



aktualnych udalosti, ¢i rozne atlasy. Wikipédia je jednym z najpopularnejsich zdrojov
informacii na webe s priblizne 80 milionmi zobrazeniami denne.

Wikipédia obsahuje priblizne 1,5 miliéna ¢lankov, z ktorych viac ako 1 0oo
000 je v angli¢tine, viac ako 380 000 v nemcine a viac ako 200 000 Vv japoncine a
franctzstine. Zacinala 15. januara 2001 ako doplnok k expertmi pisanej Nupedii. So
stale rastticou popularitou sa Wikipédia stala zakladom pre sesterské projekty ako
Wiktionary (Wikislovnik), Wikibooks (Wikiknihy) a Wikinews (Wikispravy). Jej
¢lanky st upravované dobrovolnikmi vo wiki §tyle, ¢o znamena, Ze ¢lanky moZe menit
v podstate kazdy uzivatel. Zakladnou politokou wikipédie je, ze presadzuje politiku
ynestranny uhol pohladu“. Vzhladom na to, ze Wikipédia presadzuje otvorenu
filozofiu, jej najvacsim problémom je vandalizmus a nepresnost.

Cielom Wikipédie je vytvorit volne dostupnd, spolahlivi a najvacsiu
encyklopédiu, pokial ide o rozsah a dokladnost. Wikipédia je svojim zakladatelom
Jimmym Walesom charakterizovana ako ,snaha o vytvorenie a distribuovanie volne
dostupnej encyklopédie kazdej osobe na planéte v jej rodnom jazyku a to v ¢o mozno
najlepsej kvalite.“ Je vytvorena na stranke wikipedia.org pouZzitim softvéru zvanym
,wiki“ (z havajského slova wiki wiki — rychlo).

Wikipédia bezi na programe zvanom MediaWiki, ¢o je program s otvorenym
zdrojom. Server je situovany na Floride v USA. MediaWiki je tretia faza
programového softvéru Wikipédie. P6vodne Wikipédia bezala na programe zvanom
UseModWiki od Clifforda Adamsa (faza 1). V januari 2002 Wikipédia zacala bezat na
PHP wiki s MySQL databazou. Tento softvér (faza 2) bol zostaveny Magnusom
Manskem Specificky pre Wikipédiu. Bolo vykonanych niekolko tuprav tohto
programu, aby sa vylepsil vykon. Nakoniec bol program prepisany nanovo, tento krat
sa o to postaral Lee Daniel Crocker. Jeho ¢innost zacala v juli 2002. Tato tretia faza
softvéru sa nazvala MediaWiki. Dostala sa pod licenciu GNU General Public License a

je pouzivana vSetkymi projektmi Wikipédie. 2

2 [4] http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page
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Wikipedia
From Wikipedia, the free encyclopedia

Wikipedia i a multilingual ¥Web-based free content encyclopedia project. The name is a potmanteau of the words wikiand encyciopedia.
Wikipedia is written collaboratively by volunteers, allowing most articles to be changed by almost anyone with access to the Web site. Its main
seners are in Tampa, Flarida, with additional servers in Amsterdam and Seoul.

YWikipedia was launched as an English language project on January 14, 2001, as a complement to the expert-written and now defunct Mupedia,
and is now operated by the nan-profit Wikimedia Foundation. twas created by Larry Sanger and Jimmy Wales; Sanger resigned from both
Mupedia and Wikipedia on March 1, 2002 'Wales has described Wikipedia as "an effort to create and distribute a multi-lingual free encyclopedia

ofthe highest possible quality to every single persan on the planet in their own language” U]

Currently Wikipedia has mare than five million articles in many languages, including more than 1.5 million in the English-language version and
maore than half a million in the German-language version. There are 250 language editions of Wikipedia, and 18 of them have more than 50,000
articles each. The German-language edition has been distributed on DVD-ROM, and there have been proposals for an English DVD or print

edition. Since its inception, Wikipedia has steadilyrisen in pupu\arw,m and has spawned several sister projects. According to Alexa, Wikipedia
ranks amaong the top fifteen most visited sites, and many of its pages have been mirrored or forked by other sites, such as Answers.com.

There has been controversy over Wikipedia's reliability and accuracy, with the site receiving criticism for its susceptibility to vandalism, uneven
quality and inconsistency, systemnic bias, and preference for consensus or popularity over credentials. Information is sometimes unconfirmed
and questionable, lacking the proper sources that, in the eyes of most Wikipedians, are necessary for an article to be considered "high quality”
However, a 2005 cormparison i performed by the science jourmal Mature of sections of Wikipedia and the Enciclopasdia Britannica found that
the two were close in terms of the accuracy of their articles on the natural sciences. This study was challenged by Encyclopzedia Britannica Inc.,

who described it as “falal\yﬂawed“.m
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Uzivatel'ské rozhranie wikipédie je prehladné, ma efektivne vyhladavanie vyrazov

zadanych uzivatelom av prispevkoch st uzito¢ne zlinkované vyrazy, ktoré st

v nejakom inom ¢lanku spracované podrobnejsie.

1.2.2  Moodle

Moodle je open-source e-learningovy portal. Po celom svete je ma viac ako

18000 registrovanych stranok, okolo 7 270 000 uzivatelov v 712 531 kurzoch.

Je vytvoreny na to, aby pomahal vyucovatelom vytvarat on-line kurzy so

sirokou interakciou. Tento systém je open-source, to znamena, ze ludia moézu

vytvarat pridavné funkcie systému. Moodle ma vela funkci, ktoré by uzivatel od e-

learningového systému ocakaval. Medzi zakladné patia féra, kvizy sroznymi

otazkami, sprava obsahu, blogy. Samozrejmostou systému je multijazykova podpora.

Moodle je multiplatformovy systém, teda bezi bez problémov na platformach

Unix, Linux, FreeBSD, Windows, MAC OS a vSetkych ostatnych, ktoré podporuja

[



PHP, na ktorom je Moodle postaveny. Data st uloZené prostrednictvom MySQL

databéazy. 3
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1.3 Vlastné rieSenie
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Analyzované frameworky nadm poniikaji jednu moznost vytvorenia systému na

podporu vyucby. Dal$ou moznostou pre nas by bolo vytvorenie vlastného systému na

vyuébu, ktory by poskytoval asi menej moznosti vyuzitia ako poskytuju vyssie

spomenuté frameworky, ale zato by toto rieSenie bolo originalnejsie.

Prvym krokom vytvorenia vlastného systému by bolo vytvorenie samotného

systému, ktory by sa neskor vypitial datami. Na vytvorenie takéhoto systému by boli

pouzité jazyky XHTML a CSS, ktoré by zabezpecili vzhl'ad systému. Jadrom systému

by bolo PHP. To by zabezpecilo cela funkcionalitu systému, s tym, zZe data by boli

uloZené v databaze, ¢i uz MySQL alebo PostgreSQL.

Systém by bol samozrejme funkény ako CMS systém

? [4] http://en.wikipedia.org/wiki/Moodle , [6] http://moodle.org/




V stru¢nosti by som este popisal vySsie spomenuté nastroje tvorby systému.

1.3.1 HTML

HyperText Markup Language je znackovy jazyk uréeny na vytvaranie
webovych stranok a inych informacii zobrazitelnych vo webovom prehliadaé¢i. HTML
kladie déraz skor na prezentaciu informaécii (odseky, fonty, vdha pisma, tabulky atd’.)
ako na sémantiku.

Jazyk HTML umoznuje vytvarat dokumenty obsahujice text, hypertextové
odkazy, multimedidlny a iny obsah, formulare, skripty a metainformacie
prehliadatel'né vo webovom prehliadadi.

Jazyk HTML je textovy, umoznuje citanie a upravovanie priamo v textovom
editore. Existuju aj Specializované programy na grafické editovanie stranok HTML,
napriklad Macromedia Dreamweaver alebo Microsoft FrontPage. Dal§ou moZnostou
ako vytvarat stranky v jazyku HTML je dynamicka (alebo aktivna) tvorba obsahu
programom beziacim na strane servera, napriklad PHP alebo ASP, ktory na
poziadanie vygeneruje stranku a posle pouzivatelovi.

V znackach jazyka HTML existuju $tyri druhy prvkov:

e Struktarové prvky. Oznac¢uji zmysel textu. Napriklad
<h1>Golf</h1>
oznacuje, Ze slovo "Golf" je nadpisom prvej Grovne.
e Prezentaéné prvky. Popisuju vyzor textu, bez ohl'adu na jeho zmysel. Napriklad
<b>tuc¢né</b>
zobrazi slovo "tu¢né" tuénym pismom. Vyzor textu by mal byt popisany pomocou
kaskadovych stylov.
e Hyperlinky. Linky do inych dokumentov. Napriklad
<a href="http://sk.wikipedia.org/">Wikipédia</a>
urobi zo slova Wikipédia linku na dané URL.

e Ovladacie prvky. Vytvaraju tlacidla, zaskrtavacie polic¢ka, zoznamy, atd.. 4

1.3.2 CSS
Kaskadové styly alebo CSS (skratka z angl. Cascading Style Sheets) je

vSeobecné rozsirenie HTML o moZnosti opisu vzhladu textu. Styly umoznili oddelit
struktru HTML alebo XHTML od vzhladu.



Kaskadové styly mozu byt vnesené do HTML tromi sposobmi:
e parameter kazdej znacky (tagu):

<tag style="...">
e definicia v zahlavi dokumentu:

<style type="text/css">

</style>
e externy subor s priponou *.css:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="..."> 5

1.4 RieSenie postavené na gridovom systéme vs. rieSenie
postavené na jednom serveri, pripadne rozlozenie
zataze na viacero serverov

Na podnet vediiceho tohto timového projektu sme sa snazili navrhnut riesenie,
ktoré by vyuzivalo Gridové prostredie vytvorené na Fakulte Informatiky
a Informacnych Technolo6gii. Pri takomto rieSeni je v prvom rade potrebné pochopit

ako Gridové prostredie funguje a aké moznosti poskytuje.

1.4.1 Co je to Grid?

Technologia Grid Computing moéze byt definovana ako vyuzivanie prostriedkov
z mnohych pocitacov v sieti - v rovnakom case - na jeden problém. Zvycajne je to
problém, ktory vyzaduje velké mnoZstvo cyklov spracovania alebo pristup k velkym
objemom dat.

V roku 1998, Foster a Kesselman definovali Grid Computing:

Vypoctovy Grid je hardwarova a softwarova infrastruktura, ktord umoznuje
spolahlivy, konzistentny, zovSadial pristupny alacny pristup kvykonnym
vypoctovym moznostiam

Grid musi spinaf nasledujtce tri body:

¢ koordinuje zdroje nepodliehajiice centralizovanej sprave
e pouziva Standardné, otvorené, obecné protokoly a rozhrania
e poskytuje netrivialnu kvalitu sluzieb (viac nez jednotlivé casti kazda

zvlast)

* [4] http://sk.wikipedia.org/wiki/Hypertext_markup_language
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Pozname viacero druhov Gridov:

e Computational Grid — vypoctovy Grid. Vyuziva sa pre vypocotov
narofné aplikicie ako interaktivne simulicie (modelovanie
podnebia), rozsiahle simulacie aanalyzy (forméacie galaxii,
simulacia bojovych operacii) a v technike.

e Data Grid — datovy Grid. Slazi na skladovanie a spristupnovanie
informacii medzi viacerymi organizaciami.

e Scavenging Grid — Typicky sa vyuZiva pri velkom pocte
uzivatel'skych stanic. Umoznuje uzivatelom vyuzivat vypoctové
prostriedky (napriklad cykly CPU) inych stanic a poskytovat

vlastné nevyuzité prostriedky ostatnym.

1.4.2 Stavebné bloky Grid Computingu

Gridy mozno logicky rozdelit na komponenty, ktoré st spolo¢né pre vSetky
druhy Gridov. V nasledujtcich riadkoch sa budeme struéne venovat opisu tychto
logickych casti.

Siete

Srdcom akéhokolvek Gridu je siet — siet spaja geograficky distribuované
prostriedky a umoznuje tak ich kolektivne pouzitie pri vykone aplikacie. Ak siet
poskytuje ,velké rary“ tak vydarené aplikacie mozu vyuzit distribuované prostriedky
v jednotnejSom a datovo intenzivnejSom Style. Ak siete ponikaji ,malé rary“ tak
uspesné aplikacie by mali vyuzivat minimalnu komunikéciu a datovy prenos medzi
programovymi komponentmi by mal byt schopny tolerovat vysoku latenciu.

Vysokokapacitné sietovanie zvySuje schopnosti Gridu podporovat sucasne
paralelné a distribuované aplikacie. V budicnosti buda kablové siete rozsirené o stale
sa rozvijajuce bezdrétové spojenia, ktoré umoznia integrovat mensie zariadenia do
Gridov.

Vypoctové uzly

Siete prepéajaja prostriedky v Gridoch, najbeznejsimi st poditace aich datové
ulozisko. I ked vypoctovy prostriedok moze mat réznu troven vykonu a schopnosti,
niektoré zaujimavé Gridy pre vedecky vyskum zahrnuja uzly, ktoré st samy o sebe

vysoko-vykonné paralelné stroje alebo clustery. Takéto vysoko-vykonné Grid uzly

> [4] http://sk.wikipedia.org/wiki/Kaskadové_§tyly
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poskytuju hlavné prostriedky pre simulécie, analyzy, data mining a iné pocitacovo
intenzivne aktivity.
Zjednotené infrastruktitry (Common infrastructure): standardy

Do budicna budu technolégie zlepSovat svoj potencial a kapacitu a bude ich
potrebné integrovat do Grid technolégii. Pre spravnu organizaciu stale meniacich sa
technologii Gridy vyuzivaja zjednotenu infrastruktiru (common infrastructure) pre
dosiahnutie virtualnej reprezentacie pre softwarovych vyvojarov a pouzivatelov
spolo¢ne s moznostou vélenenia novych technologii. Tvorba klic¢ovych standardov,

ktoré umoziuju vytvaranie zlozitych Grid je dolezita pre dosiahnutie aspechu Gridov.

1.4.3 RieSenie postavené na gridovom systéme

Aby sme zistili aké stt moznosti vyuzitia gridového prostredia pre nas projekt,
konzultovali sme tato tému sIng. Michalom Zimenom, ktory sa zaobera
problematikou gridovych aplikicii. Ing. Zimen navrhol rieSenie s nasledovnou

architektarou.

-=== Cmnd
® Grid node

Obr. 3 Architektira gridového systému

V tomto pripade by cely systém tvorilo viacero uzlov s roznym obsahom, ktoré
by svoje udaje poskytovali uzivatefom. Uzly by boli tvorené servermi, ktoré by mali
kazdy vlastnti databazu élankov ainych informacii. Vyhladavanie informacie
pozadovanej uzivatelom a jej spristupnenie danému pouzivatelovi by mala na starosti
samotna gridova aplikacia. Na vytvorenie takejto aplikicie je potrebné vyuzitie

technologie Web Services.
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Web Services je technolégia pre vzdialené volanie funkcii v distribuovanych
systémoch pomocou prenosu sprav v jazyku XML protokolom HTTP. Hlavnou
myslienkou Web Services je, aby sa www zo stcasného siboru HTML stranok,
zrozumitelnych iba 'udom, zmenilo na stbor XML stranok, ktoré st CitateIné pre
programy. Programy na roznych platforméch (JavaScript, Java, C, MS .NET) by tak
mohli navzajom jednoducho komunikovat. Samotna technolégia sa sklada ztroch
Casti:

e protokol pre vzdialené volanie procedur, zvany SOAP, prenasajuci udaje
zapisané ako XML
e jazyk pre popis poskytovanych sluzieb, zvany WSDL

¢ mechanizmy pre najdenie sluzieb, spolu nazyvané UDDI a WSIL

Systém, vytvoreny s pomocou technolégie Web Services by potom fungoval
nasledovne. Na kazdom uzle by fungovala rovnaka aplikacia, pozostavajica z troch
Casti:

e pouzivatel'ské rozhranie
e webova sluzba
e databaza

Pouzivatel si do svojho internetového prehliadaca zada adresu nasej aplikacie
a dostane stranku, ktora bude identicka pre kazdého pouzivatel'a kdekol'vek na svete.
V skutocnosti by vSak mohol tato stranku ziskat z ktoréhokol'vek z viacerych web
serverov, na ktorych by aplikacia bezala. Tento vyber by sa prenechal na systém DNS,
ktory by odkazoval na IP adresy na zaklade geografického regiéonu, z ktorého sa
pouzivatel pripaja. Tymto pristupom by sa vyrazne znizila celkova potrebna kapacita
datovych liniek lokdlneho internetu v pripade, Ze by bol systém nasadeny na
relevantné mnozstvo pouzivatelov.

Aplikacia by ziskala obsah stranky, ktort si pouzivatel vyziadal najmi z
databazy. V prvom rade by hl'adala, ¢i sa hladané informacie nenachadzaj v lokalnej
databéaze, a az v pripade netspechu by webova sluzba vytvorila poziadavku vo forme
XML suboru a rozoslala ju na ostatné uzly. Webova sluzba na prijimajtcej strane by
tito poziadavku spracovala apozadovany clanok by hladala na svojom uzle.
V pripade, Ze by uzol mohla poziadavke vyhoviet, webova sluzba by zinformaécii

vytvorila XML sabor aodoslala uzlu, ktory poziadavku vytvoril. Webova sluzba
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pracujuica na tomto uzle by prijaté informéacie spracovala a poskytla pouzivatel'skému

rozhraniu v pozadovanej forme, teda tak, aby ich bolo mozné zobrazit uzivatel'ovi.

Takéto riesenie prinasa viacero nevyhod.

e Impulzom pre hladanie gridového riesenia bolo vyuzitie dostupnych
vypoctovych prostriedkov, na urychlenie a zefektivnenie prace systému.
Navrhnuté rieSenie vSak vyuziva poskytnuté prostriedky predovsetkym
na skladovanie tdajov. Ide teda skor o datovy grid a nie vypoctovy, ako
bolo pévodne zamyslané.

e Hoci je webova sluzbu mozné vytvorit vIlubovolnom vySSom
programovacom jazyku, skutocnost je taka, Ze potrebné technické
predpoklady nutné na jej vytvorenie si v dostato¢nej kvalite aza
realnych finanénych podmienok dostupné iba pre jazyk J2EE. Aplikacia
vytvorend v jazyku Java by vsak systém neurychlila, naopak, vzhladom
na svoje naroky by systém spomalovala. Navyse skiisenosti ¢lenov timu
s jazykom J2EE nedosahuja droven potrebnua na rieSenie tak zlozitého
problému, aky synchroniyacia databaz viacerych pocitacov v gride
nesporne je.

e Aplikacia by musela vytvarat a spracovavat poziadavky vo forme XML
siborov. S tymto jazykom vSak nas tym nema4 Ziadne skisenosti.

e Navrhovany systém je velmi rozsiahly a vhodny je skor na vytvorenie
virtualnej kniznice. Je tieZ otazne, ¢i bolo mozné takyto systém vytvorit
pocas jednoho semestra.

e EfektivnejSie rieSenie sme schopni vytvorit podla nasledujiceho

navrhu.

1.4.4 RieSenie s rozlozenim zataze
Tento navrh, rovnako ako predosly, predpoklada rozdelenie celého systému na
viacero Casti. Je zaloZzeny na rieseni, ktoré sa realne pouziva pre rozsiahle systémy,
alebo pre systémy, ktoré vyzaduja vyssiu mieru zabezpedenia tidajov. Podl'a ¢innosti,
ktoré budu jednotlivé ¢asti vykonavat, sme systém dekomponovali nasledovne:
e Databaza
e Dynamicky web server

e Staticky web server
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Staticky Databaza

web

Dynamicky
web

Firewall

Klient

Obr. 4 Architektura systému s rozlozenim zataze

Toto rozdelenie systému na viacero casti vSak pred samotnym uZzivatelom
zostava skryté. Ten bude so systémom komunikovat prostrednictvom internetového
prehliadaca, v ktorom sa mu zobrazi pouzivatel'ské rozhranie, vyuzivajace sluzby
dynamického a statického web servera. Databdza nebude priamo pristupna
koncovému pouzivatel'ovi.

Rozdelenie systému na spomenuté komponenty so sebou prinasa niekolko
vyhod:

e ZvySena bezpecnost osobnych tdajov pouzivatelov
e ZvySena bezpecnost vlozenych informécii

e Nizsie naroky na hardware kazdého servera

e Jednoduchsia sprava

e Lepsie podmienky skalovatelnosti
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2  Specifikacia rieSenia

2.1 Poziadavky

2.1.1  Poziadavky na projekt

Vystupom nasho timového projektu bude produkt, na ktory boli kladené
poziadavky. Z nich nam vyplyvaja urcité nélezitosti, ktoré musi vysledok nasej prace
splnit.

Produkt by mal byt hlavne:

e univerzalny avSeobecne pouzitelny — ztoho vyplyva, Ze musi byt
prehliadatelny vo vsSetkych dostupnych prehliadacoch (kedZe sa jedna

o webovl prezentaciu).

2.1.2  Poziadavky na systém

Na to, aby vysledny produkt mohol byt plnohodnotne vyuzity, musi uzivatel,
ktory ho chce pouZit splnit poziadavky, ktoré sa tykaja najma systémového vybavenia
a hardvéru.

Tymito st:

e Pocita¢c swebovym prehliadacom (Tubovolnym, napr. Internet Explorer,

Mozzilla, Opera atd’.)

e Monitor

e Webovy server, ktory podporuje PHP (min. verzie4), SQL (MySQL) — tato
podmienka musi splnena kvoli baliku médiaWiki, ktory vyuziva PHP a data
uklada do databazy.

2.1.3  Funkcionalne poziadavky
Pocas analyzy sme dospeli k tomu, Ze vytvarany systém by mal splnit
nasledovné funkcionalne poziadavky:
e Sprava uzivatelov
e Vytvaranie obsahu ucebnice
e Prezeranie obsahu ucebnice

e Forum
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e Kalendar
e Slovnik
o Testy
V nasledujacej casti podrobne popiSeme jednotlivé funkcionalne poziadavky
na vytvarany systém. Ich popis sme doplnili modelmi pripadov pouzitia.
V jednotlivych modeloch vystupujt nasledovni i¢astnici:

e Administrator

e Student
e Ucditel
e Systém

Sprava uzivatelov

Uzivatelom virtualnej ucebnice sa Student méze stat jednoduchou registraciou,
pri ktorej uda svoje osobné udaje a prihlasovacie meno a heslo. Rovnakym sposobom
sa uzivatelom systému moze stat aj ucitel. Aby mohol v systéme vykonava potrebné
¢innosti, musi mu administrator pridelit pristupové prava. Inou moznostou je
pridanie ucitela do systému priamo administratorom. Na obr. 1.1 je znazorneny

model pripadov pouzitia k sprave uzivatelov.

R )

. - Pridanie ufitela -
Administrator™., . ietraci
. 5 Student 5, Registracia

1 b . .

- ~ : .
" - from Actors
. .
B .
\ “
. .

Zmena osobnych ddajov

LIgitel

'
'
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1 " "\":\Ii\. = L
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'

Zmena pristupowvich prav - Zmena osobnych ddajov

Obr. 5 Model pripadov pouZitia k sprave systému
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UC1 — Pridanie ucitel’a
Administrator vytvori vsystéme konto pre ucitela s prisluSnymi pristupovymi

pravami.

UC2 — Zmena pristupovych prav

Administrator podl'a potreby zmeni pristupové prava uzivatela.

UC3 — Odstranenie studenta
Administrator alebo ucitel mézu Studenta zo systému odstranit v pripade, Ze vazne

porusil pravidla pouzivania virtualnej ucebnice.

UC4 — Zobrazenie zoznamu studentov

Administrator aucitel si mo6zu nechat zobrazit zoznam Studentov, pouZzivajucich
virtualnu ucebnicu.

UC5 — Zobrazenie zoznamu ucitelov

Administrator si necha zobrazit zoznam uzivatel'ov s pristupovymi pravami ucitela.

UC6 — Registracia
Student zad4 do systému svoje osobné tdaje, prihlasovacie meno a heslo, aby mohol

vyuzivat virtualnu ucebnicu.

UC1 — Zmena osobnych udajov

Student a uditel si mo6Zu svoje osobné tidaje v pripade potreby zmenif.

Vytvaranie obsahu

Vyvaranie obsahu ucebnice je ponechané na samotného uditela. Z tohto
dévodu by mu mal systém tvorbu jednotlivych kapitol ¢o najviac ulahéit. Mame tym
na mysli jednoduché importovanie textu imultimediadlnych prvkov. V pripade
potreby by mal systém ucitelovi umoznit aj upravenie alebo odstranenie celej
kapitoly. Na obr. 1.2 sa nachddza model pripadov pouzitia k vytvaraniu obsahu

ucebnice.
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YWytvarenie kapitoly VloZenie obhsahu

Odstranenie kapitoly Frezeranie kapitaly

LI Eitel

Obr. 6 Model pripadov pouzitia k vytvaraniu obsahu.

UC1 — Vytvorenie kapitoly

Ucitel vytvori vo virtualnej ucebnici nova kapitolu.

UC2 — Vlozenie obsahu

Ucitel do kapitoly vloZzi potrebné texty a multimedialne prvky.

UC3 — Editovanie obsahu
Ucitel upravi obsah kapitoly.

UC1 — Odstranenie kapitoly

Ucitel odstrani z virtualnej ucebnice cela kapitolu.

Prezeranie obsahu

Prezeranie obsahu virtudlnej ucebnice je zakladnym pripadom pouzitia
systétmu. Preto musi systém na tato cinnost poskytovat Studentovi prijemné
aintuitivne uZzivatelské rozhranie. Student musi maf moznost prezrief si obsah
ucebnice a vybrat si potrebni kapitolu. Okrem toho musi systém umoznit studentovi
vyuzivanie multimedialny prvkov, ktoré by mali dopinaf pisany obsah uéebnice.
Model pripadov pouzitia vztahujaci sa k prezeraniu obsahu virtualnej ucebnice je na

obr. 1.3.
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S :.—ut—r:
o ACID

Obr. 7 Model pripadov pouzitia k prezeraniu obsahu

UC1 — Zobrazenie zoznamu kapitol

Student si necha zobrazit zoznam kapitol virtudlnej uéebnice

UC2 — Prezeranie kapitoly

Student si vyberie kapitolu a nasledne si prezera jej obsah.

Kalendar

Pre zlepSenie komunikacie medzi ucitelom a Studentmi by mal systém
poskytovat kalendar, ktory by umoznoval oznamenie niektorych udalosti ako
napriklad zapisovanie zapoctu, odpadnutie prednasky, konanie sa pisomky. Tieto
udalosti by boli v kalendari zvyraznené. Pri kliknuti na takéto miesto v kalendari by sa
Studentovi zobrazil blizsi popis danej udalosti. Na obr. 1.4 sa nachiddza model

pripadov pouzitia ku kalendaru.
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Student ‘BO Ucitel
from Actors

Prezeranie udalosti

Obr. 8 Model pripadov pouzitia ku kalendaru

UC1 — Pridanie udalosti

Ucitel prida do kalendara nova udalost.

UC2 — Odstranenie udalosti

Ucitel z kalendara existujicu udalost odstrani.

UC3— Prezeranie udalosti

Ucitel aj Student si mozu prezerat udalosti vlozené do kalendara.

Forum

Forum je d’alSou moznostou komunikacie ucitela so Studentmi, ale aj medzi
Studentmi navzajom. Systém by mal umoznovat vytvarat témy diskusii, ku ktorym by
Studenti mohli vyjadrit svoj nazor, alebo polozit otazky ktoré by potrebovali
zodpovedat. Systém musi poskytovat moznost zobrazenia existujacich tém. Na obr.

1.5 je znadzorneny model pripadov pouzitia vztahujtci sa k foru.
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UC1 — Pridanie témy

Ucitel alebo Student vytvori vo fore diskusiu s novou témou.

UC2 — Pridanie prispevku

Ucitel alebo Student prida do diskusie svoj prispevok.

UC3 — Prezeranie diskusie

Ucitel alebo Student si prezera diskusné prispevky k danej téme.

Pridanie prispevku :
=F T R?Uza'v'retie temy

Student - . Ucitel

from Actors .

.

" .

T i

Prezeranie zoznamu tém

Obr. 9 Model pripadov pouzitia k foru

UC4 — Prezeranie zoznamu tém
Ucitel' alebo Student si necha zobrazit zoznam tém ku ktorym na fore existuja

diskusie.

UCs5 — Uzavretie témy

Ucitel v pripade potreby méze uzavrief diskusiu na dant tému.
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Slovnik

Pretoze v obsahu virtudlnej kniznice sa m6zu nachadzat cudzie vyrazy a r6zne
terminy pouzivané v danej problematike, je potrebné aby systém poskytoval miesto
kde by takéto vyrazy boli vysvetlené. Takymto miestom by mal byt terminologicky
slovnik. NavySe by systém mal poskytovat moznost vyhlad4dvania v tomto slovniku.

Obr 1.6 znazornuje model pripadov pouzitia k slovniku.

UC1 — Pridanie slova

Ucitel prida do slovnika nové slovo.

UC2 — Odstranenie slova

Ucitel zo slovnika existujtce slovo odstrani.

UC3 — Prezeranie slovnika

Ucitel a Student maji moznost prezerat si obsah slovnika.

77 Zadanie wjrazu w1 ) O

7 0dstranenie slova

. Prezeranie ohsahu .
Student LIcitel -

from Actors ‘“g J,"-'Ff
Y £ O
O Fridanie slova

Prezeranie visledkov vyhl'adavania

Systeém Tl . Wyhladavanie virazu

D

Zobrazenie visledkov

Obr. 10 Model pripadov pouzitia k slovniku
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UC4 — Zadanie vyrazu pre vyhl'adavanie
Ucitel alebo Student zad4 vyraz, ktory chce nechat v slovniku vyhladat.

UC5 — Prezeranie vysledkov vyhladavania
Ucitel alebo Student si prezrie, vysledky vyhladdvania zadaného vyrazu v slovniku,

ktoré mu poskytol systém.

UC6 — VyhPadanie vyrazu
Systém vyhl'ada v slovniku zadany vyraz.

UC7 — Zobrazenie vysledkov vyhl’'adavania

Systém zobrazi uzivatel'ovi vysledky vyhl'adavania zadaného vyrazu v slovniku.

Vyhladavanie

PretoZze obsah ucebnice nemusi byt pre Studenta postacujici, musi mat
moznost vyhladat dalSie materidly prostrednictvom Internetu. Po zadani vyrazu
systém vyhlad4 na Internete stranky s pribuznymi témami. Model pripadov pouzitia

vyhladavania je na obr. 1.7.

%, e Zobrazenie wsledku % e . Vyhladanie virazu
Student T O e g O
from Actors

Wyhladanie wrazu Zobrazenie visledku

Obr. 11 Model pripadov pouzitia k vyhl'adavaniu

UC1 — Zadanie vyrazu
Student zad4 vyraz, ktory chce nechaf na Internete vyhladat.
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UC2 — Prezeranie vysledkov vyhl'adavania

Student si prezera vysledky vyhl'ad4vania, ktoré mu systém k dané vyrazu poskytol.

UC1 — Vyhladanie zadaného vyrazu

Systém vyhl'ada v prostredi Internetu stranky s danym vyrazom.

UC1 — Zobrazenie vysledkov
Systém studentovi zobrazi vysledky vyhladavania daného vyrazu.

Testy

Stcastou virtualnej ucebnice musi byt aj moznost overenia nadobudnutych
poznatkov. Preto musi systém poskytovat ucitelovi moznost vytvorenia testov, ktoré
by mali studenti rieSit. Po vyrieseni testu by mal systém vyhodnotit pocet spravnych
odpovedi a zobrazit vysledky Studentovi. Vysledky vSetkych Studentov musi systém
zobrazit aj ucitelovi, ktory moéze na ich zaklade Studentov ohodnotit. Obr. 1.8

znazornuje model pripadov pouzitia k testom.

O p @

Vytvorenie testu KT i Prezeranie visledkov

- ;’? I .

i T Rigsenie testu
Qdstranenie testu Uitel &tudent
S Y

Uprava testu Qdovzdanie testu

Obr. 12 Model pripadov pouzitia k testom

UC1 — Vytvorenie testu
Ucitel vytvori test a naplni ho otazkami.

UC2 — Odstranenie testu
Ucitel odstrani existujuci test.

UC3 — Uprava testu
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Ucitel moze test upravit pridanim , ¢i odstranenim otazok.

UC4 — RieSenie testu
Student riesi test odpovedanim na jednotlivé otazky.

UC5 — Odovzdanie testu
Student po zodpovedani otazok test odovzda aby ho systém vyhodnotil

UC6 — Prezeranie vysledkov

Student si mozZe prezriet vysledok svojho testu. Uéitel ma moznost prezeraf si
vysledky vSetkych Studentov.
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3  Hruby navrh

Ako sme spominali v predchadzajacej kapitole, systém bude pozostavat z 3
Casti - zdkladnych kamenov, ktorymi st databaza, HTTP server pre staticky obsah a
HTTP server pre dynamicky obsah.

Staticky web server bude uspokojovat pouzivatelove poziadavky na obrazky,
zvuky, CSS subory a iny, s ¢asom nemenny material, ktory potrebuje pouzivatelov
klient na spravne fungovanie pouzivatel'ského rozhrania. Zaroven bude poskytovat aj
obsah, ktory bude do systému pridany ako uéebny material a bude vel'mi velky na to,
aby bol ulozeny v databaze - napr. obrazky vo vysokom rozliseni, high-definition
vided, alebo blizsie neSpecifikovany binarny obsah.

Staticky web server bude pouzita serverova aplikacia LigHTTPD. Je to open-
source rieSenie, ktoré ma oproti konkurencii obrovska vyhodu v nizkych
hardwarovych narokoch. To znamena, Ze pri porovnatelnom pouzitom hardware
poyskytuja vyssi vykon. Podstata zrychlenia spociva v prepisani a optimalizacii kodu,
v pouziti asynchrénnych vstupov a vystupov a v pouziti FastCGI, ¢o znovu
predstavuje zrychlenie oproti Standardnému CGI.

Dynamicky webserver bude riesit hlavna komunikaciu aplikacie s klientom.
Server bude ak osvoj backendovy generator HTTP odpovedi vyuzivat dynamicky
aplikacny server, s najvysSou pravdepodobnostou PHP preprocessor. PHP bude riesit
vSetky vypoctové zalezitosti, bude udrzovat informéacie o otvorenych spojeniach s
klientami, bude vyberat informacie z databazy na zaklade poziadaviek klienta a
generovat HTML kod, ktory odosle klientovi prostrednictvom dynamického web
servera ako vysledok jeho poziadavky. PHP bude tvorit gro celej aplikicie. Bude
rozhodovat, kam sa ulozi nové informacia od klienta a pri jej neskorSom vyziadani
klientom bude PHP rozhodovat, odkial ju ziska. Bude riesit konfliktné situacie (napr.
ak budt chciet dvaja klienti naraz modifikovat jednu informéaciu v databaze).

Ako dynamicky web server planujeme pouzit Apache HTTPD, ktory je velmi
flexibilny a bez problémov sa do neho daja zakomponovat vlastnosti, ktoré buda
riesit problémy, ktoré mézu vyvstat pocas implementacie. Zaroven je tato serverova
aplikacia velmi bezpecn4, stabiln4 a zaroven dostato¢ne vykonna. Tento server patri k

najpouzivanejsim a voci najvacsej konkurencii, ktora predstavuje Microsoft IIS ma ta
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vyhodu, Ze dodrziava Standardy a preto sa netreba obavat nekompatibility s
neiektorymi klientskymi prehliada¢mi.

Datab4za bude zodpovedat standardu SQL. S najvacSou pravdepodobnostou
pouzijeme databazu MySQL, alebo PostgreSQL, ktoré st poskytované pod licenciou
GPL a st teda k dispozicii zadarmo, no zaroven poskytuji dostatocne Siroké moznosti
na vysokej kvalitativnej arovni. Databaza bude kvoli zabezpecéeniu vysSej rezervy
vykonu web serverov a kvoli zabezepceniu ostatnych kvalit, ktoré toto riesenie
umoznuje, umiestnena na vlastnom serveri. Okrem vykonu toto rieSenie prinasa
vyhodu aj v tom, Ze zabezpecuje oddelenie informacii. Na web server ma pristup aj
klient a preto je nachylnejsi na penetraciu nevyziadanou osobou. Databiza bude
chranené firewallom na trovni servera a pracovat s nou bude moct len dynamicka
PHP aplikacia beziaca na dynamickom web serveri. Databazovy server bude v
idedlnom pripade umiestneny vo vlastnej IP podsieti s pridelenymi privatnymi IP
adresami podla RFC 1918, ktoré sa nedaji routovat von do internetu. Toto rieSenie

poskytuje d’alsiu troven ochrany pred nezelanymi pristupmi.
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4 Riadenie projektu

Predkladany dokument ma za tlohu sumarizovat vSetky dolezité dokumenty

savisejuce s vypracovavanim timového projektu.

Obsahuje sucasti:

Ponuku - zaobera sa stru¢nou analyzou problému, popisuje nas subjektivny
pohl'ad na problematiky virtualneho vzdelavania.

Plan projektu - obsahuje predovsetkym podrobnejsie rozpracovany
harmonogram prac na projekte pocas roka.

Ulohy élenov timu — definuje zodpovednost jednotlivich ¢lenov timu
v stuvislosti s pracou na projekte a zaroven hodnoti dielce itkony na
praci.

Zapisy zo stretnuti — popis priebehu stretnuti ¢lenov timu
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4.1 Ponuka

4.1.1  Predstavenie ¢lenov timu

Bc. Matej Mayer

Bakalarsky stupen s$tadia ukoncil na Fakulte informatiky a informaénych technologii
STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentalne pokracuje v inZinierskom stadiu.
Pocas tohto Stidia nadobudol znalosti v oblasti programovacich jazykov C/C++,
assembler a iné.

Vo voInych chvilach stravenych v praci sa venuje programovaniu dynamickych CMS
webov a webovych aplikacii v jazyku PHP. K tomu je bezpodmiene¢ne nutna znalost
jazykov XHTML, SQL, Javascript. Inak sa rad venuje grafickym editorom, akymi st
Adobe Photoshop alebo Adobe Flash.

V zaverefnej praci bakalarskeho Stidia sa venoval problematike pamatového
podsystému pocitaca, ktory spracoval vjednom z existujicich e-learningovych
systémov — Mediawiki.

Aktivne ovlada anglicky a nemecky jazyk.

Bc. Andrej Letkovsky

Bakalarsky stupen s$tadia ukoncil na Fakulte informatiky a informaénych technologii
STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentalne pokracuje v inzinierskom studiu v
odbore pocita¢ové systémy a siete. Pocas tohto Sttidia nadobudol znalosti v oblasti
programovacich jazykov C, C++, C#, VHDL a assembler. Ma sktsenosti aj s pracou
prostredi Adobe Flash. Ako zavere¢nu pracu bakalarskeho stadia vytvoril vyuébovy
systém vo forme HTML aplikacie na podporu vyucby predmetu ,Asemblery a
systémové programovanie“. Vo volnom case sa zaujima o Stadium programovacich

jazykov PHP a SQL. Aktivne ovlada anglicky a ¢iasto¢ne aj nemecky jazyk.

Bc. Peter Kalanin

Bakalarsky stupen sStidia ukoncil na Fakulte informatiky a informaénych technologii
STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentalne pokracuje v inzinierskom stadiu.
Pocas tohto stiidia nadobudol znalosti v oblasti programovacich jazykov C/C++, Java,
VHDL, Assembler. Okrem toho sa vo voInych chvilach samostidiom zaujima aj o

programovacie jazyky PHP, SQL, HTML. Zacastnil sa na niekol'kych prilezitostnych
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malych projektoch tvorby dynamickych web stranok, kde vyuzil vsetky svoje
nadobudnuté vedomosti v tejto oblasti. Pri zaverecnej praci bakalarskeho Stadia sa
venoval problematike spanning-tree protokolu v pocitacovych sietach a ttokom
prostrednictvom tohto protokolu. Vo volnom cCase sa venuje tieZ pocitacovym sietam
a problematike s tym spojene;.

Aktivne ovlada slovensky a anglicky jazyk. Pasivne zvlada jazyk nemecky.

Be. Juraj Hrubsa

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych techonégii Slovenske;j
technickej univerzity v Bratislave. M4 znalosti viacerych programovacich jazykov
nadobudnuté nielen v $kole, ale aj v praxi systémového administratora. Ovlada jazyky
od nizkourovnovych, ako x86 assembler, cez C, C++, Javu, az po PHP, HTML,
Javascript a Flash. Ma Siroka zakladnu znalosti s navrhom, instalaciou a prevadzkou
technickych prostriedkov ako web servery a aplika¢né servery. Aktivne programuje
aplikacie v dynamickom HTML s multimedidlnymi prvkami a zaobera sa backend
systémami, ktoré st potrebné pre spravny chod web stranok. Pri praci na svojej
bakalarskej praci s témou Prostriedky pre podporu vyucby predmetu ASP ziskal
sktisenosti s elektronickym vzdeldvanim, ktoré mé zaujem dalej prehlbovat. Ovlada

slovom i pismom anglicky jazyk a pismom franctzsky jazyk.

Bc. Miroslav Mika

Absolvent bakalarskeho stadia na Fakulte informatiky a informacnych technolo6gii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Pocas stidia nadobudol zakladné
znalosti v programovani v mnohych niz§ich avyssich programovacich jazykoch,
medzi inymi aj PHP a MySQL, ktoré si popri stidiu na vysokej skole zdokonaloval
samostudiom. Nadobudnuté vedomosti zuzitkoval v bakalarskej praci, zaoberajicou
sa kompletnym navrhom a vyvojom internetového obchodného portalu v prostredi
MySQL a PHP.

Popri Stadia sa aktivne venoval uceniu zakladov programovania ako uditel na 8-
rocnom gymnaziu v Bratislave, kde ziskal bohaté skisenosti v metodologii prace so
Studentami a v sticasnosti pracuje ako sietfovy Specialista pre firmu zaoberajicu sa
mimo iné aj podporou pre webové servery. Aktivne ovlada anglicky a pasivne aj

nemecky jazyk.
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Bc. Matej Fajnor

Bakalarske stidium uspesne ukonéil na Fakulte informatiky a informaénych
technologii STU v Bratislave, kde momentalne pokracuje vinzinierskom Stadiu.
Pocas svojho stadia nadobudol znalosti od nizkourovinovych programovacich jazykov
(assembler pre procesory x86) az po programovacie jazyky vyssej urovne (C/C++,
Java, VHDL). Vo svojej zaverecnej praci bakalarskeho studia sa venoval podpore pre
vyucbu predmetu assemblerov a systémového programovania. Vo svojom volnom
case sa venuje samostidiu jazykov PHP, HTML, SQL, ktorych znalosti planuje d’alej
zdokonal'ovat.

Aktivne ovlada anglicky jazyk a pasivne nemecky jazyk.
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4.1.2  Motivacia

Téma Virtualna ucebnica je pre nas tim zaujimavé z viacerych dévodov. Ako Studenti
Fakulty informatiky a informacnych technolégii mame sktsenosti s pouzivanim
viacerych systémov elektronického vzdelavania. Tieto skiisenosti by sme preto chceli
vyuzit pri rieSeni timového projektu. Chceli by sme vytvorit virtudlnu uc¢ebnicu, ktora
by bola pre uZzivatela zrozumitel'na a nenaro¢na na pouzivanie. Vysledkom by mal byt
systém, ktory odbremeni uzivatela od prace so systémom samotnym a umozni mu
v plnej miere ststredit sa na obsahovi napln ucebnice.

Viaceri ¢lenovia nasho timu vytvarali v ramci bakalarskeho projektu prostriedky pre
podporu vyuéby predmetov, ktoré st vyucované na Fakulte informatiky
a informaénych technoldgii. Maju teda praktické skiasenosti nielen s tvorbou
samotnych systémov elektronického vzdelavania, ale aj s tvorbou vyucbovych textov,
kde zaroven vyuzijeme roc¢né skiisenosti ¢lena nasho timu pracujiceho v tejto oblasti.
NavySe maju skidsenosti s pouzivanim softvérovych prostriedkov na tvorbu
multimedialnych prvkov vhodnych pre pouzite v elektronickom vyucbovom systéme.
Niektori ¢lenovia nasho timu maja tiez profesiondlne skasenosti s vyuzivanim
technologii pouzivanych na tvorbu webovych aplikicii. Ich znalosti by teda mali
zarutit, Ze vysledny projekt bude spinaf stanovené podmienky a bude konkurencie
schopny medzi mnozstvom kvalitnych timovych projektov. Pre ostatnych clenov timu
je to zaroven moznost a motivacia rozsirit si svoje znalosti a ziskat nové schopnosti a

vedomosti v tejto oblasti.
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4.1.3 Navrh riesenia

Implementaciu ucebnice planujeme umiestnit do prostredia modifikovaného

internetového redakéného systému Claroline.

Pri rieSeni projektu navrhujeme postupovat postupne v 3 fazach

Ujasnenie tematického obsahu vyvijanej aplikacie po konzultacii s vedicim

projektu

. Modifikovanie redakéného e-learningového systému tak, aby splial

poziadavky zadania a poskytoval nam dostatoén flexibilitu pri dopiiani

novych funkeii a modulov

. Umiestnenie obsahovej zlozky do redakéného systému

Klai¢ovi tlohu v celom procese rieSenia projektu zohrava druhy krok, v ktorom

budeme modifikovat systém na zaklade poziadaviek, ktoré musi spitiat virtualna

ucebnica :

>
>
>

Multimedialny obsah, ktorého zakladom st interaktivne grafické prvky Flash
Neobmedzeny naviga¢ny strom

Intuitivne ovladanie, ktoré umozni pouzivatelovi efektivne ziskavat informécie
7o systému

Zachovanie prehladnosti rozloZenych prvkov
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4.1.4  Vlastné rieSenie

Jednou z moznosti rieSenia danej tematiky by bol vlastny navrh ,virtudlnej ucebnice®,
teda by sme nevyuzili Ziadne hotové rieSenie, do ktorého by sme doimplementovali
dalSiu funkcionalitu, ale by sme spravili novy informacno-vzdelavaci portal. Tento
portal by mal bezat na linuxovom serveri, ktory by mal nainstalované Apache, PHP,

databazu MySQL s podporoval funkcie SMTP servera, Cron a inych.

Ako uz vyplyva zo Specifikacie narokov na server, portal bude implementovany v
jazyku PHP a ako ulozisko dat bude vyuzita MySQL databéaza, ktora zabezpecuje
kompaktné rieSenie a zaroven pomerne vysoké zabezpecenie uloZenych dat. Aplikacia

bude pristupna cez webovy server Apache.

Portal bude rozoznavat 3 zakladnych uzivatelov systému: cast pre uzivatelov, ¢ast pre

ucitelov a ¢ast pre administratora systému.

Funkcionalita pre administratora:
» vytvaranie kurzov administratorom
» vytvaranie pouZzivatel'skych tic¢tov a urcovanie ich pravomoci

» editacia existujucich ¢lankov

Funkcionalita pre uditela:

» pridavanie ¢lankov do jednotlivych kurzov
vytvaranie testovych otazok
priradovanie zadani do jednotlivych kurzov

hodnotenie zadani

YV V V V

pridavanie uzivatelov do jednotlivych kurzov uéitelom

Funkcionalita pre uzivatela:
» registracia do systému
prihlasenie sa do systému
Stidium materialov k danému kurzu

moznost odovzdania zadani prostrednictvom systému

YV V V V

pristup k mailing-list o jednotlivych kurzoch
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Funkcionalita systému:
> testovacie moduly pre jednotlivé kurzy (nadhodné generovanie otazok,
vyhodnocovanie odpovedi, postupové testy na zaklade vykonanych testov)
» notifikacie akcii podstatnych pre uzivatela prostrednictvom mailu
» automatické periodické zalohovanie databazy (prostrednictvom planovaca

Cron)
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4.1.5 Predpokladané zdroje

Vtejto casti sa chceme zamerat na odhadnutie nékladov a prostriedkov

potrebnych pri vypracavani projektu virtualnej uc¢ebnice.

Implementac¢né prostredie

RieSenie bude implementované prostrednictvom jazykov  HTML, PHP, SQL,
Javascript. Backend software s podporou aplikacii napisanych v tychto jazykoch je
dostupny aj vo forme opensource, z ¢oho je mozné usudit, Ze finan¢né naroky buda
minimalne. Rovnako na tvorbu takychto aplikacii existuje nespocetné mnozstvo
nastrojov, z ktorych spomenieme napr. CofeeCup HTML Editor, PSPad a Context
Programmer’s Editor. Okrem toho bude nutné v ramci nasho projektu pouzit
nasledujice softvérové produkty:

« Pre tvorbu a tipravu obrazkov Adobe Photoshop

« Pre tvorbu dynamickych prvkov Adobe Flash

Hardvérové naroky

Na vyvoj predkladaného systému postacuju bezné technické prostriedky ato Intel
386 kompatibilny osobny pocita¢ s LCD monitorom a mysou. LCD monitor je vhodny
z hladiska relativne dlhej doby potrebnej na vyvoj, ktord je od6évodnena
v nasledujacej kapitole.

Potrebny je operaény systém spodporou vacSiny majoritne pouzivanych
internetovych prehliadacov, pretoZe nutnou stcastou vyvoja web aplikacie je aj
intenzivne testovanie funkcionality systému a spravneho zobrazovania priamo

v prehliadadi.
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4.1.6  Zoradenie ponukanych tém podla priority

Virtuéalna uéebnica
. Podpora vzdelavania v predmete Specifika¢né a opisné jazyky
. Modelovanie a riadenie systému automaticky navadzanych vozidiel pre

dopravu vo vyrobnych procesoch

4. Navrh a realizacia experimentalnych mikropocitacov

. Simulator komunikéacie v pocitacovej sieti
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4.1.7  Rozvrh
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4.2 Rozdelenie aloh

Rozdelenim tloh sme sa snazili docielit zefektivnenie prace celého tymu
rozdelenim prace na mensie celky. Zodpovednost za jednotlivé tlohy bola v time

rozdelena pocas 4. stretnutia, po nabudnuti hrubej predstavy o rieseni projektu.

4.2.1  Dlhodobé tlohy

Dlhodobé tulohy sledovali zakladny ciel nasho projektu, ktorym je vyvoj
virtualnej uéebnice. Snazili sme sa rozdelit podl'a odbornosti jednotlivych ¢lenov timu
vdanej problematike ana zaklade skusenosti nadobudnutych prevazne behom

mimoskych aktivit.

Meno Pozicia Ulohy
Be. Miroslav Mika veddci timu, programéator, | Zodpovednost za riadenie
analytik tloh v time, komunikéacia
s veddcim projektu
a implementacia produktu
Bc. Matej Mayer programator, analytik, Néavrh realizovanych
tester zmien, implementacia

produktu, findlne
testovanie produktu

Bc. Juraj Hrubsa programator, spravca Implementacia
softvérovej platformy zalohovacej Casti databazy,
sprava prostredia pre vyvoj
aplikacie
Bc. Matej Fajnor tvorca obsahovej ¢asti, Zodpovednost za obsahova
tester, dokumentarista napln systému,
spracovanie

dekumentacnej stranky
projektu a manual

pouzivatel'a
Bce. Peter Kalanin administrator webstranky, | Zodpovednost za grafické
tester, grafik prevedenie aplikacie a jej

rozhranie, spravne
fungovanie systému po
implementacii

Be. Andrej Letkovsky programator, analytik Néavrh realizovanych
zmien, implementacia
testovacieho modulu
aplikacie
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4.2.2

Kratkodobé ulohy

Kratkodobé ulohy vyplyvaja z charakteru prace v jednotlivych etapach vyvoja

asnazili sa kopirovat zameranie jednotlivjch ¢lenov timu. Tabulka kratkodobych

tuloh nie je finalizovana ajej

kazdotyzdennych stretnutiach.

obsah budeme pravidelne aktualizovat po

Cinnost

M.Mi

M.Ma

P.K.

J.H.

Prehlad vyucébovych
systémov

Spracovanie ponuky

Prezentécia ponuky

Vytvorenie timovej stranky

Stadium gridového riesenia

Dokumentacia — Analyza

Dokumentacia — Specifikacia

Dokumenticia —Hruby navrh

Dokumentécia — Riadenie pr.

Spracovanie zapisnic

Posudok

Doplnenie dokumentacie

ollel

Dokumentéicia - Prototyp

Pouzivatel'ské prirucka

Implementacia prototypu

>
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4.2.3

Casovy harmonogram

Zimny semester

1. tyzden

Zostavenie timu, volba a spracovanie ponuky

2. tyzden

Prezentacia ponuky

3. tyzdent

Prvé konzulticie s vedticim projektu, vytvorenie predbézného planu

a Specifikacia dostupného rieSenia

4. tyzden

Rozdelenie tiloh medzi ¢lenov timu, analyza problematiky

5. tyzden

Analyza problematiky, praca na navrhu riesenia

6. tyzden

Analyza problematiky, praca na navrhu rieSenia

7. tyzden

Finalizacia prac na analyze problému, $pecifikacii a navrhu rieSenia

8. tyzden

Odovzdanie dokumentéacie a stidium obdrzanej dokumentacie

9. tyzdens

Vypracovanie a odovzdanie posudku na sdperiaci projekt

10. tyzden

Dopracovanie nedostatkov na projekte, praca na prototype

11. tyzden

Implementacia prototypu vybranych casti

12. tyzden

Odovzdanie dopracovaného prototypu s dokumentaciou

a prezentacia prototypu.
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Letny semester

1. tyzden

Dopracovanie zistenych nedostatkov, podrobny navrh riesenia

2. tyzden

Dokoncenie prac na podrobnom néavrhu rieSenia

3. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu - sprava

uzivatelov

4. tyZden

Implementacia podla vypracovaného navrhu — sprava obsahu

5. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu — testovaci modul

6. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu -

administratorské rozhranie

7. tyzden

Implementacia podla vypracovaného navrhu - finalne

zosuladenie

8. tyzden

Integracia produktu na testovaciu stanicu, tvorba dokumentacie

9. tyzden

Dokoncenie dokumentéacie, pripadné doladenie implementécie

10. tyzden

Odovzdanie produktu a dokumentécie

11. tyzden

Testovanie produktu anasledné zapracovanie vysledkov do

dokumentacie

12. tyzden

Odovzdanie vysledku projektu
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4.3 Zapisnice zo stretnuti

Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
Softvérové
1 15.10.200 e 1s 13:00
5 7 studio 3

Zucastneni ¢lenovia: Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Uvod do timového projektu
Zhodnotenie ponuky

Web stranka timu

Riesenie problému ,,Griding Computing*
Stanovenie tloh na budice stretnutie
Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

AR A

Priebeh stretnutia:
1. Uvod do timového projektu
- zoznamenie sa, dohodnutie vzajomnej komunikacie

- oboznamenie sa s priebehom stretnuti
- stanovenie vzijomnych pravidiel, ktoré je potrebné dodrziavat vramci
stretnuti, ako aj po¢as samotnej prace

2. Zhodnotenie ponuky
- pan Ing. Hasan Jamal prehodnotil nasu ponuku, vyjadril spokojnost s nami
podanou ponukou a samotnou prezentaciou

3. Web stranka timu

- zodpovedny: Matej Fajnor, Be.

- obsah webstranky:
- informécie o projekte, ¢lenoch
- odkazy na zaujimavé timy a linky
- softvér, ktory budeme pouzivat
- Zapisnice
- Casti dolezitého kodu
- tabul’ka tloh
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4. Riesenie problému ,,Griding Computing

pan Ing. Hasan Jamal navrhol spdésob riesenia virtudlnej ucebnice na
technologii ,,grid computing*“

oboznamil nas s funkciou a vyuzitim tejto technologie

eSte pred samotnym stretnutim nam poskytol v digitdlnej podobe informaécie
o vysSie spominanom probléme v ramci pochopenia danej problematiky

volna diskusia a navrhy rieSenia tohto problému

bolo navrhnuté stretnutie sodbornikom vtejto oblasti na nasej fakulte,
s pAnom Ing. Michalom Zimenom

5. Stanovenie uloh na buduce stretnutie

kontaktovanie pana Ing. Michala Zimena a diskusia s nim o tom, ¢i je mozné
realizovat projekt virtualnej ucebnice v prostredi ,,GRID® na nasej fakulte
urcenie dloh a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov timu

hlbsie nasStudovanie problematiky ,GRIDU“ a definitivne vyjadrenie
rozhodnutia o realizacii, alebo nerealizacii nasho projektu v tomto prostredi

6. Dohodnutie terminu budiaceho stretnutia

termin budiceho stretnutia bol stanoveny na 25.10.2007 0 09:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas

2 20.10.2007 D-112 13:00

Zacastneni ¢lenovia: Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Be.

Ziucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Web stranka timu

2. Diskusia o probléme ,,Grid Computing®
3. Vyber rieSenia implementécie

4. Rozdelenie uloh

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Web stranka timu

za tvorbu web stranky nasho timu (VU tim) je zodpovedny Be. Juraj Hrubsa
stranka bola uz v case stretnutia v prevadzke afunkcna, jej obsah bude
postupne dopiiany

ostatni zacéastneni suhlasili s takouto formou stranky

adresa web stranky:
http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/tea
mo2pss/

2. Diskusia o probléme ,,Grid Computing*

zGclastneni referovali svoje poznatky a zistenia ziskané samostudiom v tejto
oblasti ako aj analyzou uz existujucich projektov v prostredi ,,Grid Computing®
pan Ing. Hasan Jamal bol oboznameny s priebehom konzultacie s pAnom Ing.
Michalom Zimenom, ako aj sjeho nazorom na implementovanie néasho
projektu v prostredi ,,Grid Computing®

viedla sa diskusia o probléme vyuzitia a pouzivania technolégie ,Grid
Computing“ vnasom projekte a o moznostiach realizacie nasho projektu
v tomto prostredi

3. Vyber rieSenia implementacie
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- na zaklade konzultacie a zavere¢ného vyjadrenia pana Ing. Michala Zimena,
ako aj na zaklade nasSich poznatkov a analyzy uZ existujtacich rieSeni sme sa
rozhodli implementovat nas projekt v prostredi, ktoré je blizsie Specifikované
v navrhu rieSenia

4. Rozdelenie uloh
- zavypracovanie analyzy st zodpovedni:
Bc. Andrej Letkovsky, Be. Matej Fajnor a Be. Peter Kalanin
- zavypracovanie navrhu rieSenia a Specifikacie poziadaviek sa zodpovedni:
Bc. Matej Mayer, Be. Juraj Hrubsa a Be. Miroslav Mika
- zavypracovanie zapisnic zo stretnuti je zodpovedny Bc. Peter Kalanin

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia
- termin buddceho stretnutia bol stanoveny na 8.11.2007 0 09:00 v softvérovom
Studiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica €.

Datum Miesto Cas

3 8.11.2007

Softvérové

s s as 10:00
stadio

Zx\castneni ¢lenovia:

Zacastneny pedagog:

Zapisovatel’:
Program stretnutia:

projektov

Priebeh stretnutia:

Matej Fajnor, Bc.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Bc.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Hasan Jamal, Ing. PhD. Sa nemohol zacastnit z dovodu
pracovnych povinnosti

Peter Kalanin, Be.

1. Diskusia o navrhu riesenia
2. Diskusia aanalyza uz existujicich podobnych

3. Zistovanie konkrétnych skasenosti a vedomosti ¢lenov
timu
voblasti Php, Mysql, HTML aCSS, vyuzitelnych
v nasom
projekte

4. Diskusia a spresnenie Struktary kapitol:
Analyza, Specifikicia poZiadaviek, Navrh rieenia

5. Diskusia o podiel'ani sa jednotlivych ¢lenov na praci
v timovom projekte

6. Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

1. Diskusia o navrhu riesenia

- po dokladnom preskimani moznosti realizacie nasho projektu v prostredi
»GRID, ako aj po mnohych konzultaciach a vzijomnej dohode sme sa rozhodli
implementovat na$ projekt vnami navrhovanom prostredi ,databaza +
dynamicky web server + staticky server®

- spominané prostredie je blizSie Specifikované v navrhu rieSenia

- néS projekt bude realizovany v prostredi HTML, Php, s vyuzitim moZzZnosti
Mysql a CSS, volitelne aj FLASH animacii

2. Diskusia a analyza uz existujacich podobnych projektov

48



¢lenovia timu viedli aktivhu diskusiu o realizacii podobnych projektov
v minulych rokoch timového projektu

poukézalo sa na niektoré hlavné casti a funkcéné realizacie, ktoré je potrebné
rieSit aj v naSom projekte

3. Zistovanie konkrétnych skisenosti a vedomosti ¢lenov timu v oblasti
Php, Mysql,
HTML a CSS, vyuzite'nych v naSom projekte

v tomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o moznostiach vyuzitia
svojich skisenosti a vedomosti, ktoré st nevyhnutné pri realizacii nasho
projektu

po vzajomnej dohode bolo urcené, Ze k riesSeniam jednotlivych funkénych casti
nasho projektu budt pridelované ulohy prioritne podla co najvacsich
sktisenosti a vedomosti problematiky daného problému

4. Diskusia a spresnenie Struktuary kapitol:
Analyza, Specifikacia poziadaviek, Navrh riesenia

¢lenovia, zodpovedni za vypracovanie jednotlivych kapitol predniesli svoje
navrhy o struktare a obsahu jednotlivych kapitol

po vzijomnej diskusii boli presne urcené Struktary a obsahy spominanych
kapitol, za ktorych finalne vypracovanie budu zodpovedni ¢lenovia, uréeni na
minulom stretnuti

Diskusia o podiel’ani sa jednotlivych ¢lenov na praci vtimovom

projekte

po vzajomnej dohode bolo urcené, Ze kazdy ¢len timu sa bude podielaft
rovnakou mierou na realizacii nasho projektu

6. Dohodnutie terminu budaceho stretnutia

termin budtceho stretnutia bol stanoveny na 15.11.2007 0 09:00
v softvérovom stadiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
Softvérové
15.11.200 e 1s 10:00
4 5 7 studio

Z\céastneni ¢lenovia:

Z\céastneny pedagog:
Zapisovatel’:

Program stretnutia:

timu

Priebeh stretnutia:

Matej Fajnor, Bc.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Hasan Jamal, Ing. PhD.
Peter Kalanin, Be.

1. Diskusia o vypracovanej téme Analyzy, Specifikacie
a hrubého navrhu projektu

2. Zhodnotenie vypracovanej témy Analyzy, Specifikacie
a hrubého navrhu projektu a postdenie individualnej
¢innosti jednotlivich ¢lenov na vypracovavani
dokumentu

3. Diskusia o vypracovani nasledujiceho dokumentu
,Posudok konkuren¢ného timu*

4. Zhodnotenie plnenia povinnosti jednotlivych ¢élenov

5. Pridelenie uloh k nasledujicemu stretnutiu
6. Dohodnutie terminu budtceho stretnutia

1. Diskusia o vypracovanej téme Analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu

projektu

- na vypracovani tohto dokumentu sa podielali vSetci ¢lenovia timu rovnakou

mierou

- zohladnili sa vSetky poziadavky, ktoré boli stanovené na vypracovanie tohto
dokumentu podla predstav nasho pedagogického vedaceho

- vtomto bode nasho stretnutia sme rieSili zavereéné otazky anejasnosti
jednotlivych kapitol dokumentu, tak aby spiiial v§etky pozadované vlastnosti

2. Zhodnotenie vypracovanej témy Analyzy, Specifikacie a hrubého
navrhu projektu a postudenie individualnej ¢innosti jednotlivych ¢lenov
na vypracovavani dokumentu
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- clenovia timu vyjadrili svoje zhodnotenie na dokument ako na celok a vSetky
zaverecné nedostatky zo strany ¢lenov timu ako aj nasho veddaceho timu boli
odstranené

- po vzijomnej dohode sme dokument oznadili ako vyhovujici a spliiajtci vietky
potrebné informéicie, ktoré je potrebné uviest vtomto dokumente nasho
projektu

- pan Ing. Hasan Jamal vyjadril spokojnost so $truktirou a samotnym obsahom
nami vytvoreného dokumentu Analyzy, Specifikicie a hrubého navrhu projektu

3. Diskusia o vypracovani nasledujaceho dokumentu ,,Posudok
konkurenéného timu“

- vtomto bode nasho stretnutia sme sa venovali tvorbe vysSie spominaného
dokumentu

- zhodli sme sa, Ze na vypracovavani tohto dokumentu sa buda podielat vsetci
¢lenovia timu rovnakou mierou

- stanovila sa hlavnéa struktiira dokumentu a obsah samotného dokumentu

- na samotné odovzdanie vypracovaného dokumentu konkurenénému timu ako
aj vediicemu konkuren¢ného timu bol povereny Be. Miroslav Mika

4. Zhodnotenie plnenia povinnosti jednotlivych ¢élenov timu
- vtejto Casti nasho stretnutia sme diskutovali o plneni povinnosti jednotlivych
¢lenov timu, bola vyjadrena pochvala niektorym c¢lenom timu za dokladné
plnenie si svojich povinnosti v rdimci nasho projektu
- vo vSeobecnosti sme sa opat zhodli, Ze na budicom vyvoji ndSho projektu sa
budi vsetci ¢lenovia timu podielat rovnakou mierou
5. Pridelenie aloh k nasledujacemu stretnutiu
- knasledujicemu stretnutiu si maji clenovia pripravit nadvrh dokumentu
sPrototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou® a ujasnif si
sposob, akym chcti implementovat ni$ projekt a ktoré vybrané casti bude
vhodné spomenut v tomto dokumente

6. Dohodnutie terminu budaceho stretnutia

- termin budticeho stretnutia bol stanoveny na 22.11.2007 0 09:00
v softvérovom Stidiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové

22.11.200 s s 09:00
S 7 stadio 9

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Diskusia a posledné tpravy vytvoreného dokumentu
sposudku analyzy, Specifikacie a navrhu konkurenc¢ného
timu“

2. Zhodnotenie vytvorenia ndsho dokumentu posudku
panom Ing. Hasanom Jamalom

3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu: ,, Prototyp
vybranych c¢asti systému spolu s dokumentéaciou “

4. Diskusia o navrhu publikicie ¢lankov v oblasti ,,grid
computing”

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Diskusia a posledné upravy vytvoreného dokumentu ,,posudku analyzy,
specifikacie a navrhu konkurenéného timu“

- vtomto bode nasho stretnutia sa rieSili otazky poslednych uprav vyssie
spominaného dokumentu

- kazdy ¢len timu vyjadril svoj nazor na stcasny stav dokumentu a po stthlase
ostatnych ¢lenov timu boli niektoré nedostatky odstranené, alebo vlozené nové
casti dokumentu

2. Zhodnotenie vytvorenia nasho dokumentu posudku panom Ing.
Hasanom Jamalom

- pan Ing. Hasan Jamal vyjadril spokojnost so stcéasnou Struktarou ako aj
obsahom dokumentu a spomenul len zavereéné tapravy, ktoré by bolo vhodné
vykonat v dokumente

3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu:
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» Prototyp vybranych casti systému spolu s dokumentaciou “

- vtomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o mozZnostiach navrhu
Struktiary dokumentu

- kazdy ¢len timu vyjadril svoje nazory, ¢o by mal tento dokument obsahovat
a akd hrubt struktaru by mal mat

- po vzajomnej dohode sa stanovila hruba struktara tohto dokumentu a stanovili
sa hlavné casti, ktoré budi neskér uvedené ablizSie Specifikované
v dokumente

4. Diskusia o navrhu publikacie ¢élankov v oblasti ,,grid computing®
- pan Ing. Hasan Jamal ndm v doésledku nami nadobudnutych vedomosti
navrhol moznost publikicie ¢lankov v oblasti ,,grid computing®
- viedla sa diskusia o obsahu ¢lankov ako aj samotnej publikacie jednotlivych
clankov tejto problematiky

5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

- termin buddceho stretnutia bol stanoveny na 20.11.2007 0 09:00
v softvérovom studiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

6 Softvérové

20.11.2007 <tidio 09:00

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.
Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bec.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.
Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Zhodnotenie posudku na nas projekt zo strany

konkurenéného timu

2. Diskusia o implementacii nasho projektu

3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu: ,, Prototyp
vybranych céasti systému spolu s dokumentéciou “

4. Diskusia a pridelenie uloh pri vypracovani publikacie
¢lankov o problematike navrhu nasho riesenia

5. Navrh obsahovej casti nasho projektu virtualnej

ucebnice

6. Dohodnutie terminu budiceho stretnutia

Priebeh stretnutia:

1. Zhodnotenie posudku na nas projekt zo strany konkuren¢ného timu

- vtomto bode nasho stretnutia sme podrobne analyzovali vSetky nedostatky,
ktoré nam boli vytknuté zo strany konkuren¢ného timu v podobe posudku na
nas projekt

- vSetky nedostatky zistené konkuren¢nym timom sme sa rozhodli odstranit
a znova prepracovat uz odovzdany dokument

- stanovili sme si jasné ulohy jednotlivych ¢lenov, ktori buda zodpovedni za
prepracovanie odovzdaného dokumentu

2. Diskusia o implementacii nasho projektu

- viedla sa voI'na diskusia na tému implementécie nasho projektu
- kazdy clen vyjadril svoje nadobudnuté poznatky vo forme nazoru, ako by mal
byt n&s projekt implementovany
- rieSili sa r6zne mozZznosti implementacie a hodnotili sa zapory, klady ako aj
obtiaznost realizacie samotnej implementacie
3. Diskusia na tému vytvorenia dokumentu:
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» Prototyp vybranych casti systému spolu s dokumentaciou “

- vtomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o moznostiach navrhu
Struktiary dokumentu

- panovi Ing. Hasanovi sme predlozili navrh interakcie nasho systému s roznymi
typmi uzivatel'ov

- opat sa rieSili otazky Struktiry dokumentu, ako aj samotného obsahu

4. Diskusia a pridelenie 1loh pri vypracovani publikacie ¢lankov
o problematike navrhu nasho riesenia

-  pan Ing. Hasan Jamal ndm vdésledku nami nadobudnutych vedomosti
navrhol mozZnost publikiacie clankov voblasti implementacie virtualnej
ucebnice v nami navrhovanom prostredi

- viedla sa diskusia o obsahu ¢lankov ako aj samotnej publikacie jednotlivych
clankov tejto problematiky

- pan Ing. Hasan Jamal presne stanovil alohy jednotlivym c¢lenom timu, ktory sa
buda podielat na tvorbe spominanych ¢lankov

5. Navrh obsahovej ¢asti nasho projektu virtualnej uc¢ebnice

- vtomto bode stretnutia sa viedla diskusia o obsahovej ¢asti nasej virtuélnej
ucebnice

- po vzijomnej dohode sme sa rozhodli, Ze naplnou nasej virtualnej ucebnice
bude uéivo predmetu vyucéovaného na FIIT STU BA vramci bakalarskeho
alebo inzinierskeho stadia

- druhou moznostou naplne nasej virtuidlnej ucebnice bude prezentacia
ITubovolného periférneho zariadenia sobsahom réznych technickych
informaécii

6. Dohodnutie terminu budiaceho stretnutia

- termin buddceho stretnutia bol stanoveny na 6.12.2007 0 09:00
v softvérovom studiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
Softvérové )
7 06.12.2007 stadio 09:00

Z\céastneni ¢lenovia:

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’:

Peter Kalanin, Be.

Program stretnutia: 1. Diskusia o problémoch implementacie nasho projektu

Priebeh stretnutia:

2. Navrh rieSenia na uz existujucich CMS

3.

Zhodnotenie = dopracovania  detailnejsich

funkcionalnych
poziadaviek

4. Diskusia a zhodnotenie pri vypracovani publikacie
¢lankov o problematike ndvrhu nasho riesenia

5. Problémy pri implementacii na uz existujacich LMS,

LCMS

6. Dohodnutie terminu buduceho stretnutia

1. Diskusia o problémoch implementacie nasho projektu:

v tomto bode nasho stretnutia sme analyzovali vSetky problémy, s ktorymi sme
sa stretli pri samotnej implementéacii jednotlivych ¢asti nasho projektu

vSetky nedostatky v implementacii sme spolu prekonzultovali a navrhli sme
sposob ako ich odstranit, resp. nahradit inym rieSenim

stanovili sme si jasné ulohy jednotlivych élenov, ktori budt zodpovedni za
vypracovanie jednotlivych casti prototypu

2. Navrh rieSenia na uz existujucich CMS:

vramci vylepSenia funkcionality nasho projektu sme sa rozhodli
implementovat nas projekt na uz existujicom systéme

kazdy c¢len timu vyjadril svoje skiisenosti a znalosti s roznymi CMS systémami
konzultovali sme tito moznost rieSenia aj s pAnom Ing. Hasanom Jamalom

3. Zhodnotenie dopracovania detailnejsich funkcionalnych poziadaviek:
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» Prototyp vybranych casti systému spolu s dokumentaciou “

- znovu sme detailnejsSie prepracovali funkcionalne poziadavky nasho projektu
- panovi Ing. Hasanovi sme predlozili navrh funkcionalnych poziadaviek nasho
systému s roznymi typmi uzivatel'ov a vysvetlili vzjomnu interakciu

4. Diskusia a zhodnotenie pri vypracovani publikacie c¢lankov
o problematike navrhu nasho riesenia

- s pan Ing. Hasanom Jamalom sme opat prehodnotili moznost publikacie
clankov v oblasti implementécie virtualnej ucebnice vnami navrhovanom
prostredi

- prebrali sme odovzdané vypracované casti ¢lanku aviedla sa diskusia o ich
uprave, resp. nahradeni inou témou

- vdosledku nedostatku ¢asu sme sa dohodli na vypracovavani ¢lankov az po
odovzdani prototypu nasho projektu

4. Problémy pri implementacii na uz existujacich LMS, LCMS

- vtomto bode stretnutia sa viedla diskusia 0 moznom vyuziti jednotlivych open
source LMS alebo LCMS systémov

- po vzijomnej dohode sme sa rozhodli, Ze nas projekt by mohol byt
implementovany v Docebo (LMS a LCMS) e-learningovej platforme, ktora je
volne dostupna k stiahnutiu, je ,open source“ distribiciou a prindSa mnoho

dalsich vyhod
5. Dohodnutie terminu buduaceho stretnutia

- termin budticeho stretnutia bol stanoveny na 13.12.2007 0 09:00
v softvérovom Stidiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas

Softvérové

8 13.12.200 vrs s 10:00
3 7 stadio

Zucastneni ¢lenovia:  Matej Fajnor, Be.

Juraj Hrubsa, Bc.
Peter Kalanin, Bc.
Andrej Letkovsky, Be.
Matej Mayer, Bc.
Miroslav Mika, Bc.

Zucéastneny pedagog: Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovatel’: Peter Kalanin, Bc.

Program stretnutia: 1. Spristupnenie osobného servera nasho projektu

2.  Prezentacia ciastocne funkéného prototypu nasho
projektu

3. Diskusia o moznostiach vylepSenia implementacie

4. Diskusia o d’alSej implementéacii nasho projektu

5. Stanovenie uloh do d’alSieho stretnutia

6. Dohodnutie si prezentacie prototypu za pritomnosti

konkurenéného timu
Zaver, zhodnotenie prace v zimnom semestri

B

Priebeh stretnutia:

1. Spristupnenie osobného servera nasho projektu:

za Ucelom tzv. ,online” Gpravy a implementacie nasho projektu, s moznostou
vlastnych nastaveni servera bol vytvoreny nas stkromny server, ktory je
dostupny na verejnej ip adrese

tento vlastny server obsahuje softvér na implementaciu nasho zadania, ktory je
blizsie Specifikovany v navrhu a prototype nasho projektu

za sprostredkovanie servera, ako aj jeho spravu je zodpovedny Bc. Juraj
Hrubsa

2. Prezentacia ¢iasto¢ne funkéného prototypu nasho projektu:

panovi Ing. Hasanovi Jamalovi sme predstavili na$ funkény prototyp, ktory
predstavuje zakladné funkcie nasho celého projektu

pan Ing. Hasan Jamal vyjadril svoje pripomienky ako aj navrhy, ktoré buda
neskor spracované a samotna implementécia projektu bude upravena tak, aby
v ¢o najvicsej miere spinala vSetky kritéria virtualnej uéebnice

3. Diskusia o mozZnostiach vylepsSenia implementacie:
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- vtomto bode stretnutia ¢lenovia timu viedli diskusiu o moznostiach budiceho
vylep$enia nasho projektu

- boli navrhnuté d’alSie komponenty a moduly, ktoré by bolo vhodné do nasho
projektu implementovat

4. Diskusia o d’alSej implementacii nasho projektu:

- vtejto casti sme sa venovali najma samotnej implementacii projektu,
rozoberali sme vSetky dolezité body, ktoré je potrebné implementovat, aby sme
dosiahli komplexny systém virtualnej u¢ebnice s pozadovanymi funkciami

- opat sa riesili problémy pri samotnej implementacii zadania, ako aj moznosti,
ako sa vyhnut problémom, resp. akym spésobom ich riesit

5. Stanovenie uloh do d’alSieho stretnutia:
- jednotlivym ¢lenom timu boli stanovené tlohy do d’alSieho stretnutia
- hlavnou tlohou bolo dokonéenie implementicie prototypu a priprava
dokumentu prototypu ako aj uzivatel'skej prirucky

6. Dohodnutie si prezentacie prototypu za pritomnosti konkuren¢ného
timu :

- po vzijomnej dohode spanom Ing. Hasanom Jamalom sme stanovili
prezentaciu nasho prototypu za ucasti konkurenéného timu na pondelok
(17.12.2007) v dopoludnajsich hodinach

7. Zaver, zhodnotenie prace v zimnom semestri
- na zaver nam vyjadril pdn Ing. Hasan Jamal spokojnost s naSou pracou
v timovom projekte v zimnom semestri, no poukazal aj na mensSie nedostatky

v organizacii timu, ktoré by bolo vhodné v dalSom semestri timového projektu
odstranit

Vypracoval Bc. Peter Kalanin
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5 Prototyp

V tejto kapitole sa nachadzaja informacie, tykajiice sa prototypu nasho
projektu. Sa tu uvedené postupy, ciele a vysledky samotného prototypu virtualnej
ucebnice. V zavere tejto casti dokumentu st uvedené prinosy a zistenia, ktoré boli

ziskané na zaklade implementécie samotného prototypu.

5.1 Ciele prototypu

Hlavnym cielom prototypu bolo navrhntt pouzivatel'ské prostredie so
zakladnymi funkcionalnymi poziadavkami. Tymto spésobom mozeme poskytnit
budicemu zakaznikovi (uzivatel'ovi) lepSiu predstavu o funkcionalite ndSho projektu,
ako aj samotnom navrhovanom dizajne pouzivatel'ského rozhrania. Vdaka realizacie
prototypu ma zaujemca moznost lepSie zhodnotit poskytovany systém, popripade
lahsie opisat dodato¢né poZziadavky alebo zmeny v systéme. Samozrejme samotny
prototyp ma prinos aj pre nés a to v podobe overenia si zdkladnej funkcionality nasho
systému v readlnom prostredi a odhalenie niektorych chyb, ktoré sa mozu zviditelnit

az pri samotnej implementécii v reAlnom prostredi.

5.2 Softvérovy prototyp

KedZe nas projekt ma za tlohu implementovat virtuadlnu ucebnicu, tak urcite
najdolezitejsim faktorom je samotné pouzivatel'ské rozhranie, s ktorym budu do styku
prichadzat vSetky typy uzivatelov naSho systému.

V nasom softvérovom prototype sa preto zameriame najmi na implementaciu
zdkladnych pouZivatelskych rozhrani. Co sa tyka funkcionality systému, budd
implementované len niektoré zakladné funkcionalne poziadavky.

NasSim prvoradym cielom je vytvorif ¢o najviac pouzivatel'sky prijemné,
jednoduché alahko ovladatelné prostredie uz v navrhovanom prototype virtualnej
ucebnice.

Tento prototyp by sme chceli samozrejme prezentovat azistit vztah
pouzivatela k navrhnutému rieSeniu a neskor vykonat na zaklade tychto zisteni
upravy alebo vylepSenia, ktoré by este viac zvysili kvalitu spominanych faktorov

uzivatel'ského prostredia.
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5.3 Pouzité implementacéné prostredie

Pre jednoduchti aefektivnu pracu smoznostou vlastného nastavenia
jednotlivych implementac¢nych nastrojov bol pre nas tim vytvoreny vlastny linuxovy
server s verejnou ip adresou, na ktory ma kazdy nas clen pristup.

Ako implementacné prostredie pre databazu sme zvolili MySQL. S tymto
prostredim sa stretol takmer kazdy ¢len nasho timu a po analyze poziadaviek sme
zistili, Ze toto prostrediu poskytuje rozsiahle moznosti implementéacie databazy, ktoré
su postacujuce pre realizaciu nasho projektu.

Samotna aplika¢nd logika prototypu bola implementovand vjazyku PHP.
Vzhladom k nezavislosti tohto jazyka od platformy je mozné spustit prototyp pod
opera¢nym systémom Windows, ako aj Linux.

Ako webovy server, ktory je potrebny na preklad php skriptov bol zvoleny

server Apache.

5.4 Funkcie prototypu

Ako bolo spominané v kapitole vysSie, zdkladnym cielom prototypu bolo
predviest zakaznikovi rozne pouzivatel'ské prostredia v zavislosti od typu uzivatela
(administrator, ucitel, student, host).

Prvoradym cielom bola teda autentifikacia pouzivatela, na zaklade ktorej sa
jednotlivé typy pouZzivatelov identifikuji. KedZe sme sa rozhodli implementovat nas
projekt na uz existujdcom rieSeni LMS/LCMS systému Docebo, samotny
autentifika¢ny mechanizmus uz bol implementovany.

Nasou tlohou bolo, aby sa po procese autentifikacie zobrazilo pouzivatelovi
uzivatel'ské rozhranie, odpovedajice typu prihlaseného uzivatela.

Nas prototyp vykonava niektoré zakladné funkcéné poziadavky, ktoré su

prehl'adne znazornené v tabulke nizsie (Tab. 1).

Funkcia Pouzivatel Popis

PouZivatel ma moznost registracie do systému. Kazda
registraciu do systému musi potvrdit Administrator,
alebo v pripade Studenta vedtci pedagog daného
kurzu (predmetu)

Registracia Host
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Administrator,

Ak je pouzivatel zaregistrovany v databaze systému,

Prihlasenie sa Pedagog, ma moznost prihlasit sa a na zaklade jeho prav
Student v ramci systému vyuZivat jeho funkcie
Administrator, | Po skonéeni prace so systémom by sa mal kazdy
Odhlésenie sa Pedagog, pouzivatel zo systému odhlésit, aby nemohlo dojst
Student k zneuzitiu jeho konta
, Po prihlaseni ma moznost uzivatel zmenit svoje
. . Pedagog, 5 A y
Sprava profilu & atribtty ako napr. heslo, emailové adresa, popripade
Student ) ;
signatura a pod.
Vytvorenie kurzu | Administrator 1lzlcl)rzrlhlasem ma moznost administrator vytvorit novy
Vytvorenie konta | Administrator Admm,lSt.r aj[or mozevyytvo’rlt konto typu Student, resp
Pedagog inému pouzivatelovi
Uprava konta Administrator Admlplstre}tor. moZe lubovol'ne zmenif typ konta,
resp. jeho udaje
. Administrator, | Pouzivatel si méZe prezerat 'ubovolny kurz
Prezeranie , , . . .Y
Pedagog, v systéme, jeho obsah ako aj jednotlivé dokumenty
obsahu & DN .
Student prislichajtiice danému kurzu

Tab.1 Zakladné funkcéné poziadavky prototypu

5.5 Testovanie prototypu

Pri testovani prototypu sme sa snazili overit tieto zdkladné funkcie:

» Funkcia autentifikcie

systém musi na zaklade prihlasovacich tdajov povolit vstup do systému

a spravne identifikovaf typ pouzivatela

systém tiez musi po skonceni prace korektne odhlésit uzivatela a zabranit tak

zneuzitiu jeho konta

» Zmena pouzivatel'ského rozhrania po prihlaseni

po prihlaseni do systému sa musi pouzivatelovi spristupnit prislachajice

uzivatel'ské rozhranie s prislachajicimi nastrojmi pouzitia systému

to znamena, Ze pouzivatel, ktorému jeho prava vramci systému nedovoluju

pouzivat urcity nastroj, nemoze mat tento nastroj vo svojom pouzivatel'skom rozhrani

zobrazeny
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» Funkcia jednotlivych nastrojov
v tejto Casti sme sa snazili otestovat funkciu jednotlivych néstrojov, ako napr.
vytvorenie kurzu administratorom, alebo napr. sprava profilu
po vykonani pozadovanej akcie pomocou prislusného nastroja sme verifikovali

zmeny v databaze a samotnom pouzivatel'skom rozhrani

» Korektné zobrazenie v roznych typoch prehliadacov a operac¢nych systémov
snazili sme sa testovat zobrazenie pouzivatel'skych rozhrani v ré6znych typoch
~web-prehliadacov” a v r6znych operac¢nych systémoch
na zaklade zvolenych implementa¢nych prostredi ako aj implementa¢ného

prostredia pre databazu sa v tomto bode testovania nevyskytli ziadne problémy

» Vymena tdajov medzi databazou a aplika¢nou vrstvou
najdolezitejsSim bodom spravnej funkcie systému je korektna vymena adajov
medzi aplika¢nou vrstvou a databazou
vtomto bode sme sa snazili kontrolovat konzistentnost databazy ako aj

samotnu zmenu udajov v databaze

Na ziklade testovania mo6zeme zhrnut, ze sa ndm podarilo vytvorit funkcény
prototyp nasho zadania s poZadovanymi funkcionalnymi poZziadavkami. I napriek
tomu, Ze nie st vSetky ¢asti v prototype implementované, samotny prototyp spliia

ucel prezentacie nasej prace v zimnom semestri.
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5.6 Zhodnotenie

Nami vytvoreny prototyp obsahuje niektoré zdkladné funkcie navrhovaného
systému. Jeho hlavnym cielom je poskytnif zaujemcovi o nas systém lepSiu vizualnu
predstavu o nasom projekte ako aj odskisanie si jeho niektorych zakladnych funkcii.

Vsetky uvedené funkcie boli testované aich spravna funkénost im dava

predpoklad k ich plnému vyuzitiu vo vytvaranom systéme virtualnej uc¢ebnice.
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Priloha A: Pouzivatel’ska prirucka
prototypu

Prirucka poskytuje informécie potrebné pre pochopenie zakladnych ¢ft prace s
prototypom implementacie Virtudlnej ucéebnice. Sticasné implementacné stadium
umoznuje pouzitie najma casti finalneho systému nazvanej CMS, ktoré umoznuje

vkladanie, organizaciu a publikovanie obsahuje pre zobrazenie na webovej stranke.

Vytvaranie Struktary adajov

Struktdra udajov sa S$pecifikuje v polozke menu Web Portal > Pages.

Rozhranie je zobrazené na obrazku ¢islo 1.

F) DoceboCore 3.0.4- Hozilla Fircfox EEE
Siibor Uprawit Zobrazit Histéria ZaloSky Mastroje Fomocnik
<:v v@ I_/:_T || http:fijuro kicks-ass.net/docebo/doceboCorelindex. php?mod, & - | v G,
Main E-Learning Chatividea Wweb portal Jufto: L§Ut
LFH FPages
Pages management Mews adrmin
Contents
£ root
Es Banner
== a enalish Cormmunity @ & & :
[ vtiey f) Statistics @ A X
E| D Kaolaboraénd gGinnost @ @’ @
D Jazné farum @ @’ @ %
D Cdkazy @ @’ @ %
[ priklasit sa @ & 4 X
@ Add new language area

vl I css .4

http:fjura.kicks-ass.net’docebo/docebol orefindex=.php?mad & I fof_platform=cms&close_over=1 @ Mo

Obr. 13 Rozhrame pre spravu struktiry CMS
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Zakladnou vlastnostou systému CMS je podpora viacerych jazykov pre pripad,
Ze Studenti pochadzaji z rozne hovoriacich krajin. Tomuto faktu je podriadena aj
zakladna struktira vlozeného materialu, ktora je implementovana ako strom.

Koretlom stromu je polozka nazvana root. Do tejto polozky je mozné vlozit
polozky korespondujtce s jazykmi, ktorych podpora je v systéme zapnuta. Jazyky sa
vytvaraju v menu Main, ktorému sa budeme venovat v samostatnej kapitole. V ramci
jazykov je mozné vytvarat bud jedinecny obsah a samostatnii organizaciu tdajov,
alebo pouzit rovnaku organizaciu pre viaceré jazyky. Jazyky sa pridavaju po oznaceni
korenovej polozky stlacenim tlac¢itka mysi, ked sa kurzor nachadza nad
hypertextovym odkazom (dalej len odkaz) s oznadenim Add new language area.
Nasledne si administrator moze vybrat Standardny vzhlad pre jazykovi mutéciu z
viacerych systémom ponuakanych.

Po vytvoreni jazykovej muticie moéZe spravca vytvorit dalSiu uroven
organizaénej Struktary a to oblast nazvanti macroarea rovnakym spoésobom, ako
vytvoril jazykova mutaciu. Pri vytvarani oblasti je mozné $pecifikovat nazov, ktory sa
zobrazi v hornom menu, je mozné pouzit iny vzhl'ad ako bol $pecifikovany pre celt
jazykovi mutaciu, nazov stranky ako ten, ktory zobrazi navstevnikov web prehliadac,
tak aj optimalizovany pre vyhladavacie systémy (napr. Google(r)). Navyse je mozné
uviest kratky opis a kl'acové slova znovu pre lepsiu indexaciu vyhladavaémi. Je mozné
vytvorit oblast, ktora bude v skuto¢nosti len odkazovat na externi web stranku. Vtedy
je nutné zvolitf moznost Use this page as a link to an external resource a vpisat HTTP
URI odkazovanej stranky do prislusného textového pola.

Délezitym bodom pri vytvarani oblasti je vyber opravneni na prezeranie
oblasti. Je moznost vybrat si z registrovanych pouzivatelov, ¢o si vSetci ti, ktori maja
vytvorené konto v systéme, a anonymnych, t.j. ti, ktori konto nemaji. Overovanie
pouzivatelov prebieha pomocou jedineéného prihlasovacieho mena a hesla. Okrem
tychto dvoch kategérii pouzivatelov je mozné uréovat prava na zaklade prislusnosti k
skupinam. Skupiny sa vytvaraju v polozke menu Main.

Poslednou moznostou volby pri vytvarani oblasti je Struktira stranky, ktora
bude oblast reprezentovat. Na vyber je niekol'ko moznosti, ktoré si intuitivne
zobrazené podla toho, ako vybrana struktira bude skutoéne vyzerat. Po vloZeni
vSetkych tdajov je nutné nasledovat hypertextovy odkaz Save. Tym sa spravca
dostane k vloZeniu obsahu do Struktary stranky. Obsah sa vklada jednoduchym

nasledovanim odkazu Add. Tam je mozné vybrat si typ informac¢ného pola, ktoré
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bude na danom mieste v Struktire stranky. Na vyber je mnoho typov, napr. reklamné
spoty (banner-y), formulare, polia so statickym textom, multimedialny obsah alebo
menu, ktoré bude pouZzivatel'a navigovat v ramci oblasti, pripadne aj v ramci vSetkych
oblasti. Po vybrati typu je nutné vybrat ho jednoduchym stlaéenim tlacidla mysi.
Spravca bude nasledne upozorneny, Ze poZadovana polozka bola vytvorena. Po
potvrdeni tlac¢idlom Continue je mozné upresnit detaily pridavaného obsahu.
Jednotlivé polia sa liSia pre kazdy typ obsahu a ich nazvy st dostato¢ne informativne,
preto ich tu nebudeme vSetky uvadzat. Za zmienku stoji sndd’ nastavenie Casov
publikécie a expiracie. Cas publikacie ur¢i , kedy bude stranka automaticky vloZena
do systému a zacne sa realne zobrazovat navstevnikom CMS. Obdobne, ak nastane
Cas expiracie, stranka a teda aj samotné oblast sa prestane zobrazovat navstevnikom.

V spodnej Casti je mozné nastavovat prava na jednotlivé pole oblasti obdobne
ako pri oblasti samotne;.

Dalsiu tiroven organizécie predstavujt web stranky. Na rozdiel od oblasti sa ale
mozu vetvit na dalSie web stranky a tak vytvarat neobmedzene hlboka stromovt
strukttaru. Postup ich vytvarania je rovnaky, ako vytvaranie oblasti. Pri vytvarani web
stranky je ale nutné mat mySou vybrana oblast, do ktorej sa stranka prid4. Nasledne
sa proces jej pridavania za¢ne nasledovanim odkazu Add webpage.

Okrem automatickej publikacie je mozné stranky publikovat (resp. expirovat)
aj rucne. Toto sa vykona namierenim kurzora mysi na zelent Sipku (resp. ¢erveny
symbol jednosmernej cesty v protismere) v korespondujucom riadku a stlaéenim
lavého tlacidla.

Je mozné menit poradie vSetkych casti CMS - od jazykovych mutécii az po
webstranky. Vykonavame to pomocou modrych Sipiek v posavanom riadku vpravo.
Nechcena cast CMS sa da vymazat znakom cerveného X. Vlastnosti a rozlozenie
(Struktaru) konkrétnej stranky sa da menit ikonami zo symbolmi Struktary stranky a

pisacieho bloku s perom.

Vytvaranie obsahu pre CMS

V tejto Casti je popisany postup pre vytvaranie zakladnych typov obsahu pre
vloZenie do systému CMS. Medzi tieto typy sa radia najma:
» Novinky a ich kategorie
» Obsah
o Obsah
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0 Dokumenty

o Odkazy

0 Multimedialny obsah
Bannery
Fora
Ankety

vV V V VY

Formulare

Postupy pre pridavanie tohto druhu obsahu sa velmi podobné tym pri
vytvarani oblasti a web stranok, preto tu ich podrobny opis nebudeme uvadzat.
Ovladanie je intuitivne a pouZivatel si ho najlepsie osvoji priamou konfrontaciou so

systémom. Uvadzame preto len organizaciu jednotlivych typov obsahu.

Novinky

Je mozné vytvarat okruhy noviniek, takzvané Topics. Pre kazdy okruh je
mozné zvolit si ndzov okruhu a umiestnit na server informativny obrazok. Jednotlivé
spravy sa potom pri vytvarani priradia do niektorého z okruhov. Okrem hlavného
priradenia je mozné urcit novinke aj vedl'ajSie témy, ku ktorym bude patrit.

Pre kazdd novinku sa urcuje autor, zdroj spravy, kratky opis a dlhSie
vysvetlenie a pripadny odkaz na externd informéciu tykajicu sa novinky.

Po vytvoreni novinky v systéme je mozné priradit jej pomocou tlacidla vo
forme modrej spinky dokument, multimedialny obsah, alebo odkaz, ktoré st vlozené
do systému. VSetky novinky st organizované podobne ako celé CMS, teda do
stromovej Struktary. Medzi jednotlivymi prie¢inkami sa mo6Zzu presuvat pomocou

tlacidiel v tvare zelenych Sipiek ukazujtacich do kruhu.

Obsah

Obsah
Toto st textové informécie, ktoré sa zobrazuju v Struktire web stranok a

oblasti. Vytvaraja sa a organizuju sa podobne ako oblasti a web stranky.

Dokumenty
Dokumenty st pocitacové subory, ktoré st neobmedzeného typu. V sucasnej

implementacii je mozné vkladat do systému stbory z lokalneho pocitaca s velkostou

69



do 2 MB. Pre kazdy subor sa archivuje autor, autorova e-mailova adresa a adresa

autorovej web stranky.

Multimedialny obsah
Multimedialny obsah mo6Zeme charakterizovat rovnako ako Dokumenty, no s
tym rozdielom, Ze tu sa vklad4 vyluéne multimedidlny obsah a kvoli tomu je mozné

pre kazdy vkladany stibor vlozit aj vystihujuaci sibor, napr. obrazok.

Odkazy
Do tejto sekcie sa vkladaju hypertextové odkazy na externé, ale aj interné

internetové zdroje. Je moznost vozit aj popisujaci sabor, napr. obrazok.

Bannery

Bannery sa organizuja do kategorii, ktoré spravca moze vytvorit na stranke, ku
ktorej ziska pristup cez polozku menu Web portal > Banner > Banner categories.
Nasledne pri vytvarani bannerov si méze vybrat, do ktorej kategérie sa ma banner
zaradit. Na zaklade kategorii je neskor mozné zobrazovat ich pouZzivatelom.

Banner je mozné vlozit ako jeden z troch objektov - obrazok, isek HTML kédu
a Macromedia Flash aplikacia. Banner sa priradi do kategorie a vyberie sa, kedy sa
banner bude zobrazovat. Zobrazovanie sa urcuje pre oblasti a pre jazykové mutacie.
Pre kazdy typ banneru je nutné vlozit potrebné tdaje - flash subor, obrazok, alebo
HTML kod.

Po vytvoreni bannera sa pomocou tlad¢idla vo forme vizitky mozu menit

pouzivatelia, ktorym sa banner bude zobrazovat - registrovani a anonymni.

Foéra

Vo fore spolu mézu komunikovat navstevnici stranky a navyse si mo6zu ku
kazdej sprave pripojit nejaky subor. Tak je zabezpecena interaktivita systému a
podporuje sa tym prirodzena vlastnost I'udi, ktorou je snaha spolupracovat so svojimi
blizkymi na rieSeni spolo¢nych problémov.

Pre kazdé vytvarané forum sa uréi popis a nazov fora. Po vytvoreni je mozné
upravovat pristupové prava k foru podobnym spésobom ako pri uréovani opravneni
pre oblasti a webové stranky (pomocou tlacidla s ikonou vizitky). Je mozné urcit
prava pre dand skupinu navstevnikov v nasledujacich arovniach - prezerat si obsah

féra, pridavat nové prispevky, moderovat spravy a prikladat sabory. Navyse je ale
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mozné pouzit pokrocilé pridelovanie prav a vtedy sa prava prideluju priamo

konkrétnym pouzivatelom registrovanym v systéme.

Ankety

Anketa sa vytvori pomocou hypertextového odkazu Add poll. Nasledne sa zada
otazka, na ktort bude navstevnik CMS mat moznost odpovedat. Po zadani otazky je
mozné pridavat odpovede stlacenim tlacidla so symbolom zoznamu. Na anketu
pouzivatelia odpovedaja vyberom jednej z tychto odpovedi. Navstevnici si navyse

mozu pozriet vysledky hlasovania.

Formulare

Formulare nie je mozné v prototype vytvarat.

Podporované jazyky

Jazyky, ktoré budt podporované pre vytvaranie jazykovych mutacii CMS je
mozné pridavat z menu Main > Language > Language Import/Export. Jazyky sa
pridavaja vo forme XML saboru, ktory obsahuje vSetky texty, s ktorymi systém
komunikuje s pouzivatel'om.

Ovladanie je intuitivne, vyberie sa jazykovy subor na lokalnom spravcovom
pocitadi a prenesie sa na server. Stbor je nutné vytvorit prekladom napr. anglického
vzoru, pripadne je mozné najst takyto prelozeny stibor na internete. Rozhranie na

import/export jazykovych suborov je zndzorneny na Obr. 2
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Obr. 14 Rozhranie pre import/export jazykov

Sprava pouzivatel’ov

Zakladom funkcionality pridelovania prav v CMS je existencia pouzivatel'skych

uctov. Pouzivatelia sa do systému pridavaji pomocou rozhrania pristupného cez

polozku menu Main > Users > Users Management. Je mozné vytvorit novych

pouzivatel'skych uctov, ktorym treba pridelit unikatne prihlasovacie meno, adresu

elektronickej posty, aby mu neskor bolo mozné posielat upozornenia a novinky, heslo

a uroven pouzivatela. Uroven pouzivatela je jedna z moznosti - obyéajny pouzivatel

(User), spravca (Admin) a vSemocny spravca (Super Admin). Rozsah moznosti

poskytovanych systémom pouzivatelovi je priamo timerny tejto trovni.

Uz existujice pouzivatel'ské ucty je mozné zablokovat v pripade podozrenia zo

zneuzitia, pripadne z inych dovodov - pomocou ikonky zamku v prislusSnom riadku

tabulky s pouzivatelmi.
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