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1. Uvod

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Utelom dokumentu je analyza, $pecifikcia a hruby navrh projektu ,,Portdlovy rdmec na bdze
technologii .NET a webu so sémantikou*.

Kapitola ,,Opis rieseného problému* obsahuje analyzu portalového rieSenia, integraciu aplikécii
a vyvojového prostredia na platforme .NET.

Kapitola ,,Specifikacia poziadaviek” zahffia a presne definuje spravanie navrhovaného systému
sformulované na zaklade zdkaznickych poziadaviek.

V kapitole ,,Hruby navrh rieSenia“ je opisana architektira vytvaraného portalového rdmca od jeho
dekompozicie na Casti a pribliZzenia kazdej z nich az po zadefinovanie typu tdajov, ktoré v nom

budl pouzivane.

1.2 Motivacia

Hlavnou motivaciou pre tento tim je moznost’ naucit’ sa efektivnej timovej praci v procese a
jednotlivych fazach analyzy, navrhu a implementacie informacnych systémov. Zaujem o tému tohto
projektu v nas vyvolala odhodlanie ziskat’ praktické poznatky z oblasti tvorby webovych portalov
na baze technoldgie Microsoft .NET. Samotny namet pre tuto tému vzisiel z poziadavky Fakulty
informatiky a informaénych technologii STU v Bratislave, predmetu Vyvoj informacného systém v
time I, 11, ktorej sféry vyskumu smeruji aj do problematiky zadania projektu. Velkou vyzvou pre
nas je teda vytvorenie portalového ramca poZadovanej kvality na spominanej platforme, ktory bude
nemalym prinosom pre potreby fakulty ako aj pre cely nas tim. V konecnej faze teda dafame, ze si

nase rieSenie alebo jeho jednotlivé Casti najdu praktické vyuzitie aj v praxi.

1.3 Skratky

WYSIWYG What You See Is What You Get. Nastroj na modifikaciu obsahu
prostrednictvom grafickych prvkov.

OWL Web Ontology Language

SAX Simple Api for Xml

API Application Programming Interface




REST REpresentational State Transfer

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

RSS Rich Site Summary, Really Simple Syndication
XML Extensible Markup Language

HTML HyperText Markup Language

WML Wireless Markup Language

VoiceXML Voice Extensible Markup Language

XHTML Extensible HyperText Markup Language

1.4 Odkazy a zdroje

[1]

[2]

[3]

[4]

[6]

Bielikovd, M. Softvérové inZinierstvo: Principy a manazment. Slovenska technicka
univerzita v Bratislave. 220 s. 2000.

Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit’ projekt. Slovenska technicka univerzita v Bratislave.
158 s. 2000.

Portalovy ramec Cocoon, stranka projektu

http://cocoon.apache.org/

Prototype Portal Class, stranka projektu
http://blog.xilinus.com/

Mashup a Web 2.0

http://www.ibm.com/developerworks/web/library/x-mashups.html



http://cocoon.apache.org/
http://blog.xilinus.com/
http://www.ibm.com/developerworks/web/library/x-mashups.html

2. Opis rieseného problému

V tejto Casti strucne opiSeme povahu rieSeného problému a vSeobecny kontext vytvaraného
softvérového systému. Stru¢ne charakterizujeme Co je portdlové rieSenie a jeho Specifikd, d’alej
popisSeme technoldgie podporujuce tvorbu portalovych rieSeni. Kapitolu zakonéime zhrnuti

analytickej Casti.

2.1 Portalové riesenie

Portalové rieSenie alebo portal sa pouziva k oznaceniu webovej stranky, ktora slizi ako vstupny bod
do internetu. Obvykle umoznuju rychly pristup k vel'kému mnoZstvu informécii na jednom mieste,
od fulltextového vyhlad4vania cez katalogy odkazov aZz po najrdznejSie novinky. Zoskupené
aplikacie su charakteristické spoloénymi prvkami ovladania a $tylom grafického vyzoru za ticelom
dosiahnutia, ¢o najefektivnejSej pouzitel'nosti portalu. Tento pristup poskytuje priestor pre viaceré
pouzivatel'ské role, kde su konkrétnemu pouzivatelovi spristupnené len urcité funkcie systému a
personalizdcia obsahu pomocou WYSIWYG editorov. Takisto centralizicia nastrojov pre
administraciu celého systému podporuje myslienku portdlového rieSenia. Kedy je administratorovi

spristupnena konfiguracia vSetkych aplikéacii vystupujicich v portdlovom rieSeni na jednom mieste.

2.2 Mashup

Mashup je webové strdnka kombinujuca data z viac ako jedného zdroju formou integracného
nastroja. Mashup webova stranka je do zna¢nej miery porovnatelna s portalovym rieSenim no je
charakterizovand modernejSimi agregaCnymi a prezenta¢nymi technologiami(AJAX) zndmymi pod
ozna¢enim Web 2.0 . Zdruzeny obsah pochadza od tretich stran ziskany verejnym rozhranim alebo
API. Medzi d’alSie mozné zdroje moZeme zaradit’ webové sluzby (SOUP a REST), RSS a ATOM z

ktorych su data ziskavané automatizovanou extrakciou.



Tabulka 1. - Porovnanie Portalu a Mashup aplikacie

Portal Mashup

Klasifikécia Star$ia technologia, rozsirenie Novsia 2.0 Web technologia
Standardné¢ho modelu dynamického

webu.

Filozofia/Pristup Rozdel'uje agregaciu do dvoch Casti,  Adoptuje fundamentalne;jsi
generovanie znackovania a agregaciu  spdsob k agregacii obsahu

oznackovanych fragmentov bez ohl'adu na znackovanie.

Obsahové zavislosti Agreguje prezentacne orientované Dokéze operovat’ nad
znackovacie fragmenty(HTML, WML, obsahom popisanym XML
VoiceXML, ...) stibormi a takisto aj
prezentacne orientovanym

obsahom(AJAX, XHTML)

2.3 Portalovy ramec

Portalovy ramec predstavuje kostru pre zoskupenie konkrétnych aplikacii za Gcelom dosiahnutia
doménovo - orientovanej sluzby. Konfigurovatelnost’ ramca odraza zékladné kvality a moznosti
ramca k dosiahnutiu doménovych Specifik portdlového rieSenia. Konfigurdcia spo¢iva v sposobe
zoskupenia aplikacii, ktoré poskytuju poZadovani diel¢iu funkcionalitu. Komunikéacia pouzitych
aplikacii v ramci portalového rieSenia je tiez jedna z vlastnoti, ktord priddva nielen na kvalite
a vzvySuje funckionalitu celého rieSenia ale pridava aj na efektivnosti prace s portdlom. Pre
zjednoduSenie konfigurovatelnosti a zvySenie modularity rieSenia, budovaného na aplikanom
ramci je dolezité dosiahnut’ nezéavislost’ jednotlivych aplikacii.

Povazujeme za vyhodne realizovat’ stavbu aplikacie formou modulov. Moduly poskytuji vysoku
flexibilitu pri tvorbe samotnej aplikacie, ked’ze sa jedna v podstate o nezavislu Cast’ reprezentujiicu
¢iastkovu logiku. Je potrebné navrhnut’ moduly tak aby ich bolo mozné zoskupit’ a tym dosiahnut’
pozadovanu funkcionalitu aplikacie. Tento sposob tvorby aplikacie v zna¢nej mieri podporuje
znovu pouzitelnost’ a pridava systému na modularite a takisto v neposlednej rade je mozné tymto

sposobom splnit’ poziadavku klienta o zdsuvnych moduloch.



2.4 Analyza existujuceho rieSenia — portal Cocoon

Publika¢ny ramec Cocoon je vol'ne dostupna komponentovo zalozena implementacia v jazyku Java,
ktora poskytuje prostriedky pre dynamické generovanie dokumentov prostrednictvom definovanych
zretazeni. Jednotlivé zretazenia su definované centralne, pricom data v zretazeni produkuje
generator. Nasledne mozu byt transformované sériou transformétorov a nakoniec poskytnuté na
vystup v cielovom formate prostrednictvom serializatora. Kazdé zretazenie obsahuje prave jeden

generator, nula a viac transformatorov a prave jeden serializator.

Cocoon poskytuje niekol’ko Standardnych generatorov, transformatorov a serializatorov,
nazyvanych komponenty a tiez implementa¢né rozhranie pre tvorbu vlastnych komponentov.
Najcastejsie st implementované vlastné akcie, ktorych ulohou je zmena stavu systému, mnohokrat
vyuzivané ako prostriedok pre zmenu toku riadenia. Okrem toho Cocoon poskytuje moznosti
znovupouzitia definovanych zret'azeni pomocou zdrojov, ako aj pohl'ady uréené pre sledovanie dat
pradiacich medzi jednotlivymi transformatormi, bez nutnosti zmeny definicie zret'azenia.

Existujace rieSenie, z optimalizaénych dovodov, nie je pouzitelné pre redlnu prevadzku.

2.5 Transformacie XML/XSLT/XHTML

Déatova transformacia predstavuje konvertovanie dat poskytnutych zdrojom postupnostou krokov
do pozadovanej formy. Konfigurovatel'né transformacie st vhodny prostredok pre portdlovy rdmec
na spracovanie vstupov a vystupov zaloZzenych na XML, XSL pripadne XHTML. Prave z dévodu
pocetnosti transformécii je vyhodné pouzZit modul, ktory dokaZe spracovat XML v nami

vyZadovanej miere. Jednou z moznosti je modul z aplika¢ného ramca .netnuke.

Modul XML ma nasledujuce vlastnosti
- citat XML subory z viacerych zdrojov
- transformovat’ XML pomocou XSL

- generovat XML, pripadne XHTML

Znovupouzitie modulu v nami navrhovanom systéme dokéze zrychlit’ vyvoj a vyhnuat' sa vytvaraniu

a dolad’ovaniu vlastného rieSenia pre spracovanie XML.



2.6 Integrované vyvojové prostredie

Z hladiska efektivnej tvorby softvérovych systémov je dblezité pouzitie integrovanych vyvojovych
prostredi, ktoré poskytuju vsetku potrebnii funkcionalitu prostrednictvom jedného rozhrania.
Ideélne takéto prostredie tiez podporuje spolupracu s roznymi d’al$imi néstrojmi na riadenie verzii

suborov a generovanie dokumentacie.

2.6.1 Visual Studio 2005

Integrované vyvojové prostredie Visual Studion 2005 podporuje efektivnhu a pohodinu tvorbu
softvéru. Prostredie je primarne ur€ené na vyvoj aplikacii na platforme .NET. Zakladné prostredie
neponuka velké mnozstvo nastrojov, je vSak mozné ho podla potreby rozsirit o mnozstvo

zasuvnych modulov.

2.7 Zdielanie vysledkov prace €lenov timu

Pri rieSeni projektu, na ktorom pracuje vacsi pocet l'udi, treba vyrieSit problém zdielania
spolo¢nych suborov, ¢i uz ide o zdrojové kody, dokumentdciu alebo iné subory. Zakladnym
problémom je sposob zdielania informdcii pouzivatelmi bez toho, aby si navzijom nicili pracu
neustalym prepisovanim svojich zmien.

Copy-modify-merge model umoznuje kazdému pouzivatelovi pracu nad jeho osobnou koépiou
stuborov z uloziska a nasledné spéjanie tychto kopii do novej verzie v uloZisku. Proces spajania
moze byt do urcitej miery podporovany systémom na spravu verzii, hlavna zodpovednost’ vSak lezi

na pouZzivatel'ovi.

2.7.1 Microsoft Visual Source Safe
SourceSafe je systétm na kontrolu verzii I'ubovolnej kolekcie suborov. UmoZiuje efektivne
zdielanie suborov cez vyvovojovy nastroj Visual Studio (pripadne priamo cez Visual SourceSafe)

a poskytuje vysoku bezpecnost’ ulozenia suborov tym, Ze si paméta kazda vykonani zmenu.

Medzi hlavné prednosti néstroja SourceSafe patria:
e Posielanie difference (rozdielov medzi subormi) v oboch smeroch.
e Kazda zmena zvySuje Cislo verzie, nielen zmena obsahu stborov.

¢ Plne podporovany nastrojmi pre vyvoj pod platformou .NET

10



2.8 Zhrnutie

Cielom tejto Casti bolo analyzovat’ portalové rieSenie a prostriedky vhodné pre vyvoj zadaného
portalového ramca. Velkt Cast’ inSipracie sme cerpali z aplikacného rdmca Cocoon, ktory riesi
stavbu aplikacie pre portdlovy ramec formou zretazenych modulov, kd’e kazdy modul prezentuje
transformacnt Cast’ datového toku. Takisto tento ramec trpi neprehl'adnou formou konfiguracie
apostrada  autorizaciu viacerych pouzivatelov pre pracu s aplikiciami. Dal’$im nemalym
obmedzenim je slabSia vykonost’ pri nasadeni v prevadzke. Nasim cielom je navrhnit’ portalovy
ramec, ktory odstrani tieto nedostatky a splni vsetky poziadavky klienta. Taktiez sme analyzovali
spdsob transformacie dat pri spracovani modulmi, no ked’Ze nebola vykonana analyza do zna¢ného
detailu navrhujeme vo faze prototypovania overit' sprdvanie modulu .netnuke a V pripade

nenaplnenia poziadaviek navrhujeme vyuzitie nativnych prostriedkov.
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3. Specifikacia poziadaviek

Tato cast dokumentu blizSie opisuje ndroky a poziadavky klienta na funkcionalitu,
pouzivatelov a ohranienia navrhovaného portalového rdmca. Poziadavky rozdelime na
funkciondlne a nefunkcionalne avramci tohto rozdelenia su poziadavky rozdelené aj

tématicky.

3.1 Funkcionalne poziadavky

3.1.1 Spracovanie udajov

Spracovanie XML

Systém musi vediet spracovavat dita vo formate XML (pripadne OWL), ktoré budi
vyuzivat jednotlivé moduly systému ako vstupné a vystupné data. Spracovanie XML dat
bude zalozené na vzore datovody a filtre, o znamend, ze modul, ako jedna c¢ast’ datovodu,

bude prijimat’, transformovat’ a posielatt XML data d’alSiemu modulu na spracovanie.

Tok a transformacia udajov v jednotlivych datovodoch na baze XML

Vsetky data, prenasané medzi jednotlivymi modulmi (spojenymi do datovodov), st vo
formate XML. Kazdy modul transformuje data podla vlastnych pravidiel a poSle dalej na

spracovanie.

Vystup procesu transformacie v réoznych formatoch

Vystupom procesu transformécie bude stibor rozneho formatu (napr. XML, XHTML, PDF a
iné), ktory bude zobrazeny pouzivatel'ovi, pripadne poniknuty na stiahnutie. Format vystupu

bude zavisiet’ od konfiguracie datovodu.

3.1.2 Modularita

Integracia viacerych aplikacii do jedného pouzZivatel’ského rozhrania

Pod portdlovym rieSenim sa predstavuje zoskupenie viacerych aplikécii v pouzivatel'skom
rozhrani, ktoré poskytuju rozdielnu funkcionalitu. Vytvorenie rozhrania a jeho modifikacia

zéavisi len od konfiguracie ramca bez nutnosti modifikovania a opédtovného prekladania
12



zdrojovych stiborov. Konfiguracia sa odkazuje na moduly (zdsuvné moduly), z ktorych sa
skladaji jednotlivé aplikacie. Moduly je mozné v pripade potreby nahradit’ pripadne

modifikovat’ nezéavisle od portalového riesenia.

Podpora komunikacie jednotlivych aplikacii

Pri portdlovom rieSeni je Casté vytvaranie pouzivatel'ského rozhrania z aplikacii ktoré
poskytuju rozdielnu funkcionalitu, no so zameranim na jednu doménovt oblast’. Aplikacie
spadaji do jednej doménovej oblasti a preto je ziadand komunikacia medzi nimi za uc¢elom
zefektivnenia celkovej funkcionality portalového riesenia. Pod komunikaciou sa predstavuje
zmena vystupu jednej aplikacie na zdklade ovplyvnenia inou aplikdciou v rdmci jedného

portalového riesenia.

ZnovupouZzitie zasuvnych modulov

Kedze portalové rieSenie je tvorené viacerymi aplikaciami a aplikacie su tvorené z viacerych
modulov, je Ziadané znovupouzitie modulov za uc¢elom obmedzenia ich duplicity, ¢im ddjde

k sprehl’adneniu a zjednoteniu konfigurécie a spravy portalu.

Pridavanie novych modulov do systému bez nutnosti zasahu do portalového ramca

Portalovy ramec predstavuje rieSenie, z ktor¢ho podstaty vyplyva znovupouzZitelnost' a
nasadenie v réznych sférach pouzitia. Z mnohonasobného vyuzitia a potreby udrzby vyplyva
potreba konfigurdcie portalového rieSenia a moznost’ pridania, odobratia, modifikovania

modulov bez zasahu do samotného ramca.

3.1.3 Personalizacia a bezpecnost’

Podpora zaznamu informacii o interakcii pouzivatela so systémom

Pre zaistenie spolahlivosti a spravnej funkcnosti portalového rieSenia je potrebné vytvarat
zaznam informacii o interakcii pouZivatela so systémom. Zaznam sthrnne oboznamuje
spravcu systému o diani v rdmci portalového rieSenia a funk¢nosti portdlového ramca, ¢o
umoziuje indikidciu moznych problémov a ich v€asné predchadzanie, pripadne okamZit
reakciu na vzniknuté problémy. Zdznam interakcii pouZzivatel'a so syst¢émom takisto vyrazne

napomaha v oblasti bezpecnosti systému a potencialnej hrozby so strany pouZzivatela.
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Zadefinovanie viacerych pouzivatel'skych roli s odliSnym rozsahom pravomoci v

systéme

Z podstaty portalového rieSenia a jeho roznorodej funkcionality, ktoru poskytuje, je nutné

sprostredkovat’ moznost’ zadefinovanie pouzivatel'skych skupin a ich pravomoci v systéme.

Personalizacia pouzivatel’ského rozhrania portalu

Portalovy ramec bude spristupnovat moznost’ personalizacie pouzivatel'ského rozhrania
formou rozmiestnenia samotnych aplikacii. Téato funkcionalita umoznuje modifikaciou
pouzivatel'ského rozhrania podla osobnych preferencii ¢o pouzivatelovi sprijemni a

zefektivni pracu so systémom.

3.2 Nefunkcionalne poziadavky

3.2.1 Konfigurovatelnost’ portalového ramca

Portalovy ramec by mal vyuzivat’ pristupy webu so sémantikou. Ramec by mal byt’ l'ahko a
prehl'adne konfigurovatelny na zaklade konfiguraéného suboru. Konfigurdcia bude
obsahovat’ nastavenia celého portdlového ramca a vSetkého, ¢o stvisi s behom a prevadzkou
portalového ramca. Takisto budi konfigurovatelné samotné aplikacie, prevadzkované na

portalovom ramci.

3.2.2 Podpora bezpecnosti — prihlasovanie sa pouzivatelov, Sifrovana
komunikacia

Systém bude podporovat’ prihlasovanie sa pouzivatelov a Sifrovanie komunikacie na zabezpecenie

doveryhodnosti a ochrany pred zneuzitim dat tretimi stranami. ZabezpecCenie komunikacie sa

vyZzaduje od momentu autentifikacie pouZzivatel'a (prihldsenie sa) az po ukonCenie jeho prace

(ohlasenie sa).

3.2.3 Softvérova platforma

Portalovy ramec je urceny pre systém Windows s podporou .NET framework .

3.3 Pouzivatel'ské role

V tejto Casti dokumentu su nacrtnuté poziadavky na pouzivatel'ov systému. Pouzivatel'om
budu pridelené role so Specifickymi funkciami, vlastnostami a opravneniami a tieto buda
bliZSie opisané prave v tejto Casti dokumentu.
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3.3.1 Administrator

Administrator je rola pouzivatel’a s naj$ir§Simi moznost'ami a opravneniami.

ud Primary Use Cases /

Systemn Boundary

Pridanie
pouziv atelského
konta

Néahlad do
zaznamov systému

3 Vytvorenie
skupiny
pouziv atelov

/" Pridanie
{ pouzivatela do
\, skupiny

7/I\N

Administrator

/ Odobranie
( pouziv atela zo
skupiny

Mazanie
zaznamov systému

Zmazanie
pouziv atelského
konta

Uprava
pouziv atelského
konta

Obrazok 1. - Model pripadov pouZitia role administrator

Této rola a vSetky jej prisluchajice funkcie a moZnosti st znazornené na obrazku ¢.1 a neskor

aj podrobnejsie opisané.

Sprava pouZzivatel’ov

Administrator ma k dispozicii prehl'ad pouzivatelov ramca a moze vytvarat, upravovat a mazat’
pouzivatel'ské konta portalového ramca.

Sprava Struktiry a opravneni pracovnych skupin

Administrator md moznost vytvarat skupiny pouZzivatelov ako aj zaradovat jednotlivych
pouzivatelov do tychto skupin. Pouzivatel'ské skupiny sluzia na kategorizaciu pouZzivatel'ov
a prisposobenie vzhl'adu aplikacie podl'a potrieb a poziadaviek pouZzivatela. Pouzivatel'ské skupiny
budi mat’ urCiti sadu opravneni, ktoré zadefinuje prave administrator portalového ramca. Tieto

opravnenia pouzivatel'skych skupin sa budu vztahovat’ na jednotlivé aplikacie systému. Je potrebné,
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aby pouzivatel’ nebol obtazovany zobrazenim aplikacii, ktoré ku svojej praci nepotrebuje, alebo ich
dokonca nemd opravnenie vidiet. Jeden pouzivatel moze byt zaradeny do viacerych pracovnych
skupin a rovnako mu bude mozné pridelit’ viacej pouzivatel'skych roli. Skupiny ani pouzivatel'ské role

nebudt organizované hierarchicky.

Pridelovanie pouzivatel’skych rozhrani pouzivatel’skym skupinam

Pod pojmom rozhranie rozumieme umiestnenie aplikacii na stranke spolu s grafickym
spracovanim stranky ako celku. Administrator musi mat' prehlad o pouZzivatel'skych
rozhraniach a bude mat’ moZnost' presne zadefinovat aky typ pouzivatel'ského rozhrania

prideli konkrétnej pouzivatel'skej skupine.

Sprava a prehPad notifikacii

Je potrebné zabezpecCit' odozvu systému prostrednictvom tzv. log suborov, alebo notifikacii, ku
ktorym bude mat pristup administrator. Jedna sa o informaténé udaje, ktoré sluzia na poskytnutie
informacii 0 stave portdlového ramca. Tieto udaje budu obsahovat’ informicie napr. o fyzickom
vytazeni, chybach vo funk¢nosti a bezpecnosti aplikacii ako aj ramca, vypadkoch zdrojov dat v
jednotlivych aplikaciach. Budl uloZzené formou zdznamu v databaze, alebo ako subor na disku
pocitaca. Aby sa tieto zdznamy nemnozili, musi byt administratorovi umoznené¢ mazanie tychto

suborov a notifikacii.

3.3.2 Dizajnér
Dizajnér aplikacie, ktory vytvara pociato¢nti podobu aplikacie.
Dizajnér je zodpovedny za

e Prvotny graficky navrh systému

e Vytvorenie grafickej identity aplikacie a Sablon

e Rozmiestnenie grafickych komponentov na stranke

Zosuladenie grafickych poziadaviek vytvaranej aplikacie pre cielovu skupinu

Vytvorenie grafickej podoby portalového ramca, bez prvotnej funkcionality

3.3.3 Vyvojar(programator)

Vyvojar (programator) ma na starosti vyvoj modulov a je zodpovedny za :
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e Samotnu funkénost’ modulov ako aj ich implementaciu (nie je zodpovedny len za
funk¢nost’, ale aj za dodrzanie principov vyvoja v portalovom ramci)

o Komunikidciu modulov (moduly musia byt vytvorené tak aby sa dali v pripade
nutnosti integrovat’ s inymi)

e Prevadzku systému na testovacich datach vo vyvojovom prostredi a za plynulé

nasadenie do produkcného prostredia portalového ramca

3.3.4 Navstevnik

Navstevnik portalového ramca ma moznost’ vyuzivania iba vymedzenej funkcionality a to
prave tej, ktord mu vyvojar spolu s dizajnérom ponukli. Funkcionalita a interakcia zavisi od

konkrétnej aplikacie.
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4. Hruby Navrh riesenia

Kapitola blizsie popisuje architektonicky névrh portdlového ramca. Je vedenda vo forme
prezentacie vSeobecného ndhladu na celkovy systém, ktory upresiiuje pomocou
dekompozicie na jeho jednotlivé autonémne sticasti.

Na zéklade zadania sme sa rozhodli rozClenit' cely systém na dve hlavné Casti ato na
serverova Cast ana klientsku Cast. Prva cast’ kapitoly je venovana serverovej casti
navrhovaného rieSenia, teda popisuje samotné jadro portilového ramca od navrhu jeho
jednotlivych komponentov cez ich vstupno-vystupné rozhrania az po tok tidajov medzi nimi.
Za tou nasleduje priblizenie prezentacnej Casti rieSenia na strane klienta, konkrétne popis
pouzivatel'ského rozhrania podporujuceho personalizaciu  vzhladu a rozmiestnenia
komponentov na vygenerovanej HTML stranke. Poslednu podkapitolu tvori opis logického

modelu udajov.

4.1 Architektura systému

Vychadzajuc zo zadania a Specifikacie bol systém navrhnuty na baze vzoru datovody a filtre.
Vygenerovanie obsahu stranky, typicky obsahujucej viacero aplikacii je teda dekomponované
na generovanie obsahu poskytovaného jednotlivymi aplikdciami prostrednictvom rdznych
datovodov (zabezpecuje Executor). Tomuto procesu prirodzene predchadza spracovanie
poziadavky (Listener), jej namapovanie na poskytovany obsah a vyhodnotenie pristupovych
opravneni (Controller). Na zaver procesu sa vyberie vhodny (prednastaveny alebo
pouzivatelom prispdsobeny) vzhlad a vystupy aplikécii sa do neho zasadia a prezentuju
pouzivatel'ovi (Merger). Schematicky toto rozloZenie funkcionality zobrazuje Obrazok 2 :

Architektira systému.
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id Architektura /I

«artifact»

Configuration

A

gl PageConfProvided

‘ Listener | ()i--emmmmmmmmmeee - 1 controller | ~Nee .
«request» = Istener ——O<- b ontroller O< .

Requestinterface Requestinterface \

User '
Executor '
i
'
. PageConfRequired |
Pipe Pipe Pipe '
i
«response» E
PagePartsProvided E
h i
: g] :
i LayoutProvider s 1
PageConfRequired
\_ PagePartsRequired
gl «artifact»
Merger Layout

Obrazok 2. — Architektira systému

4.2 Opis funkcionality komponentov serverovej €asti

4.2.1 Komponent ,Listener”

Komponent systému zodpovedajuci za preberanie poziadaviek (requestov) od pouzivatelov,
ich vhodnu transformaciu a odovzdaniu Controlleru prostrednictvom vhodného rozhrania.

Ked'Ze vytvarané rieSenie je portalovy ramec pre webové aplikacie, prijem poziadaviek bude
prebiehat’ prostrednictvom Standardného protokolu http, resp. https. Po prijati poziadavky
nasleduje vyhodnotenie jej formalnej spravnosti, vhodna dekompozicia, prevedenie do
interného formatu akceptovaného na rozhrani s Controllerom (zalozené na XML)

a odovzdanie d’alej do systému.
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Implementacia komponentu je v suCasnej faze navrhu systému otvorenym problémom,

pricom pripadaju do ivahy dve hlavné alternativy :

1. Implementicia vlastného listenera s vhodnym http parserom. Toto rieSenie by
samozrejme vyzadovalo viac ¢asu i I'udskych zdrojov, tak na samotni implementaciu,
ako aj nevyhnutnu pripravu — naStudovanie http protokolu, nizsich sietovych sluzieb
arozhrani NET frameworku atd’. Na druhej strane toto usilie by prinieslo rieSenie
,»Sité na mieru®, ¢ize pomerne efektivne a Setrné k zdrojom, otvorené a tym padom
podl'a potrieb rozsiritelné. Alternativne je mozné pouzit’ komponentu tohto typu uz
hotovli, ak bude dostupnd priamo v ramci frameworku, prip. mimo pod vodnou

licenciou.

2. Nasadenie prispdsobeného http servera. V ramci platformy prichddza do Gvahy hlavne
MS IIS. Moznost’ jeho efektivneho pouzitia v roli listeneru bez potreby nasledne;j
aplikacnej logiky je vSak zatial nepreskimanou doménou. Taktiez by toto rieSenie
bolo takmer wurcite relativne neefektivne z hladiska systémovych zdrojov a
poziadaviek na nasadenie — povinna pritomnost’ MS IIS vyrazne zvySuje poZiadavky

na cielovy systém.

4.2.2 Komponent ,Controller”

Controller je komponent zodpovedny za vyhodnotenie poziadavky v kontexte konfiguracie
portalu a pouzivatel'skych prav pristupujiiceho uZivatela. Vystupom tohto procesu je uplna
informacia pre Executor ohl'adne vSetkych potrebnych datovodov generujucich vystupy pre

pozadovanu stranku.

20



id Components /

Controller
«interface»

Interface In

Autentifikacia
«request»

Nacitanie

konfiguracie

Vyber datov odov

«use»

«interface»

Interface Out

Obrazok 3. — Contoller

Zjednosusene mozno povedat’, ze Controller mapuje poziadavky na prislusné stranky portalu
pozostavajice z vystupov viacerych datovodov. Pri tomto zaroven uplatiiuje definované
obmedzenia uzivatel'ov (resp. pouzivatel'skych skupin) na jednotlivé aplikacie.

Tento proces je schematicky zachyteny na Obrazku 3 — Controller.

Vstupmi Controllera st teda request na rozhrani zo strany Listenera, konfiguracia portalu
Vv zmysle ,,mapy stranok* (opét’ sa predpoklada format zaloZeny na XML), a konfigurécia
pouzivatel'skych opravneni vo vzt'ahu k jednotlivym aplikaciam a datovodom (tu sa z dovodu
vicsej flexibility predpoklada rieSenie zalozené na relacnej databaze).

Vystup Controller poskytuje prostrednictvom rozhrania pre komponenty Executor
a LayoutProvider, ktoré¢ d’alej vyuzivaju tieto informacie na spustenie samotnych datovodov

generujucich obsah, resp. vyber prisluSného layoutu pre danu stranku a pouzité datovody.
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4.2.3 Komponent ,,Executor

Tento komponent bol navrhnuty na zapuzdrenie logiky pre vytvaranie inStancii premenlivého
poctu datovodov, ktoré bude schopny paralelne spustat. Executor dostdva vstupné udaje
Z Controlleru vo formate XML. Tieto udaje budu povinne zahfnat’ pocet datovodov, ktoré
maju byt spustené, a ich typy. Vstupné udaje mézu zahfiat’ aj inicializaéné hodnoty pre
vybrané datovody, prevazne v pripadoch interakcie pouzivatela s nejakou vybranou
aplikaciou, ktorti bude prevadzkovat vysledny portal.

Po prijati vstupnych tdajov vyberie Executor na zdklade prednastavenej konfiguracie
datovody, ktoré je potrebné spustit’ ako prvé, nakol'ko dodavaju vstupné udaje zvySnym
datovodom ( ak je takato zavislost’ potrebna a korektne zadefinovand ). Poradie aktivovania
bude presne definované ku kazdému typu pouzivatel'skému vstupu, aby sa tak vyhlo
nejednoznacnostiam pri kooperativhom spracovani idajov. Executor bude obsahovat’ riadiacu
jednotku, ktora bude schopna aktivovat’ vybrané datovody po skupinach na zaklade priority
prisluchajucej skupiny.

Po spusteni jednotlivych didtovodov bude Executor sprostredkovavat’ rozhranie podporujtce
komunikaciu medzi nimi. Toto rozhranie bude opisané v samostatnej Casti.

Po ukonceni ¢innosti jednotlivych datovodov st vysielané ich vystupné udaje v serializérmi

ur¢enom formate do naledujuceho komponentu v poradi, teda do Mergeru.

4.2.4 Komponent ,Merger*

Merger predstavuje kontajner, ktory c¢aka na prijatie vystupnych udajov jednotlivych
datovodov Executoru.

Po prijati dat z kazdého datovodu zodpovedajiceho vybranému pouzivatel'skému dopytu je
pripraveny na ich findlnu Upravu do formatu, ktory bude odoslany pouzivatelovi.
Predpokladaja sa dve formy vystupov:

e Vystup vo forme webovej stranky
e Vystup vo forméate suboru na stiahnutie

Ked’ze v drvivej vacsine pripadov bude pouzivatel'ovi vysledného portalu odosielany vystup
vo formate XHTML, bude mat’ Merger naimplementované funkcie na spojenie XML udajov
z jednotlivych datovodov do jediného findlneho XHTML dokumentu, teda do jednej
webovej stranky. Na tento Ucel bude vyuzivat administratorom a dizajnérom navrhnuté
preddefinované Sablony, na zéklade ktorych zaradi obsahy vystupov ddtovodov na im urcené

miesto v dokumente. Tato operacia bude zaroven obsahovat’ aj priradenie spravneho CSS
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Stylu vygenerovanému dokumentu. V pripade, Ze vysledna stranka bude mat’ preddefinované
aj dynamické oblasti, bude do nej pripojeny aj kod API rozhrania pre upravu pouzivatel'ského
rozhrania. Ak bude Sabléna dokumentu navrhnuté staticky, kod doplneny nebude, nakol’ko sa
jedné o administratorsky nastavitelnu zlozku portalu.

V pripade, ze z Executora bude vyslany prad udajov v inom formate ako je XML, bude cely
tento prud presmerovany na pouzivatel'sky vystup bez akychkol'vek zmien. V takomto

pripade sa predpoklada prud tidajov iba z jedin¢ho datovodu.

4.3 Struktura a funkcionalita datovodu

Vo faze navrhu boli identifikované tri nosné ¢asti datovodu:
a) Generator (zbera¢ dat)
b) Transformator (konverzia dat)

) Serializér (export dat)

Cely proces toku udajov cez datovod je zobrazeny na Obrazku 4.

id Component Model /I
Generator SAX udalost Transformator -1 XSLT transformacia e
«send» «send»
k- Zber dat() : XML
XSLT traqsformécia
«sendy»
Transformator -n
XSLT transformacia
=
; ~«send»
«document»
XML, XHTML, HTML, PDF, ... Serializér
«send»

Obrazok 4. — Generovanie ¢iastkového vystupu jednym datovodom
Opis jednotlivych faz
A. Generator zozbiera vSetky potrebné¢ data do XML forméatu a prostrednictvom SAX
udalosti ich postupne posiela prvému transformatoru.
B. Prvy transformdtor v poradi pretransformuje ziskany XML prad dat pomocou

implementovanej transformdacie (napr. XSLT) na pozmeneny tok SAX udalosti, ktory
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je zéaroven vstupom pre druhy transformator vo fronte. Takato postupnost’ krokov sa
opakuje az po posledny transformator v rade.

C. Posledny transformator Vv datovode posle svoj vystup na vstup serializéru. Tento
prvok vyexportuje prijaty prud dat do vysledného zelaného formatu, ktorym moze byt’

samotny XML, XHTML, PDF resp. iny, dokument.

Spracovanie XML pomocou SAX rozhrania

SAX (Serial Access Parser) poskytuje vhodny mechanizmus pre Citanie dat z XML
dokumentov. Je to alternativa ku DOM (Document Object Model) rozhraniu. Hlavné

charakteristiky oboch rozhrani su:

Porovnanie SAX a DOM rozhrania
SAX

e Model zaloZelny na udalostiach. Je obzvlast vhodny pre vel'ké dokumenty. Vyhoda
spociva vtom, Ze program stale spracuvava iba mali porciu dat. Tieto udalosti
zahfnaju zaCiatok a koniec dokumentu, najdenie uzla a elementov potomkov uzla a
pod.

e Pre implementaciu SAX parseru je zvyCajne potrebné napisat’ vicSie mnozstvo kddu
nez u DOM parserov. Vysledkom je vSak vlastny, priamo pouzitelny objektovy
model dat

DOM

e Model zalozeny na stromovej hierarchii dat. Je vhodny skor pre mensie dokumenty,
kedy program spractiva viacSiu porciu dat, nakol’ko je generovany cely objektovy
model (strom) pre dany dokument. V pripade potreby Specifického objektového

modelu alebo len malej Casti dokumentu, je tento sposob pomerne neefektivny.

Vyber rozhrania

Z daného opisu oboch pristupov usudzujeme, ze rozhranie SAX aj napriek mierne vysSej
naro¢nosti na implementéaciu predstavuje pre nase potreby prijateI'nejSie a pre konecny vykon

vyhodnejsie rieSenie, pretoze nami navrhovany systém nevylucuje pracu s rozsiahlymi XML
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vstupmi, a preto predstavuje lepsie rieSenie hlavne z hl'adiska optimalneho vykonu, nakol’ko
nespotrebuva az tak vel'a pamitovych prostriedkov a ani procesorového casu, ako rozhranie

DOM.

4.4 Komunikacia modulov

Analyzou moznosti, pre ktoré je potrebné implementovat’ komunikaciu modulov sme zistili,
ze jedinym uzitoénym pripadom vyuzitia tejto funkcionality je variabilna zavislost’ poradia
spracovania vstupnych udajov jednotlivymi modulmi vtom zmysle, Ze vstupné udaje
niektorych modulov mézu byt v Specifickych pripadoch zavislé na vystupe inych modulov
beziacich pri spractivani tej istej pouzivatel'skej poziadavky. Preto sme dospeli k zaveru, ze
komunikacia modulov bude prebiehat’ na urovni udajov, ¢im sa zjednodusi navrh aplikécie,
pretoze sa z neho vypusti rézia kooperacie modulov. Nakolko bude Executorom upravené
poradie spusStania jednotlivych datovodov, modulom bude postacovat’ asynchréonna
komunikacia pomocou vyuzivania zdiel'anej paméte. Tento princip je obsahom Obrazku 6.
Tento ilustruje modelovy pripad vykondvania jednotlivych datovodov v kolach (,,round®),
v ramci ktorych Executor spusta datovody nakonfigurované pre dané kolo (,,Pipe in round X*
— vobrazku st pre kazdé kolo znazornené dve, v praxi vSak samozrejme bude mozné
pouzivat' 'ubovol'né mnozZstvo). Obrazok 6. vSak predovSetkym ilustruje asynchronnu
komunikéciu udajovo zavislych datovodov — pri spradvnej konfiguracii (zaradenia do kol)
maju zavislé datovody vzdy potrebné (¢i dobrovolne vyuZiteI'né) data v zdiel'anej pamiiti,

kam ich predtym zaradili datovody beZiace v predoslych kolach.
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ExecutorStart
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Pipe in round 1
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Round N
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Obrazok 6. — Zdiel’ana paméit’ datovodov
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Détovody spustené v skorsich kolach budu pripravovat’ vstupné udaje nasledne aktivovanym
zavislym datovodom, ¢im sa zaisti pozadované poradie spracovania vstupnych udajov a teda
aj korektny vystup. V pripade viacndsobnych zavislosti bude tento proces vykondvany
postupne po krokoch (obrazok €. 7). Naslednost’ krokov a teda aj zadefinovanie aktivacie
modulov vo vybranych kolach procesu spracovania tudajov bude napevno zadané
v konfiguracii portdlového ramca, v casti definujucej spracovanie pouzivatel'skych

poziadaviek.

ad Executor Flow /

Executor Start

[ Round (R) =1 j

. (

/;)undPipeCheck

Executor Finalize

*

! !

Pipe in round R Pipe in round R

—

Round++

Obrazok 7. — Tok idajov riadeny Executorom
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4.5 Udaje v systéme

Udaje pouzivané portdlovym ramcom sa budi rozdel'ovat’ na tri skupiny, a to z hl'adiska ich
charakteru, ako aj z hl'adiska spésobu ich uloZenia. Portalovy ramec bude na ukladanie
nastaveni pouzivat’ konfigura¢né subory. Na ukladanie pouZzivatel'ov, pouzivatel'skych skupin
a opravneni na jednotlivé aplikécie sa predpoklada pouzitie relacnej databazy. Tretiu skupinu

udajov pouzivanych v navrhovanom rieSeni predstavuji systémové notifikécie.

4.5.1 Konfiguraéné subory

Nastavenia portalového ramca budi ukladané v suboroch vo formate XML. Tento format
sme zvolili kvoli jednoduchosti jeho modifikacie v pripade potreby a taktiez kvoli jeho
vysokej flexibilite, pretoze je pomocou neho mozné modelovat’ vztahy medzi tdajmi, ktoré
su v tomto formate uloZené.

Konfigura¢né subory budua rozdelené do nasledujicich celkov:

e Mapa portalu (sitemap)
e Evidencia udajovych ulozisk
e Konfiguracie aplikacii

e Dizajnérske Sablony

Mapa portalu

Sitemap bude obsahovat’ zakladné nastavenie portalového ramca, ktoré bude vyuZzivane
Controllerom. Hlavnou jeho zlozkou bude zoznam aplikécii prevadzkovanych samotnym
portdlom vybudovanym na navrhovanom portdlovom ramci, teda zoznam jednotlivych
datovodov, ktoré ich predstavuju. Zaznam o datovodoch bude obsahovat jeho zlozZenie, teda
zoznam modulov pouzivanych v systéme, zaCinajuci generatorom a konciaci serializérom,
medzi ktorymi bude jeden alebo viac transformatorov. Pre toto pouzitie bude potrebné
Vv sitemape uchovavat’ aj zoznam jednotlivych modulov registrovanych v portdlovom ramci
a ich prepojenie na prislachajice fyzické moduly (DLL kniZnice alebo 1i.)

Pre korektné fungovanie Controlleru a teda aj samotného portalu budi do mapy portalu
zadavané prepojenia pouzivatel'skych dopytov na jednotlivé datovody pripadne skupiny

datovodov. Controller tak bude mdct’ na zdklade dopytu presne rozhodnut’, ktoré datovody
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a v akom poradi ( paralelne aktivované skupiny datovodov ) ma pri obsluhovani poziadavky
aktivovat. Kazdému typu poziadavky bude taktiez priradena dizajnérska Sablona
rozmiestnenia komponentov, ktor bude vyuzivat Merger pri skladani XHTML vystupov

jednotlivych datovodov. Jej obsah vSak nebude sucast'ou mapy portélu.

Zoznam udajovych ulozisk

Zoznam pripojeni na zdroje dat bude pre jednoduchost’ udrzovany na jednom mieste a teda
V jednom globalnom XML subore. Okrem prihlasovacich udajov do jednotlivych tlozisk
bude konfiguracny stibor obsahovat’ aj zoznam modulov, ktoré buda opravnené dané tloziska
pouzivat’. Toto rieSenie bolo navrhnuté kvoli zaruceniu bezpecnosti tidajov v portali, hlavne
hlavne pre pripad priddvania modulov tretich strdn do systému, predovsetkym kvoli

modulom, pre ktoré nemusia byt dostupné zdrojové kody.

Konfiguracie aplikacii

Pre moznost modifikacie spravania sa jednotlivych modulov sme zhodnotili uzito¢nost
umoznit’ tvorcom jednotlivych aplikacii konfigurovat’ ich pomocou externych prostriedkov.
Konfiguracné subory modulov budi ukladané vo formate XML. Tvorcovia modulov budu
moct’ tieto stibory pouzivat svojvol'ne, predpokladé sa vSak prevazne pouZite na nacitavanie

inicializa¢nych hodndt atributov modulov po ich spusteni.

Dizajnérske Sablony

Dizajnérmi definované Sablony na rozloZenie jednotlivych komponentov portilu pouzivané
pri finalnej serializacii na XHTML vystup budi ukladané vo forme XSLT S$tylov, teda
V podstate taktiez ako sibory XML.

4.5.2 Logicky model udajov rela¢nej databazy

Podsystém autentifikacie, autorizacie a pouzivatel’skej personalizacie

Jednou zo zékladnych funkcii portalového ramca je poskytovanie urcitych sluzieb
a zdiel'anych udajov nasadenym aplikdciam. Typickym prikladom je autentifikdcia na Grovni
ramca, ktorti d’alej vyuzivaju integrované aplikacie vo vlastnej rézii. Tuto funkcionalitu bude

A zabezpecov u XNé u uziv umoznuju
ramec abezpecovat’ 0moco komplexného rofil ouzivatel'a moznujuceho
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personalizaciu vzhl'adu portalu, a taktiez viaciroviiovym systémom opravneni postavenym
na principe pouzivatelov, pouzivatel'skych skupin (roli) a oprdvneni na pouzivanie
jednotlivych cCasti portadlu az na urovni jednotlivych datovodov. Zaradenie pouzivatel'ov do
pouzivatel'skych skupin, rovnako ako priradenie opravneni pouzivatel'skych skupinam je
kardinality M:N, je teda mozné vytvarat’ 'ubovol'ne komplexné autorizacné schémy. Logicky
model tudajov tohto podsystému zachytdva Obrazok 7 — Podsystém autentifikacie

a autorizacie.

cd Data Model /

. Obsahuje komplexny profil pouzivatela od
Pouzivatel jeho autentifikacnych udajov az po jeho
_____________ prisposobene vzhlady portalovych aplikacii
(usporiadania, vybrane podmnoziny aplikacii
v zobrazeniach a pod)
0“*
O”*

Pouziv atelska_skupina

0.*

Naviazane na jednoznacne
Oprav nenie_na_datovod identifikatory datovodov z
konfiguracie "sitemap"

Obrazok 7. - Podsystém autentifikacie a autorizacie

4.5.3 Systémové notifikacie

Na ukladanie systémovych notifikacii sa predpoklada vyuzitie obycajnych textovych
suborov, do ktorych budu jednotlivé udalosti ukladané v dopredu stanovenom formate.
V pripade, ze by sa Vpriecbehu dalSicho ndvrhu alebo pripadného dosSpecifikovania
poziadaviek ukézalo, Ze je potrebnd komplexnejsia funkcionalita, bude pre tento typ udajov

taktiez pouzitd relacnd databéza.
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4.6 Aplikacna a prezentacna c¢ast’

Prezentacnii vrstvu systému bude tvorit mnozina samostatnych aplikacii, ktorych
rozmiestnenie a vzhl'ad na stranke si bude modct pouzivatel na zaklade pridelenych
pravomoci a sposobu schémy rozmiestnenia upravovat’ . Tieto schémy rozmiestia pre danu
pouzivatel'skt skupinu bude vytvarat’ systémovy dizajnér.

Systém bude rozliSovat’ dva typy rozmiestneni:

e dynamické rozmiestnenie
e statické rozmiestnenie

Jednotlivé aplikaéné oknd v dynamickej Casti budu polohovatel'né, ich velkost’ bude
menitelnd a v pripade poZziadavky ich bude mozné zatvorit’ resp. otvorit. Vyznamovo
podobné aplikacie budu zdruzené do celkov, pricom aplikacie patriace jednému celku nebude
mozné prendsat’ do vyznamovo cudzieho celku.

Aplikacie umiestnené v statickej Casti si nebude moct’ pouzivatel prispdsobovat’, zatvarat

resp. pridavat’.

L e | TestPortal A
Widget #1.0 Widget #32.0
Portalovy ramec na baze technologii .NET Por SR AL mant
a webu so semantikou. Portalovy rames na baze technologl JNET a webu so semantiko.
Widget 21,1 widget #2.1
nia baze technolgl NET a webu 50 Portalovy ramec na baze technologl .NET a webu so semantikou.
Widget #1.2 15 1
1 1
Portalovy ramec na baze technologii JMET a webu |1 3 1
S0 SEmAntkou, : d ' - Widget 21,4 R ‘
i ramec na baze technologii MNET E
; awebu so semantikou, |
1 1
i |
I i
1 i
1 1
1 1
i Portalowy ramec na bare technologil MNET a webu 1
1 50 semantikow, i
1 1
1 1
1 1
s e i s v - o4
i.| Dane [ & Locel intranet | P

W Unttle™ | ¥ Tetp.

Obrazok 8. — Ukazka vol'ne polohovatel'nych okien
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Na obrazku 8 je zndzorneny priklad rozhrania vol'ne polohovatel'nych a zatvarateInych okien
Vv dynamickej Casti stranky.
Konkrétny postup atechnoldgia vytvarania grafického rozhrania bude spresneny v

podrobnom navrhu dokumentu resp. v opise implementacnej Casti, predpoklada sa vsak

vyuzitie JavaScriptovej kniznice Prototype Portal Class.
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4.7 Zhrnutie

Cielom tejto kapitoly bolo navrhnut systém, ktory spiiia vietky body zhrnuté
v Specifikacii projektu a navrhnut' dostato¢ne flexibilni architektaru, ktorda dokaze
reagovat’ na ¢o najvacsiu Skalu poziadaviek na tvorbu konkrétnych portalov na baze
tejto architektiry. Navrhovany systém sme dekomponovali na casti na zéklade
funkcionality, ktort maji poskytovat’. Jednotlivé Casti sme sa pokusili popisat’ na takej
urovni, aby bolo zrejmé, ako bude systém spracovavat jednotlivé pouzivatel'ské
dopyty. Vramci tejto témy sme sa pokusili navrhnut' efektivny a korektny spdsob

komunikacie jednotlivych ¢asti vykonného prvku systému.
Prototyp

Nasim d’al§im cielom bude zhotovenie prototypu navrhovaného rieSenia. Chceli by
sme naimplementovat’ kostru systému aspon na takej urovni, aby sme mohli otestovat’
postupnost’ tkonov, ktoré je potrebné vykonat pri vygenerovani jednoduchého
dokumentu. To teda =zahffia implementaciu vsetkych komponentov (Listener,
Controller, Executor a Merger) asponl na elementarnej Grovni potrebnej na dosiahnutie
simulacie behu systému. V ramci tejto simuldcie predpokladdme, ze transformacie
v Executore budi iba formalneho charakteru. Zaroven by sme sa pri implementacii
prototypu chceli definitivne rozhodnit’ pre pouzitie komponentu Listener, teda
zvazime, ¢1 je vhodnejSie implementovat’ vlastné rieSenie, alebo pouzit’ existujici

serverovy proukt MS IIS.
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4.8 Plan prac na nablizsie tyzdne

TyZzden

Subjekt prace

Opis prace

9.

Listener

Prototypovanie Casti Listener je zamerané na zvazenie
moznosti a benefitov z vlastnej implementécie Listenera,
alebo pouzitie MS IIS. Dalej vyvoj rozhrania pre
komunikéciu s Controllerom, ktoré zabepecuje predanie
requestu na pozadované zobrazenie dokumentu.

Controller

Overenie rozsahu a funk¢nosti navrhnutého spésobu
konfiguracie ramca v suvislosti s Controllerom

a generovanim potrebnej informdacie pre Executor

a LayoutProvider.

10.

Executor

Prototypovanie je v tejto faze zamerané na tvorbu
zakladnyc typov modulov Generator, Transformator

a Serializér a ich spravne inicializovanie v datovode
pripadne viacerych datovodov podla prijatého vstupu,
ktory bol vytvoreny Controllerom.

I1.

Merger

Overenie funkcionality Mergera, spojenenie vystupu
z Executora do findlneho vystupu.

12.

Testovanie prototypu

Otestovanie celého prototypu a jeho Casti za icelom
overenia aktudlneho stavu ndvrhu rieSenia voci
poziadavkam kladenym na budovany ramec. Cielom
tejto fazy je odhalit’ nedostatky a navrhnit’ zmeny pre
d’al’'Sie kroky vyvoja ramca.
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Hov Dec
- 19711 26/11 3412 1012
Task name Dur. Start Finish H T [ T F H T [ T F B H T [ T F n T [ T F

Wytvorit dotproject } 2 2007 | 2 2007

Listner 40 h 19112007 | 2312007 (B

rozhodnutie aky listner pouzijgmea 8h 19112007 | 200112007 (B
Cantroller 38h 21M11/2007 | 2711/2007 E

Exacutar 38h 26M11/2007 | 30/11/2007

Vytvarenie generatora &h 26M11/2007 | 27/11/2007

Wytvorenie transformatora 8h 28/11/2007 | 28/11/2007 F

Wytvorenie serializatora 8h 28/M11/2007 | 30/11/2007 G

Merger 38h 03/12/2007 | 071242007 T
Testovania prototypu 32h 10122007 | 14/12/2007

T

Obrazok 9. —Plan prac na najbliZSie tyZdne z dotProjectu

35




5. Produkt

V tejto kapitole opisujeme koncepciu a zakladné vlastnosti jednotlivych casti vysledného

produktu. Podrobny opis rieSenia z implementacného hladiska sa nachddza v technicke;j

dokumentacii uvedenej v prilohe.

5.1 Architektura systému - zmeny oproti pévodnému navrhu

Navrh architektary systému realizovany v prvom semestri rieSenia projektu sa ukazala ako

pokryvajica problém avyzadujuca iba minimalne zmeny resp. dodatocné obohatenie. Hlavné

architektonické zmeny sa tykaju :

Pouzitia IIS namiesto vlastného http listenera, a S tym stvisiace vytvorenie interfejsu systému
ako modulu do 1S

Upustenie od paralelizacie vykonavania datovodov a prejdenie na uplne serializované
vykondvanie — toto rieSenie sa po zvazeni benefitov a komplikacii v pripade paralelného
spracovania ukazalo ako vyhodnejsie

Zavedenie hlavného konfiguratného XML suboru s definiciou pristupovych udajov
k databaze pouzivatel'ov a opravneni

Dospecifikovanie a implementacia jednoduchého administracného rozhrania ku konfiguracii
portalového ramca — rozhranie pre administraciu pouzivatelov, pouzivatel'skych skupin,

opravneni, jednoduchu editaciu konfigura¢nych suborov

Funkcionalita na urovni funkénych celkov jadra systému (Controller, Executor, Authorizator,

ConfigProvider, Merger) ako aj na trovni modulov (rozhrania, komunikacia XML streamom..) boli

V plnej miere realizované v zmysle pévodného ndvrhu. Vynimku tvori Listener, ktory, ako uz bolo

spomenuté, bol z projektu odstraneny v prospech rozhrania so serverom IIS.

Bliz§ie o hlavych navrhovych zmenach arozhodnutiach knim veducich, ako aj o novo

implementovanych Castiach systému pojednéavaju d’alSie kapitoly.
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Obrazok 10. - Architektara systému

5.1.1 IS vs. vlastny listerner

Ako uz bolo spominané v predoslej ¢asti dokumentu, pri vol'be komponentu Listerner sme zvazovali
dve alternativy. Prvou alternativou bolo implementovat’ vlastny Listener, druhou pouzit MS IS
server.

Implementacné poziadavky na komponent Listeneru si vyziadali zvolit' druhu alternativu. Tato
vol'ba vychéadzala z mnozstva funk¢nosti, ktoré ISS vyvojarom poskytuje, a ktorti by sme boli museli
Vv pripade implementacie vlastného komponentu sami vytvorit. Jednalo sa najméd o vytvorenie
funkcionality cookies, session, a pod. Ako sme neskdr zhodnotili, implementovanie tejto dodatoénej
funkcionality, by si vyziadalo nepomerne vysSSie naroky na cCas aludské zdroje ako sme

predpokladali. Tento dovod nas teda viedol siahnut’ po hotovom rieseni v podobe ISS.

5.1.2 Opis lIS

IIS poskytuje moznost’ pridavania vlastnych modulov, a tym rozsirit’ jeho funkcionalitu resp. upravit
ju podrla vlastnych poziadaviek pouzivatela. Tento fakt sme vyuzili v pripade implementacie nasho
Listenera vo forme pridavného modulu.

Aj tu sme narazili na dva sposoby jeho implementacie. IIS server verzie 6.0 a niZ§ie podporuju
pridavanie modulov napisanych v nativnom C resp. C++ kode. Ked’Ze je vSak jadro nasho systému
napisane v manazovanom C# jazyku, bolo by potrebné doimplementovat’ rozhranie COM, ktoré
umoziiuje volat’ manazovany kod nativnym a naopak. Toto rieSenie je najmé z pohladu rychlosti

komunikacie a zlozitosti implementacie nie prili§ Zziaduce. Z tohto dévodu sme siahli po IIS serveri
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verzie 7.0, ktoré dovoluje pridat okrem nativnych modulov aj moduly napisane v manazovanom
kode. Existuje vsak isté technické obmedzenie, na ktoré sme museli podstapit’ a to, ze IIS server 7.0 je

spustitel'ny jedine pod opera¢nym systémom MS Vista, resp. Windows Server 2008.

5.1.3 XML a SAX udalosti

Oproti pévodnému navrhu sme museli upustit’ od Gplného spracovania udajov vo formate XML, ktoré
v datovodoch tecti medzi jednotlivymi modulmi, pomocou SAX udalosti, nakol’ko to v $pecifickych
pripadoch modulov nebolo vhodné. Ako priklad moézeme uviest modul ,,XSLT transformator®, ktory
pri transformacii XML dokumentu potrebuje pracovat’ naraz s celym dokumentom, a nie iba s jeho
castami, ktorych obsah je poskytovany objektu na spracovanie pradov typu SAX.

Kazdy modul teda moze byt implementovany dvoma sposobmi — bud’ je mozné naprogramovat’ tak,
aby pracoval naraz s celym obsahom XML dokumentu, alebo mu mézu byt udaje posielané po

Castiach, zavisi iba od programatora, pre ktory spdsob sa rozhodne, a ktory pre neho bude vyhodnejsi.

5.1.4 Konektivita jadra systému na databazovy server

Zavedenie systému autentifikacie a autorizacie v podobe modulu Authorizator do jadra systému si
pochopitelne vyziadalo vytvorenie konektivity na databazu ktord systém uzivatel'ov a uzivateI'skych
prav zabezpeCuje. Platforma je nativne pouzita — MS SQL Server. Konektivita je plne

konfigurovatel'na prostrednictvom XML konfiguraéného stiboru mainconf.xml.

5.1.5 Fyzicky model udajov systému

us_tGroupPipe

cd_tPipeModule cd_tPipeModuleConfig cd_tConfig
= D R ConfigiD ¥ ConfiglD
FWPipelD FModulelD T
RPipeiD  ConfigSystemName
o grea:o:D 0 < Created ~ ConfigDescription
& Create
" < < CreatorlD 2 Created v Status
cd_tGroupPipePosition < CreatoriD 7 Created
RorouplD 2 CreatorlD
RPipelD  LastUpdated
# PositionType <7 OperatorlD
@ ColumniD

< CalumnOrder
< PlaceHolderSystemNAme
@ Created

¥ CreatorlD cd_tModule cd_tModuleParam cd_tConfigParam
< LastUpdated ¥ ModulelD ¥ 3
& OperatoriD % ModulelD 2
i 1  ModuleSystemiame # Configld
2 ModuleDescription v Paramvalue v ParamValue
cd_tPipe & ModuleType @ Created < Created
¥ PipelD v LibraryName v CreatorlD & CreatorlD
< Status v LastUpdated 7 LastUpdated
-  Created <& OperatoriD 3 OperatoriD
us_tMenu v PipeDescription <& CreatorlD
# MenulD e o  LastUpdated
2 Created ¥ OperatoriD
& MenuTitle us_tGroup i +— % creatorid s
& MenuLink ¥ GrouplD | ¥ LastUpdated
¥ MenuDescription = 1 v OperatorlD
% CreatoriD 2 GroupTitle ]
 OperatorlD CioupDEstretion ; cd_tPage us_tuser
¥ GroupType =
@ Created Satied ® PagelD cd_tLayout % UserlD
@ LastUpdated £ cd_tPagePipe ¥ LayoutiD X
v CreatorlD 3 % LayoutiD  FirstName
& OperatorlD PagePipelD & PageSystemiame & LayoutSystemName ¥ LastNarme
¥ Created % PagelD  PageDescription @ LayoutType Il
& LastUpdated % PipeiD < Status 2 Status % Login
J Placet - - - oo - 4— @ Created 7 Created v Password
* < RecordOrder < CreatorD 2 CreatorlD A
< Title <& LastUpdated  LastUpdated ¥ CreatorlD
us_tUserGroup @ Created  OperatoriD < OperatoriD v OperatorlD
RorouplD & CreatoriD.  Created
us.t RUserD 4 1 ¥ LastUpdated
i i
 CreatorlD 2
« Created i

 CreatoriD
& Created

Obrazok 11. — Fyzicky datovy model
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Podrobnejsi popis k fyzickému modelu je mozné néjst’ V technickej dokumenticii na prilozenom

médiu.

5.2 Kniznica na vyvoj modulov

Stucastou nasho rieSenia je okrem implementacie modulu do IIS, ktory obsahuje jadro systému,
riadiace beh jednotlivych datovodov aj kniznica na vyvoj modulov, ktori sme nazvali Coonda
Module Development Kit, skratene Coonda MDK. KniZnica obsahuje abstraktné triedy potrebné pre
vytvaranie jednotlivych typov modulov, konkrétne generatorov, transformatorov a serializérov.
Diagram tried implementovanych v Coonda MDK je zobrazeny na obrazku 12. VS3etky abstraktné
triedy pouzivané na  vytvaranie jednotlivych  typov  modulov  (AbstractGenerator,
AbstractTransformer, AbstractSerializer) su zdedené od abstraktne;j triedy AbstractModule. Jednotlivé
triedy implementuju rézne rozhrania a to vzdy na zéklade toho, akym spdsobom spracuvaju vstupné
a vystupné udaje. Pre pracu s tokom udajov typu XML boli vytvorené rozhrania IXMLProducer
a IXMLConsumer. Pri navrhu sa predpokladalo, Ze vystupom serializéra nebude stale iba XHTML
kod, preto serializéry implementuju rozhranie IStreamProducer. Rozhranie IStreamConsumer je
aplikované na Merger jadra systému Coonda. BlizSie informacie o vytvarani modulov si spomenuté
v technickej dokumentacii produktu.

Kniznica taktieZ obsahuje triedy pouzivané jednotlivymi modulmi, ktoré zabezpeCuju vytvaranie a
spracovanie pradov udajov vo formate XML. Tieto XML pseudodokumenty mozu byt vytvarané
samotnymi modulmi, pripadne mézu byt prijimané zvonku (napr. z webovych sluzieb alebo inych
systémov) a priamo zapisované do pradu. Zoznam vSetkych tried je znazorneny na obrazku
s diagramom tried.

Pri vyvoji modulov sa programator nezaobide ani bez moznosti vypisu chybovych hlaseni, preto
Coonda MDK obsahuje aj zékladnti funkcionalitu pre pristup do zaznamniku udalosti systému
Windows, prostrednictvom ktorého je mozny vypis chybovych hlaseni, ktoré sa vyskytni za behu

testovaného modulu.
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2@ streamer : XmlStreamer

#  wmlxonsumer : IXMLConsumer

5 Methods
% AbstractTransformer()
" activateConsumer() : void
7 ¥ postParseOperations() : void
W processXmlStreami() : void
% setConsumer() : void

) IXMLConsumer
IStreamProducer

® { AbstractSeriatizer ®
Abstract Class
=+ AbstractModule

=l Fields
3% consumer : IStreamConsumer
¥ ms: MemoryStream
4# pipeMame : string
## reader: GeneralXMLReader
2% streamer : StreamWriter

= Methods

W AbstractSerializer()
a* activateCensumer() : void
7% postParseOperations() : void

W processXmliStream() : void
% setConsumer() : void

Obrazok 12. - Diagram tried Coonda.mdk

5.2.1 Zoznam implementovanych modulov

Pomocou popisovanej kniznice sme implementovali nasledujuci zoznam

v d’alSom texte blizsie predstavené:

modulov, ktoré budu

e Modul na obsluhu procesu prihlasovania (GLoginProcessor) - Tento modul spolupracuje

S jadrom systému, konkrétne s triedou zabezpecujucou autentifikaciu pouzivatelov, pricom

zistuje platnost’

pouzivatel'ského prihlasenia do systému ana zaklade tejto informacie

generuje udaje potrebné pre zobrazenie prihlasovacieho respektive odhlasovacieho formulara.

Samotny proces overovania autentifikacie prebicha na tirovni jadra systému.

o SQL generator (GSQLGenerator) — Modul, ktory sa dokaze pripojit’ na T'ubovolni externa

SQL databazu typu MS SQL Server, priCom jej dokaze poslat’ jej I'ubovolny SQL dopyt,

ktory nasledne spracuje a odosle vo formate XML dalSiemu modulu v z retaze modulov v

datovode. Momentalna funkcionalita neumoznuje nastavit' spracovanie parametrickych SQL

dopytov, modul je mozné nakonfigurovat iba na volanie konStantnych dopytov bez

akejkol'vek modifikovatelnosti zavislej od pouzivatel'skych vstupov.
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e Generator na vypis obsahu textovych suborov (TextFileGenerator) - Jednoduchy generator
na nacitanie obsahu textového suboru, ktory je nasledne odoslany na dalSie
spracovanie.

e XSLT transformator (XSLTTransformator) - Modul, ktory za pomoci XSLT Sablony, ktort
dostane ako konfigura¢ny parameter, transformuje XML z jednej podoby na druht, pri¢om
pravidla transformacie st ur¢ené spominanou XSLT Sablénou.

e XHTML serializér (XHTMLSerializer) - Funguje na tom istom principe ako XSLT
transformator, pomocou XSLT Sablony transformuje XML dokument na XHTML dokument.

o  Wrapper na externt aplikaciu ,,Factic — fazetovy prehliada¢® (FacticGenerator) - Tento modul
predstavuje wrapper pre externu aplikdciu ,,Factic — fazetovy prehliadac”. Jeho tlohou je
posielat’ vstupné pouzivatel'ské¢ parametre samotnému programu, ktory na ziklade tychto
parametrov generuje vystup.

e Wrapper na externu aplikaciu Google Maps (GoogleMapsGenerator) - Modul, obal'ujuci
funkcionalitu externej aplikacie Google maps. Jeho aktualna verzia umoznuje nastavit’ mu

prostrednictvom konfiguracie miesto, ktoré ma byt zobrazované pri prezerani stranky portalu.

GoogleMapsGenerator

GoogleMapsGenerator je modul, obalujuci funkcionalitu externej aplikacie Google maps. Jeho
aktudlna verzia umoznuje nastavit mu prostrednictvom konfiguracie miesto, ktoré ma byt

zobrazované pri prezerani stranky portalu.

5.2.2 Definovanie $ablon a stylov

Produkt umoziiuje definovat' §tyly zobrazovania jednotlivo kazdej stranky, tvorbou takzvanych
XHTML $ablon spolu v kombinacii s JavaScriptom a CSS §tylmi. Data st do Sablony vkladane
pomocou JSON(JavaScript object notation) formatu, ktory poskytuje dostato¢nu flexibilitu na ich

d’al$ie spracovanie. Detailny opis vkladania a pouzitia najdete v technickej dokumentacii.

5.2.3 Zmeny oproti navrhu administraéného rozhrania

Sprava a prehlad notifikacii

Portalovy ramec v pripade chyby vo funkcnosti alebo bezpecnosti aplikacie ako aj ramca, fyzického
vytazenia alebo vypadkov zdrojov, generuje notifikacie, ktoré slizia administratorovi systému blizsie
lokalizovat’ a odstranit’ problém. V pévodnom navrhu bolo uréeny prehl'ad tychto notifikacii prave
cez administracné rozhranie. Z dovodu efektivity a samotnej zlozitosti realizacie tohto spdsobu

prezerania notifikacii bol zvoleny sposob notifikacie prostrednictvom systémového logu. To znamena,
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ze vsetky problémy, chyby aplikacie a pod. Su zahrnuté v systémovych log suboroch samotnej server

stanice a opera¢ného systému.

Generovanie konfiguracnych siuborov

Portalovy ramec je konfigurovany na zaklade konfiguraénych xml stiborov, ktoré boli v pdvodnom
navrhu upravované administratorom systému priamo editaciou obsahu xml suboru. Toto rieSenie sa
ukazalo ako nespravne z dovodu integrity udajov v databaze a v xml konfiguracnych suboroch.
Sucasné rieSenie ponika moznost’ vygenerovat xml konfiguracné subory priamo z administracného
rozhrania na zaklade dat z databazy. Toto zahfiia navrh a implementaciu spravy datovodov, modulov
a ich parametrov s konfiguraciami datovodov s vysledkom bezpecnejsej konfiguracie celého
portalového ramca a jeho aplikacii. Bola doplnena funkcionalita, ktorda umoznuje zobrazit’ len niektoré
datovody podla zaradenia pouZzivatela v prislusnej pouzivatel'skej skupine. Rovnako sa generuje
konfiguracny subor ,sitemap.xml*“ na zdklade rozvrhnutia stranky a umiestnenia datovodov na

stranke. To zahfia spravu stranok a pozicii datovodov na stranke.

Navigacia

Administracia navigacie na portdlovom rdmci bola zaclenend medzi funkcionalitu administra¢ného
rozhrania, nakol’ko sa s fiou v povodnom néavrhu neratalo, ale je ddlezitou sucastou portalového

ramca. Navigacia je prisposobena pouzivatel'skym skupinam na zaklade pridelenia v administraénom

rozhrani.

5.2.4 Vstavana Sabléna a Styl

Produkt obsahuje vstavani S$ablonu, ktora podporuje interaktivne pozicovanie, zobrazovanie
a ukladanie aktualneho rozlozenia jednotlivych aplikacii na stranke. Ukladanie pouzivatel'ovej
konfiguracie je realizované pomocou cookies. O kazdom pouzivatel’ ovi je vedend jedna cookieska,
ktora obsahuje konfiguraciu kazdej stranky v ramci portalu. Toto rieSenie je limitované obmedzeniami
na strane pouzivatela, pouzitym prehliadacom. Podla odporuc¢enia RFC 2109 vydanym W3C
konzorciom, ktoré spifaju vietky dnes pouzivané prehliadage, su limity nasledovné.

Prehliadac je schopny uchovat’:

e minimalne 300 cookiesiek
e minimalna vel’kost’ 4096 bajtov na cookiesku
e minimalne 20 cookiesiek per doménu

Alternativne rieSenie je mozné realizovat pomocou ajaxovych volani a ukladat informéacie

0 pouzivatel'ovi na strane servera.
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5.3 Bezpecnost’ systému

Pri névrhu aimplementécii systému boli brané na zretel aj bezpecnostné hladiska. KedZe ide
0 pomerne otvoreny a modularny systém, bezpeCnost je rieSena na viacerych trovniach — od
pouzivatel'skych prav na urovni opera¢ného systému pre moduly az po udajovi bezpecnost’ dat

V podpornom databdzovom systéme. O tychto rieSeniach blizSie pojednévaji nasledujuce kapitoly.

5.3.1 Moduly tretich stran

Bezpecnostné rizikd si treba uvedomit’ predovsetkym pri nasadzovani modulov tretich stran, ku
ktorym nemame dostupné zdrojové kody, pripadne in1 zaruku déveryhodnosti. Aj ked’ je samozrejme
odporucané takéto moduly vobec nenasadzovat, ich nasadenie by principidlne nemalo znamenat
kritickli hrozbu pre bezpecnost. Hoci sa jedna o funkcionalitu na trovni .NET frameworku, t.].
prakticky l'ubovolné operacie v systéme, treba si uvedomit, Ze tento kod bude vzdy bezat iba
S pouzivatel'skymi pravami, aké nastavime v konfiguracii IIS servera danému ,,application poolu®.
Predvolenym kontom pre spustanie takychto sietovych sluzieb v prostredi IIS je NETWORK
SERVICE, ¢o je konto zna¢ne obmedzené Co sa tyka zasahov do konfiguracie operaéného systému
alebo pod. V pripade, Ze je potrebné pouzit® striktnejSie obmedzenia, napr. ¢o sa tyka vymedzenia
pristupu v suborovom systéme a pod., je to I'ahko mozné realizovat vytvorenim pouzivatel'ského
konta so Zelanymi pravami, a naslednym nastavenim tohto konta pre ,,application pool* portalového
ramca. Konkrétny postup ako toto vykonat’ v prostredi IIS 7 je blizSie naznaCeny v Casti InStalacia

systému.

Zabezpecena komunikacia

Systém plne podporuje podporu Sifrovanej komunikacie HTTPS. Jedinou podmienkou je nastavenie

I1S pre vykonavanie tejto sluzby.

5.3.2 Bezpecnost’ administraéného rozhrania

Bezpecnost’ dat v databaze

KedZze administratna Cast’ pouziva databdzového pouZzivatela CoondaWebUser, ma obmedzeny
pristup na objekty a zaroven obmedzuje spravu Coonda Servera len pre autorizovanych aplika¢nych
pouzivatelov. Pod aplikaénym pouzivatelom rozumieme pouzivatel'a vytvoreného v administracnej
Casti, pomocou spravy pouzivatel'ov. Tito pouzivatelia sa autentifikuju na zaklade prihlasovacieho

mena a hesla, bez ktorého nie st mozné vykonat’ ziadne operacie v administra¢nej ¢asti.

43



Bezpecnost’ aplikacie a servera

Bezpecnost’ je riadend podl'a pravomoci priradenych pouzivatel'ovi, pod ktorym je spustend samotna
aplikacia v IIS(Internet Information Servis). Tato funkcionalita vyplyva zo zakladnych

bezpec¢nostnych nastaveni produktu Windows Server 2008 Enterprise Edition.

5.3.3 Bezpecnost’ udajov

Databazova bezpec¢nost’

Databazovy server Microsoft SQL Server 2005 disponuje po nainStalovani produktu Coonda
databazou s nazvom ,,CoondaWeb“. Zabezpecenie vyuziva funkcionalitu, vyplyvajucu z MS SQL
Server bezpecnostnej politiky, ateda vytvara pouZivatelov srdéznymi pravami nad vytvorenou

databazou.

Objekty v databaze a pouzivatelia

Objekty v databaze mozeme kategorizovat’ na:
e Tabulky — pristup ma len vlastnik databdzy alebo pouzivatel’ s vyS$imi privilégiami
e Pohlady — pristup ma okrem vlastnika aj CoondaWebUser, ktory je pouzivany aplikaciou

e Procedury — pristup ma okrem vlastnika aj CoondaWebUser, ktory je pouzivany aplikaciou

Zakladnym principom je minimalizacia pristupu pouzivatel'ov na objekty typu tabulka(table), ktoré
mozu obsahovat citlivé data, ktoré by mohli byt zneuzité pri neopravnenom pristupe. Tieto citlivé sa
nedajt zobrazit’ na stranke, pristup k nim je zamedzeny cez databazovy objekt typu pohlad(view) a na
manipulaciu s pouzité objekty typu procedura(procedure).
Databazovych pouzivatel'ov rozdelujeme :

e CoondaWebAdmin — ma pravo ,,vlastnika“ na vSetky objekty.

e CoondaWebUser — ma obmedzené pravomoci na vybrany okruh objektov.

CoondaWebAdmin

Privilégium ,,vlastnik mu umoznuje akukol'vek operaciu nad objektmi v databdze a vyuziva sa
zasadne len pre pridavanie novych objektov. V Case prevadzky je prihlasenie pomocou tohto
pouzivatela vypnuté, atym minimalizovany dopad pri neopravnenom prieniku do systému a

pri ziskani hesla pouzivatel'a CoondaWebAdmin.

CoondaWebUser

Pouzivatel' je pouzivany oboma aplikdciami Coonda serverom ajej administraénou cCast'ou
CoondaWeb. Opravnenia mézeme zhrntt’ tychto skupin:

e Opravnenie pre spustanie procedur (EXECUTE)
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e Opravnenie pre ziskavanie ddt z pohladov (SELECT)

|~
——MS SQL SERVER 2005 ~
O ©)

CoondaWebUser

7
]

y Y
Pohlad
(View)

Procedura
(Procedure)

Tabulka
(Table)

- J

CoondaWeb

Obriazok 13. - ZjednoduSena reprezenticia pristupov pouzivatel’ov na databazové objekty

Jednoduchym prikladom pre pochopenie principu je zamedzenie ziskaniu zoznamu hesiel pri
neautorizovanom prieniku do databazy, cez pouzivatel'a pouzivanym aplikaciou(CoondaWebUser).
Pouzivatel' v pohl'ade(nad tabulkou obsahujicou hesla) hesla nevidi a teda nevie vygenerovat’ ich
zoznam. Prikladom manipuldcie je pouzitie procedury na zmenu hesla, ktord vyzaduje okrem
prihlasovacieho hesla aj hash starého hesla, ktoré je pri pokuse o zmenu porovnané so sucasnym.

Dalsim prikladom nad touto entitou je prihlasenie aplikaéného pouZivatel'a do portalu.

5.3.4 Aplikacna bezpecnost’ nad datami

Aplikaéna bezpeCnost predpoklada, ze aplikdcia pouziva na spojenie z databazou pouzivatela
s obmedzenymi pravami na pracu s datami. V jadre produktu Coonda a jej administraénej Casti sa
pouziva databazovy pouzivatel CoondaWebUser a teda prava aplikacie st obmedzené uz databazovou
bezpecénostou.

Princip zadefinovany v databazovej bezpecnosti obmedzi aplikaciu len na vopred stanovené operacie

s datami, ktoré nie su klasifikované ako citlivé.
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Coonda Server Coonda Server

CoondaWeb

CoondaWebUser CoondaWebUser

Obrazok 14. - PouZivatelia aplikacii a ich napojenie na databazu

Prezentac¢na vrstva

Uchovavanie rozlozenia aplikacii v pouzivatel'skom rozhrani je realizované prostrednictvom cookies,
kedy sa kazdému prihlasenému pouzivatel'ovi automaticky uklada posledny stav rozlozenia pre vSetky
stranky. Koncept cookies povoluje manipulovat’ informaciu ulozenu Vv prehliadaci. Tento problém sa
tyka hlavne internetovych kaviarni a miest kde je jeden pocita¢ pouzivany viacerymi pouzivatel'mi,
ktori maji k zmazaniu, alebo modifikovaniu uloZenych informacii pristup. Druhy pripad
modifikovania pouzivatel'skych nastaveni, pripadne odcudzenie identity pouzivatel'a moéze nastat’ pri

pouziti modulov tretich stran, ktoré umoznia vyuzitie techniky XSS (Cross-site-scripting).

5.4 Overenie vysledku

Overenie vysledku prebehlo v dvoch fazach, kedy sa najprv overovalo jadro a vSetky funkcionality
portalového riesenia. V druhej faze prebehlo overovanie administraéného rozhrania a jeho interakcie s

portalovym rieSenim.

5.4.1 Overenie jadra portalového rieSenia

Po nasadeni portalového rieSenia na testovaci server priSlo k samotnému overovaniu spravnej
funkénosti. Na to vSak bolo potrebné spravne nakonfigurovat’ portalové rieSenie pomocou
konfiguratnych XML stborov. Tieto konfiguracné subory boli nastavené tak, aby zabezpecili
overenie potrebnej funkcnosti ako zostavenie jednotlivych stranok (sitemap.xml), nacitanie externych
aplikacii, ich spravne pozicie a usporiadanie na stranke (sitemap.xml), uchovavanie pozicie aplikacii
na stranke, spravne definovanie a konfiguraciu datovodov (pipedef.xml) a jednotlivych modulov

(modules.xml, moduleconf.xml) v datovodoch a spravnu XSLT transformaciu v datovodoch.

Overovanie v tejto faze prebehlo bez overovania funk¢nosti ako prihlasovanie sa pomocou mena a
hesla, kontroly opravnenia pouzivatel'skych skupin, zobrazovania stranok podla zaradenia
pouzivatel'a do pouzivatel'skych skupin. VSetku tuto funkcionalitu bolo potrebné overit' spolu s

overovanim administraéného rozhrania.
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5.4.2 Overenie administracného rozhrania

Administracné rozhranie umoziuje uplni konfiguraciu jadra portalového rieSenia a preto bolo
potrebné overit’ hlavne spravne generovanie konfiguratnych XML suborov, ktoré s generované na
zaklade dat v databaze a vytvorené administraénym rozhranim. Ako prvé bolo overené spravne
prihlasovanie pomocou mena a hesla a zamedzeniu neautorizovaného pristupu do administraéného
rozhrania. Dalej prebehla kontrola spravnej manipulacie s datami (vytvaranie, ukladanie, editacia a
odstraniovanie) vo vsetkych castiach administracného rozhrania (pouzivatelia, skupiny, navigécia,
stranky, rary, moduly, Sablony a konfiguracie), spravneho zobrazenia zaznamov ¢i uz vo
formularovych a tabulkovych zobrazeniach. Nasledne bolo overované spravanie sa administracného
rozhrania pri nevyplneni povinnej polozky pri ukladani zdznamu, kedy administracné rozhranie

upozornilo pouZzivatel'a na nevyplnent polozku.

5.4.3 Overovanie celého systému

Overovanie administracného rozhrania prebiehalo z administratorského konta na prazdnej databaze a
po overeni spravnej funkénosti rozhrania nastalo napliianie systému udajmi, ktoré nastavia jadro tak,
aby bolo mozné prezentovat’ vSetky funkcie systému. Nasledne bolo mozné overit’ prihlasovanie sa na
portal, zobrazovanie iného umiestnenia pre iné pouzivatel'ské skupiny, opravnenia pouzivatel'ov na
jednotlivé aplikacie ako aj samotnu interakciu administracného rozhrania s jadrom systému a to
spdsobom zmeny udaju v administracnom rozhrani a naslednej kontroly spravneho spravania na
beziacom portaly. Takto boli overené vsetky vlastnosti a poskytované funkcionality ako povolenie,
zakézanie pristupu pouzivatelovi, zaradenie pouzivatelov do skupin, usporiadanie aplikacii na
portaly, zmena konfiguracie jednotlivych modulov a datovodov, usporiadanie poloziek navigacie a

podobne.
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6. Zhrnutie

Na zacCiatku rieSenia projektu sme vykonali analyzu problémovej oblasti a existujiceho rieSenia
portalového ramca Cocoon. Priebezne sme sa zaoberali analyzou nastrojov a technologii vhodnych
pre rieSenie projektu v ramci ohraniCeni $tatneho programu. Pokracovali sme pracou na $pecifikacii

poziadaviek na vytvarany portalovy ramec a tvorbou hrubého navrhu systému.

Po prvom kontrolnom bode sme sa venovali analyze rizik pri tvorbe rdmca, ktorej cielom bolo
identifikovat’ kritické Casti, ktoré by mohli zdsadnym spoésobom ohrozit’ tspesnost’ celého projektu.
Ako hlavné riziko sme identifikovali pouzitie a integraciu velkého poctu novych a neodskusanych
technoldgii. Prave tato Cast’ sme sa nasledne rozhodli prototypovat’ v zavere zimného semestra.
Tvorbou prototypu ramca sme overili nasu schopnost’ nastudovat’ vybrané technoldgie a nastroje,
pomocou ktorych sme nasledne overili podstatu rieSenia vo vytvoreni jadra, ktoré dokazalo spracovat’

poziadavku od pouzivatel'a a spracovat’ ju pomocou rur.

V druhej faze rieSenia pocas letného semestra sme rozpracovali a upravili navrh podla novych
skutoCnosti —  vyuzitie webového servera IIS na spracovanie poziadavky, administracia
pouzivatel'skych opravneni, konfiguracia portalu pomocou XML suborov, predavanie dat medzi

modulmi pomocou SAX udalosti a transformacie pomocou XSL transformacii.

V d’alsej faze sme sa snazili o zintegrovanie administraného rozhrania portalového ramca s jadrom

a samotnym vystupom vo forme modifikovatel'nych $ablon.

Kladne hodnotime skusenosti nadobudnuté timovou pracou, ktora sa pozitivne zacala odzrkadl'ovat’
Vv kvalite produktu az po urCitom case, no jednoznacne sa prejavila sila timovej praci oproti
jednotlivcovi. Takisto sa nam pod ruky dostalo znacné mnozstvo technoldgii, ktoré nas vyrazne

obohatili do d’al§ieho profesijného rozvoja.
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Priloha A: Technicka dokumentacia

1.1 Navod na instalaciu lIS

Pre korektnt instalaciu IIS servera pre vytvoreny systém je potrebné dodrzat’ nasledovny postup:

1.

2
3.
4

V ovladacich paneloch Windows Vista zvolit’ vol'bu ,,Programs®.

V menu ,,Programs* d’alej zvolit’ polozku ,,Turn Windows features on or off*.

V strome je potrebna najst’ a zvolit’ zdznam ,,Internet Information Services*.

V polozke ,,Application Develepment Features* zaskrtnut’ ,,.NET Extensibility®, ,,ASP* a
»ASP.NET*.

F

Windﬂws Features El@

Turn Windows features on or off o

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its check box, A filled
box means that only part of the feature is turned on.

= | Internet Information Services -
[] |. FTP Publishing Service
= , Web Management Tools
[] |, IS6 Management Compatibility
, II5 Management Conscle
[C] .. OS Management Scripts and Tools
, IS Management Service
= [H] | Weorld Wide Web Services
= . Application Development Features

m

, [MET Extensibility

. ASP

X

Ol cal

. ISAPI Extensions

. ISAPI Filters

[] 1. Server-Side Includes

. Commen Http Features
. Health and Diagnostics
. Performance Features
. Security -

QK ] ’ Cancel

Obrazok 15. - Obrazok inStalacie ISS server 7.0
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1.1.1 Navod pridania vlastného modlu do IIS servera

Pre korektné pridanie vlastného implementovaného modulu do IIS servera je potrebné dodrzat

nasledovny postup:

1.

o oA woN

A WD

V menu ,,Administative Tools* zvolit’ vol'bu ,,Internet Information Services (ISS) Manager*
V Tavom strome zvolit’ polozku ,,Sites*, neskor ,,Default Web Site®.

V strede obrazovky zvolit’ polozku ,,Modules®.

V pravom menu medzi akciami zvolit’ akciu ,,Add Managed Module*.

Do textového pol'a ,,Name* je potrebné zadat’ text ,,Coonda* .

Do textového pola ,,Type® je potrebné zadat’ text ,,CoondaModule.CoondaModule* .

Edit Managed Module @

Mame:
ICoonda

Type:
CoondaModule.CoondaPodule -

Invoke only for requests to ASP.MET applications or managed handlers

oK | | Cancel

Obriazok 15. - Pridavanie modulu

V stromovom menu sa vrat'te na polozku ,,Default Web Site®. .
V strede obrazovky zvolit’ polozku ,,Handeler Mappings®.

V pravom menu medzi akciami zvolit’ akciu ,,Add Managed Handler".

Do textového pola ,,Request Path® je potrebné zadat’ text ,,*.coonda“ .
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5. Do textového pola ,,Type* je potrebné zadat’ text ,,CoondaModule.CoondaHandler*
Edit Managed Handler ==

Request path:

*.coonda

Example: *.bas, wevc.axd

Type:

CoondaMedule.CoondaHandler -

Example: Systern.Web.ULPageHandlerFactory

CoondaHandler

Request Restrictions...

OK | | Cancel

Obrazok 16. - Pridavanie Handleru

6. Restartuje IIS server akciou ,,Restart™.

1.1.2 Obmedzenie pouzivatelskych prav IIS

Coonda bezi na serveri ako sietova sluzba (network service), ktora v tomto nastaveni neprestavuje
bezpe¢nostné ohrozenie pre pouzivatela. V pripade potreby zabezpecenia vac¢Sich prav pre systém je

mozné tato poziadavku docielit’ nastavenim IIS servera takto:

V menu ,,Administative Tools* zvolit’ vol'bu ,,Internet Information Services (ISS) Manager*
V l'avom strome zvolit’ polozku ,,Application Pools®.

Zvol'te ,,Default Application Pool* a pravym tlacidlom mysi vyvolajte kontextové menu.

V kontextovom menu zvol'te polozku ,,Advanced Settings...*

V zalozke ,,Process Model* zvol'te polozku ,,Identity*.

o o~ w D P

Vyberte predefinovanii hodnotu resp. zvolenim gombika ,,Custom Account” je mozné sluzbe

priradit’ prava existujuceho pouzivatela operacného systému.
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. Application Pool Identity @

@ Built-in account:

MetwaorkService - |

Custom account:

0K l | Cancel

Obrazok 17. - Zmena prav systému

1.1.3 Nastavenie SQL Server 2005

Tato kapitola opisuje sadu nastaveni pre SQL Server 2005 projektu.

TCP/IP spojenie

1.
2. 'V stromovom menu kliknite na polozku “SQL Server 2005 Network Configuration”.

Spust'te “SQL Server Configuration Manager”.

b}

3. Polozku TCP/IP v pravom menu zmeiite z ,,disabled* na ,,enabled*.

Vytvorenie databazy

1.
2.
3.

Spust’te “SQL Server Mangment Studio”.

Prihlaste sa pod administratorskym actom.

V projekte ,,CoondaSQL* systému Coonda sa nachadzaju adresare ,,Coonda“ a ,,Use
System®. V kazdom z tychto adresarov sa nachadzaju styri podadresare ,,Constraints®,
,,Procedures®, ,,Tables®, ,,Views*.

Pre vytvorenie databazy spust’te vsetky stubory s priponou ,,.sql“ a vykonajte ich obsah

kliknutim v menu na tlac¢idlo ,,Execute®.
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File Edit View Query Tools Window Community Help
B NewQuey [ | G H @B E BB F,
g3 28 s [FEe v = 33 2% B S QED 2 FE,

[ReadOnly]ELEKTR....ositionDelete.sql &

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
Execute
—— Procedure:

—— Author

i
il

—— Created
—— Updated
—— Desc.

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

IF OBJECT ID|('cd spGroupPipePositionDelete') IS5 NOT HULL
DROF PROCEDURE cd_spGroupPipePositionDelete

CREATE PROCEDURE cd spGroupPipePositionDelete

@iGroupID int,

@iPipelD int,

@iPositionType wvarchar (30),

@iCperatorID int,

@oReturnValue int OUTPUT,
@oReturnMessage wvarchar (2000) OUTPUT

Obrazok 18. - Vytvaranie databazy v MS SQL Server 2005

1.2 Instalacia produktu

Instalaciu produktov Coonda rozdelujeme na 3 zakladné kroky, ktoré by mali byt vykonané
Vv nasledujucom poradi:

1. Vytvorenie databazy CoondaWeb a jej nastavenie

2. Vytvorenie Coonda Server aplikacie

3. Vytvorenie administracnej casti Coonda Servera

4

Vytvorenie zdroja sprav v zaznamniku udalosti pre aplikaciu

Instalacia predpoklada nainStalovany MS SQL Server verzie 2005 s povolenou TCP konektivitou.

1.2.1 Vytvorenie a konfiguracia databazy

Vytvorenie databdzy mdézeme vykonat’ dvoma spdsobmi. Prvym zo spdsobov je vytvorenie databazy,
pouzivatel'ov a potrebnych databazovych objektov manualne. Databaza CoondaWeb obsahuje pocetné
mnozstvo skriptov, ktorych spustenie vyzaduje urCity ¢as(nehovoriac o naplnenie datami) a preto sa
tento spdsob instalacie neodporuca. Druhym spdsobom je vyuZzitie zauzivanych spésobov pre prenos

databazy vratane objektov, pouzivatel'ov a ich opravneni.
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Druhy sposob vyuZiva nastroj Backup / Restore, ktory sa stal od verzie MS SQL databazy 2005 vol'ne
dostupny v produkte Microsoft SQL Server Management Studio Express Edition.

1.2.2 Konfiguracia databazového servera pred obnovou
Konfiguracia databazového servrea spociva vo vytvoreni pouzivatelov v databaze. Vytvarame
pouzivatel'ov s nazvami ,,CoondaWebAdmin‘“ a ,,CoondaWebUser*.

1.2.3 Obnova databazy

Na obnovu databazy sa pripojime na na§ SQL Server pomocou Microsoft SQL Server Management
Studion prip. Express Edition. Obnova databazy je mozna iba pod kontom, ktoré ma nalezité

opravnenia (napr. konto ,,System Account®, prihlasovacie meno ,,sa*).

x
Microsoft 4 Windows server System
SQL Server2005

Server ype: I Database Engine j
Server name: Imirkes.ynet.sk j
Authentication: ISQL Server Authentication j
Login: Isa j
Eessa] I xxxxxxxxxx 1
™ Remember password
IWI Cancel | Help | Options »» |

Obrazok 19. - Prihlasovacia obrazovka nastroja Management Studion

Po prihlaseni sa nam zobrazi v lavom okne nas server, v ktorom po rozkliknuti najdeme polozku
,Databases®. Kliknutim na pravym tla¢idlom a vyberom polozky ,,Restore Database* z kontextového
menu sa nam zobrazi nové okno pre spustenie procesu obnovy databazy. Pri vypliani si zadavajme
hodnoty nasledovne:

e Nazov databazy — CoondaWeb

e Subor so zalohou — vyberie z instalatného média CoondaWeb.bak
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Drestination for restore

Select or type the name of a new or existing database for pour restore operation.

To databasze:

To a point in time: ozt recent pozsible

[ L

Source for restore

Specify the zource and location of backup zetz to restore.

" From database; I j

' From device: ID:\EoundaW'eb.bak |

Select the backup sets to restore:

Restare | I amne | Companent | Typel Server |
I~ Coondaweb-Full Databaze Backup  Database Ful  MIBKESMSOLEXFRESS

Obriazok 20. - Nastavenia potrebné pre obnovu databazy

Nastavime cesty, kde sa ma ulozit’ fyzicky nami vytvarana databaza spolu s logovacim suborom

a potvrdime tla¢idlom Restore.

1.2.4 Konfiguracia databazového servera po obnove

Konfiguracia databazového servera spociva vo vytvoreni Specifickych roli v databaze pre vytvorenych

pouzivatelov CoondaWebAdmin, CoondaWebUser.

CoondaWebAdmin

V stromovej Struktare vyberieme polozku Security -> Logins -> CoondaWebAdmin a v kontextovom
menu, vyvolaného pravym tla¢idlom, potvrdime moznost’ Properties .V novo vytvorenom okne
vyberieme z 'avého menu polozku User Mappings. Vyberieme riadok, kde nazov databazy suhlasi s
meno nami vytvorenej databazy a vyberieme vSetky polozky z okna nizsie. VSetky polozky vyberame,
z dévodu plného pristupu pouzivatela CoondaWebAdmin na databazu. Tento pouzivatel' bude

pouzivany len ako vlastnik databazy.
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Uzerz mapped ta thiz login:

Map | Database | Lser | Default Schema
¥ Coondaweb { Coondawebddmin dbo _I
I maszter
- model
- mgdb
- tempdb

™| Guest aceount enabled for: Coondaiwet

D atabaze role memberzhip for: Coonda'weh

[w] db_acceszadmin
[w] db_backupoperator
[w] db_datareader

[w| db_datawriter

[wl db_ddladriin

lw| db_denydatareader
vl db_denydatawriter
lw| db_owirer

[w| db_zecurityadmin
[wl public

Obrazok 21. - UkaZka priradenia roli pouZzivatel’ovi CoondaWebAdmin

CoondaWebUser

Postupujeme rovnako ako pri pouzivatelovi CoondaWebAdmin ale s rozdielom, ze nevyberame

vsetky role v databaze. Vyberame len rolu ,,public ‘1.

1.2.5 Vytvorenie administraénej €asti

Instalacia administracnej aplikacie spociva v nakopirovani potrebnych skriptov na disk servera,
nastavenie I1S a nakonfigurovanie aplikacie.

Nakopirovanie skriptov

Skripty nakopirujeme do systémového adresara(napriklad c:/inetpub/Coonda/CoondaAdmin)
aplikacie z instala¢ného CD.

Nastavenie 11S

Aplikaciu vytvarame do uZz vytvorenej webovej stranky(IIS Web site), ktora bola vytvorena
v predchadzajicom kroku(¢ast’ inStalacie Coonda Servera). Do tejto stranky vytvorime nova aplikaciu
s nasledujicimi nastaveniami:

e Alias —,,CoondaWeb*
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o  Stranka administragnej Casti bude pristupna http:/nazov_stroja/CoondaWeb"

e (Cesta— ,,c:/inetpub/Coonda/CoondaAdmin*

Konfiguracia aplikacie

Aplikacia a jej konfiguracné tdaje najdeme v subore ,,c:/inetpub/Coonda/CoondaAdmin/web.config".
Néjdeme tam premenné akymi sii:

e ConnectionString — hovori o nastaveniach konekcie na databazu

e ProjectUrl — Url aplikacie administra¢nej Casti

e CoondaConfigDirectory — Adresar, kde sa nachadzajt konfigura¢né sibory Coonda Servera

<appSettings>
<add key="ConnectionString" value="Password=CoondaWebUser; Persist Security
Info=True;User ID=CoondaWebUser;Initial Catalog=CoondaWeb;Data Source=rouen.ynet.sk"/>
<add key="ProjectUrl" value="http://mirkes.ynet.sk/CoondaWeb/"/>

<add key="ConndaConfigDirectory" value="d:/projects/coonda/coonda/config/"/>

Kéd 1. — Ukazka nastaveni administracnej ¢asti aplikacie

1.2.6 Vytvorenie zdroja sprav v zaznamniku udalosti pre aplikaciu

Aplikécia podporuje zaznamenavanie kritickych udalosti pocas svojho behu do systémového
zaznamniku udalosti (event log) systému Windows. Toto umoznuje jednoducho a prehladne —
pomocou prehliadaca Event Log Viewer - zistovat pripadné chyby konfiguracie, komunikacie

S databdzou, nefatalne vynimky vzniknuté za behu atd’.

Ako uz bolo uvedené vysSie, samotna aplikdcia ako modul do IIS vSak nema opravnenia na
ovplyvilovanie systémovych nastaveni, a teda nedisponuje ani moznostou vytvorit’ si vlastny zdroj
sprav v zaznamniku udalosti. Na tento cel bol preto vytvoreny samostatny program urceny na
pouzitie vo faze instalacie, nazvany EventLoglnstaller.

EventLoglnstaller je jednoducha konzolova aplikacia, ktora musi byt v ramci instalacie produktu
spustena s prislusSnymi opravneniami — typicky administratorom. Pri spusteni bez parametrov vytvori
v zaznamniku udalosti tzv. zdroj udalosti pre aplikaciu s nazvom Coonda, a vlozi don prva spravu
0 udalosti. Pri spusteni s parametrom /delete tento zdroj (v pripade existencie samozrejme) zo

zaznamnika udalosti odstrani. Toto je teda vhodné v procese odinstalacie.

! Nazov stroja je zavisly od nastavenia IIS webovej stranky(web site) a host-header hodnoty.
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Administrator: C:\Windows\System32\cmd.exe

Microsoft Windows [WUersion 6.6.68811
Copyright <c» 2006 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

c:~*EventLogInstaller.exe
Event Log Source Coonda created.

C oI

Obrazok 22. — Ukadzka vytvorenia logu zaznamov

1.3 Konfiguracia Coonda IS

1.3.1 Konfiguracia jadra

Nasledujtca kapitola opisuje konfiguracné subory systému.

mainconf.xml

Stubor mainconf.xml sltzi ako konfiguraény subor jadra systému a autoriza¢ného modulu

systému.
Elementy

e coondamainconf* predstavuje zaznam pre dany modul.

e ,param‘ predstavuje volitelny konfiguracny parameter systému.
Atributy

e ,name* predstavuje identifikator modulu.

e ,value“ reprezentuje voliteIny ndzov parametra pre jednotlivy modul.

<CoondaMainConf>
<param name="default page" value="mainpage" i
<param name="db host" value="rouen.ynet.sk" S
<param name="db user" wvalue="CoondaleblUzer" S
<param name="db pass" value="CoondaWebUser™ />
<param name="db database" wvalue="CoondaWeb" S
<param name="configRefreshInterval™ wvalus="15" />

</CoondaMainConf>

Obrazok. 23 - Priklad konfiguracie
Konfiguracia stranok - sitemap.xml

Subor sitemap.xml sluzi ako konfigura¢ny stubor pre jednotlivé stranky.
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Elementy

e page“ predstavuje zaznam pre jednotliva stranku.

e ,.pipe“ predstavuje zoznam rar dostupnych pre danu stranku.
Atribity

e id“ predstavuje identifikator pre stranku.

e layout” reprezentuje Sablonu pre jednotliva stranku.

e position* predstavuje poziciu Sablone vo forme ¢isla.

e ,.name" predstavuje nazov rury.

o title* predstavuje titulku pre dané okno rury.

<page id="mainpage" lavout="mainpage™>
<pipe position="2" name="Login™ title="Login"/>
<pipe position="0" name="NavMenu" title="NavMenu"/>
<pipe position="0" name="TextInput™ title="Text Input 1"/>
<pipe position="1" name="GoogleMap" title="Google Maps" />
<pipe position="1" name="FacticBrowser" title="Factic" />
</page>r

Obrazok. 24 - Priklad konfiguracie
Konfiguracia datovodov - pipedef.xml
Subor pipedef.xml popisuje struktiru rar systému.
Elementy
e  pipe“ predstavuje zaznam pre danu riru.
e ,module” predstavuje zaznam pre dany modul definovany v ramci rary.
e conf" predstavuje konfiguraény zaznam modulu v ramci danej rury.
Atribiity
e id“ predstavuje identifikator rry resp. modulu v rdmci ruary.

e _public reprezentuje viditelnost modulu. (,,1“ = modul je viditelny aj pre
neautentifikovanych pouzivatelov. ,,0% = modul je viditelny iba pre
autentifikovanych pouzivatel'ov.)

e ,.name* predstavuje nazov modulu v ramci rury.
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<pipe id="FacticBrowser"™ public="1">
<module id="FacticGenerator"™ >
<conf name="FacticGenerator 5F" />
</module>
<module id="XS5LITransformer™ >
<conf name="FacticTransformer 1" -3
</module>
<module id="XHTMLSerializer":»
<conf :are="FacticTransforEer_XHTHL"fb
</module>
</pipe>

Obrazok. 25 - Priklad konfiguricie

Zavedenie modulov do jadra - modules.xml

Stubor modules.xml popisuje zoznam modulov, ich typ a ndzov kniznice na pevnom disku.
Elementy

e . module” predstavuje jednotlivy zdznam pre dany modul, ktory ma tri atributy.
Atribiity

e 1d“ predstavuje identifikator modulu

e type“ predstavuje typ modulu (,,g*“ = generator, ,,5* = serializér, ,,t* = transformator)

e lib* predstavuje ndzov kniznice na disku

<Modules>
<module id="TextFileGenerator" tyvpe="g" lib="TextFilelGenerator.dll™ />
<module id="XS5LITransformer” type="t" lib="X5LITransformer.dll"™ />
<module id="XHTMLSeriaglizer" type="s" lib="HHTMLSerializer.dll"™ />
<module id="GoogleMapsGenerator" type="g" lik="GoogleMapsGenerator.dll™ />
<module id="FacticGenerator" type="g" lib="FacticGenerator.dll™ />
<module id="GLoginProcesgsor" type="g" lib="GLoginProcessor.dll"™ />
<module id="G5QLFrocessor™ type="g" lib="GS5QLFrocessor.dll™ />

< /HModules>

Obrazok. 26 - Priklad konfiguracie

Konfiguracia modulov - moduleconf.xml

Subor moduleconf.xml sluzi ako konfiguracny subor pre jednotlivé moduly.

Elementy

e . moduleconfig“ predstavuje zaznam pre dany modul.

e ,.param“ predstavuje volitelny parameter modulu, ktory obsahuje dva atributy.
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Atributy
e id“ predstavuje identifikator modulu.
e _name* reprezentuje voliteI'ny nazov parametra pre jednotlivy modul.

e ,value“ predstavuje hodnotu atriblitu ,,name*.

<moduleconfig id="FacticGenerator SP">

<param name="czz" value="factic.cs3" />

<param name="coreRefreshInterval®™ wvalue="300" />
</moduleconfig>

Obrazok. 27 - Priklad konfiguracie

1.4 Tvorba modulov pomocou kniznice na vyvoj modulov

Tvorba modulov pre aplikaciu Coonda je spravidla jednoduchou zaleZitost'ou. V principe sa tento
proces skladé z nasledujucich krokov:

1. Vytvorenie projektu v prostredi Visual Studio 2005 a pridanie referenénych kniznic.

2. Vytvorenie vlastnej triedy, ktord dedi svoje vlastnosti od jednej zo vzorovych abstraktnych
tried.
Pouzitie minimalnej mnoziny predpisanych namespace.
Pretazenie predpisanych funkcii, ktoré obsluhuju vstupno-vystupné operacie.
Implementacia samotného modulu.

Skompilovanie dynamickej kniznice.

N o o bk~ w

Pridanie vytvorenej kniznice do aplikacie Coonda a nakonfigurovanie modulu.

1.4.1 Vytvorenie projektu v prostredi Visual Studio 2005 a pridanie

referenénych kniznic

Pri vytvarani nového projektu je nutné zvolit’ typ projektu ,,Class library, pricom je projekt mozné
implementovat’ v l'ubovolnom jazyku, patriacom do mnoZziny jazykov pouzivanych na platforme
NET. Ukazkovy koéd tohto dokumentu bude pisany v jazyku C#. Pri pomenovani projektu sa
odportica v jeho nazve spomenut’ aj typ modulu, najlepsie na konci samotného nazvu, a to pomocou
pripon ,,Generator", ,,Transformator® a ,,Serializer”, ktoré zodpovedaju jednotlivym typom modulov.
Teda napriklad modul na nacitanie obsahu textovych stiborov by bol nazvany TextFileGenerator.

Po vytvoreni projektu je nutné pridat’ do neho referencie na kniznicu coonda_mdk.cs.dll, ktora

obsahuje samotnu kniznicu na vyvoj modulov pre aplikaciu Coonda.
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1.4.2 Vytvorenie vlastnej triedy

Hlavnt triedu modulu je potrebné pomenovat tym istym nazvom, ako je nazov celého projektu.
Taktiez ju treba vydedit’ od abstraktnej triedy, zodpovedajicej typu vytvaraného modulu, teda od
jednej ztried AbstractGenerator, AbstractTransformer, alebo AbstractSerializer. Nasledovne je
potrebné pridat’ kod pre konsStruktor, pretazujici konstruktor predpisanej abstraktnej triedy, od ktore;j

je zdedena vytvarana trieda.

public class TextFileGenerator AbstractGenerator

{
Hashtable Config,

Config, sharedMemory)

public TextFileGenerator (HttpContext Vars,
Hashtable sharedMemory) base (Vars,

{

}

Kéd 2. — Priklad vytvorenia vlastnej triedy

1.4.3 Pouzitie minimalnej mnoziny predpisanych namespace

Vsetky moduly musia mat’ predpisané pouzitie nasledovnych namespace:

using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections;
System.Text;

System. IO;

coonda_ mdk;

coonda mdk.abstracts;
System.Xml;
System.Web;

Koéd 3. Minimalna mnoZina predpisanych namespace

V pripade vytvarania modulov, ktoré spracovavaju vstupné toky tdajov vo formate XML, teda pri

transformatoroch a serializéroch, je nutné k predpisanym namespace pridat’ eSte nasledovné:

using AElfred;
using Org.System.Xml.Sax;
using Org.System.Xml.Sax.Helpers;

Kéd 4. - Doplitujiica mnoZina namespace

1.4.4 Pret’azenie predpisanych metéd

Kazdému typu modulu je potrebné pretazit’ odlisné funkcie, ktoré st zodpovedné za spracovanie toku

udajov.
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Generator

V moduloch typu generator je potrebné pretazit’ metddu insertDataToStream(), ktora je zodpovedna

za vlozenie vygenerovanych udajov vo formate XML na zaciatok datovodu.

protected override void insertDataToStream /()
{
}

Kod 5. - Metéda na pret’aZenie

Transformator a serializér

V moduloch tychto typov je potrebné povinne pretazit’ metddu postParseOperations(), ktora je volana
Vv priebehu pradenia XML tudajov v datovode hned’ po spracovani prichadzajiceho XML prudu. Tato
metdda je potrebna pre pripad, ze by kompletny vystupny XML dokument nebolo mozné vytvorit

Vv priebehu spracovania SAX udalosti.

protected override void postParseOperations ()
{
}

Kod 6. - Metoda na pret’aZenie

1.4.5 Implementacia modulu

Pri implementacii modulov je povolené pouzivat vSetky moznosti, ktoré¢ st pontkané platformou
.NET, je vSak potrebné mysliet na to, Ze aplikdcia Coonda bezi s obmedzenymi pouZivatel'skymi
pravami pouzivatel'a NetworkService, ¢o zmenSuje mnozinu povolenych operacii.

Jediné predpisané pravidla pri implementacii modulov sa tykaju zapisu dajov vo formate XML do

vystupu modulu a spracovania vstupnych tokov tdajov vo forme XML.

Zapis udajov do datovodu

Zapis udajov do datovodu moze prebiehat’ v dvoch formach. Bud pomocou .NETového objektu typu
XMLTextWriter ateda za pomoci metdd, ktoré ma tento objekt definovany (napr. metéoda na
vytvorenie za¢iato¢ného a ukoncovacieho elementu XML dokumentu), alebo pomocou jednoduchého
objektu na zapis textovych retazcov (ktorych obsahom vSak nutne musi byt XML dokument). Toto
rieSenie je vhodné pri vytvarani wrapperov na externé aplikacie, ktorych vystupom uz je hotovy XML
dokument, ktory takymto spésobom nie je nutné d’alej spracovavat’ a staci ho iba odoslat’ na vystup
modulu.

V pripade generovania vlastného XML dokumentu (koéd ¢.7), ateda pouzitia triedy
XMLTextWriter, modul pristupuje na inStanciu tohto objektu prostrednictvom c¢lenskej premenne;j

streamer a jej atribttu Streamer:
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streamer.Streamer.WriteStartElement ("Content") ;
streamer.Streamer.WriteAttributeString ("elementId", (string)
Config["elementId"]);
streamer.Streamer.WriteAttributeString ("height",
(string)Config["height"]);
streamer.Streamer.WriteEndElement () ;

Kod 7. - Ukazka kédu na zapis XML

Tento typ vytvaranie vystupného dokumentu je rednastaveny kazdému modulu implicitne.
V druhom pripade, teda pri zapisovani textového ret’azca na vystup modulu (kod ¢.8), pouzivame

atribut stringStreamer tej istej ¢lenskej premenne;:

streamer.stringStreamer.Write (responseString) ;

Kod 8. - Priame vkladanie XML kédu
V tomto pripade vSak je nutné pouzivanie spomenutého formatu zapisu modulu explicitne oznamit’

Vv tele konstruktora objektu nasledovne:

// nastavuje sposob vytvarania xml streamu - vytvorenie textoveho
retazca
streamer.streamType = XmlStreamerType.STRING WRITER;

Kéd 9. - nastavenie typu vkladania XML kédu
Objekt stringStreamer je typu StringWriter, ¢o je Standardna trieda platformy .NET. V pripade
definovania pouzivania zapisu vo formate textového retazca je povoleny iba tento typ zapisu pocas
celého vytvarania vystupného XML dokumentu.
Vys8ie spomenuty ukazkovy kod je potrebné umietnit’ do tela metdod insertDataToStream()

a postParseOperations().

Citanie idajov z datovodu

Citanie tdajov zdatovodu moZe prebichat podobne ako pri zapise dvoma spdsobmi, a to
spracovavanim SAX udalosti pri prechadzani XML dokumentu, alebo pristupom k celému dokumentu
naraz, ktory je potom mozné spracovavat lubovolne inak, napriklad nan aplikovat’ vlastné
transformacné algoritmy.

V pripade spracovania SAX udalosti, ktoré je modulom na spracovanie vstupnych tdajov nastavené
implicitne, je nutné vytvorit' si vlastni triedu na spracovanie SAX prudov (kéd ¢. 10), ato

nasledovnym sposobom:
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class MySAXHandler : AbstractSAXHandler
{

private XmlTextWriter streamer;

public MySAXHandler (XmlTextWriter streamer)
{
this.streamer = streamer;

}

public override void StartDocument ()
{
}

public override void EndDocument ()
{
}

public override void StartElement (string uri, string name, string
gName, IAttributes atts)

{

}

public override void EndElement (string uri, string name, string
gName)

{
}

public override void Characters(char[] ch, int start, int length)
{
string str = new string(ch, start, length);
streamer.WriteString (str);

Kéd 10. - Trieda na spracovanie SAX pridov

Tuto triedu je najlepSie vytvorit’ ako anonymnu, nakol’ko nema zmysel, aby bola pristupna zvonku
implementovaného modulu. Vo vypise kodu je zoznam metdd, ktoré je nutné povinne pretazit
vytvarani tried na spracovanie SAX prudov. Je mozné pretazit’ aj iné metddy, ich zoznam je mozné

najst v dokumentacii ku kniznici Aelffred, pripadne prostrednictvom Prieskumnika objektov

v aplikacii MS Visual Studio 2005.

Pri pouziti vlastného handlera na SAX udalosti je potrebné pridat’ si ho do clenskej premenne;j triedy

modulu (kod €. 11). Pre spravne inicializovanie handlera je potrebné do tela konStruktou vlozit

nasledovny kod:

pri

private MySAXHandler handler;

handler = new MySAXHandler (streamer.Streamer) ;
reader.ContentHandler = handler;
reader.ErrorHandler = handler;

Kéd 11. - Inicializovanie handlera SAX pridov
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Tento kod zabezpeci, aby bol pri spracovani XML dokumentu pomocou vyvolavania SAX udalosti
pouzivany vlastny SAX handler.

V pripade, Ze chceme mat’ v module priamy pristup na cely vstupny XML dokument (kod ¢.12),
musime tato skuto¢nost’ explicitne ozndmit modulu zadanim nasledovného prikazu do tela

konstruktoru modulu:

reader.streamType = GeneralXMLReaderType.STRING READER;

Kdéd 12. — Nastavenie objektu na spracovanie XML pre priamy pristup na vstupny prad

V takomto pripade sa k vstupnym datam (koéd ¢.13) dostaneme prostrednictvom atributu

totallnputXML, ¢lenskej premennej reader, napriklad takto:

MemoryStream strm = reader.totallInputXML;

Kod 13. - Pristup k vstupnému XML prudu
Z vyssie napisaného vyplyva, ze ako vstup nam je poskytnuty objekt typu MemoryStream, ¢o je
Standardna trieda platformy .NET. Pre konverziu na textovy retazec (kod ¢.14) je mozné pouzit

¢lenskt metddu modulu , ktora je nazvana streamToString().

string input = streamToString(reader.totallnputXML);

Kéd 14. - Vytvorenie ret’azca zo vstupného XML prudu

Pridavanie vlastnych kusov kodu do vysledného XHTML dokumentu

Ked'ze vystup aplikacie Coonda je vo formate XHTML, je vhodné, aby moduly mohli zasahovat’ do
jeho vyslednej Struktiry aspon v nejakej obmedzenej forme, napriklad pri potrebe nacitania vlastnej
CSS §ablony alebo vlastného Javascriptu do tela vysledného dokumentu. K tomuto ucelu sluzia (v
sucasnej dobe) dve polia typu HashTable, ktoré st uloZzené v zdiel'anej pamati modulov.

Tymto sposobom je teda mozné pridat vlastné xhtml tagy do hlavicky xhtml dokumentu
prostrednictvom pol'a CustomHeaderTags (kod ¢€.15) a taktiez vlastné volania funkcii pri zobrazeni
dokumentu, teda volania typu <body onload= “sampleFunction(); “>.

Pouzitie je nasledovné:

((Hashtable) sharedMemory["customBodyLoadEvents"]) .Add ("Gmaps js",

"initialize()");

Kod 15. - Pristup do vysledného HTML dokumentu

1.4.6 Skompilovanie dynamickej kniznice.

Ak boli pri vytvarani kniznice pouzité iba Standardné vysSie spomenuté metody, mal by sa projekt
uspesne skompilovat’ a jeho vystupom by mal byt subor snazvom *nazov_triedy_modulu*.dll ,
pricom vyraz uzatvoreny v hviezdi¢kach predstavuje nazov hlavnej triedy modulu, vytvorenej

v projekte.

66



1.4.7 Pridanie vytvorenej kniznice do aplikacie Coonda a nakonfigurovanie

modulu.

Takto vytvoren kniznicu je nasledne potrebné skopirovat’ do priecinku bin/modules, ktory sa
nachadza v prie¢inku s aplikaciou CoondaWeb. Nasledne je potrebné ho =zaregistrovat do
konfigurdcie aplikdcie Coonda. Tento proces je bliz§ie popisovany v pouzivatel'skej prirucke.
V pripade, ak modul vyuZiva externé subory, zvyknu sa tieto kopirovat’ do prie¢inku /res ktory sa

nachadza vo vysSie spomenutom prie¢inku CoondaWeb.

1.4.8 Instalacia Sablon pre pouzivatel'ské rozhranie

Pre kazdi stranku definovant v sitemap.xml je potrebné deklarovat’ a vytvorit' $ablonu. Sabléna sa
deklaruje pomocou atribitu Iayout V tagu page, ktory ukazuje na adresar v adresari layouts,

v ktorom sa nachadza subor layout.ctp.

<page id="mainpage" layout="mainpage" title="Coonda Main page">

Kdd 10. - Priklad definicie stranky v sitemap.xml

Layout.ctp by mal obsahovat (podla potreby) 3  “tagy* {{custom header tags}},
{{custom body load events}}, {{content}}, ktoré budi nahradené obsahom

vygenerovanym jednotlivymi aplikaciami.

{{custom header tags}} je nahradeny obsahom zo zdiel'anej pamite medzi modulmi s kI'icom
“customHeaderTags”, urCenym na vlozenie potrebného obsahu vécsinou do hlavicky html
stranky.

{{custom body load events}} je nahradeny obsahom zo zdielanej paméte medzi modulmi s
kiCom “’customBodylLoadEvents”, uréenym na vlozenie potrebného obsahu vi¢Sinou do
atributu onload tagu body html stranky.

{{content}} je nahradeny vystupom z aplikacii a dodatoénymi informaciami ku stranke vo

formate JSON. Struktira objektu vyzera nasledovne.
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"page name": "page2",

"user id": "",
"page title": "Second page",
"widgets": [
{
"id": "Login",
"title": "Login",
"content": “obsah stranky”,
"position": "2"},
{
"id": "NavMenu",
"title": "NavMenu",
"content": "obsah"
"position": "O0"}

}i

Atributy

e page name - unikatny identifikator stranky
e user id - login prihldseného pouZzivatel'a
e page title —nazov stranky
e widgets - pole objektov, ktoré drzia obsah a pomocné atributy k aplikdciami pre tuto
stranku
o id - unikatny identifikator aplikacie
o title - nazov aplikacie
o content - obsah vygenerovany danou aplikaciou
o0 position - pozicia aplikacie v rdmci stranky

1.4.9 Jednoduchy priklad Sablény

Nizsie uvedena $ablona spiia vietky poziadavky na Gispesné naplnenie vystupom z jadra. Premenna

page_data moze byt d’alej spracovavana JavaScriptom za G¢elom vytvorenia vlastnej Sablony.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en">
<head>

<title>Coonda ShowCase</title>

{{custom header tags}}

<script type="text/javascript">

var page data = {{content}};
</script>
</head>
<body onload="{{custom body load events}}">
</body>
</html>

Kod 12. - Priklad najjednoduchsej Sablony
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1.4.10 Vstavana sablona

Vytvorili sme §ablonu pre ukazkové predvedenie ramca. , ktora spracovava obsah z jadra a podporuje
interaktivne pozicovanie, zobrazovanie a ukladanie aktualneho rozlozenia jednotlivych aplikacii na
stranke. Nachadza sa v adresari layouts/mainpage. Pre jej pouzite sta¢i skopirovat’ obsah adresara do
nového z nazvom stranky, pre ktora sa ma pouzit. V layout.ctp v Casti head je potrebné este zmenit

cestu ku $tylom a skriptom, nakol'ko sme Sablonu preniesli do nového adresara.
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Priloha B: Pouzivatel'ska prirucka

1.1 Pouzivatel'ské rozhranie portalu

Pouzivatel'ské rozhranie je postavené na vystupe z jadra. Produkt obsahuje vstavanu Sablonu, ktora
spracovava tento obsah a podporuje interaktivne pozicovanie, zobrazovanie a ukladanie aktualneho
rozlozenia jednotlivych aplikacii na stranke.

1. Premiestiiovanie aplikacii
Aplikacie je mozné premiestiiovat’ spdsobom drang-and-drop, teda pretiahnutim za hornt
gast’ z jedného stipca do druhého. Aktualna konfiguracia je automaticky ulozena a pri
zobrazeni znovu zobrazeni stranky nacitana.

2. Zobrazovanie/skryvanie aplikacii
Horné menu umoziuje aplikaciu skryt’ a nasledne znovu zobrazit'. Aktualna konfiguracia je
automaticky ulozené a pri zobrazeni znovu zobrazeni stranky nacitana.

3. Resetovanie pozicii aplikacii
V pravom rohu horného menu je odkaz “Reset!”, slizi na navrat k pdvodnej konfiguracii
rozhrania.

4. Navigacné menu
Tato aplikacia slizi na navigaciu po d’alSich strankach portalu.

5. Login
Tato aplikacia slizi na prihlasovanie do portalu.

2 Coonda Main page 3
[V] Navigaéné menu V] Google Maps [v|Factic [¥] Login Reset!
== e e e e e e —————————— === -

S Login
Navigafné menu 1 1 g 5
1 Llogn:
Main page 1
Second page 1
4 _: Login!
Google Maps
v g . P — e .
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D A e
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ELUB““ Miog Y Y
Sirokcs i LR - Kot

Republiky,

L 3\ /,
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Obrazok 28. - Pouzivatel’ské rozhranie

1.2 Pouzivatel'ské administracné rozhranie

Administracné rozhranie je systém, ktory sluzi na spravu a konfiguraciu portalu ako aj jeho stcasti.

Na zacatie prace s administranym rozhranim je potrebné sa prihlasit pomocou prihlasovacieho
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formulara, ktory sa =zobrazi v internetovom prehliada¢i po zadani nasledovnej adresy:
http://meno.servera/CoondaWeb/. Prihlasenie je umoznené iba pouZivatelom, ktori s zaradeni do

skupiny administratorov. Je potrebné zadat’ prihlasovacie meno a heslo.

Password

Obrazok 29. - Prihlasovaci formular

Samotny systém je rozdeleny do Casti, z ktorych kazda slazi na Gpravu konkrétnej Casti systému.
Administracné rozhranie pozostava z nasledovnych casti:

Sprava pouzivatel'ov

Sprava skupin

Pozicie

Navigacia

Spréva stranok

Sprava modulov

Spréava rar

Rozlozenie stranok

© 0 N o o~ w DdF

Sprava konfiguracii

10. Sprava konfiguracnych suborov

Vsetky tieto Casti administraéného rozhrania su pristupné z menu, ktoré sa nachadza vo vrchnej Casti
stranky. Pre niektoré Casti rozhrania je pristupné aj menu nizSej Grovne, ktoré umoziluje upravu

d’alSich vlastnosti konkrétnej entity.

(e R @ »

Skupiny: Anonymous Skupina | Menu | Opravnenia | Poazicie

Zakladné adaje
Nazov skupiny: [Anonymous |

Obrazok 30.- Administra¢né rozhranie s hlavnym menu a podmenu pre entitu "Skupiny"
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1.2.1 Pouzivatel'ské rozhranie

Administra¢né rozhranie pontka viacero zobrazeni jednotlivych zaznamov. V Casti, kde je potrebné
zobrazit’ vSetky zaznamy je pouzité tabul'kové zobrazenie s implementovanym strankovanim. Kazdy
riadok v tabul’ke obsahuje sumarne tdaje o zazname a ikonu na upravu konkrétneho zaznamu ako aj

odkaz na vlozenie nového zdznamu (v priestore nad tabul’kou).

PouZivatelia | Skupiny Navigécia | Stranky | Riry | Moduly | Sablony Konfiguracie | Konfiguracné stbory

Zoznam pouzvatel'ov
portalu

Pridat’ nového pouzivatela

Login Firstname Last Name Email Status
admin Miroslav Jurik mirkes@gmail. com active
mjurik Mlro Jurik mjurik @lomtec.com active
Rasta Rasta Feri rasta@ynet.sk active
rouen Roman Cervenak roman @cervenak.info active
pokus Test Testsctzz test@test.com active

Timovy projekt FIIT: http:/ /www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/ 2007 [ teamO1lis-si/

Obrazok 31.- Tabul’kové zobrazenie v§etkych pouzivatelov

Pre upravu je pouzitd sada kontrol podla upravovaného zdznamu. Logické Casti su zdruzené do

ramikov, €o prispieva k sprehl'adneniu celého administracného rozhrania.
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PouZivatelia | Skupiny Navigécia | Stranky | Rary | Moduly | Sablony Konfiguracie | Konfiguracné sabory

CoondaAdmin/

Pouzivatel’

Osobné adaje

Meno: !Roman I Priezvisko: |Cervenak

Email: |roman@cen‘enak info |

Pouzivatel’'ské nastavenia
Login: rouen
# : Status(Aktivny/Neaktivny)

Heslo: [uuuuuuuu ]

Overenie hesla:

Pouzivatel’ské skupiny

™ 83 Administrators () 82 Anonymous

= £ N s PN
/U\c:vrt\, Vymazat ) (Zrusit
s ) & 7N

Timovy projekt FIIT: http:/ /www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/ 2007 / teamO1lis-si/

Obrazok 32.- PouZzitie roznych kontrol na dpravu alebo vloZenie ziznamu

1.2.2 Sprava pouzivatelov

V tomto zobrazeni ma spravca systému prehlad o vSetkych pouzivateloch, zaregistrovanych v
systéme. V tabulke pouzivatel'ov st zobrazené sumarne informacie ako prihlasovacie meno, meno,
priezvisko, e-mailova adresa a stav, ktory Specifikuje, ¢i dany pouzivatel' je aktivny, teda ¢i ma
disponuje pravom prihlasenia sa do portalu, alebo je mu pristup na portal zakdzany. Pre upravu
existujuceho pouzivatela je potrebné kliknit' na prihlasovacie meno konkrétneho pouzivatela v
tabul’ke vsetkych pouzivatelov.

Pomocou odkazu ,,Pridat’ nového pouzivatela™ je mozné vytvorit’ novy zaznam o pouZzivatelovi.
V obrazovke, ktora sa zobrazi po kliknuti na spomenuty odkaz, je potrebné vyplnit’ vsetky udaje, inak
ho rozhranie upozorni na nevyplnenie potrebného udaju. Pouzivatel' udaje ulozi stlacenim tlacidla
,Ulozit™, tla¢idlom ,,Vymazat* vymaze uz existujuci zdznam o pouzivatelovi a tla¢idlom ,,Zrusit* sa

vrati na zobrazenie tabul’ky so zdznamami vSetkych pouzivatel'ov.

1.2.3 Sprava pouzivatel'skych skupin

V tomto nahlade je zobrazeny prehlad vSetkych pouzivatel'skych skupin, ktoré maju za ulohu
zjednocovat’ zobrazenie portalu a navigacie, Specifikovat’ opravnenia na zobrazenie datovodov.
Rozhranie na manipulaciu s pouzivatel'skymi skupinami (priddvanie, Gprava) je podobné ako pri
sprave pouzivatel'ov. Pri Gprave existujuiceho zdznamu o pouzivatel'skej skupine je mozné upravit

zaznamy o menu polozkach (navigacia) kliknutim na linku ,,Menu®, ktora sa nachadza v podmenu
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zobrazenia. Rovnako sa tu nachiddza aj odkaz na tUpravu opravneni pouzivatel'skych skupin na
datovody. Datovody, na ktoré bude mat’ dand skupina pravo zobrazenia, administrator oznaci zo
zoznamu vsetkych datovodov a tlacidlom ,,Ulozit* ulozi opravnenia pre danu skupinu. Pouzivatel’ ma

opravnenie na zobrazenie konkrétneho datovodu podl'a toho, do ktorej pouzivatel'skej skupiny patri.

1.2.4 Pozicie

Portal je rozdeleny do viacerych casti, v ktorych je zobrazovany vystup jednotlivych datovodov. V
tomto zobrazeni je mozné definovat’ poziciu zobrazenia datovodu na portali podl'a pouzivatelskej
skupiny. Tymto spdsobom je mozné prispdsobit’ rozmiestnenie zobrazeni s datovodmi presne podla

poziadaviek jednotlivych pouzivatel'ov v pouzivatel'skych skupinach.

1.2.5 Navigacia

Toto zobrazenie umoziuje definovat’ menu polozky pre jednotlivé pouzivatel'ské skupiny. Pouzivatel
v skupine ma tak presne definovany zoznam poloziek na stranke, ktoré su pre neho relevantné.

Administrator urcuje nazov menu polozky, url, na ktora sa polozka odkazuje a popis.

1.2.6 Sprava stranok

V tejto Casti sa definuju stranky spolu s ich grafickymi rozloZzenim a zobrazenymi datovodmi.
Administrator definuje pre kazda stranku ako ma vyzerat’ (rozloZenie, Sablonu) a aké datovody maja
byt zobrazené na stranke. Pre uréenie datovodov, ktoré maji byt zobrazené na danej stranke, je
potrebné kliknat’ na linku ,,Rury* v menu druhej trovne. Po kliknuti na linku ,,Stranka* sa zobrazi

uprava udajov o stranke (nazov, rozlozenie a popis).

1.2.7 Sprava modulov

Toto zobrazenie sluzi na definovanie modulov, ktoré st pristupné v portali. Modulu je mozné
definovat’ nazov, typ (generator, serializér, transformator) a nazov kniznice s funkcionalitou pre dany

modul.

1.2.8 Sprava datovodov

Tato ¢ast’ administracného rozhrania zobrazuje zoznam vsetkych datovodov ako aj jednotlivé moduly

pre konkrétny datovod.

1.2.9 Rozlozenie stranok

V tejto Casti administrator definuje zaznamy o rozvrhnuti stranky. Pre rozvrhnutie stranky sa definuje

nazov, typ a popis rozvrhnutia.
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1.2.10 Sprava konfiguracii
Sprava konfiguracii umoznuje vytvarat, upravovat a mazat konfiguratné zaznamy. Kazdy
konfigurany zaznam pozostdva z ndzvu a parametrov, ktorych je mozné vytvorit’ aj viacero. Tieto

konfiguracie sa pridel'uja datovodom.

1.2.11 Sprava konfiguraénych suborov

V tomto zobrazeni ma administrator moznost” manudlne menit’ konfiguracné subory. Avsak takyto
postup nie je odporucany. Mohlo by prist k Na tpravu, generovanie konfiguracnych suborov je
tlacidlo ,,Vygeneruj konfiguraciu®, ktoré na zaklade zaznamov v administracnom rozhrani vygeneruje

a uloZi zvoleny konfigura¢ny subor.

PouZivatelia | Skupiny Navigacia | Stranky | Riry | Moduly | Sabiony Konfiguracie | Konfiguracné stbory

CoondaAdmin/

Konfigurac¢ny subor sitemap xml | pipedefxml | modulesxml | moduleconfxml
\"\Eygenerm konfiguraciu pre moduleconf.xr;'}
-

— Editacia siboru - moduleconf.xml
<?xml wversion="1.0" encoding="utf-g8" 2>

<!DOCTYPE ModuleConfigs |

ModuleConfigs ( moduleconfig+ ) >
moduleconfig ( param+ ) >
T moduleconfig id ID #REQUIRED >

T param EMPTY >
T param name NMTOKEN
I param value CDATZ #I

1>
<ModuleConfigs>

<moduleconfig i
<param name ost” < localhost" />
<param name="dbuser" ="root" />
<naram name="dhrnaza" valne="rann 123" S

Obrazok 5 .- PrehPad XML konfigura¢nych siborov s moznost’ou ich generovania
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