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1. Uvod

1.1 Uéel arozsah dokumentu

Utelom dokumentu je analyza, $pecifikacia a hruby navrh projektu ,,Portalovy ramec na béaze
technoldgii .NET a webu so sémantikou*.

Kapitola ,,0Opis rieSeného problému‘ obsahuje analyzu portalového rieSenia, integraciu aplikacii
a vyvojového prostredia na platforme .NET.

Kapitola ,.Specifikacia poziadaviek” zahfia a presne definuje spravanie navrhovaného systému
sformulované na zdklade zdkaznickych poziadaviek.

V kapitole ,,Hruby navrh rieSenia“ je opisana architektura vytvaraného portalového rdmca od jeho
dekompozicie na Casti a priblizenia kazdej z nich az po zadefinovanie typu udajov, ktoré v nom

budu pouzivane.

1.2 Motivacia

Hlavnou motivaciou pre tento tim je moznost' naucit’ sa efektivnej timovej praci v procese a
jednotlivych fazach analyzy, navrhu a implementacie informac¢nych systémov. Zaujem o tému tohto
projektu v nas vyvolala odhodlanie ziskat’ praktické poznatky z oblasti tvorby webovych portalov
na baze technologie Microsoft .NET. Samotny ndmet pre tuto tému vziSiel z poziadavky Fakulty
informatiky a informacnych technologii STU v Bratislave, predmetu Vyvoj informacného systém v
time 1, 1, ktorej sféry vyskumu smeruji aj do problematiky zadania projektu. Velkou vyzvou pre
nas je teda vytvorenie portalového ramca pozadovanej kvality na spominanej platforme, ktory bude
nemalym prinosom pre potreby fakulty ako aj pre cely nas tim. V kone¢nej faze teda dufame, ze si

nase riesenie alebo jeho jednotlivé Casti ndjdu praktické vyuZitie aj v praxi.

1.3 Skratky

WYSIWYG What You See Is What You Get. Nastroj na modifikaciu obsahu
prostrednictvom grafickych prvkov.

OWL Web Ontology Language

SAX Simple Api for Xml

API Application Programming Interface




REST REpresentational State Transfer

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

RSS Rich Site Summary, Really Simple Syndication
XML Extensible Markup Language

HTML HyperText Markup Language

WML Wireless Markup Language

VoiceXML Voice Extensible Markup Language

XHTML Extensible HyperText Markup Language

1.4 Odkazy a zdroje

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

Bielikova, M. Softvérové inzinierstvo: Principy a manazment. Slovenska technicka
univerzita v Bratislave. 220 s. 2000.
Bielikova, M.: Ako uspesne vyrieSit’ projekt. Slovenska technickd univerzita v Bratislave.

158 s. 2000.

Portalovy ramec Cocoon, stranka projektu

http://cocoon.apache.org/

Prototype Portal Class, stranka projektu

http://blog.xilinus.com/

XML modul pre DotNetNuke, stranka projektu
http://www.dotnetnuke.com/Products/Development/Projects/ModuleXML/tabid/836/Default
.aspx

Mashup a Web 2.0

http://www.ibm.com/developerworks/web/library/x-mashups.html



http://cocoon.apache.org/
http://blog.xilinus.com/
http://www.dotnetnuke.com/Products/Development/Projects/ModuleXML/tabid/836/Default.aspx
http://www.dotnetnuke.com/Products/Development/Projects/ModuleXML/tabid/836/Default.aspx
http://www.ibm.com/developerworks/web/library/x-mashups.html

2. Opis rieSeného problému

V tejto casti struéne opiSeme povahu rieSeného problému a vSeobecny kontext vytvaraného
softvérového systému. Stru¢ne charakterizujeme ¢o je portalové riesenie a jeho Specifika, d’alej
popiSeme technologie podporujuce tvorbu portalovych rieSeni. Kapitolu zakoncime zhrnuti

analytickej Casti.

2.1 Portalové rieSenie

Portalové rieSenie alebo portal sa pouziva k oznaceniu webovej stranky, ktora sluzi ako vstupny bod
do internetu. Obvykle umoziuju rychly pristup k velkému mnozstvu informécii na jednom mieste,
od fulltextového vyhladdvania cez katalogy odkazov aZz po najroznejSie novinky. Zoskupené
aplikacie su charakteristické spolo¢nymi prvkami ovladania a Stylom grafického vyzoru za ticelom
dosiahnutia, o najefektivnejSej pouzitelnosti portalu. Tento pristup poskytuje priestor pre viaceré
pouzivatel'ské role, kde su konkrétnemu pouzivatelovi spristupnené len urcité funkcie systému a
personalizacia obsahu pomocou WYSIWYG editorov. Takisto centralizdcia nastrojov pre
administraciu celého systému podporuje myslienku portalového rieSenia. Kedy je administratorovi

spristupnena konfiguracia vsetkych aplikécii vystupujucich v portdlovom rieSeni na jednom mieste.

2.2 Mashup

Mashup je webova stranka kombinujuca data z viac ako jedného zdroju formou integracného
nastroja. Mashup webova stranka je do zna¢nej miery porovnatel'na s portalovym rieSenim no je
charakterizovana modernej$imi agrega¢nymi a prezentac¢nymi technologiami(AJAX) zndmymi pod
oznacenim Web 2.0 . ZdruZeny obsah pochédza od tretich stran ziskany verejnym rozhranim alebo
API. Medzi d’alSie moZné zdroje méZeme zaradit’ webové sluzby (SOUP a REST), RSS a ATOM z

ktorych sU data ziskavané automatizovanou extrakciou.



Tabul’ka 1. - Porovnanie Portalu a Mashup aplikécie

Portal Mashup

Klasifikacia Starsia technologia, rozsirenie Novsia 2.0 Web technologia
Standardného modelu dynamického

webu.

Filozofia/Pristup Rozdel'uje agregaciu do dvoch Casti, | Adoptuje fundamentélne;jsi

generovanie zna¢kovania a agregaciu | spésob k agregacii obsahu

oznackovanych fragmentov bez ohl'adu na znackovanie.

Obsahové zavislosti Agreguje prezentacne orientované Dokaze operovat’ nad
znackovacie fragmenty(HTML, obsahom popisanym XML
WML, VoiceXML, ...) stbormi a takisto aj

prezentacne orientovanym

obsahom(AJAX, XHTML)

2.3 Portalovy ramec

Portalovy ramec predstavuje kostru pre zoskupenie konkrétnych aplikacii za ucelom dosiahnutia
doménovo - orientovanej sluzby. Konfigurovatelnost’ ramca odraza zékladné kvality a moznosti
ramca k dosiahnutiu doménovych Specifik portalového riesenia. Konfiguracia spociva v sposobe
zoskupenia aplikacii, ktoré poskytuji pozadovanu diel¢iu funkcionalitu. Komunikécia pouzitych
aplikacii v ramci portdlového rieSenia je tiez jedna z vlastnoti, ktord pridava nielen na kvalite
a vzvySuje funckionalitu celého rieSenia ale pridava aj na efektivnosti prace s portdlom. Pre
zjednoduSenie konfigurovatelnosti a zvySenie modularity rieSenia, budovaného na aplikaénom
ramci je dolezité dosiahnut’ nezavislost’ jednotlivych aplikacii.

Povazujeme za vyhodne realizovat’ stavbu aplikacie formou modulov. Moduly poskytuju vysoki
flexibilitu pri tvorbe samotnej aplikacie, ked’Ze sa jednd v podstate o nezavisli Cast’ reprezentujicu
¢iastkovll logiku. Je potrebné navrhnit’ moduly tak aby ich bolo mozné zoskupit’ a tym dosiahnut’
pozadovanu funkcionalitu aplikacie. Tento spdsob tvorby aplikacie v zna€nej mieri podporuje
znovu pouzitelnost’ a priddava systému na modularite a takisto v neposlednej rade je mozné tymto

sposobom splnit’ poziadavku klienta o zasuvnych moduloch.



2.4 Analyza existujuceho rieSenia — portal Cocoon

Publika¢ny ramec Cocoon je vol'ne dostupna komponentovo zaloZena implementacia v jazyku Java,
ktora poskytuje prostriedky pre dynamické generovanie dokumentov prostrednictvom definovanych
zretazeni. Jednotlivé zretazenia su definované centralne, priCom data v zretazeni produkuje
generator. Nasledne mézu byt transformované sériou transformatorov a nakoniec poskytnuté na
vystup v cielovom formate prostrednictvom serializatora. Kazdé zretazenie obsahuje prave jeden

generator, nula a viac transforméatorov a prave jeden serializator.

Cocoon poskytuje niekol’ko Standardnych generatorov, transformatorov a serializatorov,
nazyvanych komponenty a tieZ implementacné rozhranie pre tvorbu vlastnych komponentov.
Najcastejsie st implementované vlastné akcie, ktorych tilohou je zmena stavu systému, mnohokrat
vyuZzivané ako prostriedok pre zmenu toku riadenia. Okrem toho Cocoon poskytuje mozZnosti
znovupouzitia definovanych zret'azeni pomocou zdrojov, ako aj pohl'ady urcené pre sledovanie dat
prudiacich medzi jednotlivymi transformatormi, bez nutnosti zmeny definicie zretazenia.

Existujuce rieSenie, z optimalizaénych dévodov, nie je pouzitelné pre realnu prevadzku.

2.5 Transformacie XML/XSLT/XHTML

Déatova transformécia predstavuje konvertovanie dat poskytnutych zdrojom postupnostou krokov
do pozadovanej formy. Konfigurovatel'né transformacie si vhodny prostredok pre portalovy ramec
na spracovanie vstupov a vystupov zalozenych na XML, XSL pripadne XHTML. Prave z dovodu
pocCetnosti transformacii je vyhodné pouzit modul, ktory dokdze spracovat XML v nami

vyzadovanej miere. Jednou z moznosti je modul z aplikacného ramca .netnuke.

Modul XML ma nasledujuce vlastnosti
- Citat XML stbory z viacerych zdrojov
- transformovat’ XML pomocou XSL

- generovat XML, pripadne XHTML

Znovupouzitie modulu v nami navrhovanom systéme dokéze zrychlit’ vyvoj a vyhnuat’ sa vytvaraniu

a dolad’'ovaniu vlastného rieSenia pre spracovanie XML.



2.6 Integrované vyvojoveé prostredie

Z hladiska efektivnej tvorby softvérovych systémov je dlezité pouzitie integrovanych vyvojovych
prostredi, ktoré poskytuju vsSetku potrebni funkcionalitu prostrednictvom jedného rozhrania.
Idedlne takéto prostredie tiez podporuje spolupracu s roznymi d’al§imi nastrojmi na riadenie verzii

stborov a generovanie dokumentécie.

2.6.1 Visual Studio 2005

Integrované vyvojové prostredie Visual Studion 2005 podporuje efektivhu a pohodInd tvorbu
softvéru. Prostredie je primarne uréené na vyvoj aplikacii na platforme .NET. Zé&kladné prostredie
neponuka velké mnozstvo nastrojov, je vSak mozné ho podla potreby rozsirit o mnoZstvo

zasuvnych modulov.

2.7 Zdielanie vysledkov prace ¢lenov timu

Pri rieSeni projektu, na ktorom pracuje vacsi pocet ludi, treba vyrieSit problém zdielania
spolo¢nych suborov, ¢i uz ide o zdrojové kody, dokumenticiu alebo iné subory. Zakladnym
problémom je sposob zdielania informécii pouzivateI'mi bez toho, aby si navzajom nicili pracu
neustalym prepisovanim svojich zmien.

Copy-modify-merge model umoziuje kazdému pouzivatelovi pracu nad jeho osobnou kdpiou
suborov z uloziska a nasledné spajanie tychto kopii do novej verzie v ulozisku. Proces spajania
modze byt do urcitej miery podporovany systémom na spravu verzii, hlavna zodpovednost’ vSak lezi

na pouzivatel'ovi.

2.7.1 Microsoft Visual Source Safe
SourceSafe je systém na kontrolu verzii I'ubovolnej kolekcie suborov. Umoziuje efektivne

zdiel'anie suborov cez vyvovojovy nastroj Visual Studio (pripadne priamo cez Visual SourceSafe)

a poskytuje vysoku bezpe¢nost’ ulozenia stiborov tym, Ze si pamitd kazdi vykonani zmenu.

Medzi hlavné prednosti nastroja SourceSafe patria:
¢ Posielanie difference (rozdielov medzi subormi) v oboch smeroch.
e Kazda zmena zvySuje Cislo verzie, nielen zmena obsahu suborov.

e Plne podporovany nastrojmi pre vyvoj pod platformou .NET



2.8 Zhrnutie

Cielom tejto Casti bolo analyzovat’ portalové rieSenie a prostriedky vhodné pre vyvoj zadaného
portalového ramca. Velku cCast’ inSipracie sme cerpali z aplikaéného ramca Cocoon, ktory riesi
stavbu aplikacie pre portalovy ramec formou zretazenych modulov, kd’e kazdy modul prezentuje
transformacnu Cast’ datového toku. Takisto tento ramec trpi neprehladnou formou konfiguracie
apostrada  autorizaciu viacerych pouZivatelov pre pracu s aplikiciami. Dal$im nemalym
obmedzenim je slabsia vykonost’ pri nasadeni v prevadzke. Nasim cielom je navrhnat’ portalovy
ramec, ktory odstrani tieto nedostatky a splni vSetky poziadavky klienta. TaktieZ sme analyzovali
sposob transformacie dat pri spracovani modulmi, no ked’Ze nebola vykonana analyza do zna¢né¢ho
detailu navrhujeme vo fize prototypovania overit spravanie modulu .netnuke a Vv pripade

nenaplnenia poziadaviek navrhujeme vyuzitie nativnych prostriedkov.
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3. Specifikacia poziadaviek

Tato cCast dokumentu blizSie opisuje naroky a poziadavky klienta na funkcionalitu,
pouzivatelov a ohrani¢enia navrhovaného portalového ramca. Poziadavky rozdelime na
funkcionalne a nefunkcionalne avramci tohto rozdelenia su poziadavky rozdelené aj

tématicky.

3.1 Funkcionalne poziadavky

3.1.1 Spracovanie udajov

3.1.1.1 Spracovanie XML

Systém musi vediet spracovavat data vo formate XML (pripadne OWL), ktoré budu
vyuzivat jednotlivé moduly systému ako vstupné a vystupné data. Spracovanie XML dat
bude zalozené na vzore datovody a filtre, o znamena, Ze modul, ako jedna Cast’ datovodu,

bude prijimat’, transformovat a posielat’ XML data d’alS$iemu modulu na spracovanie.

3.1.1.2 Tok a transformaécia udajov v jednotlivych datovodoch na baze XML

Vsetky data, prenasané medzi jednotlivymi modulmi (spojenymi do datovodov), su vo
formate XML. Kazdy modul transformuje data podla vlastnych pravidiel a posle dalej na

spracovanie.

3.1.1.3 Vystup procesu transformacie v roznych formatoch

Vystupom procesu transforméacie bude subor rézneho formatu (napr. XML, XHTML, PDF a
iné), ktory bude zobrazeny pouzivatel'ovi, pripadne ponuknuty na stiahnutie. Format vystupu

bude zavisiet’ od konfiguracie datovodu.

3.1.2 Modularita

3.1.2.1 Integracia viacerych aplikacii do jedného pouzivatel’ského rozhrania

Pod portadlovym rieSenim sa predstavuje zoskupenie viacerych aplikacii v pouZivatel'skom
rozhrani, ktoré poskytuju rozdielnu funkcionalitu. Vytvorenie rozhrania a jeho modifikacia

zavisi len od konfiguracie ramca bez nutnosti modifikovania a opatovného prekladania
11



zdrojovych suborov. Konfiguracia sa odkazuje na moduly (zésuvné moduly), z ktorych sa
skladaju jednotlivé aplikdcie. Moduly je mozné v pripade potreby nahradit’ pripadne

modifikovat’ nezavisle od portalového riesenia.

3.1.2.2 Podpora komunikacie jednotlivych aplikacii

Pri portdlovom rieSeni je Casté vytvaranie pouZivatel'ského rozhrania z aplikacii ktoré
poskytuju rozdielnu funkcionalitu, no so zameranim na jednu doménovu oblast’. Aplikacie
spadaju do jednej doménovej oblasti a preto je Ziadana komunikacia medzi nimi za uc¢elom
zefektivnenia celkovej funkcionality portalového riesenia. Pod komunikaciou sa predstavuje
zmena vystupu jednej aplikacie na zéklade ovplyvnenia inou aplikaciou v rdmci jedného

portalového rieSenia.

3.1.2.3 ZnovupouZitie zaisuvnych modulov

Ked’ze portalové rieSenie je tvorené viacerymi aplikdciami a aplikacie su tvorené z viacerych
modulov, je Ziadané znovupouzitie modulov za G¢elom obmedzenia ich duplicity, ¢im dojde

k sprehl'adneniu a zjednoteniu konfiguracie a spravy portalu.

3.1.2.4 Pridavanie novych modulov do systemu bez nutnosti zasahu do portéalového

ramca

Portadlovy ramec predstavuje rieSenie, z ktorého podstaty vyplyva znovupouzitelnost a
nasadenie v réznych sférach pouzitia. Z mnohondsobného vyuzitia a potreby udrzby vyplyva
potreba konfigurdcie portadlového rieSenia a moznost pridania, odobratia, modifikovania

modulov bez zadsahu do samotného ramca.

3.1.3 Personalizacia a bezpeénost’

3.1.3.1 Podpora ziaznamu informacii o interakcii pouzivatel’a so systétmom

Pre zaistenie spolahlivosti a spravnej funkcénosti portdlového rieSenia je potrebné vytvarat
zaznam informacii o interakcii pouZzivatela so systémom. Zaznam suhrnne oboznamuje
spravcu systému o diani v rdmci portalového rieSenia a funkénosti portadlového ramca, €o
umoziuje indikaciu moznych problémov a ich v€asné predchadzanie, pripadne okamzitu
reakciu na vzniknuté problémy. Zaznam interakcii pouzivatela so systémom takisto vyrazne

napoméha v oblasti bezpecnosti systému a potencialnej hrozby so strany pouzivatela.
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3.1.3.2 Zadefinovanie viacerych pouZzivatel’skych roli s odliSnym rozsahom pravomoci

Vv systéme

Z podstaty portalového rieSenia a jeho roznorodej funkcionality, ktor( poskytuje, je nutné

sprostredkovat’ moznost’ zadefinovanie pouzivatel'skych skupin a ich pravomoci v systéme.

3.1.3.3 Personalizacia pouZivatel’ského rozhrania portalu

Portdlovy ramec bude spristupiovat moznost’ personalizacie pouzivatel'ského rozhrania
formou rozmiestnenia samotnych aplikacii. Tato funkcionalita umozZiuje modifikaciou
pouzivatel'ského rozhrania podla osobnych preferencii o pouzivatelovi sprijemni a

zefektivni pracu so systémom.

3.2 Nefunkcionalne poziadavky

3.2.1 Konfigurovatelnost’ portalového ramca

Portalovy ramec by mal vyuzivat’ pristupy webu so sémantikou. Ramec by mal byt’ l'ahko a
prehladne konfigurovatelny na zaklade konfiguratného stboru. Konfiguracia bude
obsahovat’ nastavenia celého portalového ramca a vSetkého, ¢o stvisi s behom a prevadzkou
portalového ramca. Takisto budu konfigurovate'né samotné aplikacie, prevadzkované na

portalovom ramci.

3.2.2 Podpora bezpecénosti — prihlasovanie sa pouzivatelov, Sifrovana
komunikacia

Systém bude podporovat’ prihlasovanie sa pouzivatel'ov a Sifrovanie komunikacie na zabezpecenie

doveryhodnosti a ochrany pred zneuzitim dat tretimi stranami. Zabezpeéenie komunikacie sa

vyzaduje od momentu autentifikdcie pouzivatela (prihldsenie sa) az po ukoncenie jeho prace

(ohlasenie sa).

3.2.3 Softvérova platforma

Portalovy ramec je urceny pre systém Windows s podporou .NET framework .

3.3 Pouzivatel'ské role

V tejto Casti dokumentu st nacrtnuté poZziadavky na pouzivatelov systému. Pouzivatelom
budu pridelené role so Specifickymi funkciami, vlastnostami a opradvneniami a tieto budu
blizSie opisané prave v tejto ¢asti dokumentu.
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3.3.1 Administréator

Administrator je rola pouZzivatel'a s najSir§imi moznostami a opravneniami.

ud Primary Use Cases /

System Boundary

Pridanie
pouziv atelského
konta

Nahlad do
zaznamov systému

/ A Vytvorenie
{ skupiny
\_ pouzivatelov

/ Pridanie
—{  pouzivatela do
skupiny

7/I\N

Administrator

y Odobranie
( pouziv atela zo
skupiny

\

Mazanie
zaznamov systému

Zmazanie
pouziv atelského
konta

Uprava
pouziv atelského

konta

Obrazok 1. - Model pripadov pouZitia role administrator

Tato rola a vsetky jej prisluchajice funkcie a moznosti st znazornené na obrazku ¢.1 a neskor

aj podrobnejsie opisané.

3.3.1.1 Sprava pouzivatelov

Administrator méa k dispozicii prehl'ad pouzivatelov rdmca a moze vytvarat, upravovat’ a mazat’
pouzivatel'ské konta portalového ramca.

3.3.1.2 Sprava $truktiry a opravneni pracovnych skupin

Administrator m& moznost vytvarat skupiny pouzivatelov ako aj zarad’'ovat jednotlivych
pouzivatelov do tychto skupin. Pouzivatel'ské skupiny slizia na kategorizaciu pouzivatelov
a prispdsobenie vzhladu aplikacie podla potrieb a poziadaviek pouzivatela. Pouzivatel'ské skupiny
budd mat’ urcitt sadu opravneni, ktoré zadefinuje prave administrator portadlového ramca. Tieto

opravnenia pouzivatel'skych skupin sa budii vztahovat’ na jednotlivé aplikacie systému. Je potrebné,
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aby pouZzivatel' nebol obt'azovany zobrazenim aplikacii, ktoré ku svojej praci nepotrebuje, alebo ich
dokonca nema opravnenie vidiet. Jeden pouzivatel moze byt zaradeny do viacerych pracovnych
skupin a rovnako mu bude mozné pridelit’ viacej pouzivatel'skych roli. Skupiny ani pouzivatel'ské role

nebudl organizované hierarchicky.

3.3.1.3 Pridelovanie pouzivatel’skych rozhrani pouzivatel’skym skupinam

Pod pojmom rozhranie rozumieme umiestnenie aplikacii na stranke spolu s grafickym
spracovanim stranky ako celku. Administrator musi mat prehlad o pouzivatel'skych
rozhraniach a bude mat’ moznost’ presne zadefinovat’ aky typ pouzivatel'ského rozhrania

prideli konkrétnej pouzivatel'skej skupine.

3.3.1.4 Sprava a prehPad notifikacii

Je potrebné zabezpecit odozvu systému prostrednictvom tzv. log stborov, alebo notifikacii, ku
ktorym bude mat’ pristup administrator. Jedna sa o informaténé udaje, ktoré sltizia na poskytnutie
informécii o stave portalového ramca. Tieto udaje budi obsahovat’ informacie napr. o fyzickom
vyt'azeni, chybach vo funkénosti a bezpe¢nosti aplikacii ako aj ramca, vypadkoch zdrojov dat v
jednotlivych aplikaciach. Budu ulozené formou zdznamu v databdze, alebo ako sUbor na disku
pocitaa. Aby sa ticto zaznamy nemnozili, musi byt administratorovi umoznené mazanie tychto

stborov a notifikacii.

3.3.2 Dizajnér
Dizajnér aplikacie, ktory vytvara poc¢iato¢nti podobu aplikacie.

Dizajnér je zodpovedny za

Prvotny graficky navrh systému

Vytvorenie grafickej identity aplikacie a Sablon

Rozmiestnenie grafickych komponentov na stranke

Zosuladenie grafickych poziadaviek vytvaranej aplikacie pre cielova skupinu

Vytvorenie grafickej podoby portalového ramca, bez prvotnej funkcionality

3.3.3 Vyvojar(programator)

Vyvojar (programator) ma na starosti vyvoj modulov a je zodpovedny za :
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e Samotnu funk¢énost’ modulov ako aj ich implementaciu (nie je zodpovedny len za
funkénost, ale aj za dodrzanie principov vyvoja v portdlovom rdmci)

e Komunikaciu modulov (moduly musia byt vytvorené tak aby sa dali v pripade
nutnosti integrovat’ s inymi)

e Prevadzku systému na testovacich datach vo vyvojovom prostredi aza plynulé

nasadenie do produkéného prostredia portalového ramca

3.3.4 Navstevnik

Navstevnik portdlového ramca ma moznost’ vyuzivania iba vymedzene] funkcionality a to
prave tej, ktord mu vyvojar spolu s dizajnérom ponukli. Funkcionalita a interakcia zavisi od

konkrétnej aplikacie.
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4. Hruby Navrh riesenia

Kapitola bliz§ie popisuje architektonicky navrh portdlového rdmca. Je vedend vo forme
prezentacie vSeobecného ndhladu na celkovy systém, ktory upresiiuje pomocou
dekompozicie na jeho jednotlivé autonémne stcasti.

Na zéklade zadania sme sa rozhodli roz¢lenit’ cely systém na dve hlavné Casti ato na
serverovu Cast ana klientsku Cast. Prva cast’ kapitoly je venovana serverovej cCasti
navrhovaného rieSenia, teda popisuje samotné jadro portalového ramca od navrhu jeho
jednotlivych komponentov cez ich vstupno-vystupné rozhrania aZ po tok tdajov medzi nimi.
Za nou nasleduje priblizenie prezentacnej Casti rieSenia na strane klienta, konkrétne popis
pouzivatel'ského rozhrania podporujuceho personalizaciu vzhladu a rozmiestnenia
komponentov na vygenerovanej HTML stranke. Poslednd podkapitolu tvori opis logickeho

modelu udajov.

4.1 Architektura systému

Vychadzajuc zo zadania a Specifikacie bol systém navrhnuty na baze vzoru datovody a filtre.
Vygenerovanie obsahu stranky, typicky obsahujucej viacero aplikacii je teda dekomponované
na generovanie obsahu poskytovaného jednotlivymi aplikaciami prostrednictvom rdznych
datovodov (zabezpeCuje Executor). Tomuto procesu prirodzene predchddza spracovanie
poziadavky (Listener), jej hamapovanie na poskytovany obsah a vyhodnotenie pristupovych
opravneni (Controller). Na zaver procesu sa vyberie vhodny (prednastaveny alebo
pouzivatelom prispdsobeny) vzhlad a vystupy aplikdcii sa do neho zasadia a prezentuju
pouzivatelovi (Merger). Schematicky toto rozloZzenie funkcionality zobrazuje Obrazok 2 :

Architektura systému.
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id Architektura /
«artifact»
Configuration

O gl gl PageConfProvided
_— Listener @ S Ch LR L T E ‘ Controller | MVezmooaoooo.
«request» < ) _O< H
Requestinterface Requestinterface /:\ :
User .
i i
' '
' '
' '
' '
' '
g |
' '
Executor ' !
. . PageConfRequired |
Pipe Pipe Pipe H
i
'
'
i
'
«response» '

PagePartsProvided

i gl '
' '
' ) '
! LayoutProvider _C ____________

E PageConfRequired

U PagePartsRequired
{l «artifact»
Merger Layout

Obrazok 2. — Architektura systému

4.2 Opis funkcionality komponentov serverovej ¢asti

4.2.1 Komponent ,Listener*

Komponent systéemu zodpovedajlci za preberanie poziadaviek (requestov) od pouzivatelov,
ich vhodnu transforméciu a odovzdaniu Controlleru prostrednictvom vhodného rozhrania.

Ked’Ze vytvarané rieSenie je portalovy ramec pre webové aplikdcie, prijem poZiadaviek bude
prebiehat’ prostrednictvom Standardného protokolu http, resp. https. Po prijati poziadavky
nasleduje vyhodnotenie jej formalnej spravnosti, vhodnd dekompozicia, prevedenie do
interného formatu akceptovaného na rozhrani s Controllerom (zalozené na XML)

a odovzdanie d’alej do systému.
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Implementacia komponentu je v sucasnej faze navrhu systému otvorenym problémom,

pri¢om pripadaju do tvahy dve hlavné alternativy :

1.

Implementécia vlastného listenera s vhodnym http parserom. Toto rieSenie by
samozrejme vyZzadovalo viac ¢asu i l'udskych zdrojov, tak na samotnl implementéciu,
ako aj nevyhnutnd pripravu — nastudovanie http protokolu, niz$ich sietovych sluzieb
arozhrani .NET frameworku atd’. Na druhej strane toto usilie by prinieslo rieSenie
,,8ité na mieru®, ¢ize pomerne efektivne a Setrné k zdrojom, otvorené a tym padom
podl'a potrieb rozsirite'né. Alternativne je mozné pouzit' komponentu tohto typu uz
hotov(, ak bude dostupnd priamo v ramci frameworku, prip. mimo pod vodnou

licenciou.

Nasadenie prisposobeného http servera. V ramci platformy prichadza do avahy hlavne
MS IIS. Moznost’ jeho efektivneho pouzitia v roli listeneru bez potreby néaslednej
aplikacnej logiky je vSak zatial nepreskimanou doménou. Taktiez by toto rieSenie
bolo takmer urcite relativne neefektivne z hladiska systémovych zdrojov a
poziadaviek na nasadenie — povinna pritomnost’ MS IIS vyrazne zvySuje poziadavky

na cielovy systém.

4.2.2 Komponent ,,Controller”

Controller je komponent zodpovedny za vyhodnotenie poziadavky v kontexte konfiguracie

portalu a pouzivatel'skych prav pristupujiiceho uzivatela. Vystupom tohto procesu je tplna

informdcia pre Executor ohl'adne vSetkych potrebnych ddtovodov generujicich vystupy pre

pozadovanu stranku.
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id Components

Controller

«interface»
Interface In

Autentifikacia
«request»

Nacitanie

konfiguracie

Vyber datov odov

«use»

«interface»
Interface Out

Obrazok 3. — Contoller

Zjednosusene mozno povedat’, ze Controller mapuje poziadavky na prislusné stranky portalu
pozostavajice z vystupov viacerych datovodov. Pri tomto zaroven uplatiiuje definované
obmedzenia uzivatelov (resp. pouzivateI'skych skupin) na jednotlivé aplikacie.

Tento proces je schematicky zachyteny na Obrazku 3 — Controller.

Vstupmi Controllera su teda request na rozhrani zo strany Listenera, konfiguracia portalu
v zmysle ,,mapy stranok* (opat’ sa predpoklada format zalozeny na XML), a konfiguracia
pouzivatel'skych opravneni vo vztahu k jednotlivym aplik&ciam a datovodom (tu sa z dévodu
vacsej flexibility predpoklada rieSenie zaloZené na relacnej databéaze).

Vystup Controller poskytuje prostrednictvom rozhrania pre komponenty Executor
a LayoutProvider, ktoré d’alej vyuzivaju tieto informécie na spustenie samotnych datovodov

generujtcich obsah, resp. vyber prislusného layoutu pre danu stranku a pouzité datovody.
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4.2.3 Komponent ,,Executor

Tento komponent bol navrhnuty na zapuzdrenie logiky pre vytvaranie inStancii premenlivého
po¢tu datovodov, ktoré bude schopny paralelne spustat’. Executor dostdva vstupné Udaje
z Controlleru vo formate XML. Tieto tidaje budi povinne zahfnat' pocet datovodov, ktoré
maju byt spustené, a ich typy. Vstupné udaje mozu zahriat' aj inicializacné hodnoty pre
vybrané datovody, prevazne v pripadoch interakcie pouzivatela s nejakou vybranou
aplikéaciou, ktoru bude prevadzkovat vysledny portal.

Po prijati vstupnych (dajov vyberie Executor na zéklade prednastavenej konfiguracie
datovody, ktoré je potrebné spustit’ ako prvé, nakolko dodévaji vstupné udaje zvySnym
datovodom ( ak je takato zavislost’ potrebna a korektne zadefinovana ). Poradie aktivovania
bude presne definované ku kazdému typu pouZzivatel'skému vstupu, aby sa tak vyhlo
nejednoznacnostiam pri kooperativnom spracovani tidajov. Executor bude obsahovat’ riadiacu
jednotku, ktora bude schopna aktivovat’ vybrané datovody po skupinach na zaklade priority
prislichajucej skupiny.

Po spusteni jednotlivych datovodov bude Executor sprostredkovévat’ rozhranie podporujice
komunikéciu medzi nimi. Toto rozhranie bude opisane v samostatnej Casti.

Po ukonceni Cinnosti jednotlivych ddtovodov su vysielané ich vystupné udaje v serializérmi

uréenom formate do naledujuceho komponentu v poradi, teda do Mergeru.

4.2.4 Komponent ,Merger*

Merger predstavuje kontajner, ktory Caka na prijatie vystupnych uUdajov jednotlivych
datovodov Executoru.

Po prijati dat z kazdého datovodu zodpovedajuceho vybranému pouzivatel'skému dopytu je
pripraveny na ich findlnu upravu do formatu, ktory bude odoslany pouzivatelovi.
Predpokladaju sa dve formy vystupov:

e Vystup vo forme webovej stranky
e Vystup vo formate siboru na stiahnutie

Kedze v drvivej véac¢sine pripadov bude pouzivatelovi vysledného portalu odosielany vystup
vo formate XHTML, bude mat’ Merger naimplementované funkcie na spojenie XML udajov
z jednotlivych datovodov do jediného findlneho XHTML dokumentu, teda do jednej
webovej stranky. Na tento ucel bude vyuzivat administratorom a dizajnérom navrhnuté
preddefinované Sablony, na zéklade ktorych zaradi obsahy vystupov datovodov na im uréené

miesto v dokumente. Tato operacia bude zaroven obsahovat’ aj priradenie spravneho CSS
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Stylu vygenerovanému dokumentu. V pripade, ze vysledna stranka bude mat’ preddefinované
aj dynamické oblasti, bude do nej pripojeny aj kéd API rozhrania pre upravu pouzivatel'ského
rozhrania. Ak bude sablona dokumentu navrhnuta staticky, kod doplneny nebude, nakol’ko sa
jedna o administratorsky nastavite'nt zlozku portalu.

V pripade, Ze z Executora bude vyslany prad Gdajov v inom formate ako je XML, bude cely
tento prad presmerovany na pouzivatel'sky vystup bez akychkol'vek zmien. V takomto

pripade sa predpoklada prud Gdajov iba z jediného datovodu.

4.3 Struktura a funkcionalita datovodu

Vo faze navrhu boli identifikované tri nosné €asti datovodu:
a) Generator (zbera¢ dat)
b) Transformator (konverzia dat)
c) Serializér (export dat)

Cely proces toku Udajov cez datovod je zobrazeny na Obréazku 4.

id Component Model /
Generator SAX udalost Transformator -1 XSLT transforméacia TEEC ey &
«send» «send»
I+ Zberdat() : XML
XSLT trar{sforma'cia
«sendy
Transformator -n

A

XSLT transformacia

-
; ~«send»
«document»
XML, XHTML, HTML, PDF, ... Setiglizey
«send»

Obrézok 4. — Generovanie iastkového vystupu jednym datovodom
Opis jednotlivych faz
A. Generator zozbiera vSetky potrebné data do XML formatu a prostrednictvom SAX
udalosti ich postupne posiela prvému transformatoru.
B. Prvy transformator v poradi pretransformuje ziskany XML prud dat pomocou

implementovanej transformacie (napr. XSLT) na pozmeneny tok SAX udalosti, ktory
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je zaroven vstupom pre druhy transformator vo fronte. Takato postupnost’ krokov sa
opakuje az po posledny transformator v rade.

Posledny transforméator v datovode posle svoj vystup na vstup serializéru. Tento
prvok vyexportuje prijaty prad dat do vysledného Zelaného formatu, ktorym moze byt

samotny XML, XHTML, PDF resp. iny, dokument.

Spracovanie XML pomocou SAX rozhrania

SAX (Serial Access Parser) poskytuje vhodny mechanizmus pre Ccitanie dat z XML

dokumentov. Je to alternativa ku DOM (Document Object Model) rozhraniu. Hlavné

charakteristiky oboch rozhrani su:

Porovnanie SAX a DOM rozhrania

SAX

DOM

Model zaloZelny na udalostiach. Je obzvlast’ vhodny pre vel'ké dokumenty. Vyhoda
spo¢iva vtom, ze program stale spracuvava iba mali porciu dat. Tieto udalosti
zahfnaji zaciatok a koniec dokumentu, najdenie uzla a elementov potomkov uzla a
pod.

Pre implementaciu SAX parseru je zvycajne potrebné napisat’ vicsie mnozstvo kodu
nez u DOM parserov. Vysledkom je vSak vlastny, priamo pouzitelny objektovy

model dat

Model zaloZeny na stromovej hierarchii dat. Je vhodny skor pre menSie dokumenty,
kedy program spractiva vacSiu porciu dat, nakol’ko je generovany cely objektovy
model (strom) pre dany dokument. V pripade potreby S$pecifického objektového

modelu alebo len malej ¢asti dokumentu, je tento spdsob pomerne neefektivny.

Vyber rozhrania

Z daného opisu oboch pristupov usudzujeme, Ze rozhranie SAX aj napriek mierne vyssej

naroc¢nosti na implementéciu predstavuje pre nase potreby prijatel’nejsSie a pre konecny vykon

vyhodnejsie rieSenie, pretoze nami navrhovany systém nevylucuje pracu s rozsiahlymi XML
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vstupmi, a preto predstavuje lepSie rieSenie hlavne z hl'adiska optimalneho vykonu, nakolko
nespotrebuva az tak vel'a pamitovych prostriedkov a ani procesorového Casu, ako rozhranie

DOM.

4.4 Komunikacia modulov

Analyzou moznosti, pre ktoré¢ je potrebné implementovat’ komunikéciu modulov sme zistili,
7e jedinym uzitonym pripadom vyuZitia tejto funkcionality je variabilna zavislost’ poradia
spracovania vstupnych udajov jednotlivymi modulmi vtom zmysle, Ze vstupné tudaje
niektorych modulov mézu byt’ v $pecifickych pripadoch zavislé na vystupe inych modulov
beziacich pri spracuvani tej istej pouzivatel'skej poziadavky. Preto sme dospeli k zaveru, ze
komunikécia modulov bude prebiehat’ na urovni udajov, ¢im sa zjednodusi navrh aplikacie,
pretoze sa z neho vypusti rézia kooperacie modulov. Nakol'ko bude Executorom upravené
poradie spuStania jednotlivych datovodov, modulom bude postacovat asynchrénna
komunikécia pomocou vyuzivania zdiel'anej paméte. Tento princip je obsahom Obrazku 6.
Tento ilustruje modelovy pripad vykonavania jednotlivych datovodov v kolach (,,round®),
v ramci ktorych Executor spusta datovody nakonfigurované pre dané kolo (,,Pipe in round X*
— vobrazku su pre kazdé kolo znazornené dve, v praxi vSak samozrejme bude mozné
pouzivat l'ubovolné mnozstvo). Obrazok 6. vSak predovSetkym ilustruje asynchronnu
komunikéciu udajovo zavislych datovodov — pri spravnej konfiguracii (zaradenia do kol)
maju zavislé datovody vzdy potrebné (¢i dobrovolne vyuzitelné) data v zdielanej pamati,

kam ich predtym zaradili datovody beziace v predoslych kolach.
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Obrazok 6. — Zdiel’ana pamét’ datovodov
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Datovody spustené v skorSich kolach budt pripravovat’ vstupné udaje nasledne aktivovanym
zavislym datovodom, ¢im sa zaisti pozadované poradie spracovania vstupnych udajov a teda
aj korektny vystup. V pripade viacnasobnych zavislosti bude tento proces vykondvany
postupne po krokoch (obrazok €. 7). Naslednost' krokov a teda aj zadefinovanie aktivacie
modulov vo vybranych koldch procesu spracovania udajov bude napevno zadané
v konfiguracii portalového ramca, v Casti definujucej spracovanie pouzivatel'skych

poziadaviek.

ad Executor Flow /

Executor Start

[ Round (R)=1 ]

. (

/;oundPipeCheck

Executor Finalize

*

| !

Pipe in round R Pipe in round R

— N/

Round++

Obrazok 7. — Tok udajov riadeny Executorom
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4.5 Udaje v systéme

Udaje pouzivané portalovym ramcom sa budt rozdel'ovat’ na tri skupiny, a to z hladiska ich
charakteru, ako aj z hladiska sposobu ich uloZenia. Portalovy ramec bude na ukladanie
nastaveni pouzivat’ konfiguracné subory. Na ukladanie pouzivatel'ov, pouzivatel'skych skupin
a opravneni na jednotlivé aplikacie sa predpoklada pouZitie rela¢nej databazy. Tretiu skupinu

udajov pouzivanych v navrhovanom rieSeni predstavuju systémové notifikacie.

4.5.1 Konfiguraéné subory

Nastavenia portaloveho rdmca budi ukladané v siboroch vo formate XML. Tento format
sme zvolili kvéli jednoduchosti jeho modifikacie v pripade potreby a taktiez kvoli jeho
vysokej flexibilite, pretoze je pomocou neho mozné modelovat’ vztahy medzi idajmi, ktoré
su v tomto formate ulozené.

Konfigura¢né subory budu rozdelené do nasledujucich celkov:

e Mapa portalu (sitemap)
e Evidencia udajovych ulozisk
e Konfiguracie aplikacii

e Dizajnérske Sablony

45.1.1 Mapa portalu

Sitemap bude obsahovat’ zékladné nastavenie portadlového ramca, ktoré bude vyuzivane
Controllerom. Hlavnou jeho zlozkou bude zoznam aplikacii prevadzkovanych samotnym
portalom vybudovanym na navrhovanom portalovom ramci, teda zoznam jednotlivych
datovodov, ktoré ich predstavuju. Zaznam o datovodoch bude obsahovat’ jeho zlozenie, teda
zoznam modulov pouzivanych v systéme, zafinajici generdtorom a konciaci serializérom,
medzi ktorymi bude jeden alebo viac transformatorov. Pre toto pouzitie bude potrebné
Vv sitemape uchovavat’ aj zoznam jednotlivych modulov registrovanych v portalovom ramci
a ich prepojenie na prisluchajice fyzické moduly (DLL kniZnice alebo 1i.)

Pre korektné fungovanie Controlleru ateda aj samotného portalu budi do mapy portalu
zadavané prepojenia pouzivatel'skych dopytov na jednotlivé datovody pripadne skupiny

datovodov. Controller tak bude moct’ na zdklade dopytu presne rozhodnut, ktoré datovody
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a v akom poradi ( paralelne aktivované skupiny datovodov ) ma pri obsluhovani poziadavky
aktivovat. Kazdému typu poziadavky bude taktiez priradena dizajnérska Sablona
rozmiestnenia komponentov, ktoru bude vyuzivat Merger pri skladani XHTML vystupov

jednotlivych datovodov. Jej obsah vSak nebude sucastou mapy portalu.

45.1.2 Zoznam udajovych ulozisk

Zoznam pripojeni na zdroje dat bude pre jednoduchost’ udrzovany na jednom mieste a teda
V jednom globdlnom XML subore. Okrem prihlasovacich udajov do jednotlivych tlozisk
bude konfigura¢ny sibor obsahovat’ aj zoznam modulov, ktoré buda opravnené dané uloziska
pouzivat’. Toto rieSenie bolo navrhnuté kvoli zaruCeniu bezpeénosti tdajov v portdli, hlavne
hlavne pre pripad priddvania modulov tretich stran do systému, predovSetkym kvoli

modulom, pre ktoré nemusia byt dostupné zdrojové kddy.

4.5.1.3 Konfiguracie aplikacii

Pre moznost modifikdcie spravania sa jednotlivych modulov sme zhodnotili uzitocnost’
umoznit’ tvorcom jednotlivych aplikacii konfigurovat’ ich pomocou externych prostriedkov.
Konfigura¢né subory modulov budu ukladané vo formate XML. Tvorcovia modulov budd
moct’ tieto subory pouzivat’ svojvolne, predpoklada sa vSak prevazne pouzite na nacitavanie

inicializa¢nych hodnét atribitov modulov po ich spusteni.

4.5.1.4 Dizajnérske Sablony

Dizajnérmi definované Sablony na rozloZenie jednotlivych komponentov portalu pouzivané
pri finadlnej serializdcii na XHTML vystup budi ukladané vo forme XSLT S$tylov, teda
V podstate taktieZ ako stibory XML.

4.5.2 Logicky model udajov rela¢nej databazy

45.2.1 Podsystem autentifikécie, autorizacie a pouzivatel’skej personalizacie

Jednou zo zékladnych funkcii portalového rdmca je poskytovanie urcitych sluzieb
a zdiel'anych tidajov nasadenym aplikaciam. Typickym prikladom je autentifikacia na trovni
ramca, ktoru d’alej vyuzivaju integrované aplikacie vo vlastnej rézii. Tato funkcionalitu bude

ramec zabezpeCovat pomocou komplexného profilu pouZivatela umoziujiiceho
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personalizaciu vzhladu portalu, a taktiez viaciroviiovym systémom opravneni postavenym
na principe pouzivatelov, pouzivatel'skych skupin (roli) a oprdvneni na pouzivanie
jednotlivych cCasti portdlu az na urovni jednotlivych datovodov. Zaradenie pouzivatel'ov do
pouzivatel'skych skupin, rovnako ako priradenie opravneni pouzivatel'skych skupinam je
kardinality M:N, je teda mozné vytvarat’ lubovol'ne komplexné autorizaéné schémy. Logicky
model Udajov tohto podsystému zachytdva Obrazok 7 — Podsystém autentifikécie

a autorizacie.

cd Data Model /

) Obsahuje komplexny profil pouzivatela od
Pouziv atel jeho autentifikacnych udajov az po jeho
_____________ prisposobene vzhlady portalovych aplikacii
(usporiadania, vybrane podmnoziny aplikacii
v zobrazeniach a pod)
0”*
0..*

Pouziv atelska_skupina

0.*

Naviazane na jednoznacne
Opravnenie_na_datovod identifikatory datovodov z
__________ konfiguracie "sitemap"

Obrazok 7. - Podsystém autentifikacie a autorizacie

4.5.3 Systémové notifikacie

Na ukladanie systémovych notifikacii sa predpoklada vyuzitie obycajnych textovych
suborov, do ktorych budd jednotlivé udalosti ukladané v dopredu stanovenom formate.
V pripade, Ze by sa v priebehu dalSicho ndvrhu alebo pripadného doSpecifikovania
poziadaviek ukazalo, Ze je potrebna komplexnejsia funkcionalita, bude pre tento typ Gdajov

taktiez pouzitd relacnd databaza.
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4.6 Aplikaéna a prezenta¢na c¢ast’

Prezentacni vrstvu systému bude tvorit mnozina samostatnych aplikécii, ktorych
rozmiestnenie a vzhlad na stranke si bude moéct pouzivatel na zaklade pridelenych
pravomoci a spésobu schémy rozmiestnenia upravovat’ . Tieto schémy rozmiestia pre dant
pouzivatel'ska skupinu bude vytvarat’ systémovy dizajnér.

Systém bude rozliSovat’ dva typy rozmiestneni:

e dynamické rozmiestnenie
e statické rozmiestnenie

Jednotlivé aplikacné okna v dynamickej casti budi polohovatelné, ich velkost bude
menitelnd a v pripade poziadavky ich bude mozné zatvorit' resp. otvorit. Vyznamovo
podobné aplikacie budt zdruzené do celkov, pri¢om aplikécie patriace jednému celku nebude
mozné prenasat’ do vyznamovo cudzieho celku.

Aplikacie umiestnené v statickej Casti si nebude moct’ pouzivatel' prispdsobovat’, zatvarat’

resp. pridavat’.

i o | g Test Portel I &
Widget #1.0 Widget #2.0
Portalovy ramec na baze technologii .NET Por ET 2 web it
a webu so semantikou. Portalowy ramec na baze technologh JNET a webu so semantilou.

Widget #1.1 Widget #£2.1
aze echnologl NET a webu 50 Portalovy ramec na baze technologl .NET a webu so semantikou.

Widget #1,2 ' 1

Portalovy ramec na baze technobogii MET a webu "
50 *.-l:|1|<|nt'|:;r)l.|. - L : Widget 21,4 W g

Portalowy ramec na baze technologii JNET

awebu so semantikou,

Portalowy ramec na bare technologil MNET a webu
50 sermaritikow,

s e i s v - o4

i.| Dane [ & Locel intranet | P

Obréazok 8. — Ukazka vol’'ne polohovatel'nych okien
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Na obréazku 8 je znazorneny priklad rozhrania vol'ne polohovatelnych a zatvaratel'nych okien
v dynamickej Casti stranky.

Konkrétny postup atechnologia vytvarania grafického rozhrania bude spresneny v
podrobnom navrhu dokumentu resp. v opise implementacnej casti, predpoklada sa vSak

vyuzitie JavaScriptovej kniznice Prototype Portal Class.
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4.7 Zhrnutie

Cielom tejto kapitoly bolo navrhnuat systém, ktory spita vietky body zhrnuté
v Specifikacii projektu a navrhnit' dostatocne flexibilnti architektaru, ktora dokéze
reagovat’ na ¢o najvacsiu skalu poziadaviek na tvorbu konkrétnych portalov na baze
tejto architektiry. Navrhovany systém sme dekomponovali na c¢asti na zaklade
funkcionality, ktord maji poskytovat’. Jednotlivé Casti sme sa pokusili popisat’ na takej
urovni, aby bolo zrejmé, ako bude systém spracovavat jednotlivé pouzivatel'ské
dopyty. Vramci tejto témy sme sa pokusili navrhnut’ efektivny a korektny sposob

komunikécie jednotlivych Casti vykonného prvku systému.

Prototyp

Nasim d’al§im cielom bude zhotovenie prototypu navrhovaného rieSenia. Chceli by
sme naimplementovat’ kostru systému aspoil na takej urovni, aby sme mohli otestovat’
postupnost’ tkonov, ktoré je potrebné vykonat pri vygenerovani jednoduchého
dokumentu. To teda =zahffha implementaciu vSetkych komponentov (Listener,
Controller, Executor a Merger) aspoinl na elementarnej irovni potrebnej na dosiahnutie
simuldcie behu systému. V ramci tejto simuldcie predpokladdme, Ze transformacie
v Executore budu iba formalneho charakteru. Zaroven by sme sa pri implementacii
prototypu chceli definitivne rozhodnut pre pouzitie komponentu Listener, teda
zvazime, Ci je vhodnejSie implementovat’ vlastné rieSenie, alebo pouzit’ existujici

serverovy proukt MS IIS.
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4.8 Plan prac na nablizsie tyzdne

TyZden

Subjekt prace

Opis prace

9.

Listener

Prototypovanie Casti Listener je zamerané na zvazenie

moznosti a benefitov z vlastnej implementacie Listenera,

alebo pouzitie MS IIS. Dalej vyvoj rozhrania pre

komunikaciu s Controllerom, ktoré zabepecuje predanie

requestu na pozadované zobrazenie dokumentu.

Controller

Overenie rozsahu a funk¢énosti navrhnutého spésobu
konfiguracie ramca v suvislosti s Controllerom

a generovanim potrebnej informacie pre Executor

a LayoutProvider.

10.

Executor

Prototypovanie je v tejto faze zamerané na tvorbu
zakladnyc typov modulov Generator, Transformator

a Serializér a ich spravne inicializovanie v datovode
pripadne viacerych datovodov podla prijatého vstupu,
ktory bol vytvoreny Controllerom.

I1.

Merger

Overenie funkcionality Mergera, spojenenie vystupu
z Executora do findlneho vystupu.

12.

Testovanie prototypu

Otestovanie celého prototypu a jeho Casti za u¢elom
overenia aktudlneho stavu ndvrhu rieSenia voci
poziadavkam kladenym na budovany ramec. Cielom
tejto fazy je odhalit’ nedostatky a navrhnut zmeny pre
d’al’'Sie kroky vyvoja ramca.
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Obréazok 9. —Plan prac na najbliZSie tyZdne z dotProjectu
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