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DÁTUM A ČAS STRETNUTIA: 13. decembra 2006, 17:30 
MIESTO STRETNUTIA: Softvérové štúdio 
PRÍTOMNÍ: Bc. Michal Samiec (Sa), 

Bc. Martin Stanček (St), 
Bc. Jozef Ďuriš (Du), 
Bc. Michal Bubanský (Bu), 
Ing. Jozef Pažin (Pa), 

 Bc. Marián Vašš (Va) (video konferencia) 
VYPRACOVAL: Ing. Jozef Pažin 
 

TÉMA A HLAVNÉ BODY STRETNUTIA 

Zhodnotenie úloh z minulého týždňa. Rozdelenie úloh pre pokračovanie implementácie 
prototypu. Rozdelenie úloh pre vytvorenie používateľskej príručky. 
 

KONTROLA A HODNOTENIE PLNENIA KRÁTKODOBÝCH ÚLOH 

Úloha Popis Termín Riešiteľ Stav 

8.1 Organizácia stretnutia s tímom 15 za účelom 
predvádzania prototypu 12.12. Bu U 

8.2 Vytvoriť tému na nástenke s 5 príspevkami 12.12. St U 

8.3 Založiť dokument používateľskej príručky 17.12. Pa U 

8.4 Vytvorenie hlavnej obrazovky pre prototyp - 
funkčnosť 12.12. Bu U 

8.5 Vytvorenie obrazoviek pre nástenku - funkčnosť 12.12. St U 

8.6 Vytvorenie obrazoviek pre fórum - funkčnosť 12.12. Sa U 

8.7 Vytvorenie obrazoviek pre profil absolventa - 
funkčnosť 12.12. Du U 

8.8 Vytvorenie obrazoviek pre zoznam absolventov - 
funkčnosť 12.12. Va U 

   U - ukončená, R - rozpracovaná 
 

PRIEBEH STRETNUTIA 

1. Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho týždňa. 
2. Diskusia o budúcom priebehu tvorby implementácie prototypu.   
3. Stanovenie nových úloh. 
4. Diskusia o možnosti prepojenia dizajnu a obsahu. 
5. Úprava návrhu mapy stránok. 
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ROZDELENIE KRÁTKODOBÝCH ÚLOH 

Úloha Popis Termín Riešiteľ Stav 

9.1 Synchronizácia a formálne úpravy dokumentov 
pred odovzdaním prototypu 18.12. Pa Z 

9.2 Pripraviť dokument riadenia 18.12. Sa Z 

9.3 Pripraviť testovacie záznamy do databázy 18.12. Du Z 

9.4 Pripraviť výsledný dizajn prototypu 18.12. St Z 

9.5 Dopracovať mapu stránok 18.12. Va Z 

9.6 Organizačné zabezpečenie odovzdania a prezentácie 
prototypu 18.12. Bu Z 

 

STANOVENÉ DLHODOBÉ ÚLOHY 

MICHAL BUBANSKÝ:  tvorba obsahu webovej stránky a jej aktualizácia 
 

VŠETCI:  študovať implementačné prostredie, 
pokračovať v  implementácii funkčného prototypu, 
kontrolovať funkčnosť a prepojenie jednotlivých modulov. 

  

ZHRNUTIE STRETNUTIA 

Na stretnutí bol zhodnotený priebeh prác na prototype. Boli stanovené úlohy pre ďalšie 
pokračovanie prác na implementácii prototypu tak, aby bolo možné tento prototyp 
prezentovať ako kostru riešenia na spoločnom stretnutí s tímom 15. 
Tím pracuje v plnení úloh podľa zadaného plánu.  
 


