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1 UvVOD

d

V tejto Casti je uvedeny uvod k rieSenému projektu. Je tu uvedeny ciel
projektu, zadanie projektu a motivacia ¢lenov timu pre rieSenie daného problému.

Dalej nasleduje prehlad dokumentu a slovnik pouzivanych pojmov a skratiek.

1.1 PrehlPad dokumentu

Projektova dokumentacia je Clenena do 5 kapitol (Casti). V kapitolach su
opisané jednotlivé kroky spracovania projektu zacCinajuc opisom problémovej
oblasti, dalej jeho analyzou a $pecifikaciou, hrubym navrhom a navrhom rieSenia
tohto projektu konciac.

Prva kapitola obsahuje uvod k projektu. Je tu uvedeny ciel projektu, zadanie
projektu a motivacia &lenov timu pre rieSenie tohto projektu. Dalej je tu mozné
najst prehlad dokumentu a slovnik pouzZivanych pojmov.

Druha kapitola obsahuje opis problémovej oblasti.

Tretia kapitola je zamerana na analyzu podobnych produktov venujucich sa
prezentacii informaénych systémov. Dalej analyzujeme pouziti architektaru a
platformu rieSenia. Takto ziskané skusenosti vyuzijeme pri samotnom navrhu
vyslednej multimedialnej prezentacie.

Stvrta kapitola je zakladnou $pecifikaciou kladent na tento projekt.

Piata kapitola obsahuje nami predkladany navrh rieSenia pridelenej témy



1.2 Ciel projektu

Ciefom tohto projektu je vyrieSit pridelené zadanie v ramci predmetu Timovy
projekt. Nazov projektu je ,Informacny systém pre zverejfiovanie informacii o
fakulte® a bol zadany Fakultou informatiky a informacnych technologii STU v
Bratislave. Pedagogickym veducim projektu je RNDr. Valéria Simakova. Clenmi
timu su Siesti Studenti inzinierskeho Studia FIIT STU (Bc. Mario Blaho, Bc. Tomas
Hajas, Bc. Stefan Ku$nir, Bc. Legén Miroslav, Bc. Tibor Somodyi, Bc. Pavol Vilina).
Na projekte sa pracuje dva semestre a tim ma k dispozicii v kazdom tyzdni
semestra jedno stretnutie dizky 3 hodiny s pedagogickym veducim. Predpoklada

sa aj dalSia spolo€na praca Clenov timu mimo stretnuti.

1.3 Zadanie projektu

NasSe pracovisko, ktoré voslo do povedomia verejnosti 1. oktobra 2003, ako
nova fakulta, Fakulta informatiky a informacénych technolégii, nie je az také nové a
mladé pracovisko. Ma svoju dlhoro¢nu tradiciu, svojich dlhorocnych pracovnikov,
vela absolventov, ktori sa velmi dobre a uspedne uplatnili na nasom aj
zahrani€nom trhu prace. Aby sme toto vSetko mohli zaujimavo a s kompletnymi
informaciami o naSej fakulte tlmocit verejnosti, mali by sme sa prezentovat
spésobom a modernymi prostriedkami dneSnej doby - CD/DVD.

Ciele projektu a vystup:

* Navrhnut, vytvorit a skompletizovat produkt, ktory bude putavo
prezentovat nasu fakultu.

» Tematicky spracovat textové a obrazové aktualne dokumenty, s
moznostou aktualizacie v urCitych C&asovych intervaloch a vo

viacjazy€nej verzii (slov.-angl.)



* Vystupom by malo byt CD/DVD s kompletne naplnenymi jednotlivymi
Castami tak, aby bolo vhodné ako reprezentacny material, ale zaroven
aby poskytovalo ucelené informacie o moznostiach $tudia na
jednotlivych stupfioch, o vyskume na naSom pracovisku, o
spoloCenskom zivote na fakulte.

» Cely systém by mal byt pristupny aj na internete.

* Ako nosny nastroj navrhnut a vytvorit redakény systém, zalozeny na
prispevkoch, do ktorého by sa vkladali aktualne informacie o diani na
fakulte.

* Vystupom zo systému by bola prezentacia obsahujuca vybrané
udalosti/informacie.

» Primarne by sa prezentacia distribuovala na CD

1.4 Motivacia projektu

Hoci Fakulta informatiky a informanych technoldgii vznikla len
prednedavnom, malokto zo SirSej verejnosti vie, aka bohata histéria sa za fiou
skryva. Momentalne vSak nie je k dispozicii ziadne prezentatné médium, ktoré by
priblizilo fakultu uchadzacom o S$tadium a zaroven by mohlo sluzit ako
spomienkovy predmet pre absolventov alebo hosti fakulty. Nasou snahou je podat
pomocnu ruku pri prezentacii fakulty a zaroven vytvorit nastroj, pomocou ktorého
by bolo mozné informacie aktualizovat.

Pri vybere témy pre timovy projekt zavazilo viac faktorov, na zaklade ktorych
sme sa priklonili k téme Informaény systém pre zverejhovanie multimedialnych
informacii o fakulte. Vyznamnym dévodom tohto vyberu bol zaujem vSetkych
Clenov timu o prezentacné technolégie a vSetko, ¢o s nimi suvisi. Praca na tomto
projekte nam dava prilezitost ziskat mnozstvo cennych skusenosti z oblasti
analyzy, navrhu, implementacie a prezentacie s vyuZitim najnovsich pristupov a

sucasne nam umoznuje zdokonalit sa v timovej spolupraci pri rieSeni projektov.



Dotiahnut’ projekt podobného obsahu a rozsahu do uspe$ného konca nie
jednoduché a vyZaduje si znacné mnozstvo skusenosti z réznych oblasti a vysoké
nasadenie. Kazdy cClen timu ma rozmanité skusenosti z réznych oblasti, a tato

diverzita nam umozni nahliadat’ na projekt ako celok z réznych uhlov a pohladov.



1.5 Slovnik pojmov a pouzité skratky

* FIIT — Fakulta informatiky a informacnych technologii



2 OPIS RIESENEHO PROBLEMU

Cielom tejto kapitoly je vSeobecné opisanie problematiky tvorby
prezentacnych médii.

Ulohou prezentaéného média je poskytnut osobe, ktord si toto médium
prezera, zakladné informacie o prezentovanom produkte, spolo¢nosti alebo
institucii. Preto aby bolo médium pre zaujemcu zaujimavé, musi obsahovat
primerané mnozstvo informacii a taktiez musi byt putavé aj po grafickej stranke.
Vybrat vhodné informacie, ktoré by sa mali na médiu nachadzat, byva zvyCajne
velmi obtiazne. Nesmie ich byt priliS vela, ale na druhej strane musia pokryvat
vSetky problémové oblasti. Dalsim velmi délezitym prvkom pri uchovavani
informacii je dobre navrhnuta Struktura prezentovania dat. Médium by malo byt
navrhnuté tak, aby sa zaujemca v nom vedel jednoducho a intuitivne orientovat.
Velky déraz sa Casto krat kladie aj na graficku stranku média. Dizajn nesmie byt
gyCovy a taktiez nesmie pdsobit nevkusne alebo fadne.

Nasim ciefom je navrhnut a vytvorit' také prezentatné médium, ktoré bude
spinat vdetky horeuvedené ¢&rty. Pri navrhu budeme vychadzat z vlastnych
postrehov ale aj z uz existujucich médii. Na zaklade analyzy tychto médii sa
budeme snazit vyhnut nedostatkom, ktoré v nich objavime a zaroven vyuZzit

pozitivne prvky.



3 ANALYZA

Faza analyzy projektu spocivala v hladani existujucich rieSeni venujucich sa

problematike prezentacii univerzit.

3.1 Analyza existujucich multimedialnych systémov

Pri analyze existujucich multimedialnych prezentacii sme vyuzili najma
Internet. InSpirovali sme sa niekolkymi prezentaciami rozdielnych univerzit.

Prevazna vacSina systémov ma prezentaciu umiestnenu na Internete alebo
na prenosnom médiu ako napr. CD, DVD a pod. Obsahuju zvukovy, obrazovy
zaznam, animacie, textové informacie. Prezentacie boli vyhotovené bud ako
statické alebo dynamické. V statickych prezentaciach nebola moznost’ aktualizovat
Ziadne alebo len minimum udajov. Naopak dynamické prezentacie obsahovali

ovladacie prvky na lahku a rychlu aktualizaciu prezentovanych udajov.

3.1.1 Podpora zverejnovania informacii o fakulte

Informacny systém pre podporu zverejiiovania informacii o fakulte FIIT,
vypracoval tim Incomplete v ramci predmetu Timovy projekt v akademickom roku
2005 / 2006.

Vytvoreny projekt ma sluzit na ucely prezentacie fakulty prostrednictvom
CDROM. Je vytvorena staticka prezentacia, bez moznosti priameho pristupu k
tvorbe obsahu. Systém je zloZzeny zo statickych HTML stranok kombinovanych s
prvkami (napr. menu) vytvorenymi v prostredi Flash. Systém je mozné prezentovat
aj pomocou vacsiny dnesnych prehliadacov (Internet Explorer, Opera a Firefox).

Plocha prezentacie je rozdelena nasledovne (obr. ¢.1): Vo vrchnej Casti sa
okrem loga FIIT, nachadza Hlavné menu. Pod nim sa nachadza miesto pre

pripadné VedlajSie menu. Najvacsia Cast je rozdelena na polovicu. V lavej Casti je
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oblast vyhradena pre textové informacie a v pravej Casti tejto oblasti je text
dopifany tematickou fotografiou. V spodnej éasti sa nachadza ,stavovy riadok",

informujuci o aktualnom datume a Case.

Vitajte v sidle FIIT ﬁ_‘ m__
Falmilta informatiley a mformacnych technologt (FIIT) je jednos ' »

zo sledmich faloilt Slovensleef technicke] univerzity v Bratislave
(ST, FIIT 3TU polryva komplexme oblast’ informatiley a
mformaénych technoldgt (11T} vo yyskume a vedelavard. Je
prvou falalton na Slovensk ¢ talgfmto poslatdm. Napriek tomu,
ze ide o falolty nowi, 3TU ma vo vzdelavand a vysloume v oblasti
[IT dhodaobe slaizenosti a dosiahla cely rad vyznamngch
weledkor.

Faldadom pre wznik FIIT bolo pracovisko (Katedra informatiley a
ypoctove) techniley), ktore do venilo FIIT zabezpetovalo
vzdelavanie a vyskum v oblast 1T na STU (v ratnet FEI 5TU.
VEetet pracovnici Katedry informatiky a vypoétove technioy s v
stitasnosti Zaradend na FIIT a zabezpecujil &adinm I1T vo
vietlych troch stupfioch g v dobiehapicom Sdiv (pre sudentov,
Yot boli tia odbor Informatilea prijati na FEI 3TU.

Obrazok 1: Podpora zverejfiovania informacii o fakulte

Hlavné menu obsahuje nasledovné polozky:

Uvod. Obsahuje zékladné informéacie o fakulte FIIT ajej kratku historiu
vo vedlajSom menu.

Poslanie. Oboznamenie s poslanim fakulty.

Organizacia. Menu nas oboznamuje so Studijnymi odbormi, ktoré je mozné

Studovat’ na fakulte, spolu s popisom jednotlivych stupfiov studia.

Samosprava. Predstavenie najdélezitejSich sucasti fakulty. DetailnejSie sa
potom zameriava na organy akademickej samospravy, jej vyznam a poslanie

v akademickej obci, senat, predstavuje dekana, dalej predstavuje vyznam
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a funkciu disciplinarnej komisie, Cinnost vedeckej rady a poslednou castou je
Studentska cast akademickej samospravy.

Aktivity. Kratke informacie o sutaziach prebiehajucich alebo usporiadanych
na fakulte FIIT. V pomocnom menu sa mdzeme dozvediet o sutaziach ACM,
ProFIIT, lITSrc, RoboCup.

Vzdelavanie. Rozdelenie $tudia na jednotlivé stupne spolu s dizkou trvania
jednotlivych stupriov studia.

Vyskum. Obsahuje podrobny opis vyskumnej cinnosti a blizSi pohlad na

su€asné a minulé vedecké projekty fakulty.

3.1.1.1 Zhodnotenie

Informacny systém bol vytvoreny s jasnym zakladnym cielom. Poskytnut’ ¢o
najSirsej verejnosti, najma potencialnym Studentom, informacie o fakulte. Povedat
nieCo o existencii v minulosti a informovat’ o moznostiach Studia na novej fakulte s
vyuzitim moznosti internetu. V ramci takto zrealizovaného systému vSak zostavaju
aj nadalej velmi rozsiahle moznosti vylepSenia jeho funkcionality a variant jeho
pouzitia. Vhodnym rozSirenim by bolo poskytnutie viacjazyCnej verzie na
spristupnenie informacii aj cudzokrajnej verejnosti. A dalSim zlepSenim najma

prechod na dynamicku prezentaciu pre aktualizaciu zmenenych udajov.

3.1.2 Fri Zilina

Prezentacia Fakulty Riadenia a Informatiky Zilinskej Univerzity je uréena pre
iroku verejnost. Uvodné menu je delené na Sest &asti (obr.2), ktoré po kliknuti
prenesu pouzivatela do typickejSieho prostredia s menu v lavej strane a
zobrazovanymi informaciami na pravej strane obrazovky. Hlavné menu obsahuje

tieto dasti:
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* FRI - predstavuje zakladné informacie o fakulte, prihovory riadenia
Skoly, zaznamenava vyznamné datumy, histériu fakulty a uvadza
lokalizaCné a kontaktné informacie pre verejnost. Tato ¢ast uvadza len
najnutnejSie informacie z kazdej zo spominanych oblasti.

* Organizaéna Struktura — informuje o Strukture Skoly, o jednotlivych
katedrach a pracoviskach. Pri kazdej z nich je uvedeny podrobnejsi
vypis informacii ako v prvej €asti a su€astou je prehlad zamestnancov
katedry a stru€ny popis katedry ako samostatného pracoviska.

* Priestory — poskytuju multimedialne predstavenie katedry,
detaSovanych pracovisk a miest v ktorych sa nachadzaju.

* Organizacia studia — oboznamuje so Studijnymi odbormi, ktoré je
mozné Studovat’ na fakulte. Ku kazdému odboru a systému Studia je
pripojeny Studijny program s vypisom vyu€ovanych predmetov. Jeho
prehliadanie je realizované otvorenim nového okna. Tato Cast nie je
priliS prehladna, pretoze vypis predmetov je deleny nedostatoCne a nie
je mozné v tychto udajoch efektivne hladat.

* Vyskum FRI — obsahuje iba struény opis vyskumnej c&innosti a
neprinasa blizsi pohlad na sucasné a minulé vedecké projekty fakulty.

o Zahraniéné styky — su tiez skér struénym konstatovanim o
zahrani¢nych kontaktoch a skusenostiach fakulty a neumoznuje blizsie

oboznamenie sa s nimi.

Fakulta bola zriadena

rozhodnutim Akademickej

rady VSDS dna 11. 7.

1990, ked' akademickua

PRIESTORY ] obec fakulty vytwvorili
pracovnici Strojnickej a

ORGANIZ. VYUCBY elektrotechnickej fakulty,

Fakulty prevadzky a

VYSKUM FRI | ekonomiky dopravy a

spojov a Ustavu rozvoja

ZAHRANICNE STYKY komunikacii.

Obrazok 2: FRI Zilina
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3.1.3 Historia Informatiky na STU

Tato prezentacia je produktom timu RAM, ktory ju vytvoril vriamci predmetu
Timovy projekt v akademickom roku 2003 / 2004. Cielom prezentacie je podat
zakladné informacie o vyvoji informatiky od jej zaCiatkov na Slovenskej Technicke;j

Univerzite az po su¢asnu dobu.

Prezentacia zaCina animaciu vytvorenou v programe Flash. Na zaciatku
animacie dominuje logo fakulty, okolo ktorého sa postupne objavuju fotky
vypoctovej techniky fakulty chronologicky usporiadané od najstarSieho obdobia po
sucasnost. Animacia dalej pokraCuje prezentovanim fotiek a vypisom délezitych
milnikov vo vyvoji informatiky na fakulte. Animacie je vyborne doplnena hudobnym
doprovodom. Autori sa snazili o animaciu textov tym, Ze sa nezobrazuje cely text
naraz ale postupne po pismenach. Tymto vSak dosiahli, Ze animacia je ¢asovo
prilis dlha, ¢o mbéze spdsobit, ze ten, kto si bude prezentatné médium pozerat, si
nebude ochotny prezriet celu animaciu.

Zvysok prezentacie je tvoreny HTML strankami. Zakladna Sablén stranok je
tvorena bannerom, ktory sa nachadza vo vrchnej Casti a ktorého dominantou je
nadpis ,Histéria informatiky na STU". V lavej Casti sa nachadza statické menu,
ktoré obsahuje chronologické obdobie vyvoja. Stranky pre kazdé obdobie su
ladené v inej farbe. Vyber niektorych farieb nebol najlepsi, pretoze nezapadaju do
navrhovanej farebnej Skaly. Ku kazdému menu sa dynamicky zobrazuje podmenu.
Tieto podmenu pre jednotlivé skupiny obsahuju rozdelenie daného obdobia na
logické celky ako historia, predmety, zamestnanci, atd’. Priklad stanky prezentacie
je na obr.3.

Konkrétnym obsahom hlavného menu sa nebudeme zaoberat, pretoze pre
nas projekt je nepodstatné. Ale kedZe aj nami navrhované médium bude tvorené
HTML strankami, je potrebné otestovat funk&nost’ prezentacie po tejto stranke, aby
sme sa pri nasej praci vyhli podobnym nedostatkom aké sa nachadzaju tu. Okrem

uz uvedenych nedostatkov, ktoré boli akceptovatefné, sme sa poCas prezerania
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meédia nasli aj chyby, ktoré by sa nemali objavovat. Napriklad pri prechadzani
jednotlivymi poloZzkami menu sa prezentacie posuvala v horizontalnom smere —
autori pri niektorych strankach zabudli skontrolovat’ poziciu. DalSou velkou chybou
je, ze pri niektorych strankach sa pouZziva zvarovanie textu a pri niektorych nie.
Désledkom je, Zze text na niektorych strankach presahuje sa banner, ¢im narusa

Strukturu Sablény.

Histéria ST U
informatiky na

| Historia | Predmety | Zamestnaci |

Historia:

Historické mil'niky
zatiatly informatiley 1963/1964
1960,/1961
1961,/1062

19621963 1.4.1964 Prerastlo pocitatove stredisko na Katedru
;;:3?:;‘;; matematickych strojov pod vedenim prof. Dr. Ing. Ladislava
196571966 Gvodzjaka

1966 /1967
1967 /1968
19681969
196971970
197071971
19711972
197271972
Katedra poéitatov
Mlynska dolina
MNowvember "9
Svetowa Groved

Sihmné informacie
Histdria
Profesori
Sitaze

Obrazok 3: Historia informatiky na STU

3.1.3.1 Sumarizacia
Pozitivne stranky prezentacie:

* pouzite Sablény

* animacia doplnena hudbou

* jednoducha a intuitivna orientacia
Negativne stranky prezentacie:

» prilis dlha uvodna animacia

* nespravny vyber farieb

* nedodrzanie Struktury Sablony
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* posuvanie celého obsahu stranky v horizontalnom smere

3.1.4 FPV UKF

Cielom tejto prezentacie je informovat o moznostiach Studia na fakulte
prirodnych vied univerzite KonsStantina filozofa v Nitre. Cielova skupina je
obmedzena na stredoskolakov a tomu je prispésobeny aj vyzor. Cela prezentacia
je vo forme Flash stranok (obr.4). Deli sa na dve Casti. Prva €ast (menu na lavej
strane) je venovana vSeobecnym informaciam a druha Cast (menu na pravej

strane) informuje o jednotlivych katedrach.

UNIVERZITA KONSTANTINA FILOZOFA v niTRE
i o)

16



Informacie o fakulte su rozdelené do nasledujucich blokov:
* kto sme a kde sme
» Struktura UKF
» ako na fakultu
* moznosti Studia
* som Student
* som absolvent

Autori tuto Cast ponali velmi inovativne. Namiesto textu venujucemu sa opisu
danej témy sa spusti zvukova nahravka, v ktorej su tieto informacie obsiahnuté.
Nevyhodou je, ze Citany text sa nikde nezobrazuje. Taktiez sa neda pozicia
nahravky posuvat a teda zaujemca o Studium si musi nahravku vypocut celu.
Dalia nevyhoda je, Ze tieto nahravky neobsahuju niektoré konkrétne informacie,
ktoré by sa mali na takejto prezentacii nachadzat. Napriklad pokial sa chce
Student dozvediet adresu fakulty alebo telefonicky kontakt, nenajde tieto
informacie v celej prezentacii a teda je nuteny vyhladat tieto informacie v inom
zdroji (napriklad na stranke fakulty).

Cast prezentacie venujuca sa opisu jednotlivych katedier je tvorena
klasickym menu. Po kliknuti na poZadovanu polozku sa zobrazia informacie o
vybratej katedre:

*  Vyskum
+ Studijne programy
» Uplatnenie absolventov

Jednotlivé sekcie obsahuju postaCujuce zakladné informacie o katedre.

Nedostatkom je zly vyber velkosti pisma. Samotny text, dokonca aj nadpisy su

prilis malé.

3.1.4.1 Sumarizacia
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Pozitivne stranky prezentacie:
» dobre navrhnuty dizajn pre stredoskolakov
» (Citané texty
Negativne stranky prezentacie:
» Citany text sa nezobrazuje
e malé pismo

» absencie niektorych udajov

3.2 Platforma a architektura

Na zaklade prezentaCnych multimedialnych systémov, ktoré sme mali
moznost analyzovat zostavime prehlad z hladiska pouzitej platformy a
architektry. Dalej sa venujeme vyhodam a nevyhodam pouzitia danej technolégie
a na zaklade tejto analyzy v navrhovej €asti navrhneme systém rieSenia

Vacsina analyzovanych systémov pouzivala ako zaklad jazyk HTML v

kombinacii s PHP a MySQL. Na tvorbu animacii sa vyuZivala technoldgia Flash.

3.2.1 Staticka prezentacia v HTML

Tato alternativa predstavuje najjednoduchS$iu variantu z pohladu Casu a
zlozZitosti. Vysledna Struktura je tvorena zo statickych suborov zapisanych v jazyku
HTML, ktoré sa prezentuju pomocou webového prehliada¢a. Takto vytvorenu
prezentaciu mozno bud uverejnit na Internete, kde bude pristupna vSetkym, alebo
ju jednoducho publikovat na CD nosici a takto distribuovat.

Vyhody statickej prezentacie:

* rychlost vyvoja, pretoze nie je nutné implementovat Ziadne dalSie

systémy, administrativne rozhrania a pod.,
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* Nie je zavisla na pouzitej platforme, mozno prezerat na rdéznych
operacnych systémoch v ré6znych webovych prehliada¢och. Vyhodou
je tiez moznost ju jednoducho uverejnit na Internete alebo na CD.

Nevyhody:

» prezentacia sa tazko upravuije,

* v pripade zmeny navrhu Struktury je nutné prerobit’ vSetky stranky,

* nie je mozné vytvarat Sablony, ktoré by riadili vzhlad stranok. Tento
problém CiastoCne rieSia kaskadové Styly, ale aj v tomto pripade je
nutné mnohé grafické prvky prerabat vo vSetkych suboroch, kde su
pouZzité.

» zlozité vytvaranie variantov prezentacie pre rézne zaujmové skupiny
koncovych pouzivatelov, napr. prezentacia historie pre absolventov
Skoly alebo pre Studentov strednych Skél. Nakoniec dalSou nevyhodou
je potrebna znalost jazyka HTML pre vSetkych, ktori budu v buducnosti

tuto prezentaciu upravovat.

3.2.2 Dynamicka HTML prezentacia

Tato forma pozostava zo statickych suborov, z ktorych je na strane klienta
vygenerovana vysledna prezentacia pomocou skriptovacieho jazyka. Od statickej
prezentacie sa na fyzickej urovni nelisi, ale poskytuje tvorcom jednoduchsi pristup
pri zmenach.

Vyhody:

* jednoducha a rychla zmena prezentacného média
Nevyhody:
* silna zavislost na pouzivanom prehliadaci
» obsah je generovany pri kazdom zobrazeni stranky odznova, ¢im sa
zatazuje pocitaC klienta

* pomalSia navigacia
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3.2.3 Redakény systém

Redaké&ny systém je nastroj pre tvorbu a spravu internetovych stranok. Casto
sa tiez mbzeme stretnit aj s oznaCenim publikacny systém, ¢i content
management system. Tieto systémy umoZzZnuju pouzivatelom jednoducho bez
znalosti HTML publikovat’ na stranke nové informacie, €i upravovat uz existujuce
stranky. V suCasnej dobe je nevyhnutnostou v pripade elektronickych magazinov,
alebo internetovych obchodov, ¢i ako podporna &ast internych informacnych
systémov podnikov, alebo institucii.

Podstatou kazdého redakéného systému je jednoducha sprava obsahu
oddelena od grafiky a Struktary stranok. To znamena, Zze bezny pouzivatel mbze
l[ubovolne menit obsah stranok a nemusi pritom ovladat’ ziadny programovaci, Ci
skriptovaci jazyk (HTML, PHP, JavaScript). Vzhlad stranky je ¢asto definovany v
Sablonach, z ktorych si pouzivatel podfa svojich potrieb vyberie a aplikuje ju na
vytvoreny obsah. SkusenejSi pouzivatel alebo administrator pritom méze vytvarat
vlastné Sablény a ma tak pod kontrolou celu prezentaciu. U tych menej skusenych
zaroven nehrozi, Ze by svojim zasahom zmenili vzhlad a usporiadanie stranok,
ktoré by potom nevedeli vratit’ spat.

Redak¢né systémy umoziuju vyrazne urychlit a zjednodusit' starostlivost o
internetové stranky. Mierne vySSie naklady sa relativne rychlo vratia vdaka nizSim
nakladom na udrzbu a vytvaranie podstranok. Jednoducha sprava obsahu stranky;,
oddelena od grafiky, umozniuje aj beznému pouzivatelovi lubovolne menit obsah
stranok.

K efektivnemu riadeniu obsahu internetovej prezentacie prispieva aj spdsob
prerozdelenia administratorskych prav v redakénych systémoch. Administrator
stranok prideli jednotlivym pouzivatelom prava s réznymi pristupovymi uroviiami,
takze kazdy pouzivatel mdze upravovat iba tie Casti stranky, za ktoré je

zodpovedny. PouZivatelské prava maju vyznam najma pri medialnych,
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publicistickych strankach, portaloch alebo pri rozsiahlych weboch, ktoré pravidelne

upravuje viacero ludi s réznou zodpovednostou.

Redakcné systémy su objektovo orientované aplikacie a ich zakladnym

stavebnym prvkom su moduly. Modulom méze byt anketa, galéria, kniha navstev

alebo formular. PouZivatel si jednoducho u vyrobcu zakupi systém s tymi modulmi,

ktoré planuje na svojej stranke vyuzivat. Ak sa v buducnosti rozhodne pre nejaky

dalSi modul, méze si ho samostatne dokupit a vyrobca mu ho implementuje do

systému.

Vyhody pouzitia redakéného systému prinasaju najma:

Efektivne publikovanie bez znalosti HTML — pre spravu stranky sa
stadi jednoducho prihlasit cez www rozhranie a pisat podobne ako v
textovom editore.

Decentralizovana sprava obsahu - vaSa stranka mdze byt
aktualizovana viacerymi pracovnikmi, s moznostou obmedzenia na
vybranu Cast stranky.

Jednotny graficky design — autor obsahu sa nemusi zaujimat o celkovy
design stranky, ten je jednotny podla poZiadaviek klienta.

Oddelenie obsahu od grafického designu — design stranky je mozné
jednoducho zmenit bez potreby upravovat pévodné dokumenty.
Skalovatelnost — systém je mozné jednoducho, vaésinou aj za behu,
doplifat’ o rézne nové moduly.

Nezavislost’ od spravcu internetovych stranok.
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4 SPECIFIKACIA

PoZiadavky kladené na vyvijany systém sa daju rozdelit na 2 druhy:

poziadavky kladené na nastroj, a poziadavky kladené na vyslednu prezentaciu.

4.1 Specifikacia generaéného nastroja

Nasou ulohou je vytvorit nastroj, pomocou ktorého by sa pohodine,
jednoducho a prehfadne dala spominana prezentacia fakulty pripravit.

Zoznam poziadaviek na generator:

* zjednodusit a sprehfadnit’ tvorbu prezentacného média

* jednoducha editacia, optimalizacia a aktualizacia uZ existujucich
informacii

* systém bude obsahovat pripravené formaty prezentacnych stranok

» systém dokaze vytvorit hierarchicku Strukturu suborov, ktoru bude
mozné jednoducho spustit. Tuto Strukturu bude mozné jednoducho

prenasat.

4.1.1 Kategorie pouZivatel’ov

V systéme na generovanie prezentacie bol identifikovany len jeden
pouzivatel, s nazvom Editor. Absencia dalSich typov pouzivatelov, ako napriklad
administrator, Standardny pouZzivatel, zalohovaci operator tu je zdévodnena tym,
Ze systém obsluhuje jeden alebo viac ludi s uplne rovnakymi pravami a s
rovhakym ciefom — vytvorit alebo upravit prezentaciu. Preto nema zmysel

pomenuvat dalSich pouZzivatelov.
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4.1.1.1 Editor

Editor je jediny pouzivatel figurujuci v naSom systéme na generovanie
prezentacii. Jeho ulohou a zamerom je pomocou tohto nastroja vytvorit alebo
upravit prezentaciu. MoZe pristupovat ku vSetkym c&astiam systému, mdze
l[ubovolne menit existujuce prezentacie pokial nie su nejakym spésobom chranené

a ma plnu kontrolu nad systémom. Pripady pouzitia su na obr.5.

ud Use Case Model /

Zaloha DB Obnova DB Aktualizacia
textov

\} 1
1 7

Aktualizacia
obrazkov

Pridanie stranky| ~( Zrusenie stranky

1 1

\ ’
«inclede» «inglude»
\} 1

Aktualizacia
udajov
\ / Zmena struktury
/ prezentacie
Editor
Zmena vzhladu
R S Vygenerovanie
«ivémde» «includﬁa prezentacie

Aplikovanie

Vyber sablony sablony

Obrazok 5: Use case pouZivatela Editor

Aktualizacia textu: Editor méze pristupovat k textom, ktoré sa pouzivaju v
prezentacii. Tieto texty mdéze zmazat, zmenit alebo pridat novy text. Texty su

ulozené v databaze.
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Aktualizacia obrazkov: podobne ako pri texte, je mozné menit pouZité
obrazky. Tu sa vSak obmedzime na pridanie alebo vymazanie obrazka.

Zaloha DB: zaloha databazy na disk.

Obnova DB : nacitanie zalohovanych udajov znova do databazy.

Viygenerovanie prezentacie: vytvorenie adresarovej Struktury samotnej
prezentacie.

Zmena vzhladu prezentacie: zmenenim farby prezentacie alebo rozloZenia sa
sice podstata prezentacie nezmeni, ale zmeni sa vyzor.

Viyber Sablony: pri tvorbe novej prezentacie je mozné pouzit uz existujuce
preddefinované Sablény. Po zvoleni Sablény sa zobrazi nahlad, ako bude
prezentacia vyzerat v tejto Sabléne.

Aplikovanie Sablény: po vybere Sablony sa zvolena Sablona aplikuje na celu
prezentaciu.

Zmena Struktury prezentacie: je mozné zmenit celkovu Strukturu prezentacie
a to pridanim alebo odobratim navigacnych hierarchickych prvkov.

Pridanie stranky: prida sa nova stranka obsahujuca text, obrazky a pod.

Zru$enie stranky: vymaze sa stanovena stranka.

4.1.1.2 Pouzivatel’

Entita predstavujuca osobu, ktora si prezera médium. Tato entita nema
Ziadne pravomoci menit vzhlad alebo obsah média. Ma moznost prezerat si texty
a obrazky obsiahnuté v médiu a taktiez stimit (resp. zapnut) hudbu, ktora sa

prehrava poCas doby behu prezentacie. Pripady pouZitia su na obr.6.

brazekw6rUse case pouzivatel PouZivatefl
prezentacie
Prezerane textov
\ /

/:'ouzivatel _-cificiude»
Prezeranie -7
obrazkov A q
24 Uprava hlasitosti
«includé» ~2
Zakazanie zvuku




Prezeranie textov: podstatna Cast’ celkovej prezentacie, spolu s prezeranim
obrazkov.

Prezeranie obrazkov: prezeranie obrazkov je podstatnou Castou, nakofko
obrazky su ovela nazornejSie ako text.

Ukoncenie prezentacie: ukoncCi prezentaciu.

Uprava hlasitosti: umozfiuje upravit zvukové vystupy.

Viypnut zvuk: v pripade potreby vypne zvukovy vystup.

Zapnut zvuk: v pripade potreby zapne zvukovy vystup.
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4.2 Specifikacia prezentacie

Prezentacia generovana popisanym systémom je podstatnou cCastou

prezentaCného média. Na tuto prezentaciu su kladené roézne naroky, napriklad

musi odrazat’ aktualnost informacii do pozZzadovanej miery, musi byt esteticky na

dobrej urovni a pod.

Zoznam poziadaviek na prezentaciu:

esteticky prijemna vizualna Cast

musi byt vhodna pre prenosné médium

moznost’ prepinat medzi jazykovymi mutaciami

jednoducha orientacia v obsiahnutych informaciach

komplexnost' a aktualnost’ informacii

moznost zmenit' si niektoré audio-vizualne prvky v prezentacii
prezentacia musi byt prehladna, intuitivne ovladatelna a logicky
Strukturovana

v prezentacii by malo byt mozné vyhladat konkrétnu informaciu,

napriklad kontakt na konkrétneho Cloveka
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5 NAVRH

V nasledujucej Casti uvadzame navrh prototypu redakéného systému pre

generovanie suborov pre prezentatné medium.

5.1 Architektira redakéného systému

Pre potreby vytvorenia a aktualizacie je najvyhodnejSie spravit novy redakény
systém. Vyhneme sa tym potrebe redundantnej spravy nepotrebnych elementoy,

ktoré sa bezne v redakénych systémoch nachadzaju.

dd
/bac‘(-end front-end&
Editor Pouziv atel’
Prezentacna vrstva
odpoved poZiadavka
Aplikaéna vrstva J
«DB»
Databazova vrstva MysQL
V

Obrazok 7: Vrstvy systemu
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Nas redakCny systém bude webova aplikacia. Bude bezat na webovom
serveri a pristupna bude cez internetovy prehliadac Internet Explorer, resp. Mozilla
Firefox. Pouzijeme 3-vrstvovu architekturu aplikacie (obr.7). Ku najvyssej vrstve,
prezentaCnej, bude pristup cez 2 rézne rozhrania na zaklade typu pouzivatela.
Rozhranie cez, ktoré bude Editor spravovat obsah a formu prezentacie nazveme
back-end. Rozhranie cez, na ktorom bude Pouzivatel pristupovat ku vystupu

systému budeme nazyvat front-end.

5.2 Prezenta¢na vrstva

PrezentaCna vrstva sprostredkiuva komunikaciu medzi pouzivatelom a
aplika¢nou vrstvou. Vstup a vystup budu zabezpec€ovat nasledovné technoldgie:

» XHTML — pomocou tejto technolégie bude systém sprostredkovavat
staticku Strukturu a sémantické rozdelenie dokumentu. XHTML je
nastupcom hypertextového formatu HTML. Je zalozeny na XML
formate.

e CSS - zabezpecenie vizualneho vzhladu a rozmiestnenia jednotlivych
prvkov stranky. Tieto vlastnosti budeme dalej nazyvat layout. NasSou
snahou bude zabezpeit konzistentné zobrazenie stranky pre velku
mnozinu prehliadacov interpretujucich tieto Standardy.

» JavaScript — skriptovaci jazyk na strane prehliadaca, ktory umozni
realizaciu dynamickych prvkov nad technolégiou XHTML. Vdaka nemu
mobzu byt realizované mnohé drobné operacie na strane prehliadaca,
zlahCujuci pracu so systéemom. Tento jazyk pouziva aj interaktivny
vizualny editor stranok.

Komunikacia s aplikaénou vrstvou prebieha pouzitim protokolu HTTP.
Prehliada¢ na prezentacnej vrstve posiela serveru na aplika¢nej vrstve poziadavky
obsahujuce udaje od pouzivatela. Aplikacna vrstva poziadavky spracuje a posiela

odpoved spat prezentacnej vrstve, ktora zabezpec€uje zobrazenie odpovede.
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5.2.1 Navrh casti prezentacnej vrstvy front-end

Tato Cast prezentalnej vrstvy sluzi na zobrazenie prezentacie vo forme, v
akej bude na samotnom médiu. V tomto momente je doblezité urcit zakladnu
Strukturu stranky definovanu v technoldgii XHTML, ktora zabezpeli maximalnu
pristupnost a jednoduchost ovladania a navigacie po prezentacii.

Obsah stranky bude tvorit

* v kazdom momente, menu zahffiajuce kompletnu Strukturu
prezentacie,

» obsah konkrétneho vyziadaného dokumentu,

* mnozina odkazov, ktoré sémanticky suvisia s aktualnym dokumentom,
kvoli rychlej navigacii medzi tematicky zviazanymi strankami, nezavisle

od ich umiestnenia v menu.

5.2.1.1 Layout prezentacnej vrstvy front-end

Technolégia XHTML neovplyvni, ani nijjako neobmedzi moznosti technologie
CSS, zodpovednej za layout stranok. Preto mézeme vytvorit layout v fubovolnom
Case a nebude to mat Ziaden vplyv na ostatné Casti vyvoja systému. Z dévodu €o

najlepSieho vyuZzitia €asu, odkladame navrh layoutu na neskorsie fazy.
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5.2.1.2 Zakladna Struktira prezentaéného média

Zakladnu Strukturu prezentatného média zhrnieme do nasledujucich
stromove;j Struktury:
* Onas
o Sidlo
o Kontakt
o Foto
» Akademicka spoloCnost
« Studijné programy
o Profil absolventa
o ProFlIT — gymnazia
o Ukazky prijimacich skusok
* Uchadzadi
o Kde budem byvat
o ZahraniCné pobyty
o Ukazky zaujimavych projektov
o Inzinieri
= Profil
= Studijné programy
= Vysledky timovych projektov

o Studentské sutaze

= ACM
= CSIDC
= |magine cup
o Phd
= Studijné pobyty, staze
» Sponzori
*  Vyskum
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o Publikacie
o Vyskumné skupiny

Galéria znamych osobnosti
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5.2.2 Navrh ¢asti prezenta¢nej vrstvy back-end

Ulohou tejto &asti je, aby bola predovsetkym vecna, stroha a prehladna. Je

zodpovedna za spravu obsahu, pod ktory spadaju vSetky aspekty prezentacie.

5.2.2.1 Navrhy ovladania a layoutu prezentacnej vrsty back-end

- v

Navrh €. 1

| Zoznam textov s hlavnym obsahom
* Texty Hiskoria ano 1 o e yodstranky
%+ Hlavny obsah O nas ano 1 1
4 Menu Abzalvant = 2 iz z
) ) [EREEy]

4 Fotogaléria - kategdrie
4 Pougivatelské konta
4 Dizskusia
4 Kniha navitev
d Emport
4 Oszobné nastavenia
4 odhldsit

pouZivatel’ jozko2l

Content Managment Sysbem

Copyright @ 2005-2006, FIIT
5TU. All rights reserved.

Created by pluteus,
XHTML | C5S

Obrazok 8: Navrh ¢.1 systému prezentacnej vrstvy

Navigacia je realizovana skrz stromovu Strukturu, ktorou sa pristupuje
hierarchicky ku v8etkym €astiam redakéného systému (obr. 8)

Organizacia jednej entity je nasledovna: Standardne je pristupny zoznam
vSetkych poloziek, &i uz logickych, alebo fyzickych. PoloZzky sa intuitivne pridavaju,

menia a odstranuju. S kazdou entitou, ktora je logicky zavisla na inej entite, sa
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manipuluje bud priamo so vS8etkymi polozkami, alebo skrz filter, ktory vybera iba

entity s rovnakymi vazbami.

Navrh €. 2

Uvod Navigator O fakulte Studenti Sponzory Odhlasenie Admin
Studenti - Ofakulle - Adresa

Titulok:  Adresa ytvorené:

Déatum: | 2006-10-10 16:00:00 Zmenené:

Text.

=R IREE S AN EIBFCEEEoEw
I U &% = iz EE SO0 a=%
‘ESter ~ | Format - | Font - | Size '=Ti' %'=§ |_'.|||@

(I

Ak
i

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean eros. Curabitur at ante. Donec facilisis
enim sed enim nonummy porta. Fusce gravida ultricies augue. In ultrices. Class aptent taciti sociosqu ad
litora torquent per conubia nostra, per inceptos hymenaeos. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Proin pellentesgue porttitor sem. Nam nec mi. Aliguam eget
nunc vitae mi molestie bibendum. Aenean nec st eu augue mattis ultricies. In guam guam, molestie ac,
gravida vitae, luctus in, justa.

Ut pretium. Nulla in risus ac arcu lobortis commodao. Etiam id uma. Fusce in dolor. Mauris ligula mauris,
tincidunt id, euismod eget, faucibus quis, justo. Fusce lacinia, risus nec bibendum accumsan, metus tortor
scelerisque erat, vel euismod neque nisi at lectus. In sodales tortor ac nisi. Phasellus nec erat. Mauris

sit amet nulla in risus cursus blandit. Proin scelerisque dictum nisl. Mauris vitae justo. Etiam eget lacus.
Aenean massa magna, interdum ac, vestibulum ac, fringilla sed, orci.

Quisque fermentum lectus vitae enim feugiat aliquet. Integer non sem. Morbi cursus mi non enim auctor
auctor. Cras sed eros ac mi suscipit venenatis. Mauris vestibulum, libero nec aliquet gravida, mi tellus
cursus enim, vitae sagittis lectus justo non leo. Etiam nonummy mauris nec dui. Quisgue sit amet velit.
MNullam ac tellus. Donec sed metus quis nibh blandit aliquet. Curabitur in nunc in eros mollis fringilla. Nulla facilisi. Aliquam dignissim. Proin eu orci in

ligula feugiat rutrum. Aenean pretium. Pellentesque elementum odio eu eros. Praesent eu purus sit amet dui viverra dapibus. In rhoncus nisi nonummy' nisi.
Cras egestas nonummy sapien. Proin nunc dolor, rutrum ac, porttitor vitae, lacinia non, nisi.

Obrazok 9: Navrh ¢.2 systému prezentacnej vrstvy

Pohlad zobrazuje navrh redakéného systému na vytvaranie prezentacného
média (obr.9). Tento pohlad sa deli na dve Casti.

Prva Cast, umiestnena v hornej Casti pohfadu, predstavuje menu systému.
Umozfiuje pouzivatelovi prechod medzi jednotlivymi sekciami (O fakulte, Studenti,
Sponzori), prechod na Gvodnu stranku (Uvod) ako aj zobrazenie kompletného
prehladu vytvorenych ¢lankov v systéme (Navigator). V spodnej Casti menu je
umiestneny navigator, ktory ulahCuje pouzivatefovi navigaciu v systéme, ako aj

rychly prechod na pozadovanu Uroveri vo vytvorenej Strukture (Studenti, O fakulte).
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Taktiez poskytuje pouzivatelovi ukonCenie prace so systémom (Odhlasenie
Admin).

V druhej Casti systému sa zobrazuje obsah prisluchajuci aktualnej akcii. Tento
konkrétny pohlad zobrazuje moznost editovania stranky. Medzi iné pohlady patri
zobrazenie uvodnej stranky, zobrazenie stromovej Struktury ¢lankov, uchovavanych
v systéme ako aj zmena systémovych moznosti redakéného systému. V hornej
Casti detailov stranky su zobrazené zakladné parametre stranky (titulok, datum,
vytvorené a zmenené). Titulok predstavuje nazov konkrétneho ¢lanku, pod ktorym
sa bude zobrazovat na prezentachom médiu. Datum predstavuje pouZzivatefom
definovany datum, ktory sa podfa potrieb bude zobrazovat na prezentaChom
médiu. Nasledujuce dve polozky (vytvorené, zmenené) pouzivatel neméze priamo
menit a o ich vypifianie/zmenu sa stard samotny systém. Poslednu polozku tvori
text samotného Clanku. Na jeho editovanie ma pouzivatel k dispozicii aj html editor,
ktory mu umozni jednoducho formatovat' tento text. Toto ma za nasledok, Ze

editovanie moze vykonavat pouzivatel, ktory ma minimalne znalosti HTML.

5.3 Aplikacna vrstva

Druha vrstva tvori jadro webového systému, definuje funkcionalitu a vlastnosti
celej webovej aplikacie. Jej ulohou je spracovanie poziadaviek Editora a poslat
udaje dalej na uloZenie v databazovej vrstve, ako aj vyber udajov, spracovanie a
poslanie ich Pouzivatelovi. Taktiez zabezpec€uje kontrolu konzistencie udajov v
databazovej vrstve a realizuje export statickych suborov prezentacie pre meédium.

Aplikatna vrstva je umiestnena na webovom serveri. Server by mal byt
Apache a jazyk pre implementaciu PHP. Navrhovany model by mohol byt
implementovany aj v inych programovacich jazykoch, ale rozhodli sme sa pre PHP
kvéli jednoduchosti a flexibilnosti pre nasSe rieSenie. Nemaly podiel na tomto
rozhodnuti su aj niekolkorocné skusenosti s tymto jazykom u mnohych ¢lenov

timu.
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5.4 Databazova vrstva

Tretia vrstva je zodpovedna za ulozisko udajov a umoznhuje pracu nad
uloziskom. V ramci zachovania konzistencie poskytuje aplikacnej vrstve moznost
transakénych operacii. Musi byt schopna pojat’ udajovy model v takej forme, aby
aplikacnu vrstvu neobmedzovala.

Zvazovali sme alternativy volne dostupnych databazovych serverov. Déraz
bol kladeny na to, aby bol €o najjednoduchS$i, ale zaroven poskytoval vSetky
pozadované funkcie. Rozhodovali sme sa preto medzi MySQL serverom a PgSQL
serverom, ale po zvazeni rozSirenosti medzi pouzivatefmi a teda aj dostupnosti na
S8kole, sme sa rozhodli pre MySQL. Spravu databazovej vrstvy bude teda

realizovat MySQL databazovy server nad transak&nymi tabulkami InnoDB.
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5.5 Logicky model udajov
Logicky model sa nachadza na obr.10

cd Logical Model ~

Archiv obrazku

Archiv nahladu obrazku

datum archivacie: date time
nazov: string 1 0.+~

datum archivacie: date time

Udaje obrazku: string §l"f!<a: ir_ﬂ
tag: string vysSka: int
0..*
0..*
1 1
Obrazok

. i X Nahrad obrazku
nazov: string

datum pridania: date time - &irka: int
Gdaje obrazku: string 1 0..” 1daie soku: stri
e -d Pt - Udaje obrazku: string
atum zmeny: date time - vyska: int
tag: string G
0..*
0..* 0..* 0..* 0..*
Dokument
umen Archiv dokumentu
0..* - tag: strin 1 0..
|: _ dégtum vy'?vorenia' date fme - datum archivacie: date time
0.+ |- titul: string . :ig;_sltrlpg
- datum modifikacie: date time A Sl
text: string 0.~ 0..*|i5 textistiing
0..1
0..1 1 0..*
0..* Polozka menu Archiv polozky menu
1 0..*
- nazov: string - datum archivacie: date time
1 - tag: string - nazov: string
1 0.*|- tag: string

Obrazok 10: Logicky model udajov
5.5.1 Opis entit logického modelu udajov

5.5.1.1 Obrazok

Tato entita predstavuje obrazok ulozeny v systéme. Je v nej zaznamenany

samotny obrazok, ako aj jeho nazov a tag, ktorym ho identifikuje pouzivatel.

36



5.5.1.2 Archiv obrazku

Archiv obrazku predstavuje zaznam o obrazku uloZzenom v systéme, ktory bol
zmeneny alebo odstraneny zo systému. Tymto je umozneny navrat k pévodnej

verzii obrazku.

5.5.1.3 Nahlad obrazku

Reprezentuje obrazok v zmenSenej forme, Cim sa zachova obrazok v

originalnej velkosti a teda zvySuje celkovu efektivitu systému.

5.5.1.4 Archiv nahl’adu obrazku

Pri archivovani nahlfadu sa uchovavaju len rozmery nahlfadu prisluchajuceho
ku konkrétnemu obrazku. Z dévodu uchovania originalneho obrazku je mozné

pdvodny nahfad kedykolvek reprodukovat.

5.5.1.5 Dokument

Ide o kluCovu entitu celého systému reprezentujucu vSetky dokumenty, ako
obsahy stranok prezentacie. Dokumenty méZzu odkazovat na obrazky, nahfady

obrazkov a iné dokumenty.

5.5.1.6 Archiv dokumentu

Reprezentuje dokumenty ktoré boli zmenené alebo odstranené. Pévodné
vazby na obrazky, nahlady obrazkov a iné dokumenty, popripade aj uz archivne
dokumenty, ostavaju zachované, ale z dévodu sprehlfadnenia logického modelu

neuvadzame vSetky navaznosti archivnych poloziek.
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5.5.1.7 Polozka menu

Predstavuje jeden uzol menu usporiadaného do stromovej Struktury. Méze

byt s flou asociovana jedna entita dokumentu.

5.5.1.8 Archiv polozky menu

Uchovava zmenené alebo odstranené polozky menu.
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5.6 Diagramy ¢innosti (activity diagramy)

5.6.1 Editovanie dokumentu

ad Editovanie dokumentu /

Editacia Editacia
textov obrazkov

/ Zmena obsahu zobrazeného formularu

Editacia
odkazov na
dokumenty

~

<

N

Pouzivate¥s Nastroj
Vyber
pozadovaného
dokumentu S |
Zobrazenie
editovacieho
formularu

\

/

Kontrola vyplnenia
povinnych poli

Je kontrola
[Nie] uspedna

[Ano]

Kontrola
konzistentnosti
udajov

Je kontrola
Uspes$na

o

[Nie]

[Ano]

Archivovanie
dokumentu

UloZenie zmeneného
dokumentu

Obrazok 11: Stavovy diagram — editovanie dokumentu
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Tento diagram cinnosti (obr.11) opisuje postupnost, ktoru musi editor vykonat
ak chce editovat’ existujuci dokument. Z menu systému si musi vybrat dokument ,
ktory chce editovat. Systém mu ponukne formular v ktorom moézZe editovat
jednotlivé polozky, ktoré sa v danom dokumente nachadzaju(texty, obrazky, odkazy
na iné dokumenty). Po ukonceni editacie systém skontroluje, €i su vyplnené
povinné polia a ¢i su v8etky polozky dokumentu konzistentné. Ak niektora z tychto
podmienok nebude splnena, tak na to bude editor upozorneny a bude musiet
chybu opravit' alebo ukoncit' editaciu. Ak obe podmienky budu splnené tak sa

zmeneny dokument archivuje a zaroven sa uloZi a nastavi sa ako aktualny.
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5.7 Vlozenie obrazku do dokumentu

ad Vlozenie obrazku do dokumentu /

Pouzivate¥s

Nastroj

Vybratie moznosti
vlozenia obrazku do
dokumentu

Nachadza sa obrazok v
systéme

Vyber moznosti vlozenia
obrazku do systému

Vyplnenie formularu

Zobrazenie obrazkov
ulozenych v systéme

Zobrazenie formularu

na vlozenie obrazku

Kontrola spravnosti
vyplnenia formuléru

Je kontrola
[Nie] lspesna

[Ano]

Vlozenie obrazku do
systému

Vlozenie obrazku do

dokumentu

Koniec

Obrazok 12: Stavovy diagram — vlozenie obrazku
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Diagram popisuje €innosti pri viozeni obrazku do do dokumentu(obr.12).
Editor si vyberie moznost pridat obrazok do dokumentu. Pridat méze len taky
obrazok, ktory sa nachadza v systéme. Preto mu bude ponuknuty vyber z
archivovanych obrazkov. Ak sa obrazok v systéme nachadza tak sa mdze pridat
priamo do dokumentu. Ak sa v systéme nenachadza, tak editor najskér musi pridat
obrazok do systému zvolenim prisluSnej polozky v menu. Po vyplneni formulara
pre vloZzenie obrazka systém skontroluje, €i je tento formular spravne vyplneny. Ak
nie tak ho musi editor vyplnit spravne. Ak je formular korektne vyplneny tak sa

obrazok ulozi do systému a nasledne sa vilozi do dokumentu.

5.8 Vymazanie dokumentu

ad Vymazanie dokumentu

Pouziv ate¥s Nastroj

Vyber pozadovanéh
dokumentu —_— ]
Zobrazenie
editovacieho formularu

Vyber moznosti vy
. Je vymazavany dokument
vymazania dokumentu : ovany
\ naviazany sinym
H dokumentom

[Nie]

Koniec

Archiv ov anie
obrazkov
[Nie]

Archivovanie
nah%adov obrazkov
Je dokument naviazany s

Archiv ov anie
poloziek menu
[Nie]

polozkami menu
Archivovanei

dokumentu

Je dokument naviazany s
obrazkami

Je dokument naviazany s
nah%admi obrazkov

Vymazanie dokumentu

Obrazok 13: Stavovy diagram Vymazanie dokumentu
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Diagram opisujuci vymazanie dokumentu (obr.13). Najskor si editor vyberie
dokument, ktory chce vymazat. Systém mu ponukne, formular pre editovanie tohto
dokumentu. Jednou z moznosti, ktoré formular pre editovanie ponuka je aj
vymazanie dokumentu. Editor si zvoli tuto moznost. Ak je dokument previazany s
inym dokumentom, tak systém nepovoli vymazanie tohto dokumentu (najskér musi
byt v prisluSnom dokumente zmazana link na tento dokument). V pripade, Ze je
document, ktory sa ma zmazat' zviazany s nejakymi obrazkami alebo textami tak
tieto sa ulozia do archivu. Taktiez sa ulozi do archivu aj samotny dokument (aby sa
k nemu mohol editor vratit' v pripade potreby). Na zaver sa samotny dokument

vymaze (odstrani sa zo Struktury dokumentov navrhu preznetacného média)

5.9 Stavovy diagram ¢lanku

Stavovy model sa nachadza na obr.14

sm Clanok

Wiytwareny &lanok

. [wwtwarenie &lanku]

Initial

[archivacia) [aktualiz3cia)

Aktualizowany
obnovenie Elanok

|

[expor]

Archivowvany &lanok

[export]

[archivacia) Final

Obrazok 14: Stavovy diagram ¢lanku
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Vytvoreny ¢lanok

Editor vytvori ¢lanok. Novy ¢lanok mdze archivovat, dalej aktualizovat’ alebo
exportovat na médium.

Archivovany ¢lanok

Editor ma pristup k zoznamu archivovanych ¢lankov. Na archivované ¢lanky
moéze odkazovat v inych clankoch. Archivované ¢lanku méze dalej obnovit a
aktualizovat

Aktualizovany ¢lanok

Vytvoreny c¢lanok mézeme upravovat, aktualizovat. Aktualizovany c¢lanok
archivovat alebo exportovat na médium.

Export

Clanky ktoré editor vytvoril, alebo aktualizoval mézu byt exportované na
médium. Pri exporte je nutné skontrolovat aj konzistenciu odkazov a zdrojov ako

obrazkov, animacii.
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