
5 Objekty

Objekt

 Fyzický objekt – napríklad automobil, počítač, výrobné zariadenie, materiál a iné

 Konceptuálny objekt – napríklad bankový účet

Ak sa vyskytuje veľa rovnakých (alebo veľmi podobných) objektov, vznikajú podľa určitej „šablóny“ – typu. Ak sa typy obmieňajú (napríklad nový sortiment výrobkov po určitom čase) je výhodné aplikovať princíp typovania (obr. 5.1).
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Obr. 5.1. Výrobok a jeho typ

Trichotómia: inštancia – typ – kategória:

Objekty, alebo ich typy, možno kategorizovať.  Medzi príklady kategorizácie TypovObjektov patrí, že Volkswagen Polo prináleží do triedy „malé autá“. Príkladom kategorizácie objektov je napr., že naše Polo má modrú farbu a preto patrí do kategórie „modré automobily“.

Typ objektu, resp. Objekt môže patriť do viacerých kategórií.Napr. Volkswagen Polo patrí do kategórie „malé automobily“ a z iného pohľadu do kategórie „hatchbacky“.
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Obr. 5.2. Inštancia – typ - kategória

Ďalej budeme pod pojmom Objekt rozumieť inštanciu objektu, typ objektu, kategóriu objektu – podľa kontextu, ak nebude uvedený konkrétny prvok trichotómie.

Medzi objektmi existujú relácie:

 Generalizácia/špecializácia – Napríklad Volkswagen Polo je špeciálnejším typom ako Volkswagen.

 Agregácia – Napríklad automobil má kabínu, motor, kolesá a pod.

 Súvislosť – Napríklad motor poháňa kolesá (prostredníctvom prevodového mechanizmu)

Schematicky – všeobecnými rekurzívnymi reláciami - ukazuje obr. 5.3.
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Obr. 5.3. Relácie medzi objektmi

Objekty možno zoskupovať do kolekcií
. Príkladom je výrobná dávka, v rámci ktorej sa vyrába naraz určité množstvo výrobkov (automobily podľa farebného prevedenia alebo výbavy).
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Obr. 5.4. Kolekcia objektov

Kusové a „nekusové objekty“. 

Nekusové objekty – nielen kvapalné a plynné, ale aj v tuhom skupenstve ak sa neeviduje na kusy. Evidencia nekusových objektov je v určitých jednotkách: x metrov kubických plynu, y ton plechu, z kg klincov.
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Obr. 5.5. Kusový a nekusový objekt

Aspekt miesta a času:

 Môže sa evidovať miesto (poloha) objektu, kolekcie objektov. (Prípadne tiež  s históriou). Miesto môže byť určené vzhľadom k iným objektom (napríklad práve vyrábaný Volkswagen Polo, výrobné číslo XYZ1234567ABC sa v súčasnosti nachádza v lakovni číslo 2) alebo vzhľadom ku geografickým lokalitám.

 Môžu sa evidovať významné časové udalosti, napríklad dátum výroby, dátum kontroly a pod.

[image: image6.emf]Kolekcia

objektov

Inštancia

objektu

Miesto

0..1

*

0..1

*

{alebo} {alebo}


Obr. 5.6. Umiestnenie objektu

Objekty môžu mať vzťahy k účastníkom, napríklad: vlastník, správca, disponent a pod.
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Obr. 5.7. Vzťah účastníka k objektu

Otázky a úlohy

1. Vysvetlite význam pojmu Objekt vo vzore Objekty a uveďte aspoň tri špecializovanejšie prípady rôzneho druhu.

2. Má význam v reálnych softvérových systémoch pre Objekty zo vzoru Objekty vždy uvádzať ich typy? Ak áno, prečo? Ak nie, uveďte príklad, kedy to neodporúčate.

3. Použili by ste kategóriu, ktorá obsahuje tak Objekty ako aj TypyObjektov? Ak áno, uveďte v ktorých prípadoch, ak nie, uveďte dôvod.

4. Môže vo vzore Objekty pozostávať Kolekcia aj z KusovychObjektov, alebo sa vždy spája iba s NekusovymiObjektmi? Vysvetlite.

� Objekt je „to, čím sa niekto zaoberá, čoho sa týka istá činnosť“ [Kačala 1989].


� Osobné automobily so zadnými dverami.


� Niektorí autori považujú kolekciu za formu agregácie.





