IcPoint
Interactive Night Sky Observation

Pouzivatéska prirdka



icPoint — Pouzivatiska prirkka

Obsah

(0] 0157 o 1 PSR 1
1Yo T USROS 2
I S > 14 PP RSRRPPPP 2
2. POPIS SYSIEIMU ....eeveiiiiiiiiiiiee e e ettt s s s e e e e e e e e e aaeeeeeeessssssnnnnnsssessnsnn e neeeeaaeaeeeeees 3
3. HIAVNA APIKACIA.......ccc ittt ettt e e e e e e e e e e e e e e s e s s s nnnnn e e e e eaeeeeeaaaaeassaaaannnns 5
3.1, SYStEMOVE POZIAUAVKY ....evveeniiisi i eeeeemmiee e et s e e e 5
3.1.1. Hardverove poZiadavky: ...........c.uueeeeemirriiiiiieeeeeee e e e e esineeeeee e 5
3.1.2. PoZiadavky na softvéroveé vybaveniéifaa.............ccccevvvvvvviiiiiiiiiieeeeeee 5..
3.2, INStAlACIA SYSIEIMU ...ttt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 5
3.3. Nastavenie zakladnych parametrov Kamery.............ccccceeieiiiieieeeeeeeeeeeeeeeiieeens 6
3.4. Priprava na sledovaniedn@j oblony ...t 8
3.4.1. Ot@ENIE KAMEIY ..ottt e e e e e e e e e e e e e e aan 9
3.4.2. Nastavenie parametrov r0ZPOZNAVANIA e .eeeeeeeeiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeens 12
3.4.3. Nastavenie zemepisnej polohy pozordiate...............ccccevvvvvvvviviiiinnnnm 13
3.5.  Priprava na ovliadanie KUurzoru mMySi.......cccceeiiiiiciiiiiiiiiiiiieeieieeeeeeee e e e eeeeeeens 14
3.6. Nastavovanie zobrazovania NVIEZd ... .eeeeeeeiiiiiiiiiieeeee 16
I AR O 1V F= o F= T 1= o] =TT o o PP 18
3.8. Sahovanie novSich informacii o nebeskych telesasbla ................oovvvvnnnnnnnnn. 20
3.9, POUZIVANIE SYSEIMU ...ciiiiiiiiiiie e ettt ee e e e e e e e e e e e e e e s s s s s smnnnneeeaaeaeeeeeas 21
3.9.1. Utenie SMeru PAIRAU ..........cooeeiiiiieieeiiii e et e e e e e e e e e e 21
3.9.2.  Vyber zo zobrazenych nebeskych telies.........cccccceeeeeiiiiiiiiiiiciiiii 22
3.9.3. Okno s informéaciami 0 nebeskom telese..........cccccvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 23
3.10.  Casto KIAdeNE OLAZKY .............eceeueeeesememmeeeeee et ete e e e et eeeene s 24
3.11. OdinStalovani® SYSIEMU..........ccoiiieeeeieie e s 27
4. PouZivatkska prirdka web aplikacie icPOINtWED..............uviviiiiieiiiiiiiii, 28
A1, AKO ZBA? oottt e e e aeae 28
4.2.  ROzhranie apliKACI® ........ccoeeieiiii e 29
4.3. Vyhadavanie a praca s nebeskymi objeKtMi.......ccccccevvvvviviiiiiiiiiiiiiieee e, 29
4.4. Vyhadavanie a praca zo sUhvezdiami..........ccceeeeeeiiieeeeeeieeieieescievieeeeeee 31
4.5.  Praca s lokalizovanymi MeNaMI..........cmeeiiiiiiiieeeeeeeeeeeeieeiiins e eeeeeenee s 33
4.6. Praca s multimedidlnymi informaciami ......cccc.c..vvvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 34
4.7.  Zobrazenie NiSIOrE ZMIEN ...........ue s e ettt e e e e 35
4.8. Casto kladené otazKy a problEMY............ceceeeeeveieereieeeeeeeeieseeeeeeeeeeseeas 36




icPoint — Pouzivatiska prirkka

1. Uvod

V tejto prircke najdete doblezité informacie o systéme icPoinijenym, no
jednoznanym spdsobom udava spbsob instalacie, konfigu@gieuzivania produktu, ktory
prekonava hranice dostupnych spdsobov komuniké&teeka s poitacom. Pre lepSiu
orientaciu v dokumente, jeho prvas’ stricne popisuje systém icPoint ako celok, udavajuc aj
jeho zakladnélenenie na webovu a klientsku aplikaciu.

Podrobny navod na inStalaciu a pouzivanie hlavnglik&cie umiestnenej na
prenosnom pitaci pouzivat&a sa nachadza v tretej kapitole. Kapitola 4 nasquiyskytuje
komplexnu prirdku serverovegasti produktu, vhodnu nie len pre beZzného pouZiaatde aj

pre spravcu systému.

1.1. Skratky

Skratka Plny vyznam

IP adresa internetového protokolu, ide o 4 alebis@ (poda verzie),
ktoré identifikuju p@ita¢ na sieti.

URL textovd adresa sluziaca pre identifikaciu sexvena sieti
najznamejSie su URL protokolu HTTP

usB Univerzalna sériova zbernica slUziaca ako razier pre
komunik&ciu peitaca s externymi zariadeniami

WWWwW World Wide Web, celosvetova gitecova si¢ (Internet)
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2. Popis systemu

icPoint je astronomicky systém pre amatérskych pozordgatenainej oblohy.
Zakladnou ideou je, Ze pouzivhtetotenim hlavy uda smer, ktorym sa pozera. Jeho nazov
predznamenava cellu jeho funkcionalit¢itany s anglickou vyslovnésu znamengvidim
bod“ a ak sac chape ako skratka eontrol ziskame,kontrolujem bod“. Bodom, ktory
pouzivaté vidi je typicky ¢ervena bodka z laserového ukazovadla umiestnenahgho

hlave (pozri Obr. 1). Otenim hlavy spésobi pohyb bodu v priestore okolamneh

Obr. 1 Ukazovadlo na hlave pouzivatia

Hlavnacag’ produktu je typicky nainStalovana na prenosnyitad pouzivatéa, ku
ktorému je pripojena webova kamera slizZiaca naenégdbodu z ukazovadla. Pri galde cez
okno, sklo na konferémom stoliku, alebo iny pri¢#adny material, rozpoznavePoint smer
poladu a poskytuje multimedialne informacie o nebesketase, na ktoré sa pouzivate
pozera. Umoituje tak dozvedié sa pohodinym spdsobom vedecké Udaje o kazdofmyro
okom vidit&’nom nebeskom telese. Pohodlie ovladania aplikdeiezyySované najma
pomocou hlasovych povelov a pouzitim Specialnehésaipu ovladania kurzoru mysi
pouzitim laserového ukazovadla. Podrobny navodimstalaciu a pouzivanie aplikacie sa
nachadza v tretej kapitole.

icPoint v prvom rade umaiuje jednoduché spoznavanie oblohyoknu dopomaha aj
jeho webov&ag’. Tvorcovia systému si uvedomili, Ze nikto nevéetko a jediny spésob ako

—3—
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zabezpéit' o kazdej hviezde, suhvezdi a planéte najnovSigzaujimavejSie informécie, je
ponechd& moznog dognania informéacii na komunitéudi. Pomocou webového rozhrania
mobze do zdikanej databazy kazdy pritlaazov nebeského objektu vo svojom jazyku, d@plni
k nemu najréznejSie multimedialne informécie, algyvadi’ skupinu hviezd k suhvezdiu,
ktoré je Specifické pre jeho kulturu. Okrem najégich vedeckych dat mozu tbyre
pouZzivatéov zaujimavé najrbznejSie myty a legendy zo vSdtiiatov sveta, do @divania
ktorych sa mozZno ponaripri pozerani na rmU oblohu posiatu hviezdami. Navod na tieto

¢innosti sa nachadza v kapitole 4.
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3. Hlavna aplikacia

Hlavna aplikacia predstavufas’ systému situovanu na gieeci klienta.

3.1. Systémové poziadavky
3.1.1. Hardvérové poziadavky:
* Prenosny pdita¢ s parametrami minimalne:
o procesor na frekvencii 1,6 GHz
0 oper&na pamé5l2 MB
o grafickou kartou podporujucou DirectX 9.0
0 Sig’ovou kartou (potrebné pri pouziti IP kamery)
o Vorny USB port (potrebné pri pouziti Webovej kamery)
» USB kamera alebo IP kamera s rozliSenim a§d@®x480.
» Laserové ukazovadlo pripevnené k ramu z okuliah@adiset)
* Transparentny material (sklo) an&ddr pre jeho stabilizaciu (doma je bezne
dostupny konferamy stolik so sklenenym povrchom)
3.1.2. Poziadavky na softvérové vybavenie pgitaca
*  Windows XP / Vista
* .Net framework 2.0
* .Net framework 3.0
» Systémove kniznice avicap32.dll, gdi32.dll, used82.
* Microsoft SAPI 5.1

* Microsoft Windows Media Player 11

3.2. InStalacia systému

Pre nainStalovanie aplikicie vloZte do mechanil§tala@né CD icPoint a dvakrat
kliknite na subor setup.exe. Automaticky prebehmgalacia celej aplikacie na Vascped.

Na konci inStalacie instalator prida odkaz na aik do menu Start/Programy a spusti
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aplikaciu icPoint so Standardnymi nastaveniami.éPto je treba po inStalacii spravje

nastaw parametre kamery (pozri kapitolu 3.3).

3.3. Nastavenie zakladnych parametrov kamery

Tatocad’ popisuje nastavenie parametrov kamery, ktoré gisiaden od konfiguracie
pouzivaného hardvéru. Sita tlidlo Menu v pravej dolnej ¢asti obrazovky. Zo

zobrazenych moznosti (pozri Obr. 2) PledlCamera properties

Obr. 2. Hlavné menu aplikacie

Zobrazi sa okno s nastaveniami kamery (pozri OprJ&dnotlivé polia treba vyplhi
nasledovne:

* Do polickalmage width  zadajte najwsiu Sirku obrazu, ktoru je VaSa kamera
schopna poskytova
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Do policka Image height zadajte najuéBiu vySku obrazu, ktoru je VaSa

kamera schopna poskytava

Do policka Frames per second zadajte poet snimkov za sekundu, ktoré
mé systém Ziadaod kameryCim vy3Sie¢islo, tym rychlejSia bude reakcia systému
na VasSe ovladanie pomocou laserového ukazovadiza ajtenie nového smeru
pohadu k hviezdam. Prili§ vysok#éslo naopak spbsobi, Ze systém bude dostava
zbytatne véa obrazkov z kamery, ktoré aj tak nebude schopmgalnom case
spracovéd, ¢o bude zbytdne zvySové naroky na vykon piitata. Dopordovana
hodnota je medzi 1 az 10 v zavislosti od vykonditada €im vykonnejSi poitac,

tym viac obrazkov za sekundu je schopny sprafova

Image width

Image height

Frames per second B

Restart timeout 100000
Horizontal view

Vertical view

X-rotation

L-rotation

Camera type

Camera URL

Obr. 3. Menu pre nastavovanie parametrov kamery
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* Policko Restart timeout sluzi pre kontrolu funénosti kamery. Udava
pocet sekand, indikujuci vypadok kamery — ak po prigatimku uplynie takato doba
skor nez pride’alSi snimok a nevyskytne sa ina chyba, systém leaspeestartova
spojenie s kamerolRestart timeout sa u webovych kamier (pripojenych
cez USB) typicky nepouziva a preto ho ponechajtesoky. BeznejSi je pre IP

kamery.

 Horizontal view predstavuje horizontalny uhol pg@du kamery, ktory je
mozné najs v dokumentacii ku VaSej kamere. Je to uhol v red@nsvete

zodpovedajucimage width  (Sirke obrazu) pixlom v obraze z kamery.

* Vertical view predstavuje zvisly uhol p&adu kamery, ktory je mozné
n4js’ v dokumentécii ku VasSej kamere. Je to uhol v r@@rsvete zodpovedajuci

image height (vyska obrazu) pixlom v obraze z kamery.

* Polia X-rotation aZ-rotation zavisia na rozmiestneni hardvéru pri

pozorovani nénej oblohy a budu vysvetlené&asti 3.4.1.

* Zrozbdovacieho menuCamera type vyberte typ kamery, ktory najlepSie
zodpoveda vaSej kamere. Pre webovl (USB) kameruvhedna vdba

USBCamera Pre IP kameru je potrebné zvdiormat videa, ktory poskytuje.

« Camera URL je pouzivané pre IP kamery. Pre USB kamery v &ké&javerzii

systému je Udaj bezpredmetny.

3.4. Priprava na sledovanie nénej oblohy

Pre plnohodnotné vzdelavanie sa o hviezdach jelpoé spravne rozmiestrinardver
pouzivany systémom a o tomto rozmiestneni informiemystém. Zakladné rozmiestnenie je
znazornené na Obr. 4. Pamatajte na to, Ze nesiaigte na lesklom povrchu — musi by
drsny a matny (dokonca aj beton zrkadéez ukazovadla).
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) Star

Width (pixels)

Camera visible image
Laser 3

Height (pixels)

NatuFal:i‘“eﬂectioh
R of LED inside :
- laser pointer

Camera @ C -rotation
L/

‘Eye with the laser pointer y-rotation

Obr. 4. Zakladné rozmiestnenie harvéru

3.4.1. Otocenie kamery

Prvym krokom k spravnemu rozpoznavaniu smeru’adh pouzivaté@ je nastavenie
sklonu kamery. Otienie kamery predstavuje vliastidamery a nastavuje sa v polozke menu
pre nastavovanie parametrov kamery (pozas 3.3), kde treba vypldi polozky
X-rotation aZ-rotation

Z&kladom je, aby vrch obrazu kamery (teda os y)rewaa priamo na sever,
respektive musi by ototena presne @-rotation stupiov. Dopordujeme otgit’
kameru priamo k severu a ponethhodnotu Z-rotation na 0. V pripade, Ze to
technicky nie je realizovateé, je potrebné zmedtaotatenie a zapisa uhol smerom
k vychodu (pri pohade zvrchu na kameru) v stigeh (pozri Obr. 5).
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N

camera z-rotation

Obr. 5. Oto¢enie kamery okolo osi Z

Vodorovna Seda plocha na Obr. 4 predstavuje vodgréransparentny material, cez
ktory sa budete pozetama n@&nu oblohu. Dbajte na to, aby plocha nebola naklargozri )
— jej naklonenie by spdsobilo nepreshascovania smeru pdiadu. Smerom k ploche je
otocena kamera tak, aby ,videla“ ta jeas’, cez ktord sa budete pozér@deda primerany
vysek z plochy celého materidlu). Pohodiny, a regpejSi spdsob je nasmerbueameru
kolmo dohora (vtedyX-rotation  =0), ¢o vSak spoOsobi, Zze kamerou zabrafa®’
transparentného materialu ostane pomerne malatiigkspdésob ako zv&it' zaberanu
plochu je pootéit kameru okolo jej osi x (natenie dole, respektive hore; respektive pri
Z-rotation rovnom O je to ot®enie okolo osi vychod-zapad). Treba vSak path@eato,
Ze kazdy stupe o ktory sa zvési ot@enie spdsobuje zniZenie presnostiovania smeru
pohadu pouZzivaté.

vodovaha

- Sl

Obr. 6. Vodorovny transparentny material

sklenena platria

—-10 -
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Otacenie okolo osi x predstavuje uhol medzi kolmym ffaamom kamery (tj smerom
k priamo transparentnému materidlu) a osou ladh z kamery (pozri Obr. 8). Prvou
moznosou ako zisti sklon kamery je odmeranie sklonu kamery uhlomeracR.oint
poskytuje aj pohodinejsi spdsob pouzitim pomocnékiwa (pozri Obr. 7) vyvolafeého
pomocou tldidla Show camera image . Na transparentny material dajte svetlUckioa
tak, aby ste ju pomocou kamery videli presne Wdstr@brazu. Nasledne zmerajte horizontélnu
vzdialenos kamery od tohto bodu a zapiSte ju do g@iHorizontal distance
2vislt vzdialenos kamery od bodu (teda od transparentného materizddgajte do pia
Vertical distance . Nezalezi na tom v akych jednotkach vzdial€énosdavate, je
dolezité len to, aby boli obe hodnoty v rovnakyebrjotkdch. Po st&ni tl&idla Save sa

okno zavrie, systém vyptia sklon kamery a upravi pakerotation

Camera view

-

Center camera view to the point in the horizontal transparent glass and type its position
redative to the camera. This will affect the x-rotation camera property.

Horizontal distance

Verlical dislance

Obr. 7. Obraz z kamery

—-11 -
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glassplate

camera x-rotation

/i

user

Obr. 8- Oto¢enie kamery kolo osi X

3.4.2. Nastavenie parametrov rozpoznavania

VacSina nastaveni sa nachadza v menu nastaveni pamiaooblohy. Dostanete sa
k nemu otvorenim menu (otvori sa &daim tl&idla Menu v pravej dolnegasti obrazovky)
a vyberomSky settings (pozri Obr. 9).

Minimal acceptable size

Small Large

—.

Pixel treshold
Benevolent

—i

Laser color
Reflection color
Run at starfup

Iz munning

Observation position

Longitude 17,55272
Latitude 48,39314

Obr. 9. Menu pre nastavovanie parametrov rozpoznavaa oblohy

- 12 —
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Na vrchu okna sa nachadzaju dva posuvniky, pom&tmych mozno modifikovia
citlivost’ snimania. U oboch plati, Zém viac je posuvnik posunuty thva, tym je snimanie
benevolentnejSie, teda systém rozpozna mensi & dlatl v obraze. To vSak znamené¢ibe
viac dd’ava su posuvniky nasmerované, tym viac Sumu sgsdérnsu dostane a zisteny smer
pozerania pouzivata bude ,skak&. Pod’a svetelnych podmienok, pouzivaného laserového
ukazovadla a druhu pouzivaného transparentnéhoriélatdreba najs taki kombinaciu
hodndbt (posunutia), aby boli oba posuvnékynajviac vpravo a systém este vzdy bol schopny
naj¥’ v obraze body potrebné precavanie smeru. Pri lladani najlepSej kombinacie
doporiujeme riadf sa odpovéami na najastejSie kladené otazky.

Laser Color  predstavuje farbu vasho ukazovadla, presnejSia bateho na skle.
NajcastejSie je tato farb@ervena, no existuju aj laserové ukazovadla indyfar

Reflection color slizi na identifikaciu farby bodu, ktory vznikdakdraz
prirodzeného svetla ukazovadla na skle. Tato fabgypicky biela. Pri vybere vhodného
ukazovadla dbajte na to, aby sa farlaser color areflection color
dostat@ne liSili a prediSlo sa tak pripadnej zamene bquovyhodnocovani.

PoloZzkaRun at startup udavai sa ma liadanie smeru pdhdu pouzivai&a
spusti’ automaticky pri Starte programu.

Polozkals running je pri otvoreni okna inicializovana na hodnotue ak je
rozpoznavanie pdladu spustené, inak je nastavenéfabkse . Udaj mdZete metiia po

stlateniSave tak spusti, respektive vypnitato sluzbu programu.

3.4.3. Nastavenie zemepisnej polohy pozorovdta
Zemepisnu polohu pouzivditeje mozné nastavdvoma spdsobmi:

« Ruwnym zadanim hodnét zemepisnéiky a Sirky.
V spodnej ¢asti okna nastaveni pozorovania oblohy sa nach@&dzajlozky
Longitude alatitude (pozri Obr. 9). Do pka Longitude zadajte vychodnu
zemepisnu iEku v stugioch a do pbalLatitude  severnt zemepisnu Sirku v sioph. Pre

opané pologule zadajte pet stupiov so znamienkom minus.

» Pomocou interaktivnej mapy
V spodnej casti menu pozorovania oblohy sa nachadza Tavednapisu
Observation position tlacidlo Earth map . Jeho pouzitie vyzaduje pripojenie
k Internetu, preto tut@éinnog’ vykonajte eSte v pohodli domova skér, nez sa \igteervon
spoznavékrasy nénej oblohy pomocou systému icPoint.

—-13-—
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Po stl&eni tl&idla Earth map sa zobrazi okno s interaktivnou mapou Google
maps (pozri Obr. 10). Pre navigaciu medzi mestagtaani pouzite horné pole, kam mozete
zada nazov mesta nasledovardjarkou a trojpismenovou ISO skratkou Statu (napdkl
,SVK* pre Slovensko). Po stlani tl&idla Go! Sa mapa presunie nad zvolené mesto.
V pravej hornegasti si mozete zvalidruh zobrazovanej mapy — cestn&’ fMap), satelitné
snimky Satelite ) alebo zmieSani mapwHybrid ). Pre navigaciu v mape slizia
kontrolky narlavej strane obrazovky. Miesto, z ktorého budeteopmz’ nocnd oblohu
ozn&te cervenou znékou jednoduchym kliknutinfavym tl&idlom mysi. Tl&idlo Save
vypccita zemepisnu polohu a upravi poliangitude alatitude v menu nastaveni

pozorovania nénej oblohy.

]Elratislava. SVK

N - ‘l )

Obr. 10. Okno pre vyber zemepisnej polohy

3.5. Priprava na ovladanie kurzoru mysi

Stlatte tlatidlo Menu v pravej dolnejcasti obrazovky. Zo zobrazenych moznosti
(pozri Obr. 2) zvite Laser mouse settings . Zobrazi sa okno s nastaveniami

subsystému pre ovladanie kurzoru mysi pomocou wkaatdta (pozri Obr. 11).

- 14 —
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Minimal accepiable size

Smeall Large

“&

Pixel treshold
Benevolent

—

Laser color
Momnitor number

Run at stariup

Iz minning

Obr. 11. Menu pre nastavovanie parametrov ovladéa mysi

Na vrchu okna sa nachadzaju dva posuvniky, pom&tmych mozno modifikovia
citlivost snimania. U oboch plati, Zém viac je posuvnik posunuty thva, tym je snimanie
benevolentnejSie, teda systém rozpozna mensi & dlatl v obraze. To vSak znamené¢ibe
viac dd’ava su posuvniky nasmerovane, tym viac Sumu saysi@mnsu dostane a zistena
pozadovana poloha kurzoru mysi bude ,skdkd&od’a svetelnych podmienok a druhu
pouzivaného laserového ukazovadla treba’niajgl kombinaciu hodnét (posunutia), aby boli
oba posuvniky¢o najviac vpravo a systém eSte vzdy bol schopngt’néjobraze body
potrebné pre w@ovanie smeru. Prilladani najlepSej kombinacie dopd&ujeme riadi sa
odpovel’ami na najastejSie kladené otazky.

Laser Color predstavuje farbu vasho ukazovadla, presnejSie hatkho, ktory
sa zobrazuje na obrazovke. BigtejSie je tato farb@ervend, no existuju aj laserové

ukazovadla inej farby.

—15—
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PoleMonitor number umoziuje pouzivanie ovlada mysi aj na inom, nez na
hlavhom monitore pfitaca. Zadajte id monitora tak, ako ho ozu@ operany systém —
hlavny monitor je typicky ozriny 0, vedlajSi 1.

PoloZka Run at startup udava, ¢i sa ma ovlddanie kurzoru spusti
automaticky pri Starte programu.

Polozkals running je pri otvoreni okna inicializovan& na hodnttue ak je
ovladanie kurzoru spustené, inak je nastaventatse . Udaj moZete meftiia po stlaeni

Save tak spusti, respektive vypnitato sluzbu programu.

3.6. Nastavovanie zobrazovania hviezd

Stlatte tltidlo Menu v pravej dolnej¢asti obrazovky. Zo zobrazenych moznosti
(pozri Obr. 2) zvite Display properties . Zobrazi sa okno s nastaveniami
zobrazovania nmej oblohy (pozri Obr. 12).

Display radius udava polomer uhlu pdadu v stupoch. Cim mensiegislo,
tym detailnejSi vyrez oblohy sa bude zobrazZoWaximéalna hodnota je 90 stiugv.

Maximal magnitude predstavuje maximalnu magnitidu, ktora sa bude
zobrazovd. Magnitida je fyzikalne vyjadrenie jasnosti nel##gk telesaCim je magnitida
mensSia, tym je objekt jasnejSi. Magnitida nema mmimh — pre objekty ako Mesiac, Jupiter,
alebo Sinko, ide do zapornye¢fsel. Za idealnych podmienok je zdratéské oko schopné
vidiet’ priblizne magnitudu 6, no realne je t@islo podstatne nizSie. Viditea jasnos zavisi
najma od tohogi ste v tmavej oblasti a je jasna obloha, alebgako ruSnom meste plnom
smogu.

Font size udava vékos pisma pouzivaného pri vypise nazvov hviezd
a suhvezdi na rtaej oblohe.

Z rozbdovacieho menCulture si zvdte kultdru, ktorej suhvezdia chcete vidie
na obrazovke predstavujucejandl oblohu.

Z rozbdovacieho menlLanguage si zvdte jazyk pre popisky hviezd a suhvezdi

nocnej oblohy.
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Display radius 45,000062656¢
Maximal magnitude ¥

Font size
Culiure

Language

Dizplayed elements
Star names
Constellation names
Constellation lines

Current view

Azimuth 5,248279
Aliitude 0,3552113

Voice confrol

Run at startup
Is running

Obr. 12. Nastavovanie vlastnosti zobrazovania &oej oblohy

Cag’ obrazovkydisplayed elements umo#iuje zvolr, ¢o sa ma na obraze
nocnej oblohy zobrazova Ak je zaskrtnuté patko Star names , budd sa zobrazova
nazvy hviezd a planét. P&kio Constellation names reprezentuje nazvy suhvezdi.
Nakoniec poleConstellation lines umoziuje vypn’ alebo zapntizobrazovanie
¢iar suhvezdi.

Cag’ Current view umoziuje rtne zmeni smer pokiadu na nénej oblohe.
Azimuth je horizontalne ofienie vzifadom na sever v stiipch a Altitude vertikélne

vzhadom na rovinu (tiez v stipch).
Posledn&ag’ obrazovky slizi pre hlasové ovladanie aplikacie.
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3.7. Ovladanie hlasom

icPoint nevyZaduje pre zakladné ovladanie poufitie Zoznam dostupnych povelov
sa nachadza v tatke 1. NajnovSie hlasové povely sa vzdy zobrazia lgvej hornejcasti
obrazovky pod néapisorselected sky object . Spuganie a vypinanie ovladania
hlasom sa realizuje v menu pre nastavovanie zobaaza hviezd (pozri Obr. 12). Tu polozka
Run at startup udava,¢i sa ma hlasové ovladanie sptistiutomaticky pri Starte
programu. Polozkas running je pri otvoreni okna inicializovana na hodnatue
ak je ovladanie hlasom spustené, inak je nastamarfélse . Udaj mozete metiia po

stlateniSave tak spusti, respektive vypnitato sluzbu programu.

Taburka 1. Hlasové povely

Povel Vyznam
mouse down Klikn&avym tla&idlom mysi
close application Ukorxi aplikaciu.

quit application

update background Povel, ktory je dblezity pre wpedldaje rozpoznévanja
obrazu. Pouzite ho vzdy, &ge hardvér rozlozeny a praye

nikam neukazujete ukazovadlom

update display Prekresli hviezdnu oblohu v aplikacii

update sky

use current sight

show stars

next star Ozn&i nasledujuci (vzdialenejsi) nebesky objekt

further star

previous star Ozna&i predchadzajuci (blizsi) nebesky objekt

closer star

show object information Zobrazi informécie o aktualne zvolenom nebeslkom
show star information objekte (hviezde, alebo planéte)

show constellation information| Zobrazi informaciestthwezdi, v ktorom sa nachadza

aktualne zvolena hviezda

hide information Zavrie okno s informaciami o nelms telese
increase magnitude Zvysi maximalnu viditgé magnitadu o 0.5
decrease magnitude Znizi maximalnu vitfit@ magnitidu o 0.5

- 18—



icPoint — Pouzivatiska prirkka

increase view angle

Zvysi display radius o 5 stwp

decrease view angle

Znizi display radius o 5siup

start sky recognition

Spusti rozpoznavanie smehligutu k hviezdam

stop sky recognition

Vypne rozpoznavanie smerd’adh k hviezdam

start mouse recognition

Zapne ovladanie mysi lagenaukazovadlom

stop mouse recognition

Vypne ovladanie mysi lasgroukazovadlom

select item one Ozna&i objekt ¢islo 1 — 9 vokne sinformaciani
o0 nebeskom telese. ,Preklikd¥a sa da medz

select item nine rozbd&ovacimi kontrolkami

select item next Ozia nasledujuci objekt v okne s informaciami

0 nebeskom telese

select item previous

Oz#ia predchadzajaci objekt v okne s informacig

0 nebeskom telese

mi

select item lower Prejde o UraveizSie v okne s informaciami o nebesk
telese

select item upper Prejde o UréveySSie v okne s informéciami o nebesk
telese

expand item Rozbali (ukdze jeho obsah) aktualnyekbbjv okne
s informéaciami o nebeskom telese

collapse item Zabali (schova jeho obsah) aktualpjekd v okne
s informaciami o nebeskom telese

use item link Pouzije prepojenie v aktualnom olgekt prechod z

suhvezdia na hviezdu a naopak. (v okne s informg

0 nebeskom telese)

=4

ia

read item content

Ptga text v aktualnom objekte v okne s informacig

0 nebeskom telese

M

show constellation lines

Zobrazi mena suhvezdirazgndnej oblohy

hide constellation lines

Skryje mené suhvezdi apbmanej oblohy

show star names

Zobrazi mena hviezd v obrazeej@blohy

hide star names

Skryje mena hviezd v obrazeejmblohy

show constellation names

Zobrairy suhvezdi v obraze tioej oblohy

hide constellation names

Skryjery suhvezdi v obraze tioej oblohy
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3.8. Stahovanie novSich informacii o nebeskych telesachwebu

Zvolenim polozkyData Update v hlavhom menu aplikacie (pozri Obr. 2) sa
dostaneme do okna, umnilceho nastavenie parametrov aktualizacie lokalia¢abazy z

databazy umiestnenej na vzdialenom serveri icRpogri Obr. 13).

Update all local names
[l Update all constellations

All information

Tipe audio v

B Update all multimedia data
Consteliation

" 2

Language =k

-

Update local name
B Update multimedia data

Sky object

Catalogue
Id

[l Update local name
B Update multimedia data

Obr. 13. S’ahovanie informacii z webu

Zaskrtnutim polika Update all local names sa uti, Zze maju by
aktualizované lokalizované nazvy pre vSetky nebeskgekty a suhvezdia. ZaSkrtnutim
Update all constellations sa povoli aktualizicia vSetkych suhvezdi (ich
kultary a zoznamu hviezd) spolu &arami, spajajucimi hviezdy suhvezdia, zo vzdiajene
databéazy.

V casti All information nastavujeme parametre pre aktualizaciu
multimedialnych informécii. Do ga Type zadavame typ dat multimedidlneho obsahu,

ktory chceme aktualizova Zaskrtnutim Update all multimedia data
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povolime aktualizaciu vSetkych dat zadaného typiorék sa nachadzaju vo vzdialenej
databaze.

Cag’ Constellation umoziuje aktualizaciu lokalizovaného nazvu a
multimedialnych udajov k vybranému suhvezdiu. Déigy@ Id zadame identifikator nami
vybraného suhvezdid,anguage predstavuje jazyk, v ktorom je lokalizovany nazov
suhvezdia a takisto jazyk multimedialneho obsahwstirednictvom zaSkrtavacich palk
Update local name aUpdate multimedia data povd’ujeme aktualizaciu
lokalizovaného ndzvu suhvezdia, resp. multimediginpformacii o suhvezdi.

Poslednacag’ okna sa wahuje k nebeskym objektom. Do llpoCatalogue
zadavame nazov katalégu, v ktorom sa dany objadtiadza (typicky je to ,hip“ pre hviezdy
a ,planet” pre planéty). Polel predstavuje identifikané ¢islo objektu v zadanom katalégu.
Do pda Language uvedieme jazyk pre importovany lokalizovany nazijektu a pre
multimedialne data. Pomocou zaSkrtavacich ¢p&li Update local name a
Update multimedia dat a analogicky ako vcasti Constellation

povd’ujeme aktualizaciu lokalizovaného nazvu objektaprenultimedialnych dat o objekte.

Po zadani parametrov aktualizacie samotnu aktualizspustime pomocou Hialla

Update . Do nadradeného menu sa vratime kliknutim nadia Close .

3.9. PouZzivanie systému

V pohodli domova si nastavte parametre systéemuje@kwedené v predchadzajdcich
kapitolach, nachystajte si potrebné hardvérové wybig a presite sa na kudné, tmavé
miesto, aby ste mali dobry vidd na hviezdy a nelezali na lesklom povrchu (vhoany

povrchom je napriklad sucha trava).

3.9.1. Urcenie smeru polradu

Ked dorazite na miesto, rozmiestnite hardvér adtatokameru smerom na
transparentny material pta navodu v kapitole 3.4.1. Nasledne spustite roz@xemie smeru
poladu v systéme icPoint. Pohodlne I'sihnite a pre istotu zakte systému |Jpdate
background “ pomocou hlasového ovladania. Ak budete pozaiaMalohu dihSie, tento
povel zéasu natas zopakujte vtedy, deukazovadlom nesvietite na transparentny material.
Po tychto inicializanych krokoch zavritdavé oko a pravym (pri ktorom mate umiestnené

laserové ukazovadlo) pozerajte na zvole@a® oblohy. Po chvke dajte hlasovy povel
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,Update sky *“, ktory pouZzije aktualny smer ptadu pre zobrazenie Useku hviezdnej
oblohy, na ktory sa prave pozerate, spolu s ngmneni suhvezdiami vo Vami zvolenej

kulture.

3.9.2. Vyber zo zobrazenych nebeskych telies

Systém automaticky usporiada nebeské objektylgpodzdialenosti od najdeného
smeru pobadu a ozn& najblizSiu hviezdu. O prave zvolenom objekte mézeeché
zobrazi’ informéacie stlaenim ravého tlgidla v spodnej liSte obrazovky alebo povelom
,Show object information “ (pozri Obr. 14). Povel zobrazi multimedidlne okno
v lavej ¢asti obrazovky. Informé&cie o suhvezdi, v ktorom addualna hviezda nachadza
moZete vyvolé povelom Show constellation information “. Ak je okno
otvorené, zavrié ho moézZete opatovnym stkenim toho istého ttadla, alebo hlasovym
povelom Hide information “. Ak chcete zobraZi informacie oinom nebeskom
telese blizko aktualneho stredu zobrazeasii hviezdnej oblohy, pouzite na vyber spravnej
hviezdy druhé a tretie dallo vIavom dolnom rohu obrazovky. MbéZete sa pohyliova
smerom k vzdialenejSej (hlasovy povellext star “), respektive blizSej (Gloser
star “) hviezde alebo planéte. Pri kazdej zmene o6@ného nebeského telesa systém

automaticky obnovi zobrazované informacie v okird@maciami, ak je toto otvorené.
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Last recogniz

Star detail: a_UMa Currenty dis

Selected sky

mouse down

Obr. 14. Okno s informaciami o nebeskom objekte

3.9.3. Okno s informaciami o nebeskom telese

Okno s informaciami o nebeskych objektoch &ani na nepohyblivy nadpis
a skrolovaténé informécie. Pod nadpisom sU vzdy zakladné inémien o zvolenom
nebeskom objekte alebo suhvezdi. Na najvySSej Urewrpotom nachadza schovavate
zoznam prepojeni medzi hviezdami a suhvezdiamezaam lokalizovanych informacii.

Priklad, ako vyzera okno s multimedialnymi infornadwei o hviezde, sa nachadza na
Obr. 14. Na obrazku je vidig rozbaleny zoznamClonstellations the star
is within ) s odkazmi na suhvezdia, v ktorych sa [@ogednotlivych kultdr hviezda
nachadza. O kazdom suhvezdi sa zobrazuje Fkekaakladnych informacii a odkaz

,Detailed information... , ktorého stlgenie spdsobi r@anie informacii
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o zvolenom suhvezdi. Ak je prave ozeay ako aktualny pre ovladanie hlasom (ZIté obrysy)
moZete odkaz vyvotaaj povelom pyse item link “

O suhvezdi sa zobrazuje namiesto prvého zoznamrazagb zoznam odkazov na
hviezdy. Jeho funkcia je obdobna, ako u hviezd skpimje prepojenie medzi hviezdami
a suhvezdiami. Obsahuje zoznam hviezd, ktorédvakiudlne suhvezdie. O kazdej hviezde
poskytuje niektko zakladnych informacii a odkabgtailed information... “

Pri zobrazovani informécii o planéte prvy zoznam jei dostupny. O to zaujimavejSi
je druhy zoznam s nazvorhocalised informations , ktory je rovnaky pre
hviezdy, planéty aj suhvezdia. V zozname sa nacjadazyky, v ktorych su dostupné
textové a multimedialne informacie pre zvoleny redye objekt. Pre zobrazenie
multimedialnych dat v konkrétnom jazyku kliknite ndzov prislusného jazyka. Zobrazi sa
lokélny nadzov prave zobrazovaného nebeského telegenam nadpisov multimedidlnych
informécii asociovanych stymto telesom. Kliknitea revoleny nadpis alebo zdte
.expand item “ ak je prave zvolenym objektom (ZIty obrys). Syst zobrazi zvolené
data — ak je to audio alebo video, rovno héneaprehravg ak je to text alebo obrazok,
zobrazi ho. Ak je to text, mOZete si ho nethareita’ povelom Read item
content “.

Medzi jednotlivymi expandermi — tj schovavitigmi zoznamami — na tej istej arovni
sa da presuvaaj hlasovym ovladanim povelmiSgelect item one* , »Select
item two* , az ,Slect item nine* , alebo Select item
previous“ , respektive Select item next” (pozri kapitolu 3.7). Jednotlivé

expandery sa daju rozbalipovelom [Expand item *“ alebo zbalf povelom

,Collapse item “. O urover vySSie sa ide povelomSglect item upper a

o Urovei nizSie ,Select item lower

3.10.Casto kladené otazky

Preco azimut stale ,skée”, ked’ sa pozeram kolmejSie hore?

Netreba sa deii to je normalny jav. Presndssystému icPoint sa za beZnych
podmienok pohybuje okolo 3 stigv — ide o uhlovl vzdialenéspo povrchu gule. Ak je
vySka blizka 90 stufmm, azimut uz nezohrava takmer Ziadnu ulohu.

Mozno si to predstavitak, ako keby ste boli na severnom péle planébpig’ cell
Zem znamena spravien par krokov (tj zemepisndzka ako ekvivalent azimutu sa meni

vel'mi rychlo, no vaSa poloha sa prakticky vobec neZlaenPrejs rovnako véky obluk
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(zmenu zemepisnejitky, respektive azimutu pri pbéde na oblohu) k& ste na rovniku uz
nie je také jednoduché a predstavuje to Hik&otisic kilometrov. Preto hkite pokojny,

rozpoznavanie hviezd to neovplyvni.

Co mam spravi ke? v momente k& nesvietim ukazovadlom stéle zobrazuje novy
azimut a vySku na hodnotach 0,90?
Dajte povel ,Update Background®. Ak to nepombze pmtrebné spristii(posunt

viac doprava) ,pixel treshold“ v menu Sky settings.

Co znamena Pixel treshold vmenu pre nastavovanidadasa kurzoru
mysSi/rozpoznavania smeru gadu?

Tato hodnota je potrebna pre Vgldavanie bodov v obraze. Je to minimalny rozdiel
farieb (zmena) potrebna, aby jediny pixel v obrdxd ozn&eny ako zaujimavy pri

vyhradavani bodov.

Co znamena Minimal acceptable size v menu pre nagtanve ovliadaa kurzoru
mysSi/rozpoznavania smeru gadu?

Tato hodnota je potrebna pre Vgldavanie bodov v obraze. Je to minimalnikes’
bodu, ktory najde v obraze, aby nebol ho povazowangum. Sum je bezny sprievodny jav
pri ziskavani obrazu z kamery — su to oblasti \anér ktoré sa zmenia mimdve bez vole

pouZzivatéa a treba ich automaticky filtrova

Co mam robi, ke? sa mi zda, ze sa azimut a vy3ka menia pidio (skéu)?

V prvom rade skontrolujte obraz z kamery. Ovetiepri svieteni ukazovadlom na
transparentnu plochu nevznika viac odrazov. Ak pai2z nevhodny material — dye sklo
prili§ hrubé a odrazy vznikaju uzinem, alebo lezite na prili§ lesklom povrchu. Sk(xte
seba poloZi koberec, alebiahnd’ si na travu.

Ak je obraz z kamery v poriadku, skuste sptidrixel treshold v menu Sky settings
(posuvnik viac doprava), alebo sprismlinimal acceptable size (posuvnik viac doprava).
Nezabudnite Zasu naas zaveli systému ,Update background“denesvietite ukazovadlom
na plochu zaberani kamerou. Povel zab&gpe Ze v systéme su spravne data o obraze
z kamery a pomaha filtrovaum.
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Co mam rohi, ke/ je rozpoznavanie smeru pglldu spustené, ide aj obraz z kamery,
no napriek tomu neziskavam Ziadne nové hodnotyuazenvysky?

Skontrolujte ¢i je v kamere vidié oba body z ukazovadla. Ak nie, musite sa presunu
tak, aby ste sa pozerali cezéag’ transparentného materialu, ktora je zaberana kamék
su oba body viditné, skaste povali systému rozpoznavanie aj mensich bodov (posuvnik
Minimal acceptable size v menu Sky settings viatada); alebo umoztiibenevoletnejSie
vyhodnocovanie pixlov (posuvnik Pixel treshold viméSky settings viac dava )

Co mam rohi, ke azimut je sice staly, no zda sa mi Ze je o fiekstugiov mimo?
Poota@te kameru tak, aby jej vrh smeroval priamo k seM@irmate spravne nastaveny

sklon X-rotation, &i je transparentny material vodorovne. Pozri kdpit4.

Co znamena biela, respektive Seda farba textu poslegpditaného azimutu a vysky
v /avom hornom rohu obrazovky?
Biela farba znamena4, Ze (daj je aktualny. Farbarseni na tmavo Sedu, Kesystém

dIhSiu dobu nie je schopny rozpoZmeovy Udaj o smere péadu pouzivaiia.

Co mam robf, ke sa mi zda ze kurzor mysi prili§ gkdpo obrazovke, pfom
v obraze z kamery nie je Ziadna farba podobna ftabera?

Skuste sprisiiiPixel treshold v menu Laser mouse settings — pa'shio viac doprava.

Co mam robf, ke/ sa mi zda ze kurzor mysi prili skdpo obrazovke, pfom na
obrazovke je niek&o malych pléch farby rovnakej ako farba lasera?

Skuste sprisdiiMinimal acceptable size v menu Laser mouse seattingosuntl ho
viac doprava. Ak su vSak plochy rovnakej farby dispak veké ako je vEkos' bodu

z ukazovadla, tak ovladdungova’ spravne nebude, kym tieto plochy neodstranite.

Co mam robf, keZ je ovlada kurzoru mysi spusteny, ide aj obraz z kamery, no
napriek tomu sa kurzor nepohnefk@ierim na obrazovku?

Skaste povoti systému rozpoznavanie aj menSich bodov (posuvnikinidl
acceptable size v menu Laser mouse settings vidavdp alebo umoztiibeneoletnejSie
vyhodnocovanie pixlov (posuvnik Pixel treshold vimaé.aser mouse settings viad’dea )
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3.11.0dinStalovanie systému

Otvorte Control Panel (Start / Control Panel) a #éva kliknite na polozku Add or
Remove Programs. Vyberte icPoint a&#atlatidlo Change/Remove. Zobrazi sa sprievodca

deinStalaciou systému.
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4. Pouzivatd’ska prirucka web aplikacie icPointWeb

Slag’ou systému icPoint je webova aplikacia, ktora peat&fom umoiuje
pomocou Internetu pridavanové Udaje pre systém. Tieto Udaje mbézuw bgdeckého
charakteru, napriklad rézne novinky, vyskumy o s&geh telesach, lokalizaého
charakteru, napriklad lokalne mena pre telesa arnek suhvezdia alebo popularneho
charakteru ako napriklad rozne myty a legendy. &/dapotom pouzivalemoze stiahntipre
svoju icPoint aplikaciu.

Pre pripojenie sa na webové rozhranie aplikacieug@é pripojenie do siete Internet
a internetovy prehliada Aplikacia bola testovana s prehligda Internet Explorer 7, Mozilla
Firefox 2.0 a Opera 9.10. Pre zobrazenie a prehr@vaultimedialnych udajov je mozné
pouZzt Standardné prehliadia obrazkov, prehrava videa a hudobnych formatov.

Grafické rozhranie aplikacie ako aj jazyk popisavnsdZze meri vzhladom na to Ze
aplikacia je pripravena na buducu lokalizaciu agmyd tém. Tato pouzivdigka prirdka sa

vzt'ahuje na anglicku verziu rozhrania.

4.1. Ako zacat?

Sag’ou inStaléného CD su flashové prezentacie demonstrujluce najpanejSie
funkcie a vlastnosti rozhrania aplikacie v adredddc/flash. SU wené ako doplnok tejto
prirucky a neobsahuju vsSetky podrobnosti tykajuce sa reosdh. Pre prezeranie tychto
prezentécii je nutny prehravahdobe Shockwave (testovana bola verzia 9) a ietexy
prehliad&. Ako demonstracie pre webovu aplikaciu sa na ia&tam CD nachadzaju tri
prezentacie:

skyObjectSearch.htm zakladné vlastnosti rozhrania, ukazka formulaamavigacie,
vyhradavanie nebeskych telies.

addLocName.htm pridavanie lokalizovanych nazvov pre suhvezdieldeskeé telesa,
ukazka editovania existujucich mien.

addMultimedia.htm— pridavanie multimedidlnych informécii pre nebestbjekt,
ukazka zobrazenia chybovych hlaseni, oprava multiéheych informacii a zobrazenie

historie.
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4.2. Rozhranie aplikacie

1. Menu aplikacie 2. Hlavna &ast’ stranky 3. Titulok stranky 4. Vyhladavaci formular 5. Vysledky hlradania

Home

Project

Download
Links

Sky objects
Latin shortcut:

ects have been found with specified criteria!

Constellations

Obr. 15. Prvky z&kladného rozhrania aplikacie

Po n&itani strAnky vas privita web stranka projektu ioRd/&Sina dynamickegasti
aplikacie vychadza z jednotného vyzoru rozhraniélad tohto rozhrania je zobrazeny na
obrazku Obr. 15. Yavej¢asti stranky sa nachadza menu (1.), z ktorého isfupné rézne
casti web stranky. Dynamick&d web aplikacia pre pr&aidajmi v systéme je pristupna
pomocou poloziekSky objectsaConstellation Napravo od menu aplikdcie sa nachadza
hlavna cag’ stranky (2.), v ktorom sa zobrazuju Udaje aje méoXykonavé operacie.
Zvycéajne obsahuje titulok (3.), ktory informuje o akh@m obsahu. Okrem toho méze
obsahova formular pre vyliadavane (4.) alebo difanie Gdajov a vysledky vyhdavania
v podobe informacie alebo taliy.

4.3. Vyhladavanie a praca s nebeskymi objektmi

Rozhranie pre pracu s nebeskymi objektmi je pristupomocou polozk$ky objects
v menu aplikacie. Moze lsypodobné ako rozhranie na obrazku Obr. 16. Obsdbujeular
pre vyiHadavanie (1.). Do tohto formularu je mozné zagaziadavky pre vyfadavanie
medzi nebeskymi objektmi. Po zadani niektorého zjoyd a stlgeni tl&idla pre
vyhradavanie (6.) d6jde Kk’adaniu v databaze informécii a vysledky Kadiavania sa
zobrazia v tabkke vysledkov (8.). Formular obsahuje ajcitho pre vymazanie Udajov vo

formulari (7.).
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1. Formular pre vyhladavanie 2.1D v katalogu 3. Katalég 4. Typ objektu 5. Latinska skratka

Search Sky Objexts "

Catalogue 10:
Catalogue:
Type:
,
6. Vyhfadat Latin shortcut;
garch Clear
7. Vycistit’
Catalogue ID Catalogue Latin shortcut
41704 hip star o_L Names List mulimedia
8. Tqbul’ka hip star : Mames List mulimedia
vysledkov . i . i i i
fll[_l ot 2 . Names List mulimedia
hip star | Names List mulimedia
7 hip star LRI F Mames List mulimedia
9. Opera'ﬂe o el BT ur AT ist multimedia
f'li[:l star 5 Mames List muldmedia
f'li[j ctar iF Mames List muldmedia
hi[:l star i Names List mulimedia
f'li[jl : LITA; Mames List muldmedia
f'li[j - Mames List muldmedia
hi[j - . Names List mulimedia
f'li[:l star ] Mames List muldmedia
f'li[j - I Mames List muldmedia
hi[:l tar Names List mulimedia
hip star o_| Names List mulimedia
f'li[j ctar L Mames List muldmedia
hi[:l star i ; Names List mulimedia
i . f'li[:l - ! Mames List muldmedia
10. PI'EPIHGC f'li[Zl star ] Names List mulimedia
stranok

Obr. 16. Vyhradavanie objektov

Jednotlivé polozky vo formulari mézu obsahtvesledovné vstupné hodnoty:
Catalogue ID(2.): id nebeského objektu v kataldgu, agldo alebo pismeno M/m (Mesiac).
Catalogue(3.): ndzov katalogu, v gésnosti aplikacia obsahuje 2 katalégy — hip pralkgt
Hipparcos a planet pre katal6g planét.

Type(4.): typ nebeského objektu, véasnosti mbze hystar pre hviezdy alebo planet pre
planéty.
Latin shortcut(5.): latinska skratka nebeského telesa, mé¥eapsas’ skratky.

Tabu’ka pre zobrazenie vysledkov méze zohtawysledky vyladavania, alebo
zobrazi informéaciu o nenajdeni Ziadnych vysledkad’p poziadaviek. Ak je vysledky
obsahuju viac ako 20 zaznamov, zobrazi sa préginanok (10.), pomocou ktorého je mozné
prej¥’ nad’alSie stranky s vysledkami. Tdlka zobrazuje informécie o najdenych objektoch —
ID v katalogu, nadzov kataldgu, typ objektu a ldténskratka. Okrem toho sa v jednotlivych

riadkoch nachadzaju odkazy pre operacie s jedmyatiivriadkami (9.). PoloZzkaNames
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umoziuje zobrazenie a pridanie lokalizovaného mena pjekt rozhranie, ktoré sa zobrazi
pre tuto poloZku, je popisané v kapitole 4.5. PkdoPist multimediaumoziuje zobraz
a prida’ multimedialny obsah pre dany objekt. Opis roztagnme tato polozky je mozné néjs

v kapitole 4.6.

4.4. Vyhladavanie a praca zo suhvezdiami

Pomocou rozhrania pre viddavanie hviezd je mozné \gdava suhvezdia,
pridava nové suhvezdie a zobrdzd’alSie informacie o suhvezdi. Rozhranie je dostupné
pomocou polozkyonstellationv hlavnom menu aplikacie. Zobrazi sa podobné evibrako
na obrazku Obr. 17. Obsahuje formular pre leglavanie suhvezdi (1.), d&ldla pre
vyhradavanie (5.), pridanie nového suhvezdia (4.) éstgnie poloziek formulara (6.). Po
stlateni tig&idla pre vylfadavanie prebehne ddanie poth zadanych poloziek a vysledky
sa zobrazia pouzivdiavi v tabuke.

1. Formular pre vyhladavanie 2. Latinska skratka 3. Kultura suhvezdia 8. Operacie

4. Pridat’ nove
siuhvezdie

5. Vyhladat’

6. Vycistit'formular

Gulture Latin shortcut

7. Vysledky

7 3 Edit MNames List mulimedia@@ Stars Lines Changes
vyhladavania

Obr. 17. Vyhradavanie suhvezdi

Pri vyhladavani sa vyladavaju nielen udaje, ktoré maju danu polozku raod
zadaného kritéria, ale aj udaje, ktoré danu polablkli pod’a zadaného kritéria v minulosti.
V takom pripade sa zobrazi aktualna polozka, Iohista je mozné dostgpomocou odkazu
Changes Formular pre vyfadavanie suhvezdi obsahuje polozky (pre pridanieémo
suhvezdia je nutné vsetky vypthi
Latin shortcut- latinské skratka suhvezdia, povolené su trojpiemé skratky
Culture— kultdra, v ktorej dané suhvezdie existuje

Tabu’ka pre zobrazenie vysledkov méze okrem vysledkobraar’ aj informaciu
o nenajdeni ziadnych vysledkov fadzadnych poziadaviek. Zobrazuje kultaru a latinsku
skratku suhvezdia a zoznam operacii, ktoré je maykénd’. Ide o nasledovné operacie:
Edit — editovanie zaznamu, po s@mi je mozné uprawikultiru a skratku suhvezdia.

Zobrazia sa textové poka pre editovanie aodkazy ndpdate pre aktualizaciu
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zaznamu (1.) &ancel pre zruSenie zmien (2.). Priklad rozhrania preawprzaznamu je

zobrazeny na obrazku Obr. 18.

1. Aktualizovat’ 2. Zrusit’

Culture Latin shortcut

Update Cancel

Obr. 18. Rozhranie pre aktualizaciu zaznamu
Names— odkaz pre zobrazenie mien daného suhvezdiadame mien pre dané suhvezdie
(rozhranie opisané v kapitole 4.5)
List multimedia— odkaz pre zobrazenie multimedialnych informgmiradenych danému
suhvezdiu a pridavanie novych multimedialnych infécii (rozhranie opisané v kapitole 4.6)
Stars — odkaz pre zobrazenie zoznamu hviezd v danom egdliv Zobrazi sa podobné
rozhranie ako na obrazku Obr. 19. Obsahuje odkang@vrat spana suhvezdie (1.), formular
pre pridanie novej hviezdy do suhvezdia (2.) atayev suhvezdi (5.). Formular pre pridanie
hviezdy obsahuje pole pre ¢enie ID hviezdy v katalogu Hipparcos (3.) &iidko pre
pridanie hviezdy do suhvezdia (4.). V tébe zobrazujucej s hviezdami sa nachadzaju odkazy
pre operacie.More info zobrazi d’alSie informacie o hviezde pomocou rozhrania pre
vyhradavanie objektov a poloZkeletevymaze hviezdu zo suhvezdia
Lines — odkaz pre zobrazenie zoznamu diee v suhvezdi. Ide o grafickl reprezentaciu
suhvezdia, ktora bude pouzita v hlavnej aplikagizpbrazovani nebeskych telies a suhvezdi.
Rozhranie pre zobrazenie dsk suhvezdia je podobné tomu na obrazku Obr. 2&aBuje
odkaz pre navrat spéa suhvezdie (1.), formular pre pridanie novejckgg?2.) a tabiku
useiek v suhvezdi (6.). Do formulara pre pridavanieajais€ky je potrebné zadaD prvej
(3.) adruhej (4.) hviezdy U8ey pod’a ID v kataldbgu Hipparcos. Po zadani ID sa novy
zaznam prida pomocou ¢idla Add (5.). Tablika pre zobrazenie t8ek obsahuje ID hviezd
tvoriace prvy a druhy bod U8ey a odkazy (7.) pre operacie. Pomocou poloitore infoje
mozné zobrarid’alSie Udaje o hviezde, pdm sa pouZije rozhranie pre Wgdavanie hviezd.
Pomocou polozkyeletesa vymaze Uska zo suhvezdia.

Changes- zobrazi historiu zmien zaznamu. Opis rozhrameahrnuty v kapitole 4.7.
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1. Navrat na sihvezdie 2. Formular pre pridanie hviezdy

Stars in constellation Umi western

3. 1D hviezdy
Vv katah')gu Back to constellation
Add star
- - Catalo e [0
4. Pridanie Catalogue 1D
hviezdy
Catalogue 1D
) 11767 More info Delete
5. Hviezdy

., 3 More info Delete
v suhvezdi .
More info Delete

7 More info

6. Operacie T More info

More info

More info

More info

More info
More info  Delete
More info  Delete
More info  Delete

More info  Delete

Obr. 19. Zobrazenie hviezd v suhvezdi

1. Navrat na suhvezie 2. Formular pre pridanie 0secky

Lines between stars in constellation Umi western

3. 1D prvej
hviezdy
4. 1D druhej
hviezdy
5. Pridat’
usecku
3 First catalogue ID Second catalogue ID
6. Usecky i 2 More info Delete
v suhvezdi i More info Delete
o More info Delete
o More info_ Delete
7. Operame More info Delete

More info Delete

More info 77055 More info Delete

Obr. 20. Useky v suhvezdi

4.5. Praca s lokalizovanymi menami

Z dovodu rozdielnych lokalnych nazvov je mozné pebeské objekty a suhvezdia
priradit’ lokadlne mena. Pristup k rozhraniu pre Upravu lok@h nazvov je mozny pomocou
odkazu Names pri zaznamoch v talfkach nebeskych objektov a suhvezdi. Zobrazi sa
podobné rozhranie ako na obrazku Obr. 21. Obsabdi@z pre navrat spéna nebeské

teleso/suhvezdie (1.), formular pre pridanie na@ a tabliku nazvov hviezdy/suhvezdia.
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Pre pridanie lokalneho nazvu je do formulara patéebadé jazyk nazvu pomocou skratky
jazyka (3.) anazov samotny (4.). Pridanie novéhmnamu je mozné pomocou dida
Add(5).

1. Navrat na nebeské teleso/suhvezdie 2. Formular pre pridanie nazvu

l Localized names for/star 11767 hip

3. Jazyk nazvu

4. Nazov o
R | 0C o

” ¥ : MHame
5. Pridanie nazvu

6. Nazvy = Localized name
- Polaris Edit _ Changes
7. Operacie = =i Edit T changes

Obr. 21. Rozhranie lokalizovanych nazvov
Rozhranie d’'alej zobrazuje takitu s lokalizovanymi nazvami objektu/suhvezdia.
V tabu’ke sa nachadzaju jazyky alokalne nazvy pre ob@&bo suhvezdie. Pomocou
polozky Edit v je mozné zmeiii prislusny zaznam (rozhranie pre zmenu je podolkoe a
rozhranie pre zmenu kultary a skratky suhvezdiapitole 4.4) a pomocou polozkKihanges
zobrazt’ zoznam zmien v lokalizovanych menéach (kapitold.4Pfi editacii zaznamu nie je

mozné menijazyk, je potrebné zmethiokalizované meno na spravne meno v danom jazyku.

4.6. Praca s multimedialnymi informaciami

K nebeskym objektom a suhvezdiam je mozné ptiradultimedialne informéacie,
ktoré je potom moZzné zobrazavav aplikacii icPoint. Pre pracu s multimedialnymi
informaciami v ramci webovej aplikacie sluzi obraka pristupnd pomocou odkazust
multimedia pri zaznamoch v talfkach pre zobrazenie vysledkov VWgdavania suhvezdi
a nebeskych objektov. Zobrazi sa rozhranie podatmézku Obr. 22. Obsahuje odkaz pre
navrat spfi na nebeské teleso alebo suhvezdie (1.), formuiarvfpzenie multimedialnej

informacie (2.) a taldiku s multimedialnymi informaciami pre objekt alebighvezdie.

Pre pridanie multimediélnej informécie je potretwyplnit’ vSetky polozky formulara
a potvrdt’ pridanie stlaenim tl&idla Add (6.).
Title — titulok, ktory sa bude zobrazavi multimedialnej informacii

Language- jazyk pouzity v multimedialnej informacii
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File — samotny subor, ktory obsahuje informéacie, pawbdlsu textové subory (txt, html),
obrazky (jpg, png, gif), zvukové subory (mp3) aeadsubory (avi). Maximalna Vios’
suboru je v s€éasnosti 4 MB.

Tabu’ka pre zobrazenie multimedialnych informéacii obgahsipce s titulkom,
jazykom a typom multimedialnej informacie (7.). @kr toho obsahuje aj operacie ktoré je
mozné s informéaciou vykonaaPomocou odkazownloadje moZné stiahrtua editovad
informaciu. Polozkd&dit umoiuje editovanie zaznamu, rozhranie pre editovanf@fobné
rozhraniu pre editovanie kultary a skratky suhvazdkapitola 4.4). Polozkahanges
poskytuje moznas zobrazenia zmien danej multimedialnej informackRozhranie pre
zobrazenie zmien je opisaneé v kapitole 4.7.

1. Navrat spiat’ na nebesky objekt/suhvezdie 2. Formular pre pridanie multimedialne] informacie
i Mutlimedia informatiop for star 11767 hip

3. Titulok
informacie

4. Jazyk informacie '

5. Subor
s informaciod

6. Pridat’

) and video (avi) files,

7. Multimedialne
informacie —— i Language
En ima i= Download Edit Cchanges

8. Operacie Download _ Edit Changes

Finding polaris

Obr. 22. Rozhranie multimedialnych informacii

4.7. Zobrazenie histérie zmien

Skkad’ou aplikacie je aj zobrazovanie zmien Udajov vidii. Zmeny je mozné
zobrazt’ pre informacie o suhvezdiach, lokalizovanych n&kva multimedidlne informécie
pomocou odkazhangesv riadkoch tabuliek pre tieto informéacie. Rozheapre zobrazenie
zmien je znazornené na obrazku Obr. 23. Obsahujg@azogre navrat sgana aktualnu
informaciu (1.) a tabiku zo zmenami polozky. V tabke sa nachadza datum (Date), kedy
bola zmena vykonand, operacia (Insert — vloZzernuaa@u, Update — aktualizacia zdznamu)
a opis zmenyDescription V pripade zmien multimedialnych informéacii sa m# aj odkaz
umoziujuci stiahnutie danej informacie (4.). Rozhrarlig&svyhradne pre zobrazenie zmien,
zmeny nie je mozné vractadtandardne spaje mozné dany zdznam v pripade zlej zmeny

aktualizovd na spravny.
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1. Odkaz pre navrat spit’ 4. Odkaz na stiahnutie {iba v pripade zmien multimedialnych infermacii)

Item history for minfo Polaris

Operation Des
2. Tabulka zmien

1 g o A T nguage='En', Datatype="image/png’,
polozky / 0: 4f AM  Insert
- |._.|FII_1.ST_E! uage=En’, Datatype=im Download
3. Popis zmeny

Language='En', Datatype="image/png', Dovntoad

Obr. 23. Zobrazenie zmien pre multimedialnu inform&iu

4.8. Casto kladené otazky a problémy

Po potvrdeni pridania multimedialnej informécie pliedac nenaita stranku.

Vybrali ste priliS véky subor pre vlioZzenie do databazy. Je povolenéef@ssubory
s maximalnou vikos’ou 4 MB, ak poSlete ¥&i subor, server odmietne pristiipia d’alSiu
stranku kvoli vékej poziadavke.

Pri editovani multimedialnych informécii je potrebwlozi subor.

Ak chcete editovadany subor, je potrebné vigana server jeho nova verziu. Ak ste

nespravili Ziadne zmeny v stibore, m6zete ¥lghivodny subor, ale je nutné subor vioZi
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