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0. Uvod

Tento dokument obsahuje informécie, tykajlce sa procesu riadenia projektu icPoint,
vytvoreného v ramci zadania na predmet Timovy projekt. Dalej v struénosti rozoberieme
obsah jednotlivych kapitol.

V prve kapitole je prezentované zadanie projektu a odovzdand ponuka. Ponuka
obsahuje jednak informécie o samotnom systéme, ale g o ¢lenoch timu.

Druha kapitola obsahuje podrobny plan préace na projekte pre zimny semester.

Ulohy jednotlivych ¢lenov timu (¢i uz krétkodobé, alebo dihodobé) a ich role v time
si spomenuté v tretej kapitole.

V &vrtej kapitole sl uvedené zaznamy z jednotlivych stretnuti k timovému projektu.

Piata kapitola sa zaobera Stabnou kultirou a obsahuje smernicu pre pisanie zdrojového
kodu.

V Siestej kapitole sa nachédza Sablona zépisnice, podla ktorgj boli vytvarané
jednotlivé zgpisnice zo stretnuti.

Siedma kapitola popisuje pouzivané nastroje pre manazment timu aspravu verzii
dokumentécie a zdrojovych kédov. Obsahuje tiez dévody pre vyber implementacného jazyka
atechnologie.

0.1. Pouzitaliteratura

[1] Top Talent Award. 2006. Top Taent Award 06: home
http://www.toptalent.europrix.org/tta

[2] MériaBielikova 2006. Tvorba systému v timel, 11,
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/tp-main.html

[3] Scott Bellware. 2005. C# Code Style Guide,
http://www.bellware.net/documents/CSharpCodeStyleGuide v1.2.pdf

[4] Brad Abrams. 2006. Design Guidelines, Managed code and the .NET Framework
http://blogs.msdn.comvbrada/articles/361363.aspx

[5] Slackhat. 2005. dotproject - Open Source Software :: Open Source Project and Task
Management Software http://www.dotproject.net/

[6] Collins-Sussman, Ben, W. Fitzpatrick, Brian, Pilato, C. Michael. 2006. Version Control
with Subversion http://svnbook.red-bean.convnightly/en/index.html
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0.2. Zoznam tabuliek

Tabulka Strana

Taburka 1. Plan projektu na zvySok zimného semestra C-1

Taburka 2. Zhrnutie planu na zimny semester, ramcovy plén na letny semester C-2

Taburka 3. Riadenie projektu

C-1
Taburka 4. Préca na projekte C-1
Taburka 5. Tvorcovia kapitol dokumentacie C-2
Taburka 6. Kratkodobé dlohy C-2
Taburka 7. Poradie prvkov tried alebo rozhrani E-1
Taburka 8. Pravidld a priklady pre bezne pouzivané identifikéatory E-11

0.3. Zoznam pouzivanych pojmov

Headset — zariadenie umiestnené na hlave pouzivatel'a, zvyc¢ajne pini svoju funkciu tak
aby pouzivatel’ mal voIné ruky.

0.4. Zoznam pouzivanych skratiek

Skrakta PIny vyznam

Doc dokument, oznacenie vystupu v rdmcovom plane

plan plan, oznacenie vystupu v ramcovom plane

app aplikacia alebo zdrojovy kod, oznacenie vystupu v ramcovom plane
IM Instant Messaging, forma komunikacie pomocou pogitacovych

sietovych prostriedkov, pri ktorel komunikujuci okamZite vidia spravy

ktoré druha strana odoslala
TTA Top Talent Award, medzinarodné stitaz multimedialnych produktov
DVD Digital Versatile Disc, optické médium na ukladanie informécii
MCE Media Center Edition, edicia operatného systému Microsoft Windows

XP so zameranim na multimédia

IR Infra Red, infracerveny
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PDA Personal Digital Assistent, mobilné zariadenie poskytujuce funkcie na
prenos a spracovanie informacii.

WiFi Wireless Fidelity, oznacenie technoldgie |IEEE 802.11x pre bezdrbtove
Sete.

IrDA Infrared Data Association, nazov organizécie ako a oznacenie skupiny

protokolov pre komunikéciu pomocou infracerveného svetla

SvocC Studentska vedecka odborna ¢innost’
IP Internet Protocol, datovo orientovany protokol pre prenos informacii
SQL Structured Query Language, pocitacovy jazyk na manipuléciu

adefiniciu dat v relacnych systémoch riadenia dét.

PHP Hypertext  Preprocessor, popularny open source  skriptovaci

programovaci jazyk, ktory sa pouziva pre programovanie klient-server

aplikéacii

HTML Hypertext Markup Language, znackovy jazyk uréeny na vytvéranie
webovych strénok a inych informécii zobrazitelnych vo webovom
prehliadaci

LED Light-emitting diode, polovodi¢ova elektronicka siciastka vyZarujuca
Uzkospektralne svetlo

PDF Portable Document Format, formé elektronického dokumentu

spolocnosti Adobe
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1. Ponuka

V tejto casti sa nachédza ponuka vypracovana timom Netrollers v prvom tyzdni
semestra. Ponuka bola vypracovana na tému ,Kandidat na najlepsi multimedialny produkt
roku 2007*.
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Zadanie

Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2007

Pocet timov: 1
Vedlci timu: Mgr. Alena Kovarova

Kazdy rok prebieha medzinarodnd sitaz The EUROPRIX Top Tdent Award (TTA). Je to
sitaz multimedialnych produktov, ktoré vytvorili mladi Tudia, st nie¢im nové, neobycéajné.
Ide skrétka o to, vytvorit’ nieco, ¢o tu este nebolo a dokéze to uchvétit’.

Ciel'om projektu je navrhnit’ a vytvorit’ produkt, ktory by bol dostatoéne dobry nato, aby
sa uchadzal o nominaciu alebo dokonca o vyhru v sit'azi TTAQO7. ESte pred ndvrhom je
nevyhnutné spravit’ si obraz o tom, aké produkty satejto slitaze zicastiiovali po minulé roky,
vybrat’ kategériu, v ktorej mame Sancu uplatnit’ sa, ¢i uZ preto, Zze v time je ¢lovek, ktory
ovlé&da nové technoldgie alebo preto, Ze dana kategoria bola slabo zastupena.

Fantézii sa medze nekladu, programovat’ mbZete v comkol'vek, podstatné je, aby to

uchvétilo - bolo nie¢im nové,
dobre fungovalo,
dobre vyzeralo (preto v time musi byt’ g ¢lovek, ktory ma cit pre dizajn),
malo & pine funkéni ANGLICKU verziu!
Do médy v poslednej dobe prichadzaju programy, ktoré g telesne postihnutym umoziu;ju

pracovat’ s po¢itacom, ¢i sa nanom nieco ucit’. Skuste svoje ndpady orientovat’ tymto smerom,
nie je to viak nevyhnutné.
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2. Uvod

Predkladany dokument obsahuje ponuku pre vytvorenie projektu v predmete Tvorba
softvérového systému vtime. Ponuka sa zameriava na tému ,Kandidd na najlepsi
multimedidlny produkt roku 2007“. Kapitola 2 sa venuje stru¢nému zhodnoteniu vlastnosti
projektov Uspednych v tejto sit'aZi a uvadza naSu motivéciu venovat’ sa vyvoju prave takéhoto
systému.

Kapitola 3 predstavuje néS namet na konkrény systém, ako jednu z moznosti realizécie
témy Europrix. Této kapitola obsahuje okrem popisu funkcionality systému & jeho predbezny
navrh ahardvérové poziadavky. Predstavenie ¢lenov timu, ich schopnosti askisenosti sa
naché&dza v kapitole 4. V zavere sa nach&dza zhrnutie prinosov navrhovaného rieSenia a nase
schopnosti ich dosiahnut’.

Priloha A obsahuje témy zoradené podla preferencii timu apriloha B uvédza aktualny
rozvrh ¢lenov timu. V prilohe C sa nachadza predpokladany harmonogram tvorby systému
a ulohy ¢lenov timu v rdmcei jeho tvorby.
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3. Motivacia

Ako &udenti inZinierskeho &udia by sme radi vyvijali origindlny, skutocne pouZitel'ny
apltavy softvér. Sit'az Europrix motivuje Studentov k takejto cinnosti, pricom poskytuje
dogtatocnu vornost’ pri vybere konkrétneho zamerania projektul.

Samotny nazov ,Kandidét na najlepsi multimedidlny produkt roku 2007 predznamenava
Siroké vyuzitie najroznejSich multimédii, ktoré so sebou prindSaju rézne inovativne
technolégie. Presne tymto smerom by sme sa chceli uberat’ v naSom projekte. Radi by sme
skibili rézne existujice technoldgie do doteraz nevidaného rieSenia plného originality, farieb
a elegantnej ovl&datelnosti.

ZloZenie timu ho predurcuje na rieSenie projektu piného multimédii. Jeden ¢len timu ma
prax skamerovymi systémami a spracovavanim videa. Dal& si schopni vhodne vyuzit
najroznejsi hardvér, ktory by mohol slUzit’ ako sicast’ budiiceho rieSenia. Elegantny graficky
dizajn pondkany inym ¢lenom timu sme schopni doplnit’ o prvky vychodného umenia

NaSim cielom nie je len zU¢astnit’ sa, preto naSou prvou snahou je ziskat’ ¢o najviac
informécii ako sa stat” UspeSnym. Uvedomili sme si, Ze rozhodujucim kritériom Gspednosti na
sitazi je vyber témy projektu. Po prvych napadoch tykajlcich sa ngjméa novych moznosti
komuniké&cie cez internet sme si dokladne prezreli projekty, ktoré v minulych rokoch obsadili
v sit'aZi popredné miesta. Ich vzgjomné porovnavanie ndm poskytlo jasny ukazovatel na
poZadované vlastnosti.

Zakladom uspechu je invencia. Produkt prihldseny do stitaze musi byt’ originalny, nemal
by byt len inym spracovanim uz existujuceho systému. Na zéklade rozhodnuti porotcov je
zremé, Ze vyzdvihuju nezvycajné produkty casto zachédzajuce aZz na pokrg rednej
pouZitel'nosti. Je zretel'na snaha o motivaciu skuSat’ nové, doposial’ neuplatnené napady a
technologie.

Vzhr'adom na multimedidinu povahu projektov sa automaticky predpoklada kvalitne
gpracované grafické pouzivatel'ské rozhranie. Slt'aZiaci vo vSetkych kategériach si d’alej
museli uvedomit’, Ze v sicasnosti beZzne pouZivané rozhranie ¢lovek — pocitad je prilis
okliestené. Medzi UspeSnymi produktmi boli znatne zastUpené systémy s menej beznym
vstupom, respektive vystupom k pouzivatel'ovi.

Zaujimavou adaptéciou vystupu bol napriklad projekt ,Let them sing for you“, ktory
umoznoval skladat’ nové piesne iba zadanim textu. Jednotlivé slova vyberal z existujdcich
piesni znamych interpretov aspgja ich do jedného celku. Evidentne zaujalo netradicné
ponatie DVD snazvom ,Murphy’s loch*, v ktorom mohol pouzivatel’ prechodom medzi
kapitolami menit’ dgj filmu.

Origindlnym vstupom byvaju ¢asto hudobné néstroje, medzi ktoré sa podarilo v projekte
,The ToneLadders* zaradit’ & rebrik. DalSou Gspednou adaptéciou je ovladanie hry pomocou
polohy postavy ¢loveka v produkte ,Kick as KUNG FU“, aebo vytvéranie zvukovych
a obrazovych efektov na zéklade tempa pohybu v projekte , Interactive Pojection System".

Sumarizovanim Zelanych vlastnosti sme ziskali predstavu o systéme, ktorého vyvoj
presne napiha nade ocakévania: netrividny systém pozostavajlci zo softvéru ardznych
druhov hardvéru, vyzZadujuci précu s najnovsimi technolégiami ato vsetko zabalené v
elegantngj grafike. Vetko dokopy déva dbraz na spolo¢nu précu v time réznych individualit.
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4. 1Control

V priebehu podedného tyzdna vzniklo mnozstvo zaujimavych napadov. Medzi prvymi boli
namety na systémy ulahc¢ujuce multimedialnu komunikéaciu medzi Studentmi asystémy na
pomoc hendikepovanym. Mnohé ndvrhy sme zamietli uz v plienkach, iné nés zaujali a zaujem
0 ne pohasol v momente ngjdenia uz hotového podobného rieSenia.

NaSe &tudium produktov Gspesnych v siitaZi Europrix ukéazalo, Ze najsl'ubnejSou cestou je
vytvorenie alternativneho ovlddania pocitata, respektive vyuZit' pocita¢ na ovlédanie svojho
okolia. Rozhodli sme sa do stitaze zapojit’ v kategdrii Content Tools & Interface Design.

4.1. Multimedialna domacnost’

Zakladom komunikécie medzi 'udmi je obraz, zvuk apohyb. Na rozdiel od toho, bezny
pouZivatel’ pocitaca je limitovany pohybom prstov po klavesnici alebo klikanim na myS. Pre
vel'a aplikécii je to zreggme pogtacujice, no v mnohom to obmedzuje. V sicasnosti existuje
mnoZstvo systémov snaZiacich sa o0 odstrénenie nutnosti pouzivania ruk pri komunikécii
spocitacom. Ich prostriedkom je typicky rozpozndvanie reci, ktoré viak naréZza na jeden
z&ladny problém - len relativne malé ¢ast’ populécie je schopna hovorit’ ¢istou anglic¢tinou
pozadovanou pre pohodiné ovladanie systému. Okrem toho je mnozstvo aplikacii, pre ktoré
hlasové povely jednoducho nestaia. NaSe pozorovania vedl k zaveru, Ze chyba vhodny
graficky vstup, ktory by sadal uplatnit’ a na ovlddanie domécnosti.

Multimedidlna digitalna domécnost’ sa v sicasnosti stava coraz aktualnejSou témou a v
tejto oblasti uz exituje mnoho hotovych rieSeni. V prevaznej vaSine pripadov ako hlavny
ovlddaci prvok systému slUzi dialkovy ovlédag, podobny beznému ovladatu pristrojov
spotrebnej  elektroniky, pripadne rézne obdoby bezdrétovych ovlddacov (bezdrétove
klavesnice atd’.). Takéto rieSenie viak nie je vhodné napriklad pre telesne postihnuté osoby.
Preto je naSim cielom vyvinit’ a realizovat’ inovativny spdsob ovladania multimedianeho
centra domécej zabavy, ako g d'alSich elektrospotrebicov z oblasti domécej techniky (audio
Slstava, videorekordér, televizor, prijimac satelitngj televizie atd’.), ktory by urah¢il (resp.
umoznil) plnohodnotné ovladanie tychto zariadeni préve 'udom s telesnym hendikepom.
Takyto systém by vSak mohol Uspesne pouzivat’ g zdravy uZivatel'.

Tento systém by mohli vyuZivat’ uz existujice systémy pre centrd domécej zébavy. Bolo
by ho mozné doplnit’ ako ovldda¢ systému Windows MCE alebo v ramci open source rieSenia
napriklad pre systém MythTV.

4.2. PrehPad systému

iControl je kombinaciou nového zariadenia umoZziujlceho pohyb ukazovatelom mysi po
obrazovke s dial’kovym ovladdacom pre multimedidlnu domacnost’. Nosnou ideou je oviadanie
elektroniky pohybmi hlavy.

Za&kladom celého systému je headset (pozri Obrazok 1) pozostavajlci z nasledovnych
komponentov:

kamera zobrazujlca ¢o pouzivatel’ vidi (kam mé otoc¢enl hlavu)

emuléator svetelného lU¢a pouzivany bezne ako ukazovadlo pri prednaskach.
iControl ho vyuZiva na zvyraznenie bodu, s ktorym mé systém pracovat’ pre lepSiu
orientaciu pouzivatel'a.

snimace pohybu o¢i po bokoch rdmu pri oboch ociach zist'uju, ¢i je oko otvorené
alebo zatvorené, pricom zmeny vyvolévaju primerané funkcie. Napriklad pri
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ovl&dani pocitata mbze byt Zmurknutie pravym okom reprezentované ako stlacenie
praveho tlacidla mySi. Zvazujeme poZitie IR svetla, ktoré by pri pohybe o¢i bolo
prerusené napriklad mihalnicami, alebo snimanie stavu o¢i d'alSou kamerou.

vysiela¢ mbéze byt napriklad k&bel, pomocou ktorého idu Udaje do pocitata.
Alternativou je pripevnenie PDA, ktoré by robilo z&kladné spracovanie d&, pripadne
ich posielalo cez Bluetooth alebo WiFi do osobného pocitaca.

ovidda¢ je bud’ samostatny infracerveny port vysielajaci prikazy k spotrebicom
(televizor, video, réadio, ....), vySSie spominané PDA s integrovanym IrDA portom,
alebo sa komunikécia s domacimi spotrebicmi mbZe realizovat’ priamo z osobného
pocitaca.

rdm drZiaci spolu vietky komponenty

Prvym krokom systému je rozpoznanie obrazu. Realizacia tohto na prvy pohl'ad zloZitého
problému je relativne jednoduch& — najprv sa zisti, ¢i sa na obrédzku z kamery nachédza
aktualny stav obrazovky. Ak ano, cerveny bod identifikuje novd poziciu mysi. Ak sa
obrazovka nendjde, postupuje sa dalej v identifikécii elektrického spotrebica. Znatné
zjednodu&enie ulohy chceme dosiahnut’ ich farebnym odliSenim. Ak napriklad pouZzivatel
Zmurkne préve v momente, ked’ sa v strede obrazu nachédza zelena farba anie je to sicast’
obrazovky, vyvol& sa na videorekordéri prikaz PLAY/PAUSE.

KedZe o¢i mame len dve ag v pripade umozZnenia vytvarat rozne postupnosti
v Zmurkani je mnoZina prikazov obmedzend, v3etky funkcie budi integrované g do
prehladného menu zobrazitel’ného na obrazovke poéitata. PouZivatel’ si tak bude moct’ vybrat’,
¢i ,Zmurkne priamo narédio alebo na poloZku v menu na obrazovke pocitaca’“.

Obréazok 1. Headset

Daldou zo zvazovanym moznosti je o nieto jednoduchdie amozno & praktickejSie
rieSenie, pricom by headset nemusel obsahovat vSetky zariadenia (ovléda¢, kamery,
»Ukazovadlo” ...). Pri tomto rieSeni by slcastou headsetu bolo iba vel'mi malé arlahké
ukazovadlo. Snimanie obrazu by zabezpecovali statické kamery s vhodnym umiestnenim
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zabezpecujucim vyhl'ad na vSetky poZadované spotrebice. PouzZivatel’ by ukazovadlom urcil
spotrebi¢ a pripadne g funkciu, ktort chce vykonat'. Tiez je mozné doplnit’ snimanie pohybu
oc¢i ajeho vyuzitie na rézne funkcie. Ovladac pre zariadenia by bol tieZ staticky. Tato verzia
mé vSak niekolko z&kladnych predpokladov:
1. kamery maju dostatoéne vysokl rozliSovaciu schopnost pre rozpoznanie
»ukazovatel'a’
2. zariadenia v obyvace] miestnosti sl umiestnené tak aby boli viditel'né pre v3etky
kamery.
3. VSetky zariadenia su viditel'né pre univerzalny ovlada¢

4.3. Navrh systému

Systém je moZno rozdelit na viacero logickych c¢asti. V ramci casti zabezpecujuce
spracovanie Udajov budl zaradené v3etky moduly zabezpecujlce ziskavanie informécii,
poskytovanych jednotlivymi kamerami apripadne d'alSimi senzormi. Hlavni ¢ast’ Udajov
z tychto senzorov by tvorili najmé obrazoveé a video udaje.

Dalgiu ¢ast’ systému by tvorili moduly zabezpegujlice spracovanie Udajov. Tu by bolo
implementované rozpoznévanie obrazu, pohybu hlavy, detekcia zatvarania aotvarania oci
adalSie algoritmy, ktoré by rozhodovali o pripadnej akcii.

Podlednu ¢ast” systému by tvorili moduly, ktoré zabezpegia prislusni akciu na spotrebici.
ISlo by o moduly pre pracu suniverzalnym ovladatom, pripadne o ovladanie zariadeni s
vyuZzitim PDA.

Medzi tymito ¢astami systému je potrebné zabezpegit' jednoducht komunikéciu. Tu by
bolo mozné vyuzit' a priame spojenie na krétku vzdialenost, ale pre dihSie vzdialenosti
(niekor'’ko metrov) by bolo vhodnejSie pouzit’ bezdrétovi komunikéciu pomocou technologii
WiFi alebo Bluetooth. V takomto pripade by sUc¢astou systému museli byt g cadti
zabezpetujuce tito komunikaciu.

| mplementacné prostriedky systému nie si pevne uréené. Na implementéciu ovladacov
potrebnych pre komunikaciu so zariadeniami doporucujeme jazyk C alebo C++. Pre samotné
spracovanie informécii by bolo vhodnejSie vyuZit' niektory objektovo orientovany jazyk ako
napriklad JAVA alebo C#. Tu by bolo potrebné zvézit g pripadni multiplatformovost
rieSenia a potrebny pristup na nizSie Urovne operacného systému. Tieto jazyky by mohli byt
pouzité aj naimplementaciu pripadnych doplnkovych aplikécii pre mobilné zariadenia (PDA).
V tomto pripade sa osved¢i zloZenie timu, ktory mé skdsenosti sviacerymi jazykmi anie je
zamerany iba na jeden.

4.4. Poziadavky na hardvérove vybavenie
Kamerovy systém
Ukazovadlo
Univerzalny ovladat (zariadenie s IrDA portom)

PC
PDA (ak bude potrebneé pre alternativne rieSenie)
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5. Clenovia timu

Michal Dobis
Kontakt: dobism@zmail.sk

Absolvoval bakaldrske &udium v odbore Informatika svyznamenanim. Pocas
bakalérskeho &tudia sa zG¢astioval na viacerych odbornych sitaziach. V roku 2004 mu bol v
ramci SVOC udeleny Diplom dekana. V akademickom roku 2005/2006 bol ¢lenom timu
CSIDC s ktorym ziskal ocenenie Best Paper na IIT-SRC v bakalarskej kategorii, vyhral
slovenské findle Imagine cup a zUc¢astnil saregionaneho finale.

Ovlé&da jazyky C++, C, C#, zéklady JAVA, ASP aPHP. M4 bohaté praktické znalosti
tykajuce savyvoja kamerovych systémov, spracovavania obrazu z kamier (detekcia pohybu,
generovanie panoramatickych snimkov, ...) aposielania videa po sieti v r6znych formétoch.
M4 skisenosti sprevadzkou IP kamier, ktoré m& moznost zapozi¢at' po dobu redlizécie
projektu. Pozn& niektoré najnovsie technologie firmy Microsoft, ako napriklad Windows
Presentation Fondation (Avalon). Spominana technologia mdze byt nesmierne uzitocna pri
zvyZeni kvality grafického pouzivatel’ské rozhrania softvérového produktu.

Vladimir Hlavadéek
Kontakt: vladimir.hlavacek@gmail.com

Absolvoval bakalérske &tudium v odbore Informatika s vyznamenanim. Pred &tudiom na
vysokej Skole sa venoval programovaniu v jazykoch Pascal a Delphi. Pocas svojho &udia sa
zameriaval na jazyk JAV A atechnolégie s nim spojené, ako g na objektovy navrh projektov
vytvorenych v tomto jazyku s vyuzitim zasuvnych modulov. V ramci svojho bakalarskeho
projektu sa venoval vyvoju nastroja pre vytvéranie kurzov.

Ovlé&da programovacie jazyky C++, C azéklady jazykov PHP a C#. Z databazovych
technoldgii pracoval sdatabazami MySQL aOracle, ako g sjazykmi SQL aPL/SQL. Ma
skusenosti g z oblasti bitmapovej pocitacovej grafiky ngjméa v programe Gimp a 3D grafiky
(kniznica OpenGL). Preferuje pouzivanie open source rieSeni adlhSie sa venuje g
operatnému systému Linux ajeho administrécii. Nav&evoval elektrotechnicky krdzok ama
skusenosti so zostrojovanim elektrickych zariadeni.

Linh Hoang Xuan
Kontakt: hxlinh1683@yahoo.com

Absolvoval bakaldrske &udium v odbore Informatika. Ma skdsenosti s pouzivanim
jazyka C, C++, C#, PHP. Pocas &udia pracoval v prostredi Microsoft Visual Studio
vyuzivajuc C++ a kniznice MFC atiez na platforme .NET. Venoval sa g vyvoju web stranok
a databazovych aplikécii (PHP, MySQL aHTML).

Momentalne vyvija praktické projekty v jazyku JAVA. Ovléada g pracu s grafickymi
aplikéciami (OPenGL). Ako bakalarsky projekt vytvoril aplikéciu, ktord vyuziva C# a
OpenGL na modelovanie hl'adani hamiltonovského cyklu.
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Michal Jajcaj
Kontakt: michal.jajcaj@gmail.com

Absolvoval bakaldrske Studium v odbore Informatika. Popri &tudiu pracoval vo
viacerych medzinérodnych timoch pre spolo¢nosti DELL a EMC, ovlada anglicky jazyk.

M4 skusenosti s vyvojom aplikacii zaloZenych na platforme .Net v jazyku C#. Okrem
toho ovl&da niektoré d'alSie jazyky ako C, C++ ajazyk PHP. V rdmci svojho &tudia sa venoval
g vyvoju web stranok adatabazovych aplikécii. Pracoval s databdzovymi servermi MySQL
aPostgreSQL. Ako bakalarsky projekt vytvoril aplikaciu, ktord umoZinovala adaptivne
archivovat’ informécie.

V rédmci svojho vol'ného ¢asu sa venuje sprave vlastného servera aindtalécii sieti. Ma
praktické skisenosti s operacnym systémom FreeBSD a préacou s hardvérom. Ovléda aj précu
sgrafickymi aplikéciami (OpenGL) a objektovy ndvrh systémov.

Dusan Lamos
Kontakt: dlamos@pobox.sk

Absolvoval bakaldarske &ddium v odbore Informatikas Ma skdsenosti s pouzivanim
jazyka Pascal, C a C++. Poc¢as &udia pracoval v progtredi Microsoft Visual Studio vyuzZivajuc
C++ a kniznice MFC. Dalej ma sklsenosti so spracovanim bitmapovej a vektorovej grafiky
(Corel Draw, Corel Photo Paint, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Gimp), ako g 3D
grafiky (3DStudio MAX, OpenGl). Ovléda zékladné postupy editécie zvukovych zaznamov
na PC (GoldWave, SoundForge, FIStudio).
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6. Zaver

Od prvého uverginenia zadani sme hradali najroznejSie napady na tému projektu.
Identifikovali sme mnozZstvo rozlicne zaujimavych myslienok. Av3ak z dévodu rozsahu
dokumentu sme sem zaradili, hoci len okrgjovo, aspon niektoré. Ponuka sa zameriava na
ndpad, ktory momentélne povaZzujeme za najpltavejSi a snazi sa poskytnlt’ jednu z moznych
realizécii tejto idey. Ked’Zze inovativnost apUtavost ndpadu samotného povaZzujeme za
rozhodujacu vlastnost’ UspeSného projektu, chceme sa eSte niekolko tyzdiov venovat
Specifikécii vhodného systému. Nevylucujeme pritom ani Uplnd zmenu témy, ak sa vyskytne
nédejnejSi ndmet. Tim je flexibilny g z hradiska pouzitel'nych implementacnych prostredi.
V&etci méme sklsenosti s .NET, JAVA, C++, ako g sréznymi jazykmi webu.

Clenovia nésho timu st odhodlani naplno vyuZit' svoje znalosti, nasadenie atimového
ducha v prospech projektu od jeho Specifikécie aZ po jeho uspedné ukoncenie. Motivéciou
nam je nielen moznost’ uspiet’ v medzinarodnej konkurencii, ale g prileZitost déverne sa
zoznamit'" saktudlnymi technolégiami anéstrojmi, pricom vsetky pripadné problémy
prekondme spolu ako jednoliaty celok.
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Priloha A — Preferencietimu

Preferencie tém nasho timu st nasledovné:
Kandidat na najlepsi multimediény produkt roku 2007

Pocitacova hra - planovanie a simulécia horolezeckej expedicie
Softvérova podpora Zivotného cyklu Studentského projektu
Tvorba obal'ovatov na ziskavanie informécii z webu
Tvorbatestov svyuZzitim LaTeXu

Znalostny manazment na baze technologie .NET

Robocup treti rozmer

Robocup nové stratégie
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Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu

7.20 8.15 9.15 10.10 11.10 12.05 13.05 14.00 15.00 1555 16.55 17.50 18:50
8.10 9.05 10.05 11.00 12.00 1255 13.55 14.50 15.50 16.45 17.45 18.40 19:40
Po TesTa - - 1.0l
Bielikova Maria: .+ "]
delso. . . .ttt
m “
NN
St
TSST1 konzultacie #1 TSST1 konzultacie #2
St
Pia
Vysvetlivky:
Spologné hodiny
Spologné hodiny Michal Dobis, Viadimir Hlavagek, Linh Hoang Xuan, Michal Jajcaj
x\:"' Michal Jajcaj

Dusan Lamo$
Preferované terminy pre konzultdcie TSST1 v poradi 1,2

V rozvrhu hodin nie je uvedené cvicenie pre predmet Navrh Prekladacov, pretozZe edte nie je
presne urceny termin jeho vyucby. Toto cvi¢enie maju vaetci ¢lenoviatimu.
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Priloha C — Har monogram vyvoja systému a ulohy
¢lenov timu

V tejto prilohe je uvedeny predbezny harmonogram préace v jednotlivych semestroch. Si tu
uvedené a predbezné zodpovednosti ¢lenov timu za &tddium, spracovanie prislusnej
dokumentécie avytvorenie jednotlivych ¢asti systému. V obidvoch pripadoch ide o hrubé
navrhy, ktoré sav konecnej podobe mdzu zmenit’.

Harmonogram pre zimny semester:

2. tyzden — 4. tyzden Analyza problematiky, vytvorenie web stranky

5. tyzden Soecifikacia poZiadaviek na rieSenie

6. tyzden — 7. tyzden Navrh rieSenia

8. tyZden — 12. tyZden Viytvorenie prototypu, ktory bude zah/iar’ nasledovné casti:

Analyza obrazu z kamier
Spracovanie obrazu z kamier
Dokumentécia tychto casti

Harmonogram pre letny semester:

1. tyzden — 3. tyzden Doplnenie navrhu systému, aplikovanie zmien
4. tyZzden — 6. tyZden I mplementécia ostatnych c¢asti prototypu:
Viytvorenie oviddaca pre zariadenia
Doplnenie serverove casti
Doplnenie dokumentacie
7. tyzden — 10. tyZden Testovanie a integracia systému, doplnenie pripadnych zmien
Doplnenie dokumentacie
11. tyZden — 12. tyZzden Prevadzka produktu, zaverecné Gpravy
13. tyzden — ... Priprava projektu pre zZicastnenie sa sliraze Europrix

Ulohy &lenov timu:

Michal Dobis
ziskanie kamerového zabezpecenia projektu
nastudovanie dokumentécie k spracovaniu obrazu
&tudium a préca na moznosti pouZitia systému v rdmci Windows MCE

préca na spracovani obrazu z kamier

Vladimir Hlavacek
Studium problematiky ovlddania zariadeni v domacnosti
nastudovanie dokumentécie k spracovaniu obrazu
Studium moznosti vyuZzitia systému v rdmci open source rieSeni

tvorba ovlédaca pre zariadenia

Linh Hoang Xuan
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&tudium dokumentécie spracovania obrazu
tvorba web strénky projektu
préca na spracovani obrazu z kamier

Michal Jajcaj
Studium problematiky ovlddania zariadeni v domacnosti

tvorba web strénky projektu
tvorba ovlédaca pre zariadenia

Dusan Lamos
Studium problematiky ovlédania zariadeni v domacnosti
grafické zabezpecenie projektu
tvorba ovl&daca pre zariadenia
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2. Plan projektu

Tento dokument predstavuje podrobny plan projektu na obdobie 17.11.2006 —

19.12.2006 aramcovy plan do konca letného semestra Casovy interval 17.11.2006 —

19.12.2006 bude vyuZity na vypracovanie posudku timu 10 ana vytvorenie prototypu.
Taburka 1. poskytuje zoznam uloh, ktoré vtejto slvislosti treba vykonat'. Sumarizaciu

¢innosti ardmcovy plan na letny semester zobrazuje Tabulka 2.

Taburka 1. Plan projektu na zvySok zimného semestra

1D Opis Zodpovednd osoba
> _5 %
) 2 . N
; 2 So 3|32 =
g8 B X< olz| 2 S| =
2 = 3 a2 Bl =] ol B
= J N -8 é \é T 5 >§
a 5| 8| €l 5|3
> -
P1 Posudok projektovej dokumentacietimu €.10 16.11.2006 | 24.11.2006
1 | PreStudovanie projekt. dokumentécie 16.11.2006 | 18.11.2006 | x | x | x | x | x
2 | Vytvorenie kostry posudku a preberacieho protokolu 17.11.2006 | 18.11.2006 X
3 | Vytvorenie prve verzie posudku 19.11.2006 | 22.11.2006 X
4 | Dokonéenie a odovzdanie posudku 22.11.2006 | 24.11.2006 | x | x [ x | x | x
P2 Spracovanie obrazu
1 | Integrécia ziskavania obrazu z web kamery do aktudng 18.11.2006 | 21.11.2006 | x X
verzie modulu VideoSource
2 | Doplnenierozpoznavania o funkcie nazistovanie 22.11.2006 | 28.11.2006 | x
okrajov oblasti
3 | Nahradenie funkcii uréovania smeru pohl'adu 22.11.2006 | 28.11.2006 | x
pouzivatel'a nanovo prepocitanymi rovni cami
4 | Prepracovanie zistovania vrcholov Stvoruholnika 28.11.2006 | 5.12.2006 | x
5 | Testovanie presnosti uréovania smeru v prirode 5.12.2006 | 12.12.2006 | x
P3 HPadanie hviezdy
1 | Overenie prepoctu azimutu avysky na hvezdarske 18.11.2006 | 28.11.2006 X
sUradnice, spresnenie kon&tant
2 | Névrh agoritmu vyberu najblizSg hviezdy k danym 21.11.2006 | 28.11.2006 X
sUradniciam
3 | Implementécia a goritmu hl'adania ngjblizsg hviezdy 28.11.2006 | 5.12.2006 X
4 | Stadium uréovania pozicie planét, navrh agoritmu 5.12.2006 | 12.12.2006 X
P4 Hlasové ovlddanie
Stadium al goritmov rozpoznavania hlasu 18.11.2006 | 28.11.2006 X
Navrh aimplementécia porovnavania zvukovych 28.11.2006 | 5.12.2006 X
sekvencii
Implementécia a testovanie prototypu schopného 5.12.2006 | 12.12.2006 X
rozpoznat’ dopredu znamu mnoZzinu hlasovych povelov
natichom pozadi
P5 Udaj e o hviezdach, planétach a sihvezdiach aich
prezentacia
1 | Fyzicky model zdielanych Gidgjov na serveri 18.11.2006 | 21.11.2006 X
2 | Névrhlok&neho Ul oziska multimedidnych atextovych 21.11.2006 | 28.11.2006 X
informécii
3 | Filtrovanie HTML a prezentacia pomocou syntézy reci 28.11.2006 | 5.12.2006 X
4 | Navrh aimplementécia grafického pouzivatel'ského 25.11.2006 | 5.12.2006 X
rozhrania desktopovej casti aplikacie
5 | Vytvorenie z&kladnej mnoziny dat pouZitelng na 5.12.2006 | 12.12.2006 X
prezentéciu prototypu
6 | Névrh aimplementéacia doplnku GUI o moznost’ 5.12.2006 | 12.12.2006 X X
prehravania zvukovych sekvencii

—C-1-




Tim ¢. 12 — Dokumentéacia riadenia projektu — Plan projektu

P6 Prezentécia prototypu, pouZivatel’ska prirucka a web
1 | Priebeznd aktualizacia webovej stranky timu 16.11.2006 | 21.12.2006 X
2 | Vytvoreniekostry pouzivatel'skej dokumentécieatvorba | 5.12.2006 | 12.12.2006 X
j€ prvej verzie
3 | Dokoncenie projektovej dokumentacie 12.12.2006 | 15.12.2006 | x | x | x | x | X
4 | Vytvorenie prvej verzie PowerPointove] prezentacie 15.12.2006 | 18.12.2006 | x | x | x | x | X
5 | Prezentacia prototypu 18.12.2006 | 21.12.2006 | x | x | x | x | x

TabuPka 2. Zhrnutie planu na zimny semester, ramcovy plan naletny semester

Datum Cas | Vystup | Opis
22.11.2006 | 16.00 | doc RC1 verzia posudku
24.11.2006 | 14.00 | doc odovzdanie posudku analyzy, Specifikécie a navrhu iného timu
5.11.2006 | 16.00 | app Predbezna verzia prototypu, vyhodnatenie postupu prac
12.12.2006 | 16.00 | app, doc RC1 verziaprototypu a pouzZivatel'skej dokumentacie
18.12.2006 | 14.00 | app, doc odovzdanie prototypu vybranych &asti systému spolu s dokumentéciou
21.12.2006 ppt pouZivatel’ska prezentécia prototypu
19.2.2007 doc odovzdanie posudku prototypu iného timu
20.2.2007 doc, plan zhodnotenie vydedkov ZS, doplnenie a dopracovanie zistenych nedostatkov, plan
nalLSarozdelenie tloh
12.3.2007 app, doc, zakomponovanie zmien do dokumentéacie ZS, podrobny navrh, plan integrécie, plan
plan overeniavysledku
24.4.2007 app, doc implementécia, postupndintegrécia a overovanie vysledku, tvorba dokumentacie
2.5.2007 app, doc odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
11.5.2005 doc pouZzivanie produktu, Udrzba, kompletizacia dokumentécie
14.5.2007 app, doc odovzdanie celkového vysledku projektu
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3. Ulohy é&lenov timu

T&o kapitola poskytuje prehl'ad dloh jednotlivych ¢lenov timu. Précu na projekte sa
snazime delit medzi ¢lenov timu na z&klade ich moZnosti aschopnosti tak, aby kazdy
vynaloZil priblizne rovnaké Usilie. Pre dosiahnutie maximalnej efektivity okrem pravidelnych
stretnuti timu pouzivame na komunikéaciu @ IM (ICQ) asubory zdielame v spolo¢nom
priestore v pohodli Subversion-u (kapitola 6.3). ZvySovanie efektivnosti préce dosahujeme
pouZivanim podporného nastroja pre manazment timu dotProject (kapitola 6.2).

Roly v time

Pocas préc na projekte sme si rozdelili zodpovednosti za jednotlivé ¢asti riadenia.
Sumér roli v time udava Tabul'ka 3.

TabuPka 3. Riadenie projektu

RoPa v time Osoba

Vedlci timu Michal Dobis
Manazér integrécie projektu Vladimir Hlavacek
Manazér rozvrhu projektu Michal Dobis
Manazér nakladov na projekt | Linh Hoang Xuan
Manazér rizik Linh Hoang Xuan
ManaZzér komunikécie Michal Jajcaj
Manazér kvality DuSan Lamos$
Manazér Tudskych zdrojov Michal Dobis
ManaZér obstaravania Michal Jajcaj
Manazér rozsahu projektu Vladimir Hlavacek

Tabulka 4. poskytuje rozdelenie tloh z hr'adiska préce na projekte.

Taburka 4. Praca na projekte

Cast’ projektu Osoba

Analyza VSetC

Specifikécia Vladimir Hlavacek, Linh Hoang Xuan
Hruby navrh Michal Dobis, Vladimir Hlavacek
Struktira aintegrécia dokumentécie Dusan Lamo$

Dokumentécia vSetci

Web Vladimir Hlavacek

Spracovanie obrazu a smer pohl'adu Michal DobiS

Uréovanie nebeského telesa Vladimir Hlavacek

Ovlédanie hlasom Michal Jajcaj

PouZivatel'ské rozhranie a grafika Dusan Lamo$

Webova sluzba a databaza systému Linh Hoang Xuan
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Rozdelenie prace na projektovej dokumentéacii a dokumentécii riadenia

Na tvorbe dokumentécie sa podielali vSetci ¢lenovia timu. Priradenie tvorcov

k jednotlivym kapitolam poskytuje Tabulka 5. Struktiru aintegréciu dokumentu zabezpegili
Dusan Lamos, Vladimir Hlavatek a Michal Dobis.

Taburka 5. Tvorcovia kap

itol dokumentécie

0. Uvod Dugan Lamo3

1. Opis rieSeného problému Michal Dobis (1.1, 1.3)
Linh Hoang Xuan (1.2 [50%])
Michal Jajcaj (1.2 [50%)])

2. Analyza problémovej oblasti | Vladimir Hlavacek (2.1, 2.2)
Linh Hoang Xuan (2.3)

3 Analyza potrebnych Michal Dobis (3.1)

technologii Vladimir Hlavacek (3.2)

Linh Hoang Xuan (3.4)
Michal Jajcaj (3.3, 3.6)
DuSan Lamos (3.5)

4 Specifikécia Vladimir Hlavagcek (4.1 [70%], 4.2
10%)
Linh Hoang Xuan (4.1 [30%)], 4.2
[90%])

5 Hruby navrh rieSenia Michal Dobis (5.2)
Vladimir Hlavacek (5.1)
DuSan Lamos (5.3)

6 Zaver DuSan Lamos$

Riadenie-0 | Uvod Dugan Lamo3

Riadenie-2 | Plan projektu Michal DobiS

Riadenie-3 | Ulohy ¢lenov timu Michal Dobi$

Riadenie-5 | Standardy kddovania Michal Jajcaj

Riadenie-6 | PouZité néstroje atechnolégie | Vladimir Hlavacek [30%]
Michal Jajcaj [70%)]

Taburka 6. poskytuje sumarizéciu Uloh, na ktorych sa podielali ¢lenovia timu poc¢as

svojho dotergjSieho pbsobenia v time. V3etky popisané ulohy si v ¢ase odovzdéavania

dokumentécie ukoncené. Ulohy tykajlice sa implementécie skorgili v podobe vytvorenych

prototypov.

TabuPka 6. Kratkodobé tlohy

Uloha | Osoba
¢.

Uloha

Datum
zadania

1.1 kazdy Navrh a rozpracovanie moznosti potvrdzovania (volby) pre 10.10.06
ukazovatko
1.2 Linh Hoang Preskiimat moznosti realizacie ,fotobunky” snimajlcej 10.10.06
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Tim &. 12 — Dokumentécia riadenia projektu — Ulohy &lenov timu

Uloha | Osoba Uloha Datum
C. zadania
Xuang pohyb vie€¢ok, a pdsobenie infracerveného ziarenia na
pouzivatela (o€i)
1.3 Michal Jajcaj Preskiimat' moznosti a projekty pre ovladanie spotrebic¢ov 10.10.06
z PC
14 Michal Dobis Zabezpecit kameru 10.10.06
15 Vladimir InStalacia systému pre manazment projektu (dotProject) 10.10.06
Hlavacek
1.6 kazdy Vytvorenie osobného projektového denniku 10.10.06
1.7 Vladimir Tvorba web-stranky 10.10.06
Hlavacek
1.8 DuSan Lamos Vytvorenie loga aplikacie podla navrhu 10.10.06
1.9 Michal Dobis, Vypracovat navrh rozdelenia tloh na jednotlivych €astiach 10.10.06
Vladimir systému v rdmci timu
Hlavacek
21 Linh Hoang Zhodnotit, preco je vyuzitie fotobunky zaujimavym rieSenim, | 17.10.06
Xuang ale pre¢o sme ho odmietli, vystupom bude analyza.
2.2 Michal Jajcaj Zhrnut spbsoby komunikécie pomocou infracerveného 17.10.06
zariadenia, zistit, aké su moznosti vytvorenia vlastného
infraterveného prijimacalvysielaca.
2.3 Michal Dobis Spracovanie obrazov z kamery, ich porovnavanie a na 17.10.06
zaklade toho rozpoznavanie ¢ervenej bodky
24 Vladimir Skausit infracerveny port na jeho doméacom pocitaci 17.10.06
Hlavacek
25 Vladimir Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06
Hlavacek
2.6 DuSan Lamos Analyza podobnych projektov a projektov multimedialnych 17.10.06
domacnosti.
2.7 Kazdy Rozmyslat nad koneénym cielom s ktorym ideme projekt 17.10.06
robit, uvazovat nad ohrani¢eniami a diskutovat na fore.
3.1 Linh Hoang Ziskanie obrazu z Web Kamery do .NETu 23.10.06
Xuang
3.2 Michal Dobis Analyza algoritmov pre hladanie Utvarov v obrazku 23.10.06
(svetielko, lichobeznik monitora)
3.3 Michal Dobis Navrh ur€ovania pozicie hviezdy (definicia priamky) 23.10.06
3.4 Vladimir Analyza astronomickych programov, prepocet z geografickej | 23.10.06
Hlavacek polohy, azimutu a vySky na hvezdarske siradnice. Katalogy
nebeskych telies.
3.5 DuSan Lamos Analyza moznosti ziskavania multimedialnych Gdajov 23.10.06
0 nebeskych telesach
3.6 Michal Jajcaj Analyza hlasového ovladania 23.10.06
3.7 Michal Dobis, Specifikacia systému 23.10.06
Vladimir
Hlavacek
4.1 DuSan Lamos Dokumentécia projektu: Tvorba Struktlry dokumentécie, 30.10.06
spajanie vypracovanych ¢asti do uceleného dokumentu,
tvorba dokumentu riadenia.
4.2 Michal Jajcaj Vypracovat dokument Coding guidlines 30.10.06
4.3 Michal Dobis Test prototypu v prirode 30.10.06
4.4 Linh Hoang Spisanie dokumentu Specifikacie 30.10.06
Xuang
4.5 DuSan Lamo$ Zistit moznost ziskania a pouzitia sklenenej kopule 30.10.06
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Tim &. 12 — Dokumentécia riadenia projektu — Ulohy &lenov timu

Uloha | Osoba Uloha Datum
C. zadania
4.6 DuSan Lamos Vytvorit prototyp headsetu 30.10.06
4.7 kazdy Zadavat zaznamy z dennika aj do dotProjectu 30.10.06
4.8 Vladimir Priniest’ knihu Myty a legendy 30.10.06
Hlavacek
51 Michal Dobis, Dopracovat plan projektu 7.11.06
Vladimir
Hlavacek
5.2 Linh Hoang Analyza technickych moznosti si¢asnych web kamier 7.11.06
Xuang
5.3 Michal Dobis, Vypracovanie hrubého navrhu systému 7.11.06
Vladimir
Hlavécek,Dusan
Lamos
5.4 Vladimir Zistenie moznosti ziskavania momentalnej polohy planét 7.11.06
Hlavacek S.S. Z Internetu
5.5 Linh Hoang Napisat analyzu existujicich systémov na ovladanie 7.11.06
Xuang pocitata pomocou oci
6.1 Michal Jajcaj Vytvorenie preberacieho protokolu 14.11.06
6.2 Vsetci Vytvorenie posudku k dokumentacii timu €. 12 14.11.06
6.3 Michal Dobis, Integrécia ziskavania obrazu z web kamery do aktuélne; 14.11.06
' Linh Hoang Xuan | verzie modulu VideoSource T
6.4 Vladimir Overenie prepoctu azimutu a vySky na hvezdéarske 14.11.06
' Hlavacek suradnice, spresnenie konstant T
6.5 Linh Hoang Xuan | Fyzicky model zdielanych Gdajov na serveri 14.11.06
6.6 Michal Jajcaj Stadium algoritmov rozpoznavania hlasu 14.11.06
6.7 DuSan Lamos Vytvorenie Sablény posudku 14.11.06
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Tim ¢. 12 — Dokumentéacia riadenia projektu — Zaznamy zo stretnuti

4. Zaznamy zo stretnuti

V tejto kapitole st zahrnuté zapisnice zo stretnuti timu.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 1

Téma stretnutia: Datum: 10.10.2006
Cas: 15:55 — 18:05
Oboznamenie sa s projektom Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarovéa
Miesto: Softvérové stadio
Zucastneni ¢lenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Vladimir Hlavacek Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie uUloh z minulého stretnutia

Z predchadzajlceho stretnutia neboli uréené Ziadne Ulohy.

Opis stretnutia

Oboznamenie sa s podmienkami hodnotenia projektu
Testovanie schopnosti kamery a rozoznévania ukazovatka na zaklade prototypu
vytvoreného Michalom DobiSom
Rozbor moznosti pre ovlddanie spotrebi¢ov za pomoci pocitaca
0 ovléadanie pomocou PDA aebo mobilného telefonu
o ovladanie priamo pomocou infraportu pocitaca
o ovladanie pomocou univerzalneho ovlddaca
Diskusia 0 umiestneni kamery
o0 Statické umiestnenie — jednoduchSia implementécia, nutnost’ viditel'nosti
spotrebicov z kamery
0 Prenosna kamera— zloZitejSia implementécia rozpoznavania spotrebicov,
nutnost’ prenadSat’ kameru s headsetom, odpada nutnost’ umiestnenia kamery tak
aby videla spotrebice

Prijaté rozhodnutia

Docasny vedci timu —Michal Dobi$

V pripade potreby d’alSej komunikécie medzi ¢lenmi timu alebo s vediicou sa zvolila
ako dternativa k e-mailom komunikécia prostrednictvom 1CQ

Pre vytvorenie prototypu bude pouZita statick&d kamera, pocas vytvarania konecnej
verzie produktu je mozné zapracovat’ g pouZitie prenosnej kamery

Ulohy do nasledujiceho stretnutia
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Uloha | 1soba Uloha W Termin | giav
C. zadania ukoncenia
- Navrh a rozpracovanie moznosti S .
11 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovatko 10.10.06 Priebezne | Zadana
. Preskimat moznosti realizacie
Linh fotobunky“ snimajuicej pohyb viecok, a
1.2 Hoang |+ <y shimajuice) Ponyb VIECoKX, & 1 15 10,06 | 17.10.06 | Zadana
X pésobenie infragerveného Ziarenia na
uang Ny e
pouzivatela (o€i)
Michal Preskiimat moznosti a projekty pre .
1.3 Jajcaj ovladanie spotrebi¢ov z PC 10.10.06 17.10.06 Zadana
1.4 '\D"(')%ri‘g' Zabezpedit kameru 10.10.06 | 17.10.06 | zadana
Vladimir | InStalacia systému pre manazment .
15 Hlavagek | projektu (dotProject) 10.10.06 17.10.06 rozpracovana
16 |kazdy | YYworenie osobného projektového 10.10.06 | 17.10.06 | Zadana
denniku
17 | Vidimic g oha web-stranky 10.10.06 | 24.10.06 | zadana
Hlavadek
1.8 E:;%g Vytvorenie loga aplikacie podfa navrhu | 10.10.06 | 24.10.06 | Zadana
“Dﬂé%r;gl Vypracovat navrh rozdelenia tloh na
1.9 Vladirﬁir jednotlivych ¢astiach systému v rdmci 10.10.06 17.10.06 Zadana
Hlavécek time
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

c. 2

Téma stretnutia: Datum: 17.10.2006
Analyza moZznych Cas: 15:55 - 18:55
multimedialnych vystupov Pedagog: | Mgr. Alena Kovarova
a vyuzitia projektu. Miesto: Softvérové stadio
Zucastneni €lenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie uUloh z minulého stretnutia

Yloha | soba Uloha Rl Termin | gav
C. zadania ukoncenia
- Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovétko 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
. Preskimat moznosti realizacie
Linh fotobunky“ snimajucej pohyb viecok, a
1.2 Hoang |7+ <y’ shimajuice) ponyb VIECoK, & 1 151006 | 17.10.06 | Rozpracovana
X pbésobenie infragerveného Ziarenia na
uang Ny e
pouzivatela (o€i)
1.3 | Michal | Preskimat maznosti a projekty pre 10.10.06 | 17.1006 | Rozpracovana
Jajcaj ovladdanie spotrebi¢ov z PC
1.4 '\D"(')%ri‘g' Zabezpedit kameru 10.10.06 | 17.10.06 | Hotova
Vladimir | InStalacia systému pre manazment .
15 Hlavacek | projektu (dotProject) 10.10.06 17.10.06 Hotova
16 |kazdy | YYtorenie osobného projektového 10.10.06 | 17.10.06 | Hotova
denniku
17 | Vldimic g oha web-stranky 10.10.06 | 24.10.06 | Hotova
Hlavacek
1.8 E:;%g Vytvorenie loga aplikacie podfa navrhu | 10.10.06 | 24.10.06 | Hotova
“Dﬂé%r;gl Vypracovat navrh rozdelenia tloh na
1.9 Vladirﬁir jednotlivych ¢astiach systému v ramci 10.10.06 17.10.06 Zadana
Hlavécek time

Opis stretnutia

Na Uvod stretnutia sme zhodnotili stav rieSenia naplédnovanych tloh
z predchadzajlceho gretnutia. V&Sina tloh bola spinend, dokongit’ treba tlohu 1.2,
ktorg) vystupom by mala byt’ analyza jedného z ngjdenych rieSeni na snimanie pohybu
viecok. Taktiez treba dopracovat’ Ulohu 1.3, na je rieSeni sa bude podiel’at Vladimir
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Hlavacek, ktory skisi pouzit’ iné infracervené zariadenie na prijimanie a vysielanie
signélov.

Po zhodnoteni stavu Uloh sme rozoberali viaceré mozné multimediélne vystupy
naseho projektu, napady, o ktorych sa hovorilo najviac st nasledujdce:

o

ovlédanie virtudlneho hudobného nastroja pohybmi hlavy — prvy ndpad bol
hranie na gitare, ten sav3ak po diskusii, v ktorej ndm Alenka Kovarova
objasnila kus hudobnej tedrie, stal menej redlnym, ale objavil sa napad

s akordednom, ktory by mal byt tymto spésobom lepSie ovlédatelny.
vyuZitie ukazovétka na oznacenie textu na monitore a jeho nésledné precitanie
pouZivatel'ovi. Nedostatkom tohoto napadu je, Ze ak pouzivatel’ nevie text
precitat’, zjavne na neho nevidi, takze prakticky nevie, ¢o oznacuje, druhym
problémom je, Ze sme schopni zabezpecit' ¢itanie iba anglického textu.
ovlédanie pocitacovej hry pomocou pohybov ukazovatka bud’ pripevneného
na okuliaroch pouzivatel'a, alebo pohybmi ukazovétka rukou. Pri tejto
moZnosti je eSte potrebné preskimat’, ako pouzivatel’ hybe pri hrani hier
hlavou.

vyuZitie ukazovétka na vyucbu kreslenia. Pouzivatel’ by pohybmi ruky
v ktorgj by drzal ukazovatko obkresloval predlohu, tym by sa ucil ur¢ité
z&kladné t'ahy. Jeho ‘virtualna kresba’ by bola si¢astne sledovana kamerou
adigitalizovana bud’ na monitore, alebo premietan& pomocou projektora.
rozoznavanie hviezd a sihvezdi. PouZivatel’ by ukazovatkom namieril na
hviezdu, alebo skupinu hviezd cez priehl'adnu (sklend, plastovd..) tabul'u, na
ktorej by sme snimali odraz |U¢a a na z&klade neho by sme urcovali, naktor(
hviezdu pouzivatel’ ukazoval. Problémom je skreslenie, ktoré vzniké pri
projekcii trojrozmerného priestoru vesmiru na plochu tabul'u a pravdepodobne
g nizkarozliSovacia schopnost’ snimania polohy odrazeného IU¢a na tabuli.

Cast’ stretnutia sme venovali oboznamovanim sa s pracami z minulych roénikov
sitaze Top Talent Award.

Pocas dretnutia sa objavili viaceré ndpady, ako napriklad:

o

o

VyuzZit moznost’ hlasového ovlédanie (potvrdzovania) ako alternativu

k Zmurkaniu.

Pouzit’ zobrazovanie projektorom na pl&no namiesto monitoru na zvasSenie
plochy, naktorej by mal pouZivatel’ va&Siu presnost’ pri pouzivani ukazovétka.

Prijaté rozhodnutia

Nasledujuce stretnutie sa bude konat” v pondelok, 23.10.2006, na presnom ¢ase sa
dohodneme aten ozndmime Alenke Kovarove.
Dohodli sme sa, Ze analyza projektu bude obsahovat’ nasledujUce casti:

o

(0]
(0]
(0]

Analyzu predchéadzajucich projektov — preco boli zaujimavé
Analyzu potrebného hardvérového vybavenia a na to nadvazujucu
Analyzu softvérovych prostriedkov

Pouzitel'nost’ napadu.
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Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | 1soba Uloha DEIA Termin = giav
C. Zadania ukoncenia
< Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovétko 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
. Preskimat moznosti realizacie
Linh fotobunky“ snimajuicej pohyb viecok, a
1.2 Hoang |+ <y shimajuice) Ponyb VIECoK, & 1 151006 | 24.10.06 | Rozpracovana
X pbdsobenie infraCerveného Ziarenia na
uang Ny S
pouzivatela (o€i)
1.3 | Michal | Preskimat moznosti a projekty pre 10.10.06 | 24.1006 | Rozpracovana
Jajcaj ovladanie spotrebi¢ov z PC
Linh Zhodnotit, preco je vyuzitie fotobunky
21 Hoang zaujimavym rieSenim, ale pre¢o sme ho | 17.10.06 24.10.06 Zadana
Xuang odmietli, vystupom bude analyza.
Zhrnut sp6soby komunikécie pomocou
29 Ml_che_tl mfr.?cerv_eneho zafladenla, ,ZIStIt, aké su 17.10.06 24.10.06 Zadana
Jajcaj moznosti vytvorenia vlastného
infraterveného prijimacalvysielaca.
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 31.10.06 Zadana
rozpoznavanie cervenej bodky.
2.4 Viadimir | Skusit infracerveny port na jeho 17.10.06 | 24.10.06 | Zadana
HlavaCek | domacom poditadi
25 | Vladimit | 5o ongenie web-stranky projektu 17.1006 | 24.10.06 | Zadana
Hlavacek
Dugan Analyza podobnych projektov
2.6 = a projektov multimediélnych 17.10.06 24.10.06 Zadana
Lamos ; p
domécnosti.
Rozmyslat nad kone¢nym cielom
2.7 Kazdy s ktorym ideme projekt robit, uvazovat | 17.10.06 24.10.06 Zadana

nad ohrani¢eniami a diskutovat na fore.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c.3

Téma stretnutia: Datum: 23.10.2006
Cas: 10:30 — 14:30

Astronomicky systém icPoint Pedagog: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Stadio

Zucastneni €lenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis Plan na zimny semester

Bc. Vladimir Hlavacek

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Linh Hoang Xuan s dopomocou

ostatnych ¢lenov timu

Zhodnotenie uUloh z minulého stretnutia

Yloha | soba Uloha D) Termin | gav
C. Zadania ukoncenia
< Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovétko 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
. Preskimat moznosti realizacie
Linh fotobunky“ snimajucej pohyb viecok, a
1.2 Hoang |7+ <y Shimajtice) ponyb VIECOX, & 1 15 10.06 | 24.10.06 | Hotova
X pbdsobenie infraterveného Ziarenia na
uang Ny S
pouzivatela (o€i)
1.3 | Michal | Preskimat moznosti a projekty pre 10.10.06 | 24.10.06 | Hotova
Jajcaj ovladanie spotrebi¢ov z PC
Linh Zhodnotit, preco je vyuzitie fotobunky
21 Hoang zaujimavym rieSenim, ale pre¢o sme ho | 17.10.06 24.10.06 Hotové
Xuang odmietli, vystupom bude analyza.
Zhrnut sp6soby komunikécie pomocou
29 Ml_che_tl mfr.?cerv_eneho zafladenla, ,ZIStIt, aké su 17.10.06 24.10.06 Hotova
Jajcaj moznosti vytvorenia vlastného
infraterveného prijimacalvysielaca.
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie cervenej bodky.
2.4 Viadimir | Skusit infracerveny port na jeho 17.10.06 | 24.10.06 | Hotova
HlavaCek | domacom poditadi
2.5 Vladl,mvlr Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06 24.10.06 Rozpracovana
Hlavadek
Dugan Analyza podobnych projektov
2.6 = a projektov multimediélnych 17.10.06 24.10.06 ZruSena
Lamos 2 p
domécnosti.
Rozmyslat nad kone¢nym cielom
2.7 Kazdy s ktorym ideme projekt robit, uvazovat | 17.10.06 24.10.06 Hotovéa
nad ohrani¢eniami a diskutovat na fore.
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Opis stretnutia

Na Uvod stretnutia sme zhodnotili stav rieSenia napldnovanych tloh
z predchadzajlceho gretnutia. V&Sina tloh bola spinend, dokonéit’ treba tlohu 1.1,
ktoru treba pozmenit’ aj 0 mozZnosti hlasového ovlédania.

Po zhodnoteni stavu Uloh sme rozoberali moZnosti realizécie aplikécie ako pomocnika
pre astronébmov. Testovali sme nova kameru a pozorovali odrazy v skle pri réznych
ukazovatkach. Pozorovali sme 2 odrazy v skle ako moznost’ pre definiciu priamky
kam sa pouZivatel’ pozera

Skusali sme astronomické programy:
o Stellarium poskytuje pohl'ad z danej pozicie na Zemi v definovanom ¢ase na
hviezdu oblohu.
0 Celestiaumoziuje zaujimavym spdsobom vizualizovat’ nebeské telesa
(hviezdy, planéty) avirtualne k nim cestovat’.

Diskusia 0 moznostiach hl'adania hviezd blizkych k danym koordindom
0 NASA/IPAC EXTRAGALACTIC DATABASE umoziuje vyhladavat
objekty na danej nebeskej pozicii
0 Prezerdi sme Encyklopédiu astronomie — slradnicové systémy a prepocet
medzi nimi.

Na zaver sme zhrnuli zakladné funkcie systému, z ktorych bude vychadzat’
Specifikécia arozdelili sme Ulohy na analyze.

Tvorba planu na zimny semester

Prijaté rozhodnutia

Na zaklade experimentélnych zisteni o kamere a odrazoch z svietitka, nasledovanom
Studiom mozZnosti urcenia hviezdy na oblohe sme uznali za realizovatel’ny ndmet
uréovania hviezd.

Navrhli sme zékladné prvky nového systému nasledovne:

o N#&denie dvoch svetielok na obraze z kamery, prepocet ,bieleho” svetielka do
realnej pozicie a uréenie priamky k bodu, na ktory sa pouZivatel’ pozera.

0 Prepocet ziskangj pozicie (azimut avyska) do hvezdarskej rovnikovej
SUradnicovej slistavy.

o N&denie najblizsich hviezd k zadanej polohe. Zaistenie kataldgu hviezd sich
poziciami.

0 Poskytovanie multimedidnych informéacii o hviezde (¢itany text, obrazky na
monitore), pripadne vyuka (systém sa spyta ngjdi mi hviezdu).

0 Wiki nawebe (web service) pre zdiel'anie multimedialnych info o nebeskych
objektoch.
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0 Hlasové ovlddanie — podobnost’ s nahranym zvukom ako prikazy pre

vypnutie-zapnutie laseru, vyber hviezdy. (nie rozpoznavanie textu, ale nahranie
vlastného nahraného zvuku).
o Ovl&danie aplikécie pomocou ukazovétka (tj pohyb mySi po monitore)

Vytvorili sme plan na zimny semester.

Ulohy do nasledujltceho stretnutia

Uloha | 1soba Uloha DEIA Termin = giav
C. Zadania ukoncenia
- Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovétko 10.10.06 PriebeZzne Rozpracovana
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie cervenej bodky.
2.5 Vladl,mvlr Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06 24.10.06 Rozpracovana
Hlavadek
Linh . .
3.1 Hoang | ZiSkanie obrazuz Web Kamery 23.10.06 | 7.11.06 Zadana
do .NETu
Xuang
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 Dobi Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 31.10.06 Zadana
lichobeznik monitora)
Michal Navrh urovania pozicie hviezdy .
3.3 Dobi& (definicia priamky) 23.10.06 7.11.06 Zadana
Analyza astronomickych programov,
3.4 Vladlfnvlr prepE)cet z geogra,flckej p,olohy_, azimutu 23.10.06 711.06 Zadana
HlavéaCek | a vysky na hvezdarske suradnice.
Kataldgy nebeskych telies.
Dusan Analyza moznosti ziskavania
3.5 L - multimedialnych Gdajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Zadana
amos .
telesach
Michal , . . . .
3.6 Jajcaj Analyza hlasového ovladania 23.10.06 31.10.06 Zadana
Michal
Dobis, S o . .
3.7 S Specifikacia systemu 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavécek
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

C. 4

Téma stretnutia: Datum: 30.10.2006
§ . s " Cas: 17:30 — 19:20
Moznos/U vyuzitia pomocnika pre Pedag6g: | Mgr. Alena Kovarova
astronomov. Miesto: Softvérové Stadio
Zucastneni €lenovia timu: Prilohy:
Bc. Michal Dobis
Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj
Bc. DuSan Lamos
Zapis vypracoval: Zapis overil:
Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie uUloh z minulého stretnutia

Yloha | soba Uloha D) Termin | giav
C. Zadania ukoncenia
- Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovadlo 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie cervenej bodky.
o5 | Viadimir 5o ongenie web-stranky projektu 17.10.06 | 24.10.06 | Hotova
Hlavacek
Linh . .
3.1 Hoang | ZiSkanie obrazuz Web Kamery 23.10.06 | 7.11.06 Hotova
do .NETu
Xuang
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 S Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Dobis . oo .
lichobeZnik monitora)
Michal Navrh urovania pozicie hviezdy .
3.3 Dobi& (definicia priamky) 23.10.06 7.11.06 Rozpracovana
Analyza astronomickych programov,
Vladimir | prepocet z geografickej polohy, azimutu .
3.4 Hlavacek | a vySky na hvezdarske suradnice. 23.10.06 7.11.06 Rozpracovana
Kataldgy nebeskych telies.
Dusan Analyza moznosti ziskavania
35 Lamos multimedialnych Gdajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
telesich
Michal , . P .
3.6 Jajcaj Analyza hlasového ovladania 23.10.06 31.10.06 Hotova
Michal
Dobis, S o . .
3.7 S Specifikacia systemu 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavécek
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Opis stretnutia

Na tvod stretnutia sme zhodnotili stav rieSenia napldnovanych dloh

z predchédzajlcich stretnuti. VVacSina tloh bola este pred terminom ukoncenia a ostala
rozpracovand. Osoby pridelené k jednotlivym projektom oboznamili zvySok timu

0 priebeZnom postupe préc.

Po zhodnoteni stavu Uloh sme skontrolovali, ako jednotlivi ¢lenoviatimu vyuZivaju
svoje projektové denniky. Ukézalo sa, Ze v3etci ¢lenoviatimu si ich poctivo vedd,

i ked” mnohi vyuZivaju dennik len pre zdznam ¢asu straveného pracou na projekte.
Kontrola nebola mozna v pripade Michala Jgjcaja, ktory svoj dennik zabudol priniest’.
Nasledne sme boli upozorneni na potrebu priebezného zaznamenavania svojich
¢innosti g do systému dotProject.

Diskutovali sme o moZznych multimedianych vystupoch systému v reakcii na zvolenie
nebeského objektu. Na zaklade Encyklopédie astronémie sme zistili, Ze obloha je
jednozna¢ne rozdelena na medzinérodne uznavané suhvezdia. Napriek tomu su

v réznych kon¢inach sveta spojované hviezdy aj do inych, lokéne zndmych
kon&telécii. Tuto skutocnost” potvrdilo g opatovné skisanie astronomickych
programov Stellarium a Celestia

Rozoberali sme ndamety narealizaciu odrazovej plochy pouzivanej systémom:

o Konferencny stolik - byvatypicky vo vacSine domécnosti, ¢asto s
vodorovnym sklenenym povrchom.

o0 Sklenena kupola- Umiestnena nad hlavou pouzivatel'a by umoznilarozsirit’
pozorovaci uhol.

o Iny materid - folia, zvI&&tny druh skla, sietka proti hmyzu alebo iné materialy
by sa mohli pouZzit’, keby bolo treba zniZit', respektive zvysit’ lesklost’
prieh’adného povrchu.

Zvazovali sme moZznosti, ako zvysit’ pohodlie pouZivatela. NajzaujimavejSie nove
népady boli:

o0 Prevesenie l&ky popod odrazovu plochu. Létka by slUzila ako , hipacia
sietka’ na hlavu. PouZivatel’ by nemusel mat” hlavu na zemi a zaroven by bola
zaistena fixna vzdialenost’ od odrazovej plochy.

0 Laseroveé ukazovadlo by mohol mat’ pouzivatel’ v ruke, pricom po oboch
stranéch hlavy by mal LED urcujuce jej polohu. Stracal by satak ale vyznam
ovladania pocitaca naSim systémom.

Softvérovo vypinatel’né laserové ukazovadlo.

Prijaté rozhodnutia

Potvrdili sme naSe predchadzajdce rozhodnutie 0 nasmerovani projektu natému
identifikéacie hviezd a planét na noc¢nej oblohe. V rdmci siit'aZze Europrix sa planujeme
zapojit’ do kategorie I nteractive installations and interactive TV.

Uznali sme hlasové ovlédanie ako zékladny sp6sob potvrdzovania vorby pre
ukazovadlo. Navrh systému ma pocitat’ a s moZnost'ou neskorSieho doplnenia
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potvrdzovania pomocou gest mysi, ktoré viak zatial’ nebudeme implementovat’.
Rozhodnutie, ¢i sa bude vytvarat’ ado akel miery ma padnit’ a2 na zéklade postupu
préc v lethom semestri.

Systém bude poskytovat’ rézne sémantické kategodrie idajov o hviezde, medzi ktorymi
si bude méct’ pouzivatel’ vybrat’. Vzorove data planujeme do systému vloZzit' v letnom
semestri. Predpokladame, Ze SirSiu databézu budu kolaborativne dopiiat’ pouzivatelia
po nasadeni systému. Kategorie Udajov, ktoré bude systém poskytovat’ v réznych
jazykoch o zvolenej hviezde st:

0 Lokany amedzinarodny nézov,

o0 Suhvezdie, v ktorom sa nachadza,

0 Jashviezdy v porovnani so v&etkymi objektmi na oblohe av porovnani

sogatnymi hviezdami v danom sthvezdi,

0 Vzdidenost od Zeme a z&kladné astrofyzikélne idaje o hviezde,

Myty alegendy o hviezde a sihvezdi.

(@)

Prezentécia Udajov pouZivatel'ovi bude pozostavat’ z grafiky (fotografie, obrazky, 3D
objekty), prehrévania vytvorenych audio stiborov, a zo syntézou reci ¢itaného textu.

Rozhodli sme, Ze edte pred odovzdanim dokumentécie analyzy a navrhu treba
dokorgit’ prototyp schopny rozpoznat’ analyzou obrazu z kamery snimajucej
vodorovné sklo (napriklad konferencny stolik) smer, akym je otoc¢ené ukazovadlo pod
tymto sklom.

Prototyp tvoreny v zimnom semestri bude obsahovat’ aj headset. V tejto faze to bude
ram z okuliarov s pripojenym laserovym ukazovadlom a LED.

Ulohy do nasledujtceho stretnutia

Yloha | soba Uloha D) Termin | gav
C. Zadania ukoncenia
< Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovadlo 10.10.06 PriebeZzne Rozpracovana
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie cervenej bodky.
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 S Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Dobis . oo .
lichobeZnik monitora)
Michal Navrh urovania pozicie hviezdy .
3.3 Dobi& (definicia priamky) 23.10.06 7.11.06 Rozpracovana
Analyza astronomickych programov,
3.4 Vladimir | prepocet z geografickej polohy, azimutu | ,5 1 o5 | 7.11.06 Rozpracovana
HlavéaCek | a vysky na hvezdarske suradnice.
Kataldgy nebeskych telies.
Dusan Analyza moznosti ziskavania
3.5 Lamos multimedialnych Gdajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
telesich
Michal
Dobis, S o . .
3.7 S Specifikacia systemu 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavécek
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Uloha | 1soba Uloha DEIA Termin | giav
C. Zadania ukoncenia
Dokumentécia projektu: Tvorba
4.1 Dusanv Struktury dolfumventQC|e, spajanie 30.10.06 16.11.06 Zadana
Lamos vypracovanych Casti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
4.2 g/la:ji:gejd Vypracovat dokument Coding guidlines | 30.10.06 7.11.06 Zadana
Michal p .
4.3 Dobi& Test prototypu v prirode 30.10.06 7.11.06 Zadana
Linh
4.4 Hoang Spisanie dokumentu Specifikacie 30.10.06 7.11.06 Zadana
Xuang
45 Dusarl Zistit mo_znost ziskania a pouzitia 30.10.06 7.11.06 Zadana
Lamos sklenenej kopule
4.6 E:;%g Vytvorit prototyp headsetu 30.10.06 7.11.06 Zadana
47 | kazdy | 4@davatzaznamy zdennika g do 30.10.06 | priebezne | Zadana
dotProjectu
Vladimir C . .
4.8 Hlavacek Priniest’ knihu Myty a legendy 30.10.06 7.11.06 Zadana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

€. 5

Téma stretnutia: Datum: 7.11.2006
Cas: 17:00 — 20:30
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedagog: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Stadio
Zucastneni €lenovia timu: Prilohy:
Bc. Michal Dobis
Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj
Bc. DuSan Lamos
Zapis vypracoval: Zapis overil:
Bc. DuSan Lamos Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Yloha | soba Uloha DE Termin | gav
C. Zadania ukoncenia
- Navrh a rozpracovanie moznosti S .
1.1 kazdy potvrdzovania (volby) pre ukazovadio 10.10.06 Priebezne Hotova
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 8.11.06 Hotové
rozpoznavanie cervenej bodky.
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 Dobi Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 8.11.06 Hotovéa
lichobeznik monitora)
Michal Navrh urovania pozicie hviezdy .
3.3 Dobi& (definicia priamky) 23.10.06 7.11.06 Hotova
Analyza astronomickych programov,
3.4 Vladlfnvlr prepPCet z geogra,flckej p,olohy_, azimutu 23.10.06 711.06 Hotova
HlavéaCek | a vysky na hvezdarske suradnice.
Kataldgy nebeskych telies.
Dusan Analyza moznosti ziskavania
3.5 L - multimedialnych Gdajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Hotova
amos .
telesach
Michal
Dobis, S o . .
3.7 S Specifikacia systemu 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavécek
Dokumentécia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos vypracovanych €asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
4.2 g/gj%g?l Vypracovat dokument Coding guidlines | 30.10.06 7.11.06 Hotové
Michal p .
4.3 Dobi& Test prototypu v prirode 30.10.06 7.11.06 Hotova
4.4 h‘g‘gng Spisanie dokumentu 3pecifikacie 30.10.06 | 7.11.06 Hotova
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Yloha | 5soba Uloha DEIA Termin | giav
C. Zadania ukoncenia
Xuang
DuSan Zistit moznost ziskania a pouzitia .
4.5 Lamos sklenenej kopule 30.10.06 7.11.06 Hotova
4.6 E;;%g Vytvorit’ prototyp headsetu 30.10.06 7.11.06 Hotova
- Zadavat zaznamy z dennika aj do N .
4.7 kazdy dotProjectu 30.10.06 priebezne Rozpracovana
Vladimir C . .
4.8 Hlavacek Priniest’ knihu Myty a legendy 30.10.06 7.11.06 Hotova

Opis stretnutia

Na tvod stretnutia sme prebrali Struktiru projektove] dokumentacie prezreli niektoré z
dokumenté&cii, ktoré boli odovzdané v minulosti. Tieto dokumenty poslUZia ako
priklady pre n&S dokument.

V d’alSg) casti stretnutia sariesili organizacné otédzky ohl'adom navstevy tohtoro¢ného
kola sit'aze Europrix TTA, konajuceho sa Viedni. Téo féza stretnutia bola spojena s
vyhladavanim potrebnych informécii na internete.

Néasledne sa predla zapisnica z minulého stretnutia, skontroloval sa stav spinenia
jednotlivych dloh a boli pridelené nové ulohy.

Bc. Michal Dobis prezentoval predbeznl verziu komponentového modelu systému.

Prezrel sadokument, venovany pravidldam pisania kodu (coding guidelines), ktorého
autorom je Bc. Michal Jajca).

Diskutovali sme o moznej forme multimedianeho obsahu, ako & o konkrétnych
sposoboch redlizécie. Boli navrhnuté nasledovné alternativy: pouZzitie vopred
renderovanych videosekvencii, d’alej vypocet scény v redlnom ¢ase, alebo animécia
vytvorenavo flashi. Nakoniec sarozhodlo o odloZeni tohoto rozhodnutia na neskor,
ked’ bude rieSena problematika aktudlna (tj. letny semester).

Rozoberali sme problematiku obmedzeného zorného uhla bezne dostupnych web-
kamier, z ¢oho vyplynulajedna z loh, zadanych pre nasledujlce stretnutie.

Dalej sarozoberali r6zne moznosti volby implementacného prostredia (jazyka),
pricom sa zhodnocovali klady a zgpory jednotlivych moznosti. Preberali sa dve rozne
alternativy, ato jazyk C# v ramci technologie .NET, alebo jazyk Java

Pri vybere moznosti potvrdzovania vorby pre ukazovadlo sme zvolili pouzitie
hlasového ovladania, pricom d’alSie moznosti (napr. gestd mysou) mézu byt doplnené
neskor po dokonceni zvy3nych ¢asti projektu.
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V zévere stretnutia sa zostavila osnova projektovej dokumentécie a dokumentu
riadenia projektu, pricom sa urcilo, kto bude mat’ na starosti napisanie jednotlivych

kapitol.

Prijaté rozhodnutia

Potvrdilo sarozhodnutie o vol'be hlasového ovliadania pre potvrdzovanie volieb

uzivatel'om, pricom iné moznosti potvrdzovania mézu byt doplnené neskor.

Vzhr'adom na problémy spojené so zabezpecenim sklenenej kupoly bolo rozhodnuté,
Ze sapouzije ploché sklo s rozmermi predbezne uréenymi na 1m x 1m, pricom tento
rozmer mdze byt neskdr zmeneny v zavislosti od poznatkov ziskanych analyzov

zorného uhla dostupnych web kamier.

Rieenie problematiky vytvérania multimedialneho obsahu bolo predbezne odlozené

na letny semester, ked’ bude dopracované zvysna ¢ast’ systémul.

Pre implementéciu bol na z&klade zvaZenia faktov zvoleny jazyk C# a
technologia .NET.

Rozhodlo sa 0 obsahu projektove] dokumentécie a dokumente riadenia projektu, ako
g kto bude mat’ na starosti napisanie jednotlivych kapitol dokumentowv.

Ulohy do nasledujtceho stretnutia

EJIoha Osoba Uloha LT vesmin Stav
C. Zadania ukoncenia
Dokumentécia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos vypracovanych €asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
- Zadavat zaznamy z dennika aj do S .
4.7 kazdy dotProjectu 30.10.06 priebezne Rozpracovana
Michal
5.1 Dobis, Dopracovat plan projektu 7.11.06 16.11.06 Zadana
’ Vladimir T T
Hlavacek
Linh Analyza technickych moznosti
5.2 Hoang halyza . 7.11.06 14.11.06 Zadana
X sucasnych web kamier
uang
Michal
Dobis,
53 | Viadimir )\ acovanie hrubého navrhu systému | 7.11.06 16.11.06 | zadana
. Hlavacek ypracovanie hrubého navrhu systé A1, A1,
,Dusan
Lamos$
Viadimir Zistenie moznosti ziskavania
5.4 cx momentélnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Zadana
Hlavadek
Internetu
Linh Napisat’ analyzu existujucich systémov
5.5 Hoang pisat analyzu exIstl ysten 7.11.06 14.11.06 | Zadana
Xuang na ovladanie pocitata pomocou oci
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

€. 6

Téma stretnutia: Datum: 14.11.2006
Cas: 15:48 — 18:06
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedagog: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové stadio
Zucastneni €lenovia timu: Prilohy:
Bc. Michal Dobis
Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj
Bc. DuSan Lamos
Zapis vypracoval: Zapis overil:
Bc. Vladimir Hlavacek Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie uUloh z minulého stretnutia

Uloha | 1soba Uloha DL Termin | opov
C. Zadania ukoncCenia
Dokumentécia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos vypracovanych Casti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
Michal
5.1 Dobis, Dopracovat plan projektu 7.11.06 16.11.06 Hotovéa
' Vladimir T T
Hlavacek
Linh Analyza technickych moznosti
5.2 Hoang halyza . 7.11.06 14.11.06 Hotovéa
X sucasnych web kamier
uang
Michal
Dobis,
Vladimir . . . . .
53 x Vypracovanie hrubého navrhu systému | 7.11.06 16.11.06 Hotova
Hlavacek
,Dusan
Lamos
Viadimir Zistenie moznosti ziskavania
5.4 fx momentélnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Zadana
Hlavacek
Internetu
Linh Napisat analyzu existujicich systémov
5.5 Hoang pisat analyzu exIstl ysten 7.11.06 14.11.06 | hotova
Xuang na ovladanie pocita¢a pomocou oci

Opis stretnutia

Na zafiatku dstretnutia sme prezerali projektovd dokumentéciu  adokumentéciu
riadenia. Kontrolovali sme jej jednotlivé casti, ngjma tie, ktoré vznikli ako vysledok
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predchéadzajucich dloh. Vyplynuli niektoré poznamky pre forméatovanie dokumentov,
ktoré bude nutné zapracovat’.

Overovanie spinenia Uloh z predchédzajliceho stretnutia na zéklade zépisnice. Ulohy
boli v&¢Sinou splnené, alebo este nemali termin ukoncenia

Ulohy do nasledovného stretnutia boli pridel'ované na zéklade podrobného planu do
konca semestra, ktory vypracoval Bc. Michal Dobi§, potvrdenie dihodobych dloh
v time.

Diskusia o moznych doplneniach do dokumentécie

Hr'adanie spojenia a ceny dopravy do Viedne.

Prijaté rozhodnutia

Do 16.11.2006, 00:00 je planované ukoncenie tvorby dokumentécie. Pred odovzdanim
si v&etci ¢lenovia timu celd dokumentéciu precitagju asvoje pozndmky poSia Bc.
Dusanovi LamoSovi, ktory dokumentéciu dokonci.

Projektovu dokumentaciu timu 10. s preitaju vSetci ¢lenovia timu. Z ich pozndmok
bude vytvoreny celkovy posudok. Na budlcom stretnuti sa uréi, kto napiSe cely
posudok z tychto poznamok.

Do Viedne natohtoro¢né findle siit'aze Europrix péjde tim v sobotu 25.11.2006.

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | 1soba Uloha DEIA Termin = giav
C. Zadania ukoncenia
Dokumentécia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos vypracovanych €asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
Michal Zistenie moznosti ziskavania
5.4 S momentélnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Zadana
Jajcaj
Internetu
6.1 g/la:jig?l Vytvorenie preberacieho protokolu 14.11.06 16.11.06 Zadana
62 | Vsetci | YYvorenie posudku k dokumentacii 14.11.06 | 24.11.06 |Zzadana
timu €. 12
Michal
Dobis, Integrécia ziskavania obrazu z web
6.3 Linh kamery do aktuélnej verzie modulu 14.11.06 21.11.06 Zadana
Hoang VideoSource
Xuan
Viadimir Overenie prepoctu azimutu a vySky na
6.4 cx hvezdarske suradnice, spresnenie 14.11.06 28.11.06 Zadana
Hlavacek oy
konstant
Linh Fyzicky model zdielanych tdajov na
6.5 Hoang yzicky Y I 14.11.06 | 21.11.2006 | Zadana
xuan serveri
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Michal

Stadium algoritmov rozpoznavania

6.6 Jajcaj hlasu 14.11.06 28.11.06 Zadana
DuSan e .
6.7 Lamos Vytvorenie Sablony posudku 14.11.06 21.11.06 Zadana
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5. Standardy kédovania

V tejto kapitole s &tandardy kédovania pre zdrojove kédy pisané v jazyku C#. Tieto
Standardy vychédzaja z literatry [3] a[4].

5.1. Organizéacia zdrojovych kddov

Jedna trieda na jeden subor

Zdrojové subory by mali obsahovat’ definiciu prave jedne triedy. Povedané inak,
kazda trieda by mala byt implementovana v samostatnom stbore. N&zov tohto stiboru by mal
byt rovnaky ako nézov triedy. Napriklad trieda | t emby mala byt implementovana v sibore

nazvanom ltem.cs.

Usporiadanie deklaracii
V zdrojovych kdédoch by malo byt dodrZzané nasledovné usporiadanie:
using deklarécie
namespace deklaracie

deklaréciatriedy alebo rozhrania

Deklarécie tried a rozhrani
Prvky tried arozhrani by mali byt uvéddzané podlatabul’ky [Taburka7] .

Taburka 7. Poradie prvkov tried alebo rozhrani

Poradie | Prvok deklarécietriedy alebo rozhrania | Poznamky

1 Dokumenté&cia triedy alebo rozhrania /l/<summary>
[l[Triedaltem ...
[lI</summary>

2 Deklaréciacl ass aleboi nterface

3 Atribaty (Fields) Usporiadané v poradi private,
protected, internal a public.

4 Vlastnosti (Properties) Usporiadané v poradi private,
protected, internal a public.

5 Kongtruktory Usporiadané v poradi private,

protected, internal a public.
Ako prvy je uvedeny
kon&truktor bez argumentov.
6 Metody Metody by mali byt
usporiadané podlra
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Poradie | Prvok deklaracietriedy alebo rozhrania | Poznamky
funkcionality a nie podr'a
pristupovych atribatov.

Odsadzovanie

Odsadzovanie sa robi pomocou tabul&orov, nie medzier.

Dizka riadku

Odporucanou dizkou riadku je maximélne 80 znakov.

Zalamovanie riadkov

Ak sa vyraz nezmesti na jeden riadok, méZe byt’ rozdeleny do viacerych riadkov podl'a
nasledujdcich pravidiel:

zalomit’ riadok po operéatore,
zalomit’ riadok po ciarke,

odsadit’ pokra¢ovanie vyrazu v novom riadku.

Priklad dobre zalomeného volania funkcie:
Met odal(dl hyVyrazl, dl hyWraz2, dl hyWwraz3, dl hyWraz4,
dl hyWwraz5, dl hyVyraz6);

Priklad zle zalomeného vyrazu:
dl hyWrazl = dl hyWwraz2 + dl hyWwraz3 + dl hyWraz4
+ dl hyVyr az6;

5.2. Komentovanie zdrojovych kodov

V jazyku C# si pouzivané dva druhy komenté&rov — implementacné komentére
a dokumentacné komentare. Implementacné komentére si rovnaké ako napriklad pri jazyku
C++, dokumentacné komentére si v jazyku C# nové, si realizované pomocou Specialnych
XML znxiek, ktoré mdzu byt vyextrahované zo zdrojovych kédov za Gucelom vytvérania

dokumentécie.

Odporucané sti nasledujlce techniky komentovania zdrojovych kédov:
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Pri Uprave zdrojového kodu je potrebné upravit’ g komentare ktoré sak nemu
vztahuju.
Komentéare by mali byt’ tvorené celymi vetami v ¢innom rode (napriklad: Met6da

prida prvok a nie Prvok je pridany).

Vlozit dokumentacny komentar na zaciatok deklarécie kazdej triedy, rozhrania

alebo metddy. Tento opisuje Ucel triedy, rozhrania alebo metddy a ich obmedzenia

Nepouzivat'’ komentare na konci riadku so zdrojovym kddom, iba v pripadoch ked’
sa jednd o komentér k deklaréacii premennej. Vtedy je vhodné vetky komentéare

nachédzajlce sa na konci riadkov zarovnat’ do jednej Urovne pomocou tabulatorov.

Nepouzivat’ oramovanie blokov komentarov réznymi ramami zostrojenymi zo
znakov (napriklad |, -, = ainé). Jeto sice o efektné, ale zaroven o tazko

udrziavatelné.

Pred findlnym odovzdanim zdrojovych kodov je potrebné odstranit’ vietky docasné
a neaktualne komentare, ktoré by neskdr mohli spdsobit’ nedorozumenia.

Pouzivat’ celé vety v komentéroch. Komentare maju objasnit’ kdd a nie pridavat’ do
neho neurcitost.

Pisat” komentére zaroven s pisanim zdrojovych kddov, pretoZe pravdepodobne nato
neskor uz nebude ¢as a mbZe déjst’ k nie Uplne presnému opisu pdvodného zameru
zdrojoveého kodu.

Pouzivat’ komentare na vysvetlenie G¢elu, zdmeru danej entity.

Pouzivat’ komentére pri kddoch, ktoré obsahuju cykly, vetvenia, skoky. Toto st

kracove miesta, ktoré pomézu pri ¢itani a pochopeni zdrojového kodu.

Implementaéné komentére

Syntax jazyka C# umoznuje pouZitie v3etkych klasickych implementaénych
komentérov. SU to ngjméatieto:

Blokové komentére. Tieto si oddelené od zdrojového kodu jednym prazdnym
riadkom nad komentdrom a jednym pod komentéarom. V Setky riadky komentéra su

zarovnané v jednej arovni.
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Jednoriadkové komentére. Tieto komentare si kratSim variantom blokovych
komentérov. Odporuc¢anim je nepouZivat’ ich nakonci riadkov so zdrojovym kédom,

jedine v pripade Ze stoja za deklaraciou premenne).

Komentare na odstavenie ¢asti zdrojového kddu.

Dokumentaéné komentéare

C# umoznuje komentovanie zdrojového kdédu pomocou jazyka XML. Takyto komentér
na rozdiel od implementacnych komentarov zacina troma lomkami (///), za ktorymi
nasleduje znatka jazyka XML. Dokumentacné komentare nesmi byt umiestnené vo vnutri
jednotky, ktorl maju dokumentovat, pretoze C# spdja dokumentatny koment&r sprvou

deklaréciou po komentari.

5.3. Deklaracie

Jedna deklaracia na jeden riadok

Odporucané je uvddzat’ kazdu deklaraciu na samotny riadok. Tento spbsob umoziuje
komentovat’ jednotlivé deklarécie.

Priklad:
public int level = 2; /] aroven taburky
public int size = 3; /I verkost taburky
public int level, size; / I nespr avne
Inicializacia

Premenné by mala byt inicializovana, ak je to mozné, hned’ pri deklarécii.

Umiestnenie deklaracii

Deklarécie premennych by mali byt umiestnené na zaciatku bloku, do ktorého patria
Vynimkou je deklarécia premennych v cykle for, kde je premenna deklarovana este pred

samotnym za¢iatkom bloku.
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Deklarécie tried a rozhrani
Pri implementovani rozhrani atried by mali byt’ dodrZané nasledovné zéasady:
Nevkladanie medzier medzi ndzov triedy a zatvorku zoznamu parametrov.

Otvéracia zétvorka ‘{’ sa nachadza na zaciatku nového riadku a je zarovnana so
zaciatkom deklarécie.

Zatvaracia zétvorka '}’ sanachédzav novom riadku narovnakej trovni ako

otvéracia zétvorka.

Ked’ je obsah medzi otvaracou a zatvéracou zévorkou prézdny, je mozné tieto

umiestnit’ v jednom riadku hned’ za deklaréciou triedy oddelenim jednou medzerou.

Metddy st od seba oddelené dvoma prazdnymi riadkami (riadok so zatvéracou
zétvorkou sa v tom pripade povazuje za prazdny riadok).

Vlastnosti

Ked’ teld metod get alebo set pozostévaju iba z jedného prikazu (vyrazu), je tento prikaz
uvedeny v rovnakom riadku ako signatUra metédy ku ktorej patri. Priklad:

public int Foo

{
get {return this.foo; }
set {this.foo = value; }
}
5.4. Prikazy

Jednoduché prikazy

Kazdy riadok by mal obsahovat’ najviac jeden prikaz

Zlozené prikazy

ZloZzené prikazy su zloZzené zviacerych jednoduchych prikazov, sl ohranicené

otvaracou a zatvaracou zatvorkou.
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Prikazy v zloZenom prikaze by mali byt odsadené o jednu Uroven viac ako je

otvaracia zétvorka zloZzeného prikazu.

Otvéracia zétvorka ‘{’ sa nachadza v riadku nasledujucom po prikaze, ktory zacina

blok zloZeného prikazu.

Zatvaracia zétvorka '}’ je nanovom riadku narovnakej Urovni ako otvéracia

zétvorka.

Prikazy if, if-else, if else-if else

Trieda prikazov if-else by mala mat’ nasledujticu formu:

if (podm enka)

{
prikazy;

if (podm enka)

{

prikazy;
}
el se
{

prikazy;
}

i f (podm enka)

{
prikazy;
}
el se if (podm enka)
{
prikazy;
}
el se
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prikazy;

Poznédmka: pri prikaze if treba vzdy pouzivat’ zétvorky ‘{’ a‘}’ avyhybat’ sa zapisu:

i f (podm enka)
prikazy;
Prikazy for
Prikaz for by mal mat’ nasledujuci tvar:

for (inicializacia; podm enka; aktualizacia)

{

prikazy;
}
Prikaz while

Prikaz while by mal mat’ nasledujuci tvar:

whi | e (podm enka)

{
prikazy;

Prikaz do-while

Prikaz do-while by mal mat’ nasledujuci tvar:

do

prikazy;
} while (podm enka);
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Prikaz switch

Prikaz switch by mal mat’ nasledujdci tvar:

swi tch (podm enka)

{

case 1:
prikazy;
br eak;

case n:
prikazy;
br eak;

defaul t:
prikazy;
br eak;

}

Prikaz try-catch

Prikaz try-catch by mal mat’ nasledujuci tvar:

try
{
prikazy;
}
catch (ExceptionTrieda e)
{
prikazy;
}

Prikaz try-catch mbZe byt doplneny a o blok finally, potom cely prikaz ma

nasledujuci tvar:

try

{
prikazy;
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}
catch (ExceptionTrieda e)
{
prikazy;
}
finally
{
prikazy;
}

5.5. Prazdne miesta

Prazdne riadky

Prazdne riadky zvy3ujua citatelnost’ zdrojového kodu tym, Ze oddel’uju logicky stivisiace

¢asti. Jeden prézdny riadok by mal byt pouZity v nasledujdcich situaciéch:
Medzi lokalnou premennou metddy a jej prvym prikazom.
Medzi logickymi ¢astami metddy na zlepSenie ¢itatel’nosti.
Za zatvéracou zévorkou bloku kodu, ktory nie je d’alej nasledovany inou zatvéracou

zétvorkou.

Medzery
Medzery (prézdne znaky) by mali byt pouZité v nasledujucich pripadoch:
Oddelenie kI'dc¢ového dova od nasledujucich zétvoriek.
Mali by nasledovat’ za ¢iarkami pri oddel’'ovani argumentov.

V&etky binérne operdtory (okrem operéora.) by mali byt oddelené od operandov

jednou medzerou.

Oddelenie vyrazov v prikaze cyklu for.
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5.6. Pravidla pridePovania nazvov
Metbdy

Mena metdd by mali obsahovat” aktivne slovesné formy v rozkazovacom sposobe
(DeleteOrder, OpenSocket). Nie je potrebné, aby ndzov metddy obsahoval g
predmet, ak je tento rovnaky, ako ndzov obsahujucej triedy (pouZit’” Socket.Open()
namiesto Socket.OpenSocket() ).

Vyhnlt' sa pouzivaniu takych ndzvov, ktoré nie si jednoznacne interpretovatelne.

Premenné

Nepouzivat’ Ziadne prefixy na zvyraznenie ¢lenstva premennej v triede. VZdy

pouzivat’ kI'i¢ove slovo this pri odvolavani sa na ¢lensku premennu triedy.

Nepouzivat’ Mad’arski notaciu pre mena atribitov. Dobré meno opisuje obsah, nie
typ.
Nazvy premennych by nemali znova obsahovat’ nézov triedy, do ktorej patria

Kolekcie by mali byt pomenovaneé plurdlom nézvu objektov, ktoré tato kolekciu

tvoria
Premenné typu bool by mali obsahovat’ predponu ,,Is* alebo ,is".

Pre v3etky premenné pouzivat’ zmysluplné nazvy. PouZivat’ jednoznakove ndzvy

premennych iba v cykloch.

Kongtanty nemaju Ziaden Speciélne pomenovania a pomenovavaju sa podobne ako
atribity.

Docasné premenné by mali byt’ pouzivané len naten Ucel, pre ktory boli uréené.

V inom pripade sa odporuca deklarovat’ nové premenné.

Parametre
Parametre nemaju Ziaden Specidlny prefix naich oznacenie.

Mené parametrov by mali mat’ rovnake vlastnosti ako mené premennych.
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Skratky

Pri pouZivani akronymov sa odporaca pouZit’ tzv. camel notation pre akronymy

dihdie ako dva znaky, pri dvojznakovych akronymoch sa oba znaky pisu vel'ym

pismenom (System.lO namiesto System.|0).

Nepouzivat’ skratky v menéch premennych a parematrov.

Nepouzivat’ akronymy, ktoré nie st vieobecne akceptované v danej oblasti ich

pouzitia.

Kapitalky

Odporuca sa pouzivat’ nasledujuce tri spbsoby pisania kapitalok v identifikatoroch:

Pascal notécia— prvy znak v identifikétore a kazdy d’alSi prvy znak slova

vytvérajlceho identifikétor je velky.

Camel notécia - prvy znak v identifikétore je maly a kazdy d’alSi prvy znak slova

vytvérajlceho identifikétor je velky.

Uppercase — tento spdsob sa pouZziva iba na vel'mi krétke identifikétory (2-3 znaky)

Taburka 8. poskytuje pravidld a priklady pre bezne pouzivané identifikatory.

Taburka 8. Pravidla a priklady pre bezne pouzivané identifikatory

Typ identifikatora

Pravidla pre
pomenovanie

Priklady

Mena priestorov

Mené priestorov by
mali byt podstatné
mené s Pascal notaciou.
Vyhybat’ sa skratkam

a akronymom. V Setky
mené priestorov by
mali zatinat’ nazvom
spolo¢nosti, pokracovat
nézvom projektu alebo
produktu, t¢elom
balika v rdmci projektu.

Netrollers.icPoint;
Netroll ers.icPoint. Dat a;

Triedy

Menatried by mali byt
podstatné menéa

s Pascal noté&ciou.
Vyhybat’ sa skratkam
a akronymom.

cl ass Sal esOr der;
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Typ identifikatora Pravidla pre Priklady
pomenovanie
Rozhrania Mena rozhrani i nterface | Conpar abl e;
pouZivaju Pascal
notéciu s prefixom ,,1“.
Metody Metody by mali Updat eOrder () ;
obsahovat’ slovesa
apodstatné mena.
Pascal notécia
Atribaty Pre atriblty sapouziva | private string namne;
notacia Camel. private string ol dNane;
Udalosti Udalosti sa zapisuju public del egate void
vPaschvnotacu. . Moused i ckEvent Handl er ( obj ect
Odporuca sa pouzit
priponu sender, MuseEventArgs e);
»EventHandler* za
nédzvom udalosti.
Triedy vynimiek Pouziva sa notécia | nval i dCast Excepti on
Pascal a pripona
» EXception”.

Referencie na objekty

Referencie na objekty
sl zapisované Camel
notéciou.

Order newOrder = new Order();

Konstanty

Na zapis kondtént sa
pouZiva Pascal notécia.
NepouZivaju sa
podciarkovniky na
oddelenie jednotlivych
¢asti ndzvu kondtanty.

public const int

NunDaysl nWeek = 7;
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6. Sabléna zapisnice stretnutia

V tejto kapitole sa nachadza Sablona, podl'a ktorej musia byt” vypracované zapisnice zo

stretnuti timu.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers C.
Téma stretnutia: Datum:
Cas:
Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarovéa
Miesto:
Zucastneni ¢lenovia timu: Prilohy:
Zapis vypracoval: Zapis overil:

Zhodnotenie uUloh z minulého stretnutia

EJIoha Osoba Uloha Détum_ Termln .| Stav
C. Zadania ukoncCenia
Opis stretnutia

Prijaté rozhodnutia

Ulohy do nasledujliceho stretnutia

EJIoha Osoba Uloha Détum_ Termin .| Stav
C. Zadania ukoncCenia
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7. Pouzité nastroje atechnologie

V teito kapitole sa  zaoberdme volbou implementacnej technoldgie anastrojmi
pre manazment a sprévu verzii siborov. Pre kazdl technolégiu alebo néstroj uvadzame popis
funkcii, ktoré vtime vyuzivame aniektoré dévody pre vyber néstroja alebo technolégie.

Nastroje st uz v time nasadené a pouzivané.

7.1. .NET (C#

Pri vybere technoldgie a jazyka, ktory pouzijeme pri implementacii projektu, sme brali
do avahy dve mozZnosti. Jazyk C# a jazyk Java. SU to vo viacerych pohl'adoch podobné,
objektovo orientované jazyky.

C# je moderny jazyk vyvyjany spolo¢nostou Microsoft ako sicast’ platformy .net,
uznany ako &andard organizaciami ISO a ACME. Jeho krdc¢ovymi vlastnostami s
jednoduchost’ a pritom Siroky rozsah pouzitelnosti. Platforma .NET priamo podporuje
vytvéranie aplikécii s viacjazy¢nou podporoul.

Jazyk Java je platformovo nezavisly, programy v iom napisané je mozné spustit’ na
velkom mnoZstve platforiem bez potreby Upravy koédu. Toto je zabezpecené virtudlnym
strojom jazyka Java, ktory poskytuje potrebni abstrakciu pre programovanie. Je to v&ak na
druhgj strane @ nevyhodou, pretoZze nie je mozné jednoduchym spdsobom sa dostat’
k progtriedkom na systémovej arovni.

Na zé&klade vé&Sich skusenosti ¢lenov timu auvedenych informécii sme sa rozhodli

aplikéaciu implementovat’ na platforme .net v programovacom jazyku CH#.

7.2. dotProject
dotProject je open source nastroj pre manazment projektov. Jeho vyvoj sa zacal v roku
2001, prvéafézatrvala 6 mesiacov, po nej nasledovalo obdobie v ktorom sa projekt nevyvijal.
Obnoveny vSak bol koncom roka 2002. Systém je zaloZeny na skriptovacom jazyku PHP
svyuzitim JavaScriptu. Ako databdza mdze dUZit’ jedna z viacerych moznych podporovanych
typov databaz. V naSom prostredi je to databdza MySQL .
K najdolezitejSim funkcidm systému patri moznost’ vytvarania a pridel’ovania uloh.
Ulohy sa mdzu spgjat’ do vassich celkov, skupin Gloh. Kazdd Glohu je mozné podrobne

naplanovar. Ci uZ sa jedna o planovanie terminov pre dani Glohu, ako & o plédnovanie
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financnych a ludskych zdrojov, ktoré sa budl podielat’ na jej rieSeni. K Ulohe je mozné
definovat’ percentudliny podiel pre jednotlivych rieSitelov. RieSitel’ potom pri préci na svojej
Ulohe mbze do systému vkladat informécie o dosiahnutom stave rieSenia, pocte
odpracovanych jednotiek ¢asu, miery splnenia Ulohy ainé informécie. dotProject umoZziuje
zobrazovat’ Ganttov diagram pre jednotlivé skupiny uloh g pre vSetky Ulohy v ramci projektu.

Nastroj dotProject d’alej poskytuje prehladny kalendar, v ktorom st zachytené vSetky
napldnované udalosti, sl v nom znazornené zCiatky a konce uloh.

Na podporu Kkolaborativnej préce umoZziuje ukladanie apristup k dokumentom
s jednoduchym systémom pre spravu viacerych verzii dokumentov.

Komunikéciu medzi pouzivatel’mi zabezpecuje forum, ako g moznost’ automatického
posielania upozorneni emailom po dokonéeni Ulohy, nedodrZania terminu ukoncenia ulohy,
pridania stiboru do systému alebo ingj aktivite.

Systém umoziuje generovat’ rézne druhy sprdv. M6Zu obsahovat’ splnené alebo
nesplnené ulohy, ulohy planované na najbliZsi tyzden alebo iné definované obdobie, podiel
jednotlivych riesitelov na projekte, ndklady na projekt ainé informécie. TaktieZz je mozné
uvedené spravy exportovat’ do formétu PDF.

Nastroj je mozné rozsirovat' o nove funkcie vdaka jeho modulérnej architekture.
Dokumenté&cia pre vyvojarov aj pouzivatel'ov sa nachédza na internetovej stranke projektu.

Nastroj sme sa rozhodli pouZit' z dévodu, Ze ide 0 open source rieSenie a poskytuje
velké moznosti pre spravu projektu. Dalsim délezitym faktorom bol pristup z internetu,
takZze mbZu v&etci ¢lenoviatimu pracovat’ nad jednou databazou uloh.

7.3. SVN
SVN aebo Subversion je nastroj na sprédvu verzii siborov sjednym zdielanym
repozitdrom. Je vhodny na spravu zdrojovych kodov, pripadne g projektovej dokumentécie
amodelov. Vyvijany bol ako nastupca starSieho CVS aumoziuje pouzivat podobné
funkcie. Narozdiel od CV'S verziuje v3etky zmeny v repozitari, nie len zmeny v siboroch. Pri
Upravéch siborov uchovéva len zmeny anie celé zmenené siibory ako CVS, ¢o zmenduje
velkost’ repository  pri textovych stboroch.
Systém je zaloZeny na klient server architektdre. SVN server zabezpecuje spravu
repozitara, jeho vytvaranie adasSie administrativne Ulohy. UmozZiuje rdzne spdsoby

pripojenia, méZe it o priame pripojenie cez adresu svn, pripojenie cez web server
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a zabezpeené spdsoby pripojenia cez ssh. Repozitar méze byt’ uloZeny priamo v siborovom
systéme, alebo v siborovej databaze.

K Subversion serveru sa mézu pripgjat’ klienti. Pomocou klienta si pouZivatel’ vytvori
lokalnu képiu repozitara, nad ktorou pracuje. Po ukonceni prace commitne zmeny spéat’
do repozitara asystém zabezpe¢i cislovanie verzii. Klienti umoziuju dalSie funkcie,
ako napriklad nacitanie starSej verzie, porovnévanie dvoch verzii arieSenie konfliktov,
ktoré m6zu nastat’, ak jeden stbor editovali viaceri pouzivatelia. Prikladom SVN klienta
je TortoiseSVN, alebo riadkovy klient svn v unix systémoch.

Tento néstroj sme si vybrali na spravu verzii preto, Ze ide 0 moderné rieSenie s jednym
hlavnym uloziskom. NevyZaduje si vel'ké prostriedky na spravu tohto UloZiska a je tieZz dost’
jednoduchy na pouzivanie. PodrobnejSie informécie o systéme Subverzion je mozné ngjst’

v [6].
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PREBERACI PROTOKOL

Typ projektu: Timovy projekt

Clenovia timu: Bc. Michal Dobi$
Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Hoang Xuan Linh
Bc. Michal Jajcaj
Bc. DuSan Lamos

Nazov projektu: icPoint
Kandidat na najlepSi multimedialny produkt roku 2007

Pocet stran: e,

Tim ¢islo 10 v zloZeni: Bc. Andrej Frlicka, Bc. Marek Tom3a, Bc. Richard Vesely, Be. Oto
Vozér tymto potvrdzuje prevzatie dokumentécie analyzy problému, Specifikéacie pozZiadaviek,
navrhu rieSenia a prisludnych ¢asti dokumentécie riadenia projektu.
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Mgr. Alena Kovérova tymto potvrdzuje prevzatie dokumentécie analyzy problému,
Specifikécie poziadaviek, navrhu rieSenia a prisludnych ¢asti dokumentécie riadenia projektu.



