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1  Uvod

Tento dokument predstavuje posudok prototypu, wgného v ramci predmetu tvorba
softvérového systému v time tim@aml2 v zloZeni Michal Dobis, Vladimir Hla¥ék, Michal
Jajcaj, DuSan Lamo$ a Hoang Xuan Linh. Sklada daogh ¢asti. Prva opisuje formalnu
stranku zdrojov, z ktorych sme pri posudzovani ai#ali. Druhacag’ opisuje vlastnosti
prototypu.

2 Formalna stranka

Kapitola predstavuje opis zdrojov, zktorych sme chddzali pri posudzovani
prototypovaného systému. Prva podkapitola sa vepupgektove] dokumentacii a druha
prezentacii.

2.1  Projektova dokumentacia

Projektovi dokumentaciu autori rozsSirili o novipkalu v dokumente riadenia nazvanu
posudky a o novu kapitolu v dokumente vysledkovjgkin pod ndzvom prototyp. Zarave
doplnili vSetky potrebné odkazy do ostatny¢asti dokumentu a pripojili k dokumentu
vysledkov technickd dokumentaciu prototypu.

Autori vypracovali plan prace na letny semestetordm uvadzaju ramcové rozdelenie tloh
a zodpovednosti medzi jednotlivyérenov timu.

Zhrnuli pracu medzi prvym a druhym kontrolnym bodom podobe pretadnej tabiky
naplanovanych kratkodobych uloh. @uogme snahu autorov o zvySenie Faanosti
vyvojového procesu. Tallku by sme navySe odpasdli upravt’ tak, aby z nej bola viditea

aj informacia atase ukotenia prace na ulohach.

Dokument riadenia autodialej doplnili o zapisy zo 7.-10. stretnutia. Takp&ol predlozeny
spina v3etky poZiadavky stanovené pre druhy kontrobt. b

Vysledky prvého prototypovania autori predlozildekumente vysledkov projektu. Kapitola
prototyp zakna v sebe okrem popisu implementovanyelti aj stranu analyzu rizik, ktoru
autori vypracovali pre potreby vyvoja prvého prgmit. Na jej zaklade sa rozhodli do prvého
prototypu zaradi ¢asti: ziskavanie obrazu z kamerylatdanie bodu v obraze, vyjei
azimutu a vysky, wenie najblizSej hviezdy (hviezd) z modulu StarRositd’alej katalog
hviezd a lokdlnu databdzu MI z modulu Starinfo ak®&oiceModule Zasti pouzivatiéské
rozhranie. Pokh ich vlastnych slov su vybrané ¢adti najrizikovejSie aich skora
implementacia umozni prediproblémom pridalSej praci. V opise jednotlivyctasti autori
poskytuju detailnd informaciu, z ktorej je moznéudi€ vysoky stupg vnutorného
rozpracovania prototypovanydasti. Z napisaného sa dalej usudf, Ze niektoré nastroje,
ktoré autori prototypovali, mali okrem priameho piia slUZt aj na testovanie pouzitych
technolégii (analyza a syntéza&ije

Okrem informécii o prototypovanyckastiach sa autori rozhodli zaréidaj technicku
dokumentaciu vybranych prototypovanych modulov, rktorzHadom na rbézny stupe
rozpracovania jednotlivychtasti nie je kompletna. Napriek jej obmedzenému aioas
poskytuje dostatok informécii dlécovych technickych detailoch vytvaraného systému.
Celkovo vypracovanu dokumentaciu hodnotimémiedobre a odgujeme vynalozené Usilie
autorov o priblizenie informécii zrozumiiteou formou.



2.2 Prezentacia

Autori mali prezentaciu pripravenu v elektronickgpdobe, ktorej prv&as’ obsahovala
fotografie z testovania systému, doplnené komentdeo druha bola vytvorend vo forme
odradzok so sprievodnym textom.

Vzhradom na laboratérne podmienky nebolo mozné predlwigstky vlastnosti produktu
dostaténe nazorne. Zamydnou kompenzaciou bola pripravena prezentacia vaglo
sprievodny komentér. Prezentacia vSak bola nepangedlhd (viac ako 45 mindat), miestami
na priliS vysokej urovni podrobnosti. Neskor autmtpovedali na kladené otazky a ukazovali
Casti zdrojového kodu. Pri letmom pd@alde dé bolo zistené nedodrzanie Standardov
koédovania deklarovanych v projektovej dokumentakim sa vyjadril, Ze ngjdené nedostatky
odstrani.

Laboratérna ukazka zisvania polohy bodu pozostavala z manipulacie stebvwen
ukazovadlom pri zafixovanej kamere a z ukazky dah vystupov v grafickom rozhrani
nastroja log4net.

Z laboratornej skusky a zo zvolenej metody vyplgnuie systém dovania polohy bodu
ukazovadla je citlivy na otrasy a preto sa musil preuzitim stabilizovia

Prezentacia az na niektoré nedostatky boltadibka formy dobre pripravena. Problematicka
bola najméa fbka podrobnosti, apreto odpéaine autorom aby sa pri nasledujlce;
prezentacii zamerali na najpodstatnejSie rysy pypto

3 Obsahova stranka

Kapitola hodnoti obsahovu stranku prototypu. ddenena na podkapitoly pbal casti
funkcionality systému, ktora autori prototypovali.

Systém predstavuje rieSenie, umofice podla slov autorov skimanie hviezdnej oblohy
zabezpeéené nasledovnym sp6sobom: PouZikgteory ma zamer sledovdaviezdnu oblohu,
si 'ahne v noci pod holym nebom pod konfeigh stolik, alebo pod iny skleneny povrch.
Vedra seba ma kameru, ktor4d snima povrch skla konfeého stolika (priemas). Na
okuliaroch ma pripevnené svetelné ukazovadlo gppH’ade na hviezdnu oblohu kamera
uréuje polohu bodu tvoreného ukazovadlom na priematmpolohu kolmého odrazu na
priemetni. Z tychto ddajov systéemcupolohu hviezdy (hviezd), na ktoré pouzivatkazuje

s pomocou ukazovadla pripevneného k okuliaromyugitim hlasového rozhrania poskytuje
pouzivatéovi informacie o astronomickom objekte, na ktorypsaera.

Autori prezentovali ukazkdasti aplikacie, ktoré sliZia na ziskavanie obraampznavanie
polohy bodu vytvoreného laserovym ukazovadlom \amby referovali o vysledkoch
testovania ufovania polohy v astronomickych suaradniciach a piedtlv jednoduchu
aplikaciu, demonstrujicu moznosti hlasového ovl@a®statné implementovanéasti
systétmu sme posudili na zaklade informacii z ptojdy dokumentacie a na zaklade
odpovedi vyplyvajucich zo vzajomnej diskusie.

3.1 Ziskavanie a rozoznavanie obrazu

V prototype autori ziskavaju obraz z IP kameryu®t@ kamera umdaitlje ziskavanie obrazu
v rozliSeni 640x480 bodov. Jej snitmaa nizky dynamicky rozsakip ma za nasledok, ze
rozoznavanycerveny bod sa v obraze ziskanom z kamery javi akpateny biely bod.

Metodou uéenia diferencie pozadia a ziskaného obraziujarpolohu bodu vytvoreného
svetelnym ukazovadlom v prostredi a polohu odraadubna skle konfer€&ného stolika,

ktoré sa pri dostatme] intenzite vyzarovania svetelného zdroja spedkazrkadlo



3.2 Uréovanie polohy v astronomickych suradniciach a katal 0g
hviezd

Z polohy bodov odrazov ukazovadla je vyfiany uhol a bod, na ktory sa pouzivapezera,
je transformovany do astronomickych suradnic. Aypor prezentécii prototypu uviedli, Zze
pri testovani sa ukazalo, Zetavanie polohy je ,pomerne nepresné®, a ako uvieiili, Ze

to bolo spbsobené chybou v kbéde. Zmweany nedostatok autori Udajne opravili,
ale vzitadom na nevhodné atmosférické podmienky nemohbtote’. Preto predmetnd
funkcionalitu otestovali s pomocou uhlomera, a weqd, Ze jej presndssa ukazuje kty
dost&ujuca.

Do prototypu autori zaradili aj katalog hviezd, ieqpentovany vo forme databazy v prostredi
Microsoft Access. Ma sliZina asociaciu multimedialnych dat s astronomickginjiektmi.
Aktualne obsahuje len Udaje o najblizSich hviezdaglutori ho planuja doplri aj

0 medzihviezdne objekty (hmloviny, planéty). Katgy systém je navrhnuty tak, aby
umozioval neskorsie rozSirenia.

3.3  Vyhladavanie v katalogu hviezd

Prototyp poskytuje aj vyadavanie v katalogu hviezdnych informécii pouzitim
Specializovanej triedy StarFinder, ktorej fénks’ nebola prezentovana. \VEddavacie
metody @akavaju suradnice v horizontalnej suradnicovej astest uhlovu vzdialends do
ktorej sa vyliadava,cas a miesto pozorovania. Na zaklade uvedenychnidoi vracaju
vSetky objekty na ktoré sa pouziviapozera v stanovenom uhlovom rozsahu.

3.4  Hlasové ovladanie a prezentacia

Ako sltag’ prototypu bola predvedend samostatna aplikaciesaktlemonstruje hlasové
ovladanie. Bola pritom vyuzita kniZznica MicrosoftABl. Autori vytvorili jednoduchu
gramatiku, ktora umoznila ovladanie ukdzkovej aptik. Prototyp slUzil na oboznamenie sa
s technolégiou Microsoft SAPIL.. MoZnosti SAPI wyizaj pri zvukovom prezentovani
textovych informacii extrahovanych z HTML kodu tds:enim zn&ek as vyuzitim
navrhnutych Specialnych ztiek.

V nasledujlcej verzii autori planuju vytveérisvoj vlastny algoritmus na rozpoznavanie
hlasovych povelov zaloZzeny na porovnavani vstupwopsed nahranymi vzorkami.
Odporitame, aby sa viAdom na vysoku zloZitésprace so zvukom zamerali radSej na
zostavajuce, zatianerozpracovanéasti pouzivatéského rozhrania.

4 Zhodnotenie

Autori prezentovali vysledky svojej prace za prvemester. Vo forme pripravenej
prezentacie, sprievodnych komentarov, ukazok zeygjo kdédov a fungovania programu
predstavili prototypovany systém icPoint. Systémshiidi’ najma pre Siroku verejnbsak, ze
im putavym spésobom priblizi doménu astronomie.t&@ysprezentovany @as druhého
kontrolného bodu obsahuje funkcionalitu, bez ktolsj systém nebol prakticky pouiitsy.
Autori sa logicky rozhodli prototypovacasti, ktoré maju najvysSiu mieru rizikovosti, aby
v pripade neuspechu mohli rychlo zmeriému. Potla ich vyjadreni ako aj pdd
prezentovanych faktov sa im rizikovécasti systému podarilo implementava uspokojivej
podobe. Preto su pripraveni a odhodlani pakra’ dalej pri vyvoji systému pdé
stanoveného planu.



Okrem sidasti, ktoré budulalej potrebova implementovali aj niektoré nastroje sliziace na
demonstraciu technolégii, ktoré nemali predtym dopreskimané. Ich prototypovanim si
otvorili moznos pouzt’ ich vd’alSom semestri.

Hoci sa presnaspccitania polohy bodu v ramci priemetne padch slov neustale zvySuje,
stédle nie je dostatoa. Preto autori budl musieaj nal’alej pokr&ova’ v pokraova’

v optimalizaciach .

Dalsi fakt, ktory autori budi musiena’ na zreteli je prakticka pouZlieog’ v teréne. Kéze
snimaci systém je citlivy na zmenu polohy a jeizeabny v pomerne nepraktickej forme,
bude potrebné venovaa aj othzkam ergondémie hardvérasegti systému.

Vysledky prace na prototype hodnotime akdnvie dobré. Systém, ktory ku druhému
kontrolnému bodu autori prototypovali m&'ké nadej na dokatenie.



