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Uvádzam niekoµko nápadov, ktoré by sme mohli pou¾i» pre hry rozvíjajúce hudobné schopnosti.

Farba tónu :
 - rozpoznávanie jednotlivých hudobných nástrojov (klarinet, klavír, husle, trubka, bubon...) ale aj iných zvukov (zvieratá,
zvuky ulice...)
 - rozpoznávanie scén podµa ruchov (autobus, les, re&scaron;taurácia...)
 - rozpoznávanie skupín nástrojov (dychový orchester, sláèiikové kvarteto...)

Vý&scaron;ka tónu
 - zobrazenie nôt (notová osnova, klaviatúra)
 - relatívna vý&scaron;ka (urèi», ktorý tón je vy&scaron;&scaron;í / ni¾&scaron;í)
 - intervaly medzi tónmi
 - urèi» durové / molové stupnice, akordy, melódie
 - urèi», koµko tónov hrá (jeden, dva, tri, viac)
 - opakovanie melódie (zaspieva» podµa predlohy)
 - zapísanie melódie do nôt

Då¾ka tónu
 - vyklepkávanie rytmu
 - urèi» tempo (ktoré je pomal&scaron;ie, rýchlej&scaron;ie)

Sila tónu
 - urèi», èi je tón silnej&scaron;í, tich&scaron;í

 Ostatné oblasti
 - karaoke - spievanie pesnièiek s doprovodom + die»a si bude môc» urobi» záznam a znova si to prehra»
 - rozdelenie hudby, hudobné &scaron;»ýly : rozpoznávanie (napr. medzi vá¾nou hudbou, rockom, jazzom, country...)
 -  skladba, kde sa poèas hry dajú zapína» a vypína» jednotlivé nástroje
 - virtuálne nástroje - die»a mô¾e hra» do podmazu rôznymi zvukmi a e&scaron;te do toho spieva»

Bol by som rád, keby ste sa vyjadrili, ktoré veci sa vám pozdávajú, poprípade doplnili nejaké iné.
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