Resharpers (Imagine cup team)

Napady k hudobnym hram

Prispevok pridal Oto Vozéar
Monday, 23 October 2006
Posledna Gprava Wednesday, 01 January 2003

Uvédzam niekopko napadov, ktoré by sme mohli pou%zi» pre hry rozvijajace hudobné schopnosti.

Farba tonu :

- rozpoznavanie jednotlivych hudobnych nastrojov (klarinet, klavir, husle, trubka, bubon...) ale aj inych zvukov (zvierata,
zvuky ulice...)

- rozpoznavanie scén podpua ruchov (autobus, les, re&scaron;tauracia...)

- rozpoznévanie skupin nastrojov (dychovy orchester, slaéiikové kvarteto...)

Vy&scaron;ka ténu

- zobrazenie n6t (notova osnova, klaviatira)

- relativna vy&scaron;ka (uréi», ktory ton je vy&scaron;&scaron;i / ni%a&scaron;i)
- intervaly medzi tonmi

- uréi» durové / molové stupnice, akordy, melodie

- urei», kopko ténov hra (jeden, dva, tri, viac)

- opakovanie melddie (zaspieva» podpa predlohy)

- zapisanie melddie do nét

Da¥ska tonu
- vyklepkavanie rytmu
- urei» tempo (ktoré je pomal&scaron;ie, rychlej&scaron;ie)

Sila ténu
- uréi», éi je tén silnej&scaron;i, tich&scaron;i

Ostatné oblasti

- karaoke - spievanie pesnieiek s doprovodom + die»a si bude méc» urobi» zdznam a znova si to prehra»

- rozdelenie hudby, hudobné &scaron;»yly : rozpoznavanie (napr. medzi va¥nou hudbou, rockom, jazzom, country...)
- skladba, kde sa poeas hry daju zapina» a vypina» jednotlivé nastroje

- virtualne nastroje - die»a m6%¥e hra» do podmazu réznymi zvukmi a e&scaron;te do toho spieva»

Bol by som rad, keby ste sa vyjadrili, ktoré veci sa vAm pozdéavaju, popripade doplnili nejaké iné.
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