Resharpers (Imagine cup team)

4. Stretnutie

Prispevok pridal Andrej Frlieka
Tuesday, 24 October 2006
Posledna Gprava Wednesday, 01 January 2003

Dokument obsahuje zapis zo &scaron;tvrtého stretnutia tymu (formalneho)
Zéapisnica

Okrem formalneho zapisu sa podarilo zozbiera» niekouko napadov:

- podstatné pre Uspech v sU»a¥i je vytvori» zaujimavé komunikaéné rozhrania rozhrania

- pre ka¥.du hru je potrebné uréi» je mieru zlo%sitosti a mieru vplyvu na znalosti die»a»a

- priklady sa uréuju podpa toho, ako je die»a znalé a v akom psychickom stave sa nachadza
- ak je nizka miera znalosti die»a»a, treba prejs» do re¥simu vysvetuovania

- umo¥ani» tvorbu timov a spoloéné su»a¥se

- sU»a¥se umo¥ani» aj v bezpeénej oblasti (tréningova oblas»)

- herna mena

- evoldlcia prostredia a rozhrania

- personalizované rozhranie

- priestorova hra, planarne (prip. izometrické) herné prostredie (Uspech 2D online hier nikdy nezavisel priamo na
grafike)

- USB gamepad

- kombinaciou rozhrani zvy&scaron;i» poeet hrajicich

- ski&scaron;anie cez tento systém
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