Resharpers (Imagine cup team)

Ueebné osnovy prvého stupoa vyuky na Z©

Prispevok pridal Andrej Frlieka
Monday, 23 October 2006
Posledna Gprava Wednesday, 01 January 2003

Nechavam na prezretie odkaz na ueebné osnovy prvého stupda vyuky na zakladnych &scaron;kolach
Mo¥snosti, ktoré by mohli by» pre nas zaujimavé su vyznaeené podtrhnutim.

Spravil som Vam vyrez toho, €o sa vyuéuje v prvom roeniku Z&Scaron;(Samozrejme len tie predmety, ktoré ma zmysel
implementovay)

Nasleduje vyrez z toho, €0 sa vyueuje v 1.roéniku spolu s vyznaéenymi implementovatepnymi
mo¥snos»ami. Vzhpadom na pokroeili noénu hodinu som nevyznaéil v&scaron;etky mo¥anosti. Ked budete ma» éas,
pozrite sa na to, a povyznaéuijte, €o uznate za vhodne.

Slovensky jazyk:

Vycvik éitania:

- poeulvanie éitaného textu,

- dychové cviéenia,

- 0éna gymnastika,

- pohybové hry,

- analyticko-synteticka a globalna metdda, ktorej vysledkom je eitatepska zruenos» (od hlasky k vete).

Tematické celky:

Tematické osnovanie suvisi s prvoukou (orientacia v éase a priestore).
1. ¥udova slovesnos» - riekanky

- vyéitanky,

- rapotanky,

- hadanky,

- rozpravky (Upravy).

2. Autorské rozpravky.

3. Poézia slovenskych a svetovych autorov.

4. Pribehy zo ¥ivota deti (poviedky, rozpravky, erty...).
5. Babkové divadlo.

Pojmy:
spisovate, kniha leporelo, nadpis, ilustracia.

Prvouka:

1. Pestovanie érepnikovych rastlin

Zalo¥senie kuatika Ysivej prirody.

Poznévanie a pomenovanie erepnikovych rastlin (3 druhy).

O&scaron;etrovanie érepnikovych rastlin (umiestnenie, polievanie, umyvanie listov a podlo¥nych misiek, odstradovanie
odumretych éasti, umiestnenie menoviek).

2. Poznavanie rastlin, plodov a semien
Poznavanie G%4itkovych rastlin, ich plodov a semien (3 druhy napr. hrach, fazupa, p&scaron;enica). Vystavky rastlin, plodov a
semien.

3. Pokusy a pozorovania v K®P

Vyznam vody, tepla a vzduchu pre klieéenie semien (napr. hrachu, fazule). Pozorovanie zmien pri napuéiavani, klieeni
semien. Vysev osiva do érepnikov a pozorovanie klieenia a rastu rastlin. Vyznam vody, tepla a svetla pre rastliny (napr.
fazupa).

Vplyv %aivotnych podmienok na pestovanie rastlin (napr. otaéanie sa rastlin za svetlom, pestovanie rastlin za dobrych a zlych
svetelnych podmienok, poliatie zavadnutej rastliny, potreba vzduchu pre rastliny).

4. Pestovanie vonkaj&scaron;ich okrasnych rastlin
Pestovanie letnieiek z priameho vysevu (napr. nechtik, kapucinka). Pestovanie v érepniku, (debnieka) a osvojenie si zasad
pestovanie (pestova» 1 druh, pozna» 3 druhy).

5. Vychadzky a exkurzie
Na &scaron;kolsky pokusny pozemok (zahrada, park). ®iaci poznaju zeleninu (3 druhy) okrasné rastliny (3 letnieky) a
vyskytujuce sa burinu (1 druh).
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Resharpers (Imagine cup team)

Matematika

(4 hodiny ty¥.denne, 132 hodin za rok)

Prehpad tematickych celkov

Zakladné ueivo

I. Prirodzené éisla | a% 5, numeracia (16 h)

Il. Séitanie a odéitanie prirodzenych éisel v obore do 5 (17 h)

ll. Eisla 6, 0, 7, 8, 9,10, séitanie a odéitanie (42 h)

IV. Numerécia v obore prirodzenych éisel do 20. Séitanie a odéitanie (26 h)

V. Geometria (9 h)

Odporteané témy roz&scaron;irujiceho ueiva:

1. Nazorny Gvod k ueivu z logiky.

2. Rie&scaron;enie rovnic.

3. Ziskanie prvych skisenosti z eiselnou osou.

4. Rie&scaron;enie nepriamo sformulovanych dloh.

Ciele a obsah tematickych celkov

I. Prirodzené éisla | a% 5, numeracia

Ciele

- eita» a pisa» éislal a5

- uréova» poeéty osdb, predmetov,... poéitanim po jednom do 5

- utvara», vyznaeova», oddepova» skupiny predmetov s poetom | a% 5

- porovnava» eisla znakmi >, <, = v obore do 5 a uda» jedno rie&scaron;enie nerovnice [] < 4
- vedie» usporiada» skupinu predmetov, rozli&scaron;i» v usporiadani prvy a posledny, pochopi» vz»ahy
pred, hnei pred, za, hnei za v obore do 5 a vedie» ich pou3aiva»

- rie&scaron;i» slovné Ulohy charakterizované vz»ahmi rovnako, viac, menej

- rozvija» pozorovaciu schopnos», schopnos» zov&scaron;eobecoova» a hpada» postupy a metddy rie&scaron;enia
uloh,

- rozvija» abstraktné myslenie

- pri pisani éisel rozvija» vytrvalos», hi¥evnatos» a schopnos» prekonava» preka¥aky
Obsah

1. Dvojice, vz»ah rovnako - nerovnako, viac - menej

2. Poéitanie poétu veci,... po jednom, utvaranie skupin veci,... 0 danom poéte

3. Eitanie a pisanie eisel | a% 5

4. Porovnavanie éisel

5. Rie&scaron;enie jednoduchych slovnych uloh na porovnavanie (viac, menej, rovnako).
Odporuéané roz&scaron;irujuce ueivo

Nazorny Uvod k uéivu z logiky (ziskanie skusenosti s pravdivos»ou, nepravdivos»ou a negaciou
vyrokov, kvantifikatory v&scaron;etky, nie v&scaron;etky, dichotonické triedenie).

Il. Séitanie a odéitanie prirodzenych éisel v obore do 5

Ciele

- pochopi» vyznam a funkciu znaku &bdquo;+" (plus, a), &bdquo;-" (minus, bez) a poétovych vykonov, ktoré
oznaéuju

- vedie» spamati zakladné spoje séitania a odéitania v obore do 5

- poznava» suvislosti medzi séitanim a odeitanim, medzi zlo¥:kami poétovych vykonov a vysledkom
- rie&scaron;i» jednoduché ulohy na séitanie a odeitanie

- podnecova» ¥iakov k aktivite a tvorivosti

- uéi» sa sformulova» otazky k Ulohovej situacii

Obsah

1. Seitanie a odéitanie v obore do 5

2. Rie&scaron;enie Uloh

Odporaéané roz&scaron;irujlce ué€ivo

Neznama vo vyraze, znak neznamej [ ] rdmik. Rovnica a jej rie&scaron;enie postupnym dosadzovanim
a znazornenim.

lll. Eisla 6, 0, 7, 8, 9,10, séitanie a odéitanie

Ciele

- eita» a pisa» éisla 6,0, 7, 8,9 10

- uréova» poety osdb, predmetov, ..., poéitanim po jednom

- utvara», vyznaéova», oddeli» skupiny predmetov s poétom 1-10

- porovnava» eisla znakmi >, <, = a zada» jedno rie&scaron;enie nerovnice typu[] <9

- vedie» vymenova» stlpajuci a klesajlci eiselny rad

- rie&scaron;i» jednoduché slovné ulohy charakterizované vz»ahmi viac, menej, rovnako

- vedie» spamati v&scaron;etky spoje séitania a odéitania v obore do 10

- rie&scaron;i» jednoduché slovné UGlohy na séitanie a odéitanie

- rozvija» abstraktné myslenie
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Resharpers (Imagine cup team)

- rozvija» pamé», hi¥evnatos» a vytrvalos»

- uvedomi» si vyznam matematiky pre prax

- Va¥%ai» si pracu svojich spolu¥siakov

Obsah

1. Vytvéranie pojmu éisel 6, 0, 7, 8, 9, 10

2. Rie&scaron;enie nerovnic a slovnych Gloh veducich na nerovnice

3. Seitanie a odeitanie

4. Jednoduché slovné ulohy na seéitanie a odéitanie

Odporaéané roz&scaron;irujlce u€ivo

1. Rie&scaron;enie nepriamo sformulovanych uloh

2. Rie&scaron;enie rovnic

IV. Numerécia v obore prirodzenych éisel do 20. Seitanie a odéitanie

Ciele

- eitanie a pisanie eisel 11-20

- uréovanie poétu osdb, predmetov, ..., poeitanim po jednom

- utvara», vyznaeova», oddeli» skupiny predmetov s poétom 1-20

- porovnava» eisla znakmi >, <, = a uda» jedno rie&scaron;enie nerovnice typu a < 17, alebon > 4
- vedie» vymenova» stipajici a klesajuci eiselny rad a doplni» (zndzorni») eisla na éiselnom pase
- rie&scaron;i» jednoduché slovné Ulohy charakterizované vz»ahmi viac, menej, rovnako

- vedie» spamati v&scaron;etky spoje seitania a odéitania v obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10
- rie&scaron;i» jednoduché slovné Ulohy na séitanie a odéitanie

- rozvija» vytrvalos», systematiénos» a presnos»

- vedie» zddévodoova» pravdivos» (spravnos») svojho tvrdenia

- vedie» zhodnoti» vlastnd pracu a pracu spolu¥ziakov

- pochopi» vzajomny vz»ah medzi poétovymi vykonmi, medzi zlo¥zkami poétovych vykonov
a vysledkom

- Vyu¥i» namet slovnych dloh k vlasteneckej, zdravotnej a ekologickej vychove

Obsah

1. Vytvéranie pojmu éisla 11-20

2. Rie&scaron;enie nerovnic a slovnych Gloh veducich na nerovnice

3. Seitanie a odéitanie v obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10

4. Jednoduché slovné alohy na seéitanie a odéitanie

Odporaéané roz&scaron;irujlce ueivo:

1. Ziskavanie prvych skisenosti s eiselnou osou.

2. Rie&scaron;enie rovnic.

3. Rie&scaron;enie nepriamo sformulovanych slovnych uloh.

V. Geometria

Ciele

- rozli&scaron;i» geometrické tvary: trojuholnik, kruh, &scaron;tvorec, obda¥snik, kocka, gupa, valec
- kresli» krivé éiary a rysova» priame eiary

- rozli&scaron;i» otvorend a uzavretd eiaru a vedie» taku éiaru nakresli»

- vedie» vymodelova» z geometrickych tvarov na zaklade obrazku nové tvary

- ziska» prvé zruénosti v narabani s rysovacimi prostriedkami

Obsah

1. Zoznamenie sa s niektorymi geometrickymi tvarmi a manipulécia s nimi.

2. Kreslenie krivych éiar (otvorenych a uzavretych) rysovanie priamych éiar.

Odporuéané roz&scaron;irujice uéivo

1. Triedenie geometrickych tvarov (vepkos», tvar, farba).

Informaticka veda

Ciele:

- oboznamit sa s pocitacom, s my&scaron;ou, klavesnicou, perom, ovladat jednoducht hru
- oboznamit sa s prostredim a néstrojmi jednoduchého graf. editora
- vediet nakreslit a upravit obrazok

- nakreslit a napisat pismenka

- oboznamit sa s prehliadacom &ndash; pustit si hru, hudbu

- ovladat priamy re%im jednoduchého programovacieho jazyka

- spracovat a prezentovat jednoduchy projekt

Témy:

- praca s detskymi programami

- praca s grafikou

- praca s internetom

- jednoduché programy

- hry
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- opakovanie

Vytvarna vychova
(2 hodiny ty¥.denne, 66 hodin roéne)

Prehpad tematickych celkov

I. Vytvarné a technické osvojovanie skutoénosti 26 h
1. Tematické prace

2. Vytvarné osvojovanie prirody

3. Vytvarné a technické osvojovanie predmetov

Il. Experimentovanie a praca s vytvarnymi prostriedkami,
zaklady kon&scaron;truovania 30 h

1. Farba

2. Dekorativne prace

3. Modelovanie a organizacia priestoru

4. Zaklady koné&scaron;truovania

[ll. Vytvarné umenie a %ivotné prostredie 10 h
Ciele a obsah jednotlivych tematickych celkov
I. Vytvarné a technické osvojovanie skutoénosti
Ciele

- vnima» a pozorova» predmety z hpadiska tvarov a ich zavislosti od funkcie a pou¥%itého materialu;

- 0SVOji» si éinnosti pri praci s materialom;

- rozvija» tvorivy iniciativu ¥iakov pri planovani prace (vytyeenie ciepa, hyadanie prostriedkov na jeho dosiahnutie,
vyrie&scaron;enie zadanej ulohy, overenie, zhodnotenie vysledkov svojej prace);

- uspokojova» a rozvija» potrebu deti, vytvarne sa vyjadri»;

- rozvija» predstavivos» a tvorivl fantaziu deti

Obsah

Rozvija» predstavivos» a tvorivl fantaziu na nametoch zo %ivota deti a dospelych, v ilustraciach rozpravok,

riekankéch a pod. Odvadza» ¥iakov od mechanického radenia obrazovych prvkov na linke. Vytvarno-esteticky vnima» a
pozorovax farby, tvary a &scaron;truktiry zaujimavych prirodnych foriem.

Poznava» vlastnosti prirodnych a technickych materidlov, porovnava» ich vepkos», farbu a povrch. Osvoji» si technické
einnosti pri praci s materidlom (strihanie, trhanie, ohybanie, skladanie, spajanie lepenim, zvédzovanim, prepichovanim).
Poznéva» a rozli&scaron;ova» rozne &scaron;truktdry (dreva, kéry, listov) a vytvarne s nimi pracova». Vytvarne vnima» a
pozorova» predmety z okolia deti. Graficky zaznamena» Uéelny pohyb, ktory zodpoveda ich funkciam napr. vapkanie
cesta, strihanie, pohyb kyvadla a pod. Voune zobrazi» zaujimavé predmety podua predstavy na zaklade vnimania a
pozorovania. Rozvija» pritom kresliaci pohyb ruky.

Il. Experimentovanie a praca s vytvarnymi prostriedkami,
zaklady kon&scaron;truovania

Ciele

- rozvija» a pou¥aiva» zakladné a podvojné farby;

- prebudza» a rozvija» zmysel pre rytmus;

- poznava» vlastnosti plastickych materidlov, osvoji» si praktické eéinnosti pri modelovani a prebudza» elementarny
zmysel pre priestor;

- pochopi» princip kon&scaron;trukcie (vychadza» z konkrétnej situécie, orientova» sa v nej, poznava» funkciu
jednotlivych éasti, vytvara» ureité predpoklady, kon&scaron;truova» a kontrolova» funkcie vytvorenych modelov.

Obsah

Obsah druhého tematického celku je zamerany na prebudzanie a rozvijanie zmyslu pre rytmus. Rytmicky zoraiova»
prirodné prvky (napr. drobné plody, mu&scaron;lieky a pod.). Rytmické zoraiovanie rozvija» aj pri praci s papierom
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(pasovych a priestorovych vystrinovaekach a pri farebnom dotvarani detailov). Pri modelovani a organizacii priestoru
uéi» ¥iakov poznava» pevnos», sidr¥anos» a ohybnos» tychto modelovacich materialov pri vapkani, hneteni, stlaéani,
priberani, uberani, vy»ahovani a vytvarani objemu. Modelova» jednoduché formy prstami (ovocie, nadoby, figary). V
tomto tematickom celku maju %iaci pochopi» aj princip kon&scaron;trukcie (napr. nabytku, budov a rozliénych stavieb).
Analyzou uréi» jednotlivé prvky a ich vyznam. Vychadza» pritom z konkrétnej situacie, orientova» sa v nej, poznava»
funkciu jednotlivych éasti, vytvara» uréité predpoklady, kon&scaron;truova» a kontrolova» funkciu vytvorenych modelov.

[ll. Vytvarné umenie a %sivotné prostredie
Ciele

- emocionalne vnima» vytvarné ukaky;

- aktivne si osvoji» umelecké ilustracie;

- vychovava» zmysel pre krasu prirody;

- vplyv technického rozvoja na %ivotné prostredie;
- vedie» vyu¥i» odpadovy material z domacnosti
Obsah

Aktivne si osvojova» umelecké ilustracie, ktoré deti poznavaju pri eitani a zaéiatoénej literarnej vychove, ako aj pri
prezerani a éitani ilustrovanej literatary pre deti (ilustracie ¥udovita Fullu, &Scaron;tefana Cpinu, Jigiho Trnku a pod.).
Emocionalne vnima» a voune rozprava» o obrazku (od obrazkovych prvkov k vystihnutiu deja a estetickej pdsobivosti).
Hraéka, babka, maou&scaron;ka v %ivote die»a»a a ich vytvarna hodnota. Prile¥itostne vychovava» zmysel pre krasu
prirody a Upravu svojho okolia. Vedie» vyu¥iva» vhodny odpadovy material z domacnosti a dotvara» ho na zaklade
predstav a fantazie. Prirodny a synteticky odpad vnima» vo vz»ahu k ochrane prirody.

Hudobna vychova
(1 hodina ty¥denne, 33 hodin roene)
Ciele

Prebudza» zaujem %iakov o svet zvukov a hudby v savislosti s ich vyvojovymi predpokladmi na baze a principoch detskej
hry a jej réznych foriem (senzomotoricka, napodobujlca, nametova, funkéna, fantasticka ap.).

Na tomto zaklade utvara» ich prvé predpoklady pre primerané vnimanie zvukovosti hudobnych &scaron;truktar, pre

vlastny spev, in&scaron;trumentalnu hru a ostatné prejavy na baze hudby (pohyb, tanec, dramatické gesto, slovesny a
vytvarny prejav ap.).

Rozospieva» deti, uvopoova» detskd motoriku, rozvija» hudobnd pozornos», paméa», predstavivos», zmysel pre zvuk, tony a
ich kvality a vz»ahy medzi nimi.

Pestova» zmysel pre éasopriestor hudby (rytmus, metrum, tempo), dynamiku a artikulaciu.

Zjednocova» a kultivova» kolektivny spev triedy i ostatné s hudbou spojené prejavy Yiakov.

Obsah
Hudobny material

Detské popevky, riekanky, vyéitanky, piesne o prirode, o zvieratkach, so ¥artovnymi pribehmi, o %ivote v rodine i v
&scaron;kole, hudobné rozpravky, kratke in&scaron;trumentalne skladby (najma tance, pochody, uspavanky), ale aj
aryvky z inych skladieb, pudové a umelé detské hudobno-pohybové (taneéné) hry realizované v sulade s hudbou.

Hudobné éinnosti

®iaci si osvojuju piesne, hudobno-pohybové (taneené) hry, vokalne a in&scaron;trumentalne miniatlry alebo Gryvky

zo skladieb, ktoré u nich vzbudzuju rados» a cez ne prebudzaju lasku k puiom, k ich praci, k prirode a obohacuju tak

ich poznanie a pre¥ivanie okolitého sveta.

V speve ziskavaju ¥siaci prvé spravne spevacke navyky (uvouneny plynuly spev, pahké tvorenie ténu, hospodarne dychanie,
zretepnd vyslovnos»). Zvykaju si na éistl intonaciu, spravny rytmus, stale tempo. Kolektivny spev zaeinaju podpa

udaného ténu a zjednocuju ho podua taktovacich gest uéitepa.

In&scaron;trumentélne a vokalne skladby ¥siaci pozorne poelvaju a orientuju sa v nich na drovni dosiahnutych

schopnosti, zruénosti a poznatkov.

Vnimaju a posudzuju rozmanité hudobné &scaron;truktary im dostupného zvukového prostredia a reaguji na farbu

zvuku, jeho vyraz, artikulaciu, dynamiku. V rdmci rozmanitych hudobnych einnosti pre%iivaji a spoluvytvaraju rytmicky pulz
hudby, vy&scaron;kové, tempové, dynamické a iné kontrasty. Nachadzaju k nim paralely v prirode i vo vlastnom

mikrosvete. Orientuju sa v ramci polarit: dolu &ndash; hore, vysoky &ndash; nizky, silny &ndash; slaby, dlhy &ndash; kratky,
pomaly &ndash; rychlo, zrychpova» &ndash; spomapova» ap. Rozoznavaju hovoreny a spievany prejav, typy pudského hlasu,
tény hudobnych néastrojov, priecom hodnotia vnimané prvky predov&scaron;etkym ako prostriedok dorozumenia, dialogu, ako
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citovy prejav (silny &ndash; slaby, ne¥any &ndash; drsny, pokojny &ndash; nervézny, privetivy &ndash; nepriatepsky, prijemny &
neprijemny ap.). V priprave na notopis sa najprv orientuji v éasopriestore meléddie: sleduju jej vinenie nahor, nadol,
huadaju opakujuce sa prvky, posudzuji ukonéenos» éi neukonéenos» hudobnej frazy v tesnom spojeni so slovnym
prejavom (otazka, odpovei, vykriénik, bodka, éiarka a pod.).

Pri rozvijani melodického citenia sa pohybuju v typickych &scaron;truktarach detskej archetypalnej melodiky: 3-tébnové
(trichordalne), 4-ténové (tetrachordalne), pentatonické alebo 6-t6nové (hexachordalne) typy riekaniek sa piesni.

Postupne si osvojuju prvky notopisu.

Cez metaforické obrazy: kvarta ako &bdquo;fanfara&ldquo;, tercia ako &bdquo;kukuéka&ldquo;, vepka sekunda ako
&bdquo;vtaéi trilok&ldquo;, mala sekunda ako &bdquo;vzdych&ldquo; ap. Tvorivo manipuluju s intervalmi bez toho,

aby si ich osvojovali naukovo. V ramci jednoduchého dialégu podobne experimentuju s rytmickymi prvkami a v spojeni s
melodikou (melosom) tvoria frazy, motivy &ndash; ako dorozumievacie gesta.

Vych&dzaju z modelu rozpravky a v rdmci neho postupne rozli&scaron;uju rézne funkcie hudby, jej vyznamové vrstvy

(napr. melddia a sprievod), typy a druhy &ndash; piese0, pochod, tanec. V&scaron;imaju si vyraz hudobnych nastrojov a
spbsob, akym artikuluju (vyslovuja) hudobné my&scaron;lienky.

Pri poélvani hudobnych uryvkov a kratkych skladieb si zvykaja na spolutéas» formou pohybu, tanca, spevu,
in&scaron;trumentalnych aktivit a dramatického gesta, ktorymi vyjadruji vyrazy hudobnych my&scaron;lienok. Touto
participaciou sa prehlbuje ich orientacia v hudbe a stéasne sa hromadia nové zruénosti, skiisenosti a poznatky.

Od zaeiatku (aj vo vy&scaron;&scaron;ich roenikoch) uéitep so %iakmi pracuje s médiom mg. zaznamu (prip. videokamery)
a cez neho rozvija ich sluchovi a pohybovu kontrolu a sebakontrolu.

Rozé&scaron;irena hudobnéa vychova
(3 hodiny ty%denne, 99 hodin roéne)

Ciele a obsah tematického celku
Vstupna brana zazraénej ri&scaron;e HUDBY - hrame sa so zvukmi a ténmi
CIELE

Pozna» hudobné znaky, zvuk, tén, nota, notova osnova, huspovy kuie, takt, taktova eiara, prizvuéna doba, 2-, 3-, 4-
&scaron;tvr»ovy takt, opakovacie znamienko, piano, forte, slaeikové nastroje, spevacky zbor, koleda, kanon.

Pisanie a éitanie &scaron;tvr»ovych, dvojice osminovych a polovych nét (&scaron;tvr»ovej pomléky) v jednoéiarkovej oktave.
Vytvorené 2-, 4-taktie vedie» zapisa» pismenovymi notami, zapisa» rytmicky diktat.

OBSAH

Hudobny material:

1. Pre hudobné prejavy: riekanky a hry so spevom, detské pudové a umelé piesne. Melicher, A. - Gromova, M.:
Flautova &scaron;kola 1., Daniel, L.: Flauto dolce I.

2. Pre poetivanie hudby: kratke skladby pre klavir, rézne in&scaron;truktivne skladby, Gpravy pudovych piesni pre
spevéacke zbory.

Vokalno-intonaéné a rytmické éinnosti

Zvladnutie spravneho dr¥ania tela pri speve, nadych, vydych, spev v mp, primerané otvéranie Ust, spev brumenda v
rozsahu d1 (cl) - g1 (al) na jednom téne, tvorenie hlavového ténu, rozsah pribli¥%ne cl - c2, resp. a - al. Postupna
diferenciacia hlasovych skupin (sopran, alt).

Osvoiji» si pribli%ane 50 - 55 detskych a pudovych piesni, spieva» ich intonaene a rytmicky presne, precitene, bezpeene
intonova» 5., 6., 3., 2., 1., 8. stuped durovej stupnice v rdznych rytmickych variaciach - ich rozne kombinécie a obmeny
tonického kvintakordu a to: podua fonogestiky - vo v&scaron;etkych hlasovo pristupnych téninach, pismenovych nét, z nét v
téninach C, F, D dur, motivy hrané v réznych oktavach spieva» vo svojej hlasovej polohe. Ziska» zaklady metrického,
rytmického a tempového citenia, zmysel pre pravideln( pulzaciu, zaklady 2-hlasného spevu, najskér opakova», potom
samostatne realizova» rytmické Utvary v 2-, 3-, 4-&scaron;tvr»ovom takte pozostavajlce: zo &scaron;tvr»ovych, paru
osminovych, polovych nét, &scaron;tvr»ovych a polovych pomleiek. Zname piesne vytlieska», deklamovax rytmickymi
slabikami, poznava» ich podpa rytmu a zdpisom pismenovymi notami. Usporiada» "pomie&scaron;any" rytmus znamych
piesni.

Hudobno-pohybové éinnosti

V r6znom tempe a dynamike deklamova», akusticko-hmatovym pohybom realizova» jednotlivé rytmy v 2-, 3-, 4-
&scaron;tvr»ovom takte, esteticky a rytmicky spravne si osvoji» 15 detskych hier a tancov. Pohybom vyjadri» r6zne
kontrasty, charakter pochodu a uspavanky.

In&scaron;trumentalne éinnosti
Zobcové flauta (od 2. polroku) - ovlada» spravne dr¥anie nastroja, spravny postoj a dychanie, hmaty: g, e, a, c, d;
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tvori» lahodny tén, sprevadza» spev jednoduchym sprievodom, intonaéne eisto a rytmicky presne realizova» jednoduché
dvojhlasné piesne a cviéenia, vedie» ladi» a o&scaron;etri» nastroj.
Detské hudobné nastroje - zvladnux» techniku hry, realizova» zndme rytmické prvky, ostinatne sprievody.

Percepéné einnosti

Sluchom rozli&scaron;i» r6zne zvuky, ton vy&scaron;&scaron;i, ni¥s&scaron;i, rovnaky, ukonéenos» a neukoneenos» melddie,
toto¥anos», podobnos», rozdielnos», zo znamych rytmicko-melodickych Gtvarov rie&scaron;i» rézne hadanky.

Prostrednictvom pudovych piesni sa oboznami» s molovymi melédiami.

Sustredene poélva» 3 - 4 mindtovy spev alebo hru uéitepa, resp. reprodukovanu hudbu, pozorne si vypoéu» 12 - 15

skladieb, vystihni» ich nalady ako aj nalady piesni. Sluchom rozozna» naladovy, dynamicky, tempovy kontrast, klavir,

husle, flautu, kontrabas, detsky a mie&scaron;any zbor, orchester, rozli&scaron;i» melédiu a sprievod.

Tvorivé einnosti

Formou re»azovej hry, otazky - odpovede, hry na mena tvori» 2-, 4-taktové rytmické a rytmicko-melodické motivy.
Dramatizova» vybrané piesne, viachlasne zrytmizova» riekanky, tvori» jednoduché ostinatne sprievody podua
vlastného vyberu nastrojov a takto vytvori» atmosféru pre pesniéky. Rie&scaron;i» rytmické a melodické doploovaéky. K
danému rytmu tvori» opaeny rytmus (podpa dohody, napr. k &scaron;tvr»ovej note st opaéné 2 osminove).
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