Zápisnica k 9. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	9
	20.11.2006
	Soft. Štúdio
	13:00-15:00

	Pedagóg
	prof. Ing. Mária Bieliková, PhD.
	Vypracoval
	Richard Veselý

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia

· Súhrn aktivít zvieratka – pri súboji, všeobecne

· Množina aktivít závislá od aktuálneho stavu hry

· Diskusia o type combat flow (turn-based, time limited turns, real-time)

· Grafická reprezentácia aktivít – reprezentácia hlavným grafickým enginom alebo custom

· Diskusia o diferencovaní služieb v prípade bojov (PC vs. NPC)

· PvP, PvM

· Návrh štatistík

· Možnosť použitia unifikovaného rozhrania alebo všeobecnej metódy Log s argumentum typu string
· Určí sa po návrhu hier

· Zodpovednosť za odmeňovanie za výsledok hry – svet alebo v kompetencii hier

· Komunikačný kanál medzi službami (svet ( aktivita, svet ( hráči, hráč ( aktivity)
· Half-duplex

· Synchronizácia súboja
· Odmeny za výsledok hry

· Implementácia administratívnych rozhraní do služieb – konfigurácia na úrovni dát

· Režimy herných aktivít (tutorial, practice, normal)
· Live tutor – tutorial režim s asistenciou rodiča

· Multiclass challenge

· Deti kolektívne riešia každý svoju úlohu a v závislosti od úspešnosti sa odvíja sila efektu kúzla jednotlivca alebo skupiny

· Metrika úspešnosti

· Matematika – presnosť výsledku

· Hudba – presnosť určenia rytmu

· Definícia pravidlového vyhodnocovača – definujú sa na rôznych úrovniach pravidlá a tie sa následne (po ukončení aktivity) vyhodnotia

· Participuje na výbere subaktivity

· Subaktivity majú definované atribúty a po absolvovaní sady subaktivít sa tieto atribúty použijú ako vstupy pre vyhodnotenie pravidla

· Analyzovať systém AHA

· Módy = “rýchlosti” (v newbie zóne – kým hráč nedosiahne určitú úroveň vedomosti)

· „zrýchľovanie“ – tutorial ( practice ( normal – učiteľ v meste
· „spomaľovanie“ – normal ( practice ( tutorial – newbie príšera

· Kategorizovanie domén – strom (sub-)aktivít
· Playground – pre najmenších

Závery stretnutia

· Definovanie cieľov projektu – presvedčiť, prečo je návrh jedinečný

· Jedinečnosť – výrazná motivácia (viacero foriem hier, zvieratko, spôsob interakcie)
· Základné črty

· Skupinová interakcia

· Personalizácia a adaptívnosť

· Integrovanosť výukového procesu (hry + rodičia + učitelia)

Úlohy
	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	8.2
	Dohodnúť odovzdanie dokumentu s konkurenčným tímom
	13.11.2006
	16.11.2006
	MT
	Dokončené

	8.3
	Zrevidovať architektúru – pridať model používateľa
	13.11.2006
	20.11.2006
	MT
	Prebieha


