Zápisnica k 7. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	7
	8.11.2006
	D212
	16:00-18:00

	Pedagóg
	prof. Ing. Mária Bieliková, PhD.
	Vypracoval
	Andrej Frlička

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 


Priebeh stretnutia 
Diskusia o komunikácii

· Na komunikáciu medzi jednotlivými zložkami systému sa bude používať technológia WCF (Windows communication foundation) od firmy Microsoft. Technológia umožňuje obojsmernú riadenú komunikáciu s kontextom.

· Problémom pri komunikácii môže byť viacero klientov, ktorý majú na server protichodné požiadavky. Situáciu je možné riešiť dvomi spôsobmi:

·  využitím stavových automatov

·  dekomponovaním servera a rozdelením zodpovednosti na jednotlivé jeho časti. 

Diskusia o prostriedkoch na manažment tímu

· Po prekonzultovaní vlastností a požiadaviek na softvér riadenia projektu sme sa rozhodli využiť vlastnosti systému DotProject, ktorý ponúka prehľadné webové rozhranie. 

Diskusia o architektúre komunikácie

· Klient sa bude pripájať na webový server, ktorý mu poskytne nasledujúce možnosti. 

·  Ponúkne mu informácie o aktuálnom stave výrezu sveta, v ktorom sa práve nachádza. 

·  Pomôže mu vytvoriť, resp. sprostredkovať komunikáciu s jedným alebo viacerými ďalšími klientami

·  Poskytne mu informácie o pripojení na jednotlivé dátové webové služby. 

·  Zabezpečí zber štatistických informácií o používateľovi

· Komunikácia bude prebiehať vo viacerých komunikačných kanáloch:

·  Textový kanál

·  Zvukový kanál

·  Audiovizuálny kanál

· V prípade potreby server len pomôže vytvoriť spojenie (audioviz. Kanál) a ďalej ho nesleduje. 

Diskusia o komunikačných vlastnostiach klienta, servera a webových služieb

· Na serveri budú dáta neustále zavedené v pamäti, aby sa zvýšila rýchlosť a spoľahlivosť práce s nimi. Dáta sa budú v pravidelných intervaloch alebo počas plánovanej odstávky servera serializovať na pevný disk, aby sa zamedzilo prípadným stratám v profiloch používateľov. 

· Ukladanie dát na server bude v prvom priblížení blokujúce. 

· Herné webové služby budú sprístupnene bez potreby autentifikácie. 

· Klient eviduje informácie o predošlom stave herného okna, a aktualizuje ich podľa nového stavu. Ich diferenciou a prepočtami zabezpečuje plynulosť pohybu hráčov na mape aj v prípade zníženia dátovej šírky siete. 
Diskusia o mapovom serveri

· Mapy budú uložené aj na klientovi aj na serveri. Klient si v prípade ich neaktuálnosti mapy od servera vyžiada. 

· Na mapovom serveri bude bežať niekoľko inštancií objektov nazývaných svety, a niekoľko inštancií nazývaných hráč(a samozrejme aj ďalšie objekty)

·  Svet je objekt, ktorý združuje informácie o hernej ploche po ktorej sa hráči pohybujú. 

·  Hráč je objekt, ktorý združuje informácie o pozícii používateľa v ňom. 

· Bude existovať niekoľko svetov, ktoré budú navzájom prepojené. Svet je napríklad aj dungeon.... Medzi svetmi existujú spojnice. Server zabezpečiť prechod hráčov medzi svetmi. 
· Server eviduje, kde sa hrá nachádza a informuje tých hráčov, čo sú v jeho blízkosti o zmenách jeho stavu. Server zabezpečí v prípade zmeny kontextu hráča (napríklad uprostred hry) , že ho  nebude informovať o dianí v hernom svete. 
Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	1.12
	Vymyslieť hry
	18.10.2006
	23.10.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.16
	Analyzovať ScrumWorks – podporný prostriedok na manažovanie softvérového projektu
	23.10.2006
	28.10.2006
	RV
	Dokončené

	1.21
	Príprava dokumentácie (analýza problému, špecifikácia požiadaviek a návrh riešenia)
	30.10.2006
	16.11.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.23
	Pridať obsah do časti riadenia
	6.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Prebieha

	1.24
	Vytvoriť šablónu písania dokumentácie (Definovať štýly a ich použitie)
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Prebieha

	1.25
	Vytvoriť preberací protokol
	6.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Prebieha

	1.26 
	Vytvoriť systém číslovania obrázkov
	6.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Prebieha

	1.27
	Vymyslieť spôsob zápisu rytmu
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Prebieha

	1.28
	Zistiť, či máme k dispozícii x-box
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Prebieha

	1.29
	Informácie o XNA z konferencie
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Prebieha

	1.30
	Pozrieť frekvenčnú analýzu
	6.11.2006
	13.11.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.31
	Navrhnúť sieťovú technológiu
	6.11.2006
	13.11.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.32
	Implementovať metronóm
	6.11.2006
	13.11.2006
	RV
	Prebieha


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	1.33
	Nainštalovať DotProject do webového sídla tímu
	8.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Plánované


