Zápisnica k 6. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	5
	6.11.2006
	Soft. Štúdio
	13:30-15:00

	Pedagóg
	prof. Ing. Mária Bieliková, PhD.
	Vypracoval
	Andrej Frlička

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 
Diskusia ku dokumentácii

· V časti riadenia je potrebné pridať obsah 

· Každá časť v sekcii riadenia je zložená z hlavičky a dokumentov, ktoré sa prikladajú v nezmenenej podobe

· Sekcia riadenia musí obsahovať obsah. 
· Úvodný text ku každej kapitole v sekcii riadenia by mal zahŕňať popis kapitoly a dátumy pridania jednotlivých jej častí (napríklad ponuka).

· Preberací protokol, ako aj posudky nie sú povinnou súčasťou dokumentácie ku prvému kontrolnému bodu

· Nutné zvoliť správne číslovanie obrázkov pri ich vysokom počte

Diskusia o štandardoch

· Sekcia štandardy obsahuje najmä pravidlá písania dokumentácie, písania zdrojového kódu. Môže zahŕňať aj šablónu, podľa ktorej sa píšu dokumenty

· Do dokumentu je možné pridať upravené programovacie štandardy. 

· Neskôr bude možné pridať aj štandardy práce s databázou

Diskusia o vytvorených prototypoch

· Vhodné implementovať metronóm pre prácu so zložitejšími rytmami

· Vhodné naštudovať štandard MIDI (Musical Instrument Digital Interface). Ako abstrakciu nad nástrojmi a ako reprezentáciu hudobných udalostí.
· Vizualizovať závislosť chybovosti vyklepkávania od času (Tak aby prípadná chyba neznedohnotila skóre vo vyklepkávaní príliž)

· XNA sa javí ako vhodná platforma pre programovanie herného sveta

Diskusia o hrách
· Dieťa by mohlo ukazovať časti tela na svojom vlastnom obraze

· Mohli by sa určovať mláďatá zvierat, pretože s tým majú deti obvykle problémy

· Hra čiarový labyrint by sa mohla uplatniť ako matematická hra (navigácia v priestore)
· Kolaboratívne kreslenie 

· Zaujímavé by bolo zaradiť hru, ktorá by pomohla deťom uvedomiť si, že slová sú zložené z písmen – Deti s tým majú obvykle problémy

· SCRABBLE, HANGMAN – predstavitelia slovných hier 

Diskusia o hernom svete

· Na rôzne hry by mohli existovať rôzne ihriska, resp. rôzne arény

· Vytvoriť ligu pozostávajúcu z arén a trofejí

· Mohli by existovať lokálne (oblastne zamerané ) alebo globálne súťaže

· Deti by si mohli hry zadávať vzájomne, čím by mohli meniť silu „útoku“ na súpera

· Mohlo by existovať niekoľko rôznych typov súbojov s rôznymi pravidlami

· Obtiažnosť súboju by závisela od úrovne znalostí (minimálna by sa zvolila podľa minimálnej skúsenosti najslabšieho člena

· Postavy by mohli mať špeciálne vlastnosti v závislosti od svojej úrovne

· Redukovať odčítavanie a znižovanie skóre , prípadne ho slušne zaobaliť. 

· Herná mena by mohla existovať vo viacerých minciach (prínos ku matematike)

· Mágia, kúzla prípadne vedomosti by sa mohli využívať nielen v dueloch ale aj ako konštruktívny prvok (Liečenie, pomoc spoluhráčovi...), prípadne ako staviteľský prvok (čím by sa odbúrala nutnosť hernej meny a všetko by bolo priamo závislé na vedomostiach) 

· Vznikol problém, ako kvantifikovať rozdiely medzi jednotlivými oblasťami výuky, a ako kvantifikovať jednotlivé výsledky hier (ako ich reprezentovať v hre). 

Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	1.12
	Vymyslieť hry
	18.10.2006
	23.10.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.14
	Spraviť prieskum medzi deťmi aké hry sa hrajú a čo by sa im páčilo
	21.10.2006
	23.10.2006
	AF
	Zrušené

	1.16
	Analyzovať ScrumWorks – podporný prostriedok na manažovanie softvérového projektu
	23.10.2006
	28.10.2006
	RV
	Prebieha

	1.20
	Pridať do plánu Ganttov diagram
	23.10.2006
	28.10.2006
	MT
	Dokončené

	1.21
	Príprava dokumentácie (analýza problému, špecifikácia požiadaviek a návrh riešenia)
	30.10.2006
	16.11.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.22
	Vytvorenie prvého prototypu prostredia
	30.10.2006
	6.11.2006
	Všetci
	Dokončené


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	1.23
	Pridať obsah do časti riadenia
	6.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Plánované

	1.24
	Vytvoriť šablónu písania dokumentácie (Definovať štýly a ich použitie)
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Plánované

	1.25
	Vytvoriť preberací protokol
	6.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Plánované

	1.26 
	Vytvoriť systém číslovania obrázkov
	6.11.2006
	13.11.2006
	AF
	Plánované

	1.27
	Vymyslieť spôsob zápisu rytmu
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Plánované

	1.28
	Zistiť, či máme k dispozícii x-box
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Plánované

	1.29
	Informácie o XNA z konferencie
	6.11.2006
	13.11.2006
	OV
	Plánované

	1.30
	Pozrieť frekvenčnú analýzu
	6.11.2006
	13.11.2006
	Všetci
	Plánované

	1.31
	Navrhnúť sieťovú technológiu
	6.11.2006
	13.11.2006
	Všetci
	Plánované

	1.32
	Implementovať metronóm
	6.11.2006
	13.11.2006
	RV
	Plánované


