Zápisnica k 5. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	5
	30.10.2006
	Soft. Štúdio
	13:30-15:00

	Pedagóg
	prof. Ing. Mária Bieliková, PhD.
	Vypracoval
	Oto Vozár

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 

· MB nám ukázala, ako funguje násobilka na prstoch s činiteľmi od šesť do desať
· AF nám ukázal počiatočnú verziu dokumentácie
·  bolo by vhodné zaradiť opis línii učenia sa a analýzu technológii
·  rozdelila sa zodpovednosť za kapitoly
· RV : Analýza technológii
· MT : Špecifikácia rámca
· AF : Úvod a opis problémovej oblasti
· OV : Hrubý návrh
· OV zanalyzoval hudobnú doménu z hľadiska pedagogických možností a navrhol hudobnú líniu hry aj s príbehom
·  MB navrhla preniesť koncept dobrého a zlého panovníka na celú hru
·  návrh hry s použitím „vyklepkávania“
· MT predstavil špecifikáciu rámca
·  diskusia o PDA alebo mobilnom klientovi, so zvieratkom z hry, ktoré by mohlo dieťa učiť – princíp tamagochi
·  usúdilo sa, že zaujímavé by bolo, keby bol svet guľa, pričom na jednom póle by bolo všeobecné začiatočnícke mesto, potom by sa po stranách rozbiehali jednotlivé oblasti, ktoré by sa zasa zišli v ťažšej oblasti hry, ktorá by bola opäť všeobecná
· Oblastí, ktorými sa budeme zaoberať sú : matematika, hudba, prvouka a čítanie
· Ako súčasť hry by sa v niektorých momentoch kládli dieťaťu otázky
·  Rôzna obtiažnosť
·  Možnosť vytvárania otázok rodičmi alebo učiteľmi
Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	1.12
	Vymyslieť hry
	18.10.2006
	23.10.2006
	Všetci
	Prebieha

	1.14
	Spraviť prieskum medzi deťmi aké hry sa hrajú a čo by sa im páčilo
	21.10.2006
	23.10.2006
	AF
	Prebieha

	1.15
	Zistiť ako sa počíta násobilka na prstoch
	18.10.2006
	23.10.2006
	MB
	Dokončené

	1.16
	Analyzovať ScrumWorks – podporný prostriedok na manažovanie softvérového projektu
	23.10.2006
	28.10.2006
	RV
	Prebieha

	1.17
	Analýza hudobnej pedagogickej domény z hľadiska možnosti implementácie
	23.10.2006
	28.10.2006
	OV
	Dokončené



	1.18
	Špecifikovať rámec
	23.10.2006
	28.10.2006
	Všetci
	Dokončené

	1.19
	Vytvoriť počiatočnú verziu dokumentácie – šablóna, štruktúra (riadenie a výsledok)
	23.10.2006
	28.10.2006
	AF
	Dokončené

	1.20
	Pridať do plánu Ganttov diagram
	23.10.2006
	28.10.2006
	MT
	Prebieha


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	1.21
	Príprava dokumentácie (analýza problému, špecifikácia požiadaviek a návrh riešenia)
	30.10.2006
	16.11.2006
	Všetci
	Plánované

	1.22
	Vytvorenie prvého prototypu prostredia
	30.10.2006
	6.11.2006
	Všetci
	Plánované


