Zápisnica k 21. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	21
	19.04.2007
	Soft. Štúdio
	10:00-13:00

	Pedagóg
	Prof. Ing. Mária Bieliková PhD.
	Vypracoval
	Andrej Frlička

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia
· Prezentácia nových máp

· Diskusia o vylepšení máp animáciami

· Pridáme animácie ohňa a dymu

·  Pridáme prach v divočine 

· Diskusia o projektovej dokumentácii

·  Možnosť nahradiť dokument, ktorý sa má odovzdávať 27. 4 vhodnou prezentáciou (vrátane dema)
· Slidy

· Demo

· Scenár prezentácie

·  Do 27. 4 vypracovať používateľskú dokumentáciu (Dokument k produktu)

·  Od 27. 4. Treba sa sústrediť primárne na testovanie (Ideálne tromi stranami)

· Predvádzanie výsledkov práce na multimediálnom obsahu produktu

·  Pripravené zvuky pre PET.WPF bude potrebné vymeniť za kvalitnejšie a lepšie nahrané

·  Musíme vypracovať ďalšie verzie zvukov v hudobnej hre. Aby nedochádzalo u detí k memorovaniu zvukov, ale k odlišovaniu charakteristík zvukov
·  Zoženieme zvuky do prezentácie a takisto aj zvuky do herného klienta

·  Zoženieme piktogramy a animácie peta

· Dopracujeme kabát na rozpoznávanie rytmov a výšok tónov

· Diskusia o PET

·  Pridať štandardnú štatistiku (Hlad). A aktivitu, ktorá by ju napĺňala

· Diskusia o hernom serveri

·  Upravíme server aby podporoval niekoľko herných svetov

· Diskusia o hernom klientovi

·  Pripraviť matematickú hru na klientovi

·  Upraviť 
Úlohy:
	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav 

	14.3
	Pripraviť základné zvuky do aplikácie
	28.2.2007
	8.3.2007
	AF
	Dokončené

	17.4
	Pripraviť midi pesničky prší prší, resp. Zohnať ďalšie midi 
	22.3.2007
	28.3.2007
	OV
	Dokončené

	17.5
	Pripraviť 10 obrázkov do stroke clienta
	22.3.2007
	28.3.2007
	OV
	Prebieha

	17.6
	Text TTS pre zvieratko
	22.3.2007
	28.3.2007
	RV
	Dokončené

	17.11
	PDA klient – pripraviť model zvieratka
	22.3.2007
	28.3.2007
	AF
	Dokončené

	18.1
	GUI pre minihru s rytmami
	30.3.2007
	5.4.2007
	OV, MT
	Prebieha

	18.2
	GUI do klienta
	30.3.2007
	5.4.2007
	RV
	Prebieha

	18.4
	Dokumentovať
	28.3.2007
	19.4.2007
	Všetci
	Prebieha

	19.2
	Gadget
	5.4.2007
	12.4.2007
	MT
	Dokončené

	19.3
	Imagine Cup report
	5.4.2007
	12.4.2007
	MT
	Prebieha

	19.4
	Hudobná hra
	5.4.2007
	12.4.2007
	OV, RV
	Prebieha

	19.5
	Herné hodnotenia
	5.4.2007
	12.4.2007
	OV
	Plánované

	19.6
	Časticové animácie
	5.4.2007
	12.4.2007
	RV
	Plánované

	19.7
	FMOD high-level vrstva
	5.4.2007
	12.4.2007
	RV
	Dokončené

	19.8
	Pitch detection
	5.4.2007
	12.4.2007
	RV
	Dokončené

	19.9
	GUI – herný klient
	5.4.2007
	12.4.2007
	RV
	Prebieha

	19.10
	Loading/splash screens
	5.4.2007
	12.4.2007
	AF
	Dokončené

	19.11
	PDA zvieratko
	5.4.2007
	12.4.2007
	AF
	Prebieha

	19.12
	Tvorba zvukov a hudby
	5.4.2007
	12.4.2007
	AF
	Prebieha

	19.13
	TTS integrácia
	5.4.2007
	12.4.2007
	AF, OV
	Dokončené

	20.2
	Rozšíriť server pre viac máp
	12.4.2007
	19.4.2007
	MT
	Plánované

	20.3.
	Mapa
	12.4.2007
	19.4.2007
	OV
	Ukončené

	20.4.
	Načítanie máp
	12.4.2007
	19.4.2007
	RV
	Prebieha


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	21.1
	Upraviť mapu  a pridať animácie
	19.4.2007
	26.4.2007
	OV
	Plánované

	21.2
	Odovzdať animácie pre editáciu 
	19.4.2007
	26.4.2007
	RV
	Plánované

	21.3
	FMOD. Integrovať do Pet.WPF
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF
	Plánované

	21.4
	PET. Obrázky
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF
	Plánované

	21.5
	Iný kabát pre load screen SmartPictures
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF
	Plánované

	21.6
	Imagine cup Dokumentácia
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF,RV
	Plánované

	21.7
	Imagine cup Prezentácia
	19.4.2007
	26.4.2007
	OV,AF
	Plánované

	21.8
	Piktogramy do herného klienta
	19.4.2007
	26.4.2007
	OV,AF
	Plánované

	21.9
	Integrovať piktogramy do herného sveta
	19.4.2007
	26.4.2007
	RV
	Plánované

	21.10
	Integrovať tímovú hru do klienta
	19.4.2007
	26.4.2007
	RV
	Plánované

	21.11
	Obrázky peta
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF
	Plánované

	21.12
	Pridať štatistiku hlad do herného sveta, upraviť aktivity, tak,aby podporovali štatistiku a pridať hernú aktivitu na úpravu štatistiky (kŕmenie)
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF
	Plánované

	21.13
	Zrušiť stav v (%) v zápisniciach a dokumente riadenia
	19.4.2007
	26.4.2007
	AF
	Plánované

	21.14
	Prezentácia – slidy
	19.4.2007
	26.4.2007
	MT
	Plánované

	21.15
	Prezentácia – demo
	19.4.2007
	26.4.2007
	RV, AF
	Plánované

	21.16
	Prezentácia – scenár
	19.4.2007
	26.4.2007
	OV,AF
	Plánované


