 Zápisnica k 2. Stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	1
	16.10.2006
	Soft. Štúdio
	18:00

	Pedagóg
	Neprítomný
	Vypracoval
	Andrej Frlička

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Téma stretnutia 

· Motion capturing

· Rozpoznávanie hovoreného slova

· Analýza inovatívnych rozhraní

· Pokus o integráciu nápadov
· Nápady
· Výučba hudby

· Dospelý pripraví pre dieťa herné prostredie

· Dieťa sa postaví, môže hovoriť, ukazovať

· 2D plocha

· 2 rôzne vizuálne značky pre rodiča a pre dieťa

· Motion capture

· Tímy a družstvá

· Písanie, spelling, čítanie

· Rozvoj schopností interaktívnymi hrami. 

· Ukazovanie písmen, tvarov

· Dve značky

· Hľadanie značky v miestnosti

· Stereoskopické okuliare
Úlohy
	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	 Začaté
	Plánované  
	Kto 
	Stav (%)

	 1.1
	Vytvoriť web prezentáciu  projektu
	11.10.2006
	20.10.2006
	 AF
	50

	 1.2
	Rozdeliť úlohy v tíme
	11.10.2006
	18.10.2006
	 MT
	60

	 1.3
	Vymedziť alternatívy riešenia
	11.10.2006
	20.10.2006
	 Všetci
	40

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	 Začaté
	Plánované  
	Kto 
	Stav (%)

	1.4
	Naštudovať vhodnú metodológiu a zvoliť vhodný nástroj na riadenie projektu
	16.10.2006
	24.10.2006
	Všetci
	Začaté

	1.5
	Distribuovať programovacie smernice.
	16.10.2006
	24.10.2006
	RV
	Začaté

	1.6
	Zistiť vlastnosti technológie rozpoznávania zvuku
	16.10.2006
	24.10.2006
	OV,MT
	Začaté

	1.7
	Analyzovať možnosti alternatívných možností ovládania
	16.10.2006
	24.10.2006
	MT
	Začaté

	1.8
	Zistiť informácie o motion capturing
	16.10.2006
	24.10.2006
	AF,OV
	Začaté


