Zápisnica k 18. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	18
	28.3.2007
	Soft. Štúdio
	15:15-17:30

	Pedagóg
	Prof. Ing. Mária Bieliková PhD.
	Vypracoval
	Marek Tomša

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 
· Stretnutie začalo bez prítomnosti vedúcej

· Členovia tímu spoločne testovali a ladili hru SmartPoints a MathClient

· 16:15 sa pridala prof. Bieliková, členovia tímu podali správu o postupe projektu – ukážka hier SmartPoints s viacerými myšami, MathClient s balónikmi
· Ukážka animovaných postavičiek v hernom klientovi
· OV predstavil navrhnutý vylepšený model všeobecnej adaptívnosti

· Diskusia o vylepšení modelu

·  hierarchia príkladov v doméne matematiky – násobilka, sčítanie čísel do 10, sčítanie veľkých čísel

·  neopakovanie na úrovni typov príkladov/inštancií

· Konštatovanie nutnosti modulovať hlas zvieratka
·  riešenie cez vlastné TTS

· Diskusia o potrebe lokalizácie
· Padol návrh dať na titulnú stranu fotku detí ako sa hrajú s viacerými myšami

Závery stretnutia

· Animované postavičky v klientovi budú zväčšené
· Pokračujeme v práci

· V správe formulovať jednak tri body v ktorých je projekt výnimočný v danej doméne, a tri body v ktorých je výnimočný z hľadiska softvérového návrhu

· Hra je prispôsobená by design a prispôsobivá pri runtime

Úlohy
	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	13.3
	Pokračovať v implementácii mapového editora
	14.2.2007
	28.2.2007
	OV
	Suspendované

	14.1
	Integrovať hru Smart pictures do serverovej časti
	28.2.2007
	8.3.2007
	AF, MT
	Ukončené

	14.3
	Pripraviť základné zvuky do aplikácie
	28.2.2007
	8.3.2007
	AF
	Prebieha

	15.1
	Integrácia Speech API do hier
	8.3.2007
	15.3.2007+
	RV + team
	Ukončené

	16.1.
	Integrácia Speech API do SmartPoint klienta
	15.3.2007
	22.3.2007
	AF + RV
	Prebieha

	16.3.
	Zaintegrovať user model
	15.3.2007
	22.3.2007
	OV
	Ukončené

	17.1
	Integrovať multipoint do hry Smart pictures
	22.3.2007
	28.3.2007
	AF
	Ukončené

	17.2
	Integrovať hru Smart pictures do služby world
	22.3.2007
	28.3.2007
	AF
	Ukončené

	17.3
	Upraviť grafické rozhranie hry Smart pictures na full screen
	22.3.2007
	28.3.2007
	AF
	Ukončené

	17.4
	Pripraviť midi pesničky prší prší, resp. Zohnať ďalšie midi 
	22.3.2007
	28.3.2007
	OV
	Prebieha

	17.5
	Pripraviť 10 obrázkov do stroke clienta
	22.3.2007
	28.3.2007
	OV
	Prebieha

	17.6
	Text TTS pre zvieratko
	22.3.2007
	28.3.2007
	RV
	Prebieha

	17.7 
	Pripraviť postavičky do hry (animované)
	22.3.2007
	28.3.2007
	RV
	Ukončené

	17.8
	Gadget. Pripraviť základné rozhranie.
	22.3.2007
	28.3.2007
	MT
	Prebieha

	17.9
	Štruktúra dokumentu  (Tímový projekt)
	22.3.2007
	28.3.2007
	MT
	Ukončené

	17.10
	Synchronizácia na serveri
	22.3.2007
	28.3.2007
	MT, OV
	Prebieha

	17.11
	PDA klient – pripraviť model zvieratka
	22.3.2007
	28.3.2007
	AF
	Plánované

	17.12
	Pripraviť splash screen na hru (Obrázok)
	22.3.2007
	28.3.2007
	AF
	Ukončené


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	18.1
	GUI pre minihru s rytmami
	30.3.2007
	5.4.2007
	OV, MT
	Plánované

	18.2
	GUI do klienta
	30.3.2007
	5.4.2007
	RV
	Plánované

	18.3.
	Sfinalizovať hru SmartPoint
	28.3.2007
	5.4.2007
	AF
	Plánované

	18.4
	Dokumentovať
	28.3.2007
	19.4.2007
	Všetci
	Plánované

	
	
	
	
	
	


