Zápisnica k 15. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	15
	08.03.2007
	Soft. Štúdio
	10:00-11:30

	Pedagóg
	Prof. Ing. Mária Bieliková PhD.
	Vypracoval
	Richard Veselý

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 
· Predvádzanie výsledkov práce jednotlivých členov tímu

· Marek Tomša
· Serverová časť k obťahovacej minihre

· Implementácia a testovanie knižnice poskytujúcej matematické príklady

· StoryTeller

· Oto Vozár
· Editor obrysov obkreslovaných obrázkov
· Metrika na porovnávanie obrysov

· Andrej Frlička

·  Aktuálny stav minihry na spájanie čísel
· Rišo Veselý

· Preklad anotácie

· Návrh hry umožňujúcej kreslenie obrázkov v tíme

· Diskusia o možnom generovaní textov na obťahovanie použitím systémových fontov (najlepšie typu handscript) a GraphicsPath na vytvorenie obrysu

· Možný adaptívny prístup pri obťahovaní písmen/slov – opakovanie textov, ktoré spôsobovali ťažkosti
· Návrh na vytvorenie videa pre účely prezentácie, ktoré by ukazovalo dieťa hrajúce hru doplnené o komentár členmi tímu

· Použitie ink gestures – napríklad preškrtnutie obrázku môže indikovať nezáujem zo strany dieťaťa a požiadavku na zmenu obťahovanej predlohy

· Diskusia o implementácii rozhrania podporujúceho komunikáciu zvieratka pri herných aktivitách – realizované buď interne v rámci každej hry alebo ako externá aplikácia s duplexným komunikačným WCF kanálom informujúcim zvieratko a hernom dianí

· Definícia šablón konfigurovateľných herných parametrov v závislosti od kontextu (tútor, náhodné stretnutie, boss, …)

· Možnosť zobrazovať pri vzájomnej hre (napr. obťahovanie) aktuálny herný stav protihráča alebo spoluhráča

· Dáva možnosť usporadúvať turnaje, v ktorých by jednotliví zúčastnení videli stav ostatných hráčov a v prípade obťahovania by sa hodnotila okrem presnosti aj rýchlosť
Závery stretnutia

· Nutnosť posúvať implementáciu smerom k funkcionalite (prezentačnej) a zároveň sa snažiť dosiahnuť čo najvyšší „cool“ factor
Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	13.3
	Pokračovať v implementácii mapového editora
	14.2.2007
	28.2.2007
	OV
	Prebieha

	13.4
	Navrhnúť a implementovať vybranú minihru
	14.2.2007
	28.2.2007
	AF
	Prebieha

	13.5
	Implementovať Speech API rozhranie do klienta 
	14.2.2007
	21.2.2007
	RV
	Prebieha

	14.1
	Integrovať hru Inteligent lines do serverovej časti
	28.2.2007
	8.3.2007
	AF, MT
	Prebieha

	14.2
	Handwriting
	28.2.2007
	8.3.2007
	OV
	Prebieha

	14.3
	Pripraviť základné zvuky do aplikácie
	28.2.2007
	8.3.2007
	AF
	Prebieha

	14.4
	Začať s integráciou existujúcich časti systému s klientom
	28.2.2007
	8.3.2007
	RV
	Prebieha


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	15.1
	Integrácia Speech API do hier
	8.3.2007
	15.3.2007+
	RV + team
	Zahájené

	15.2
	Implementácia rozhrania na komunikáciu zvieratka s aplikáciami
	8.3.2007
	15.3.2007
	MT
	Zahájené

	15.3
	Nascannovanie anglickej rozprávkovej knižky
	8.3.2007
	15.3.2007
	OV
	Zahájené


