Zápisnica k 13. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	13
	14.2.2007
	D326
	15:45-17:00

	Pedagóg
	Prof. Ing. Mária Bieliková PhD.
	Vypracoval
	Marek Tomša

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 
· Členovia tímu podali správu o postupe projektu

· Diskusia o obsahu článku do IIT.SRC

· Diskusia o metódach detekcie výšky tónu

·  možné využitie hotového programu cez screenscraping – zamietnuté

· Návrhy na iné netradičné rozhranie – tablet a rozoznávanie cez Ink API

· Diskusia o výhodách riešenia minihier ako separátnych aplikácií

Závery stretnutia

· Minihry budú riešené ako separé aplikácie
· Navrhneme hru využívajúcu MultiPoint
· Pracujeme na úlohách v súlade s nižšie špecifikovanými

Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	12.1
	Vytvoriť formát mapy
	11.12.2006
	18.12.2006
	OV+RV
	Dokončené

	12.2
	Upraviť editor mapy (export mapy)
	11.12.2006
	18.12.2006
	OV
	Pokračuje

	12.3
	Dokumentovať časti prototypu
	11.12.2006
	18.12.2006
	Všetci
	Dokončené

	12.4
	Integrácia a testovanie prototypu
	11.12.2006
	18.12.2006
	Všetci
	Dokončené

	12.5
	Aktualizácia projektového plánu
	11.12.2006
	18.12.2006
	MT
	Dokončené

	12.6
	Vytvorenie pravidlového systému pre PET
	11.12.2006
	18.12.2006
	AF
	Dokončené

	12.7
	Implementovať prototyp PET
	11.12.2006
	18.12.2006
	AF
	Dokončené

	12.8
	Finalizovať projektovú dokumentáciu
	11.12.2006
	18.12.2006
	AF, MT
	Dokončené


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	13.1
	Upraviť farebnosť tilesetu
	14.2.2007
	21.2.2007
	AF
	Plánované

	13.2
	Pracovať na minihre „Hangman“
	14.2.2007
	28.2.2007
	MT
	Prebieha

	13.3
	Pokračovať v implementácii mapového editora
	14.2.2007
	28.2.2007
	OV
	Prebieha

	13.4
	Navrhnúť a implementovať vybranú minihru
	14.2.2007
	28.2.2007
	AF
	Plánované

	13.5
	Implementovať Speech API rozhranie do klienta
	14.2.2007
	21.2.2007
	RV
	Plánované


