Zápisnica k 12. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	12
	11.12.2006
	Soft. Štúdio
	13:00-15:00

	Pedagóg
	Prof. Ing. Mária Bieliková PhD.
	Vypracoval
	Andrej Frlička

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 
· Predvádzanie výsledkov práce jednotlivých členov tímu

·  Marek Tomša popisoval vytvorený rámec komunikácie na príklade hry Hangman

· Predstavil rámec komunikácie 

· Predstavil metodiku pridávania aktivít a komponentov na serveri
·  Rišo Veselý ukazoval výsledky práce na grafickej knižnici
· Ukázal implementovaný nástroj zobrazovania animácie postáv

· Ukázal implementovaný prototyp izometrického zobrazovania

·  Oto Vozár predviedol editor máp

· Predviedol  proces tvorby mapy

· Vysvetlil plán ďalšieho zlepšovania editora

· Ukázal vstupné a výstupné charakteristiky programu

·  Andrej Frlička predviedol postup práce na PET v PDA

· Ukázal implementovaný systém prechodu medzi miestnosťami 

· Poukázal na ďalší postup pri implementácii 

· Konzultácia ku používateľskej príručke

·  používateľská dokumentácia nemá mať charakter technickej dokumentácie, pretože ide o dokumentáciu prototypu na zahodenie

·  vhodné opísať dátové formáty a rozhrania medzi jednotlivými službami

·  opísať webové služby

·  pridať obrázky z vytvorených výsledkov

· Profesorka Bieliková oboznámila pravidlá, ktoré musia tímy dodržiavať pri predvádzaní prototypu

·  opísať čo sme prototypovali

·  opísať ako sme prototypovali

·  všetky výsledky nemusia byť robustné (nachádzajú sa v štádiu vývoja)

·  hneď po predvádzaní si sadnúť a napísať posudok
Závery stretnutia

· Pokračujeme v implementácii prototypu a zahajujeme integrovanie jeho súčasti
· Zahajujeme integráciu projektovej dokumentácie
· Pripravujeme sa na prezentáciu prototypu
Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	10.1
	Začať implementovať prototyp
	27.11.2006
	20.12.2006
	Všetci
	Prebieha

	8.3
	Navrhnúť a implementovať službu modelu používateľa
	13.11.2006
	20.12.2006
	MT
	Plánované

	11.1
	Implementovať A* algoritmus do prototypu klienta
	5.12.2006
	16.12.2006
	MT
	Dokončené

	11.7
	Zariadiť vygenerovanie stromov pre prototyp
	4.12.2006
	11.12.2006
	MT
	Dokončené

	11.8
	Implementovať editor máp
	5.12.2006
	11.12.2006
	RV+OV
	Dokončené

	11.2
	Implementovať komunikačné rozhrania do klienta
	6.12.2006
	9.12.2006
	RV
	Prebieha

	11.3
	Nechať vypracovať 3D model návrhu postavy
	4.12.2006
	11.12.2006
	RV
	Prebieha

	11.4
	Implementovať ¾ perspektívu do enginu
	4.12.2006
	11.12.2006
	RV
	Dokončené

	11.5
	Napísať metodiku pre kreslenie štvorčekov mapy a kubických objektov
	4.12.2006
	16.12.2006
	RV
	Zahájené

	11.6
	Zistiť možnosti zisťovania výšky tónu od P. Skřípala
	4.12.2006
	10.12.2006
	RV
	Dokončené


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	12.1
	Vytvoriť formát mapy
	11.12.2006
	18.12.2006
	OV+RV
	Zahájené

	12.2
	Upraviť editor mapy (export mapy)
	11.12.2006
	18.12.2006
	OV
	Zahájené

	12.3
	Dokumentovať časti prototypu
	11.12.2006
	18.12.2006
	Všetci
	Zahájené

	12.4
	Integrácia a testovanie prototypu
	11.12.2006
	18.12.2006
	Všetci
	Zahájené

	12.5
	Aktualizácia projektového plánu
	11.12.2006
	18.12.2006
	MT
	Zahájené

	12.6
	Vytvorenie pravidlového systému pre PET
	11.12.2006
	18.12.2006
	AF
	Zahájené

	12.7
	Implementovať prototyp PET
	11.12.2006
	18.12.2006
	AF
	Zahájené

	12.8
	Finalizovať projektovú dokumentáciu
	11.12.2006
	18.12.2006
	AF, MT
	Zahájené


