Zápisnica k 11. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	11
	4.12.2006
	D212
	12:00-15:30

	Pedagóg
	-
	Vypracoval
	Marek Tomša

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia 
Prototyp
· diskusia o rozsahu prototypu

· Analýza možností izometrického premietania 

·  ¾ perspektíva – jednoduchá implementácia v existujúcom návrhu enginu pracujúcom so screen koordinátmi

· Particle efekty sú v screen koordinátoch, čo zjednodušuje implementáciu oproti doteraz uvažovanému 3D izometrickému premietaní

· Vyplývajúce požiadavky na grafické objekty – budovy a iné kubické objekty kreslené do hexagonálnej šablóny (pripraviť šablóny a metodiku pre kreslenie tilov), „podlaha“ kreslená do štvorcovej siete, transformované pri renderovaní
· Prijatie modelu „choď kam kliknem“ v prototype – vyplývajúca potreba algoritmov hľadania cesty
· Diskusia o postupe pri implementácii prototypu

·  zmena perspektívy

·  pridanie komunikačných rozhraní

·  editor máp

Grafika

Potrebné typy tilov: 

· Podložie pod mesto 
· Tráva

· Piesok

· Voda

· Cesty

· chodníky

· Prechody medzi typmi
Diskusia o možnosti generovať stromy z 3D modelov
· prijímame návrh a zariadime generovanie

Špecifikovanie požiadaviek pre grafické návrhy

· Typy grafických objektov:

· Pet (2 pohlavia (nie do prototypu))
· NPCs: tútori pre:

·  Hudbu: dirigent vo fraku

·  Prvouku: človek s hlavou ako zemeguľa

·  Matematiku: kalkulačka s nohami a rukami

·  Čítanie: kniha s nohami a rukami

· Aspoň jeden typ avatara

· Príšerky (do prototypu použiť už dodané noty)

· Požiadavky:

· Objekty schopné pohybu kresliť z ôsmich strán

·  Potrebné nakresliť 5 pohľadov

· Doľava + doprava len symetricky otočené

· Doľava hore + doprava hore len symetricky otočené

· Dolu

· Hore

· Doľava dole + doprava dole len symetricky otočené

·  Diskusia o možnosti zjednodušiť tvorením 3D modelov

· Zariadime sprototypovanie a posúdime výsledok a vhodnosť tohto prístupu

Závery stretnutia

· Pokračujeme na prácach na prototype. 
· Pre účely prototypu sa vzdávame myšlienky „svet na guli“ – nízka pridaná hodnota s ohľadom na effort

· Implementujeme editor máp a v ňom jednoduchú mapu na účely prezentovania prototypu. 
· Pracujeme na úlohách v súlade s nižšie špecifikovanými

Úlohy

	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	10.1
	Začať implementovať prototyp
	27.11.2006
	20.12.2006
	Všetci
	Prebieha

	8.3
	Zrevidovať architektúru – pridať model používateľa
	13.11.2006
	20.12.2006
	MT
	Prebieha


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	11.1
	Implementovať A* algoritmus do prototypu klienta
	5.12.2006
	16.11.2006
	MT
	Plánované

	11.2
	Implementovať komunikačné rozhrania do klienta
	6.12.2006
	9.12.2006
	RV
	Plánované

	11.3
	Nechať vypracovať 3D model návrhu postavy
	4.12.2006
	11.12.2006
	RV
	Začalo

	11.4
	Implementovať ¾ perspektívu do enginu
	4.12.2006
	11.12.2006
	RV
	Plánované

	11.5
	Napísať metodiku pre kreslenie štvorčekov mapy a kubických objektov
	4.12.2006
	5.12.2006
	RV
	Plánované

	11.6
	Zistiť možnosti zisťovania výšky tónu od P. Skřípala
	4.12.2006
	10.12.2006
	RV
	Plánované

	11.7
	Zariadiť vygenerovanie stromov pre prototyp
	4.12.2006
	11.12.2006
	MT
	Začalo

	11.8
	Implementovať editor máp
	5.12.2006
	11.12.2006
	RV+OV
	Plánované


