Zápisnica k 10. stretnutiu

	Zápisnica  č.
	Dátum  
	Miesto 
	Čas stretnutia 

	9
	27.11.2006
	Soft. Štúdio
	13:00-15:00

	Pedagóg
	prof. Ing. Mária Bieliková, PhD.
	Vypracoval
	Oto Vozár

	Zúčastnení:
	Bc. Andrej Frlička
	(AF)
	

	 
	Bc. Marek Tomša
	(MT)
	 

	 
	Bc. Richard Veselý
	(RV)
	 

	 
	Bc. Oto Vozár
	(OV)
	 


Priebeh stretnutia

· Implementácia prototypu PDA klienta
· AF predviedol prvú verziu prototypu
· Diskusia k mapke na PDA klientovi – treba ju?
· Model zvieratka

·  Rozdelenie vlastností

· Nálada

· „Nálada“ viažuca sa na každý obor zvlášť

· Úroveň vedomostí pre každý obor

·  Základné potreby

· Základné potreby, ktorých neplnenie sa negatívne prejaví

· Plnenie základných potrieb prostredníctvom rôznych hier

· Napríklad nakŕmenie pomocou výberu správnych ingrediencii (ovocie, zelenina), ktoré zvieratko chce

·  Učenie zvieratka

· 2 prístupy

· Hráč hrá v PDA priamo za zvieratko

·  Priama kontrola nad činnosťou v minihrách

·  Za splnenie herných cieľov sú zvieratku zvyšované schopnosti

· Hráč v hrách interaguje so zvieratkom tak, že ho učí

·  Autonómnejšie vystupovanie zvieratka

·  Napríklad učenie matematiky

· Zadá sa príklad

· Zvieratko naň odpovie zle

· Hráč povie zvieratku, ako to má byť správne

· Ak to bolo správne, zvieratku sa zvýšia schopnosti

·  Musí byť dohliadané na hráča, aby zvieratko učil správne (tretia entita)

·  Synchronizácia

· Synchronizácia medzi serverom a PDA a naopak

· Využitie Bluetooth

· Ak sa hráč s PDA priblíži k počítaču s hrou, automaticky sa ho zvieratko opýta, či môže prejsť do gadgetu a odtiaľ prípadne do hry

· Pri ukončení sa zasa uloží do PDA

· Sankcionovanie hráčov, ktorí „stratili“ verziu zvieratka v PDA

Závery stretnutia

· Potreba overenia si niektorých myšlienok na prototype

· Zaujimavá možnosť použiť na synchronizáciu Bluetooth

· Nezameriavať sa do šírky ale začať implementovať
Úlohy
	Úlohy z minula

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	8.3
	Zrevidovať architektúru – pridať model používateľa
	13.11.2006
	20.11.2006
	MT
	Prebieha


	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Začaté
	Plánované
	Kto
	Stav (%)

	10.1
	Začať implementovať prototyp
	27.11.2006
	20.11.2006
	Všetci
	Prebieha


