K časti Prototyp
Komunikačný rámec

Prototyp komunikačného rámca predstavuje vymedzenie rozhraní pre komunikáciu jednotlivých súčastí systému. Keďže ide o distribuovanú sieťovú aplikáciu, komunikácia zahŕňa aj komunikáciu cez sieťové rozhrania.

Navrhnutý model komunikácie predpokladá duplexnú stavovú komunikáciu vzdialeným volaním metód. Tento bol v prototype komunikačného rámca realizovaný na vysokej úrovni abstrakcie modelovaním priameho volania vzdialených metód. Bola pritom využitá knižnica Windows Communication Foundation. Táto poskytuje možnosť definovania komunikačných rozhraní na princípe tzv. kontraktov. 

Komunikačné kontrakty

Táto podkapitola obsahuje popis kontraktov definovaných v prototype komunikačného rámca.

Server

Serverová časť v prototype komunikácie zahŕňa množinu služieb. Základná služba je služba World, modelujúca virtuálny priestor sveta. Ďalšou službou je Communication, deklarujúca kontrakty pre obsluhu rôznych druhov komunikačných kanálov.

Základným kontraktom je kontrakt IContractBase, definujúci základné metódy na prihlásenie klienta k službe (Login) a odhlásenie zo služby (Logout). 

Služba World

Služba World predstavuje model virtuálneho priestoru sveta. Zároveň je hlavnou službou, ktorá riadi prístup klientov k ostatným službám. Kontrakt služby World predstavuje interface IServerContract (viď obr. č. 1) s metódami umožňujúcimi pohyb vo virtuálnom priestore. 
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Obrázok č. 1: Rozhranie IServerContract

Služba Communication

Služba Communication slúži na sprostredkovanie komunikácie medzi klientmi. Pripojenie sa iniciuje zavolaním metódy CreateToken(string), ktorá vráti Token, ktorým sa klient preukazuje pri posielaní správ. Môže si vyžiadať zoznam pripojených klientov zavolaním metódy ListTokens. Posielanie správ prebieha volaním metódy SendMessage. Kontrakt na strane klient reprezentuje rozhranie definované jedinou metódou ReceiveMessage.
Na strane klienta je implementáciou služby Communication trieda Connector.

Klient

Komunikačné rozhranie základnej služby World na strane klienta predstavuje interface ICallbackContract. Poskytuje metódu Update, slúžiacu na notifikáciu zo strany servera o zmene stavu sveta. Ďalej deklaruje metódy, ktoré prikážu klientovi osloviť určitú službu na zadanej adrese. 
